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Stowo wstepne

Wrzesien 2012 ma szanse by¢ przelomowym miesiagcem dla polskiej edukacji. Ru-
sza wtedy pilotaz rzadowego programu ,,Cyfrowa szkota“, w ramach ktérego kilkaset
polskich szkét otrzyma wsparcie merytoryczne w zakresie nauczania z wykorzystaniem
TIK i zostanie wyposazonych w nowoczesny sprzet dedykowany szkotom. Rownoczesnie
rozpocznga sie prace nad stworzeniem pelego zestawu darmowych i udostepnionych
na wolnych licencjach podrecznikéw dla wszystkich poziomoéw edukacji od podstawo-
wej po srednia. Dziatania te sytuuja Polske na pozycji lidera postepu w dziedzinie nowo-
czesnej edukacji wykorzystujacej nowe technologie i innowacyjne metody wspoétpracy.

Proces wprowadzania tej zmiany nie bedzie ani bezbolesny, ani fagodny, dlate-
go bardzo wazne sa rownolegte dziatlania monitorujace i badawcze, ktére pozwola na
systematyczna obserwacje procesu zmiany i wycigganie wnioskow na przysztosc. Mini-
sterstwo Cyfryzacji i Administracji postanowilo przeznaczy¢ niewielka czes¢ funduszy
projektu ,,Cyfrowa szkola” na przeprowadzenie dodatkowej interwencji cyfryzacyjnej
w kilkudziesigciu szkotach podstawowych, potaczonej z pogtebiona obserwacja etno-
graficzna. Celem tzw. komponentu badawczego ma byc¢ przetestowanie w ciagu jedne-
go roku szkolnego kilku innowacyjnych rozwigzan edukacyjnych wykorzystujacych TIK
i poddanie tego procesu wnikliwej obserwacji badawczej. R6znorodnosc¢ stosowanych
na Swiecie metod edukacyjnych wykorzystujacych TIK, mnogos¢ rozwigzan technicz-




Stowo wstepne

nych oraz bogactwo zasobow online zachecaja do eksperymentowania i testowania, co
w warunkach polskiej szkoty rzadko miewa miejsce. Inicjatorzy idei komponentu ba-
dawczego wyszli z zalozenia, ze warto na grupie wybranych szkét sprawdzi¢ te metody
itechnologie, ktére najprawdopodobniej nie pojawia sie¢ w gtownym pilotazu ,,Cyfrowej
szkoly”. Wnioski z obserwacji i badan zrealizowanych w ramach komponentu badaw-
czego moglyby nastepnie zosta¢ wykorzystane przy realizacji wieloletniego programu
»Cyfrowa szkota”.

Idea komponentu badawczego jest jak najbardziej stuszna i mozliwe, ze w 0go6-
le powinna poprzedzi¢ wszelkie dzialania zwigzane z wprowadzaniem technologii do
szkot na szersza skale. Praca przy opracowywaniu koncepcji takiego przedsiewziecia to
jedno z najciekawszych wyzwan dla kazdego socjologa zajmujacego sie wptywem no-
wych technologii na spoteczenstwo. Centrum Cyfrowe Projekt: Polska podjeto sie przy-
gotowania zalozen komponentu badawczego na zlecenie Ministerstwa Administracji
i Cyfryzacji, zdajac sobie sprawe, jak trudne to bedzie zadanie.

Najwieksza bariera byly ograniczenia czasowe, ktore wynikaly z nieprzekraczal-
nych terminéw wyznaczonych przez procedury przetargowe, gdyz realizacja komponen-
tu badawczego ma sie rozpoczac juz we wrzesniu 2012. Zdajemy sobie sprawe, ze jesz-
cze trudniejsze niz stworzenie koncepcji w czasie nieprzekraczajacym 2 miesiecy bedzie
jej przygotowanie do wdrozenia i realizacja w szkotach. Przy opracowywaniu koncepcji
unikaliSmy kompromisow i drog na skroty. ByliSmy zgodni, ze dla dobra szkoty i mozli-
wosci pézniejszego wykorzystania wynikow badan konieczna jest dbatos¢ o komplet-
nosc¢ tej koncepcji. W komponencie badawczym tak samo wazne jak sprzet sa szkolenia
dla nauczycieli, wsparcie metodyczne i wymiana wiedzy. Zaniedbanie jednego z tych
elementéw moze bardzo negatywnie odbic sie na catoksztalcie eksperymentu. Dlatego
tez tak duzo miejsca w opisie komponentu badawczego poswigcamy na szczegotowe re-
komendacje dotyczace zasad realizacji proponowanych dziatan. Dalsza realizacja i suk-
ces calego przedsiewziecia zalezy od krokow, jakie podejma Ministerstwo Administracji
i Cyfryzacji oraz jego partnerzy.

Koncepcja komponentu badawczego to wynik bardzo intensywnej pracy grupy
znakomitych ekspertéw. Opracowujac zatozenia komponentu korzystalismy z najnow-
szych analiz, dotychczasowych doswiadczen polskich i zagranicznych projektow wyko-
rzystujacych TIK w szkotach, konsultowalismy sie z ekspertami i praktykami, przepro-
wadzilismy dziesiatki rozméw i wywiadow z nauczycielami, odbyliSmy wielogodzinne
spotkania i narady wewnetrzne. Efektem tej pracy jest ponizsze opracowanie, ktore
sktada sie z trzech czesci. Pierwsza czes¢ stanowi wprowadzenie do tematu wdrozenia
TIK do szkoét. W drugiej czesci przedstawiamy szczegotowy opis planowanego przebiegu
komponentu badawczego oraz rekomendacje dotyczace jego realizacji. W trzeciej czesci
dzielimy sie zebranymi w trakcie pracy nad komponentem badawczym doswiadczenia-
mi zwigzanymi z funkcjonowaniem TIK w polskich szkotach.

Koncepcja komponentu badawczego ,,Cyfrowa szkota“ zostala zrealizowana na
zamowienie Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji przez zespét ekspertow pod kie-
runkiem dr Justyny Hofmokl. W pracach nad przygotowaniem koncepcji uczestniczyli:
dr Mirostaw Filiciak, dr Ewa Gajek, dr Marcin Grynberg, Grazyna Gregorczyk, dr Mateusz



Halawa, Andrzej Grzybowski, Ewa Kedracka-Feldman, Malgorzata Rostkowska, Katarzy-
na Sawko, Kamil Sijko, Anna Stokowska, Kamil Sliwowski, Piotr Toczyski, dr Alek Tarkow-
ski. Dziekujemy rowniez za pomoc profesorowi Maciejowi Systo, Jarostawowi Lipszycowi,
Michatowi ,,Ryskowi” Wozniakowi, Alicji Pacewicz, Agacie tuczynskiej, Agacie Jatosin-
skiej. Szczego6lne podziekowania naleza si¢ naszym rozmowcom — nauczycielom, ktorzy
zgodzili sie poSwieci¢ nam swoj czas i podzieli¢ si¢ doswiadczeniami, nadziejami i oba-
wami zwigzanymi z cyfryzacja polskiej szkoty.

Justyna HofmokI






Wprowadzenie

Zmiany spowodowane rozwojem nowych technologii komunikowania nie moga
omijac szkét. Wychodzac z zatozenia, ze system edukacyjny powinien przygotowywac
mtodych ludzi do radzenia sobie z otaczajacym ich swiatem i wyréwnywac niedobory
kompetencyjne zwigzane z pochodzeniem, nalezy nieuchronnie dojs¢ do wniosku, ze
wieksze otwarcie szkot na media to koniecznosc. Zwtaszcza, ze media te sq juz w szko-
tach —tyle tylko, ze najczesciej pod tawkami i w kieszeniach uczniow.

Badanie ,,Mtodzi i media”’, podwiecone obecnosci usieciowionych mediéw cyfro-
wych w zyciu polskich licealistow pokazalo, ze relacje ,,cyfrowych tubylcow” — wchodza-
cych w dorostos¢ mtodych ludzi, ktérzy nie pamietaja juz czasow przed internetem -
z systemem edukacyjnym sa niezwykle zlozone, ale tez, ze na ich ksztalt silny wplyw
wywierajq komputery i telefony komoérkowe. Ten sprzet to zarazem narzedzia do poszu-
kiwania informacji, jak i atrakcyjne gadzety, ktore od nauki odciagaja, a takze techno-
logie wspomagajace oszukiwanie nauczycieli: przygotowywanie splagiatowanych prac,
Sciaganie na klasowkach itd. Juz to jedno studium pokazuje wigc, jak ztozonym proble-
mem jest obecnosé nowych technologii w szkole. Wymiary trudnosci mozna mnozy¢-bo
przeciez wieksza integracja komputerow z procesem nauczania wplynie tez na dynami-
ke relacji miedzy nauczycielami i uczniami, dowartosciowujac tych drugich, sita rzeczy
przewaznie lepiej radzacych sobie z urzadzeniami elektronicznymi. Jest wysoce praw-
dopodobne, ze w konsekwencji dalszemu sptaszczeniu ulegna wiec tradycyjne szkolne
hierarchie. Rbwnoczesnie polaczeni z internetem uczniowie zyskaja nowe mozliwosci

1 »Mtodzi i media. Nowe media a uczestictwo w kulturze.” Raport Centrum Badan nad Kulturg
Popularna SWPS
http://www.mim.swps.pl/
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wymykania si¢ poza mury szkoly — takze bez opuszczania tawek. A to tylko czubek gory
lodowej, ktorej czescia sa tez m.in. problemy bezpieczenstwa i ochrony przed kradzieza
sprzetu. Zatem typ zagadnien i srodowisko spoteczne, ktorego dotyczy projekt, tworza
razem obszar generujacy ztozone problemy. Rbwnoczesnie trzeba miec¢ Swiadomosc, ze
internet, komputery i telefony komoérkowe to kluczowe elementy zycia wspotczesnego
cztlowieka. Zamykanie przed nimi szkoly nie zmieni faktu, ze i tak sie w niej znajda — cho¢
zapewne nierowno rozdystrybuowane.

Warto wiec powtorzyc: integracja tych rozwiazan z edukacja szkolna jest koniecz-
noscia. Kluczowe jest jednak przeprowadzenie tego procesu w taki sposob, aby pozo-
stawic przestrzen na wyciaganie konsekwencji z niemozliwych do uniknigcia btedow
i porazek.

Historie porazek

Jednym z najwigkszych wyzwan zwigzanych z cyfryzacja szkot jest myslenie o tym
procesie w kategoriach ,wszystko albo nic”. Dotyczy to nie tylko odrzucania nowych
technologii, co wynika z postrzegania ich jako zagrozenia np. dla humanistycznych pod-
staw naszej kultury, ale takze bezkrytycznego entuzjazmu. Chodzi o traktowanie kom-
puterdw jako fetyszy wpisujacych sie w narracje rodem z hollywoodzkich filméw —dzie-
ki nowym urzadzeniom, niczym za dotknieciem magicznej r6zdzki, znika szara szkolna
rzeczywistosc i zastepuje ja nowoczesna edukacja, ktérej komputer jest przeciez ikona.
Niestety, przeglad Swiatowych dosSwiadczen pokazuje, ze sytuacja nie jest tak prosta
i zamiast tatwych rozwigzan pojawiaja sie kolejne znaki zapytania.

Przyktadow dostarczaja teksty zamieszczone w magazynie ,Science” z 2 stycznia
2009. Juz we wprowadzeniu przygotowanym przez Pamele J. Hines, Barbare R. Jasny
oraz Jeffreya Mervisa, mozemy przeczytac: ,technologia nie jest dla edukacji magicz-
nym lekiem — efektowny kawatek elektroniki dystrybuowany z pominieciem kontekstu
i zapewnienia wsparcia moze stac sie laptopem pelnigcym funkcje przycisku do papie-
ru”? Wsréd opracowan znajduja sie m.in. informacje o tym, jak niechetnie studenci
korzystaja z przygotowanego przez National Science Foundation repozytorium Digital
Library, ale tez jak niejednoznaczne sg efekty funkcjonowania otwartych inicjatyw edu-
kacyjnych w sieci. W kontekscie tego projektu najistotniejsze sa jednak chyba informa-
cje z artykutu Laptop Programs for Students. Studium w ,,Science” pokazuje, ze w przy-
padku duzych programéw opartych na dostarczaniu komputerow uczniom, takich jak
One Laptop Per Child, efekty nie zawsze s3 jednoznacznie pozytywne. Gtéwna konkluzja
jest nastepujaca: rozdawanie laptopoéw ma sens tylko jako czes¢ wielkiej reformy syste-
mu edukacyjnego, obejmujacej przedefiniowanie celow edukacyjnych, zmiane progra-
mu zajec, sposobow oceniania i wreszcie —odpowiednie przygotowanie nauczycieli. A to
znacznie bardziej skomplikowane niz po prostu zalatwienie sprzetu. Jak pisza autorzy
raportu, Andrew A. Zucker i Daniel Light: ,, Elastycznos¢ komputeréw czyni z nich wyjat-
kowo potezne narzedzia edukacyjne, ale oznacza tez, ze wartosciowych interwencji lub

2 Adding a T to the Three R’s,Vol. 323 n0.5910, 5. 53
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programow edukacyjnych nie mozna realizowac po prostu przez dostarczanie wigkszej
liczby maszyn”3. Jesli program nauczania zaktada tylko przekazywanie podstawowych
umiejetnosci i wiedzy, to komputer w rekach ucznia nie spowoduje jakosciowej zmiany.

Teze te potwierdzaja dwa projekty badawcze poswigcone analizie edukacyjnych
efektow programoéow utatwiajacych dostep do komputeréow niezamoznym uczniom
w Rumunii i USA%. Pierwszym projektem jest badanie Ofera Malamuda, ekonomisty
z University of Chicago, ktory przeanalizowal postepy w szkole mtodych Rumunow, kto-
rzy otrzymali komputery w ramach programu rzadowego. Jak si¢ okazuje, z wyjatkiem
dos¢ oczywistego rozwoju umiejetnosci obstugi komputera, darmowy sprzet przyniost
edukacyjne straty — pogorszenie sie ocen. Rumunskie nastolatki z badania Malamuda
komputery wykorzystuja przede wszystkim do grania, a wigec w celu czesto stojacym
w konflikcie z nauka. Drugi opisywany przypadek to badanie naukowcéw z Duke Univer-
sity, przeprowadzone na nastolatkach w USA. Dalo ono bardzo podobne wyniki — miodzi
ludzie, ktorzy otrzymali wlasny sprzet komputerowy nauczyli sie go lepiej obstugiwag,
ale w wypadku biedniejszych rodzin ewidentne bylo pogorszenie wynikéow nauki. Wy-
raznie widac wiec, ze bez dodatkowych mechanizméw motywacyjnych, uwzgledniaja-
cych nie tylko dzialania w samych szkotach, ale tez delegowanie czesci zadan zwigza-
nych z komputerem do doméw, trudno spodziewac sie dobrych efektow. Jesli komputer
sam w sobie jest impulsem do jakichs nowych aktywnosci, to przede wszystkim rozryw-
kowych, nie edukacyjnych. Walka z wykluczeniem cyfrowym nie moze polegac wiec na
posadzeniu ucznia przed komputerem. Raczej na pokazaniu, jak komputer moze sie stac
narzedziem podnoszacym komfort zycia i dajacym mozliwosci samorozwoju. Wzbudzi¢
takie potrzeby jednak trzeba niezaleznie od komputeroéw. Zwtaszcza, ze dostep do nich
i do internetu ma juz 96,9% uczacych sie Polakow>.

Zmieni¢ ekosystem

Potaczone w sie¢ komputery lub tablety problematyzuja sztywne stawianie granic
pomiedzy edukacja szkolng i edukacja nieformalna — zasieg sieci komunikacyjnych nie
respektuje bowiem barier takich jak szkolne mury. Dlatego wydaje sig, ze optymalna
sytuacja bytoby taczenie jednego rodzaju edukacji z drugim i tam, gdzie to mozliwe, za-
wieranie sojuszy z tzw. ,spotecznosciami praktyki” — czyli grupami os6b skupionymi wo-
kot wspodlnych zainteresowan i powiekszajacymi swoja wiedze oraz/lub umiejetnosci
na drodze interakcji®. Internet — poczawszy od najprostszych forow, a na projektach Web
2.0 i Wikipedii konczac - jest doskonatym narzedziem rozwoju takich spotecznosci, dla
ktorych czesto gtowna motywacja jest zabawa, podczas ktorej wiedza zdobywana jest

3 Andrew A. Zucker, Daniel Light AAAS Science Magazine, 2 January 2009: Vol. 323.no. 5910 — 2009

4 Randall Stross, Computers at Home: Educational Hope vs. Teenage Reality,
http://www.nytimes.com/2010/07/11/business/11digi.htm1?_r=2&ref=technology

5 Diagnoza spoleczna 201, s. 308.

(za: Etienne Wenger, Communities of Practice, 1998)
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nieintencjonalnie. Funkcjonowanie spotecznosci praktyki pokazuje, ze uczenie si¢ nie
jest procesem wydzielonym z innych aktywnosci zyciowych, nie jest tez praktyka indy-
widualna, a co w tym kontekscie kluczowe — jest nie tylko efektem nauczania. Dlaczego
taka wspotpraca moze miec¢ wartosc? Chodzi o motywowanie uczniow, bedacych bardzo
czesto juz teraz cztonkami takich sieciowych spotecznosci, ktérym szkota mogtaby wyjsé
naprzeciw. Wazne jest rowniez podnoszenie jakosci tresci tworzonych w polskiej Sieci
i wyksztalcenie umiejetnosci, ktére powinni posiadac¢ absolwenci szkét epoki cyfrowej,
dla ktorych horyzont oczekiwan wyznaczajq wlasnie inicjatywy internetowe, a nie sys-
tem edukacyjny. Jak potaczyc te elementy?

Alexander van Deursen i Jan van Dijk, opisujac umiejetnosci cyfrowe, dzielg je na
operacyjne, formalne, informacyjne i strategiczne. Umiejetnosci operacyjne to umie-
jetnos¢ obstugi komputera oraz oprogramowania — wpisywanie adresu strony WWW,
nagrywanie plikow na dysku, wpisanie stow kluczowych do wyszukiwarki. W skrocie:
wiedza ,,co nalezy przycisnac¢”. Umiejetnosci formalne odpowiadaja z kolei za rozu-
mienie charakterystyki komputera i sieci — nawigacje po niej, zachowanie orientacji na
stronach internetowych, swobodne przemieszczanie si¢ miedzy oknami i witrynami. Ko-
lejny poziom, umiejetnosci informacyjne, to umiejetnosci odnajdywania, wyboru, prze-
twarzania i oceny informacji w odpowiedzi na specyficzne potrzeby — przektadaja sie
one np. na wybor strony z konkretng wyszukiwarka, uktadanie odpowiednich zapytan,
wybor i vocene najprzydatniejszych wynikéw. Ostatni poziom, strategiczny, to zdolnos¢
podejmowania wlasciwych decyzji, ktore pozwalaja przy uzyciu internetu zrealizowac
okreslony cel’. O ile wiec nizsze poziomy kompetencji cyfrowych to umiejetnosci tech-
niczne, najlepsza droga do zdobycia kompetencji strategicznych jest potaczenie ¢wiczen
z uzyciem nowych technologii z zupelnie ,,niekomputerowymi” problemami zwigzany-
mi z zadaniami stawianymi przez program nauczania w ogoéle (nie tylko w zakresie in-
formatyki).

Z tego powodu kompetencje strategiczne warto uszczego6towic. Robert Reich, ana-
lizujac przemiany rynku pracy u progu XXI wieku, tak okreslit przygotowanie edukacyj-
ne jego uczestnikow: ,,Umiejetnosci, ktére powinni rozwijac ludzie, musza miec zwiazek
z rozwigzywaniem i rozpoznawaniem problemow, doskonaleniem zdolnosci krytycz-
nych, zrozumieniem wartosci eksperymentowania i ze zdolnosciami do podejmowania
wspotpracy“®. Z kolei Christopher Dede w tekécie o znaczacym tytule A New Century
Demands New Ways of Learning (Nowe stulecie wymaga nowych sposobéw uczenia sig)
wsrod zdolnosci, ktorych znaczenie rosnie, wyréznia:

1. umiejetnosc realizacji zadan we wspotpracy z roznymi ludzmi — twarza w twarz
lub na odlegtos¢;

2. umiejetnosc tworzenia, dzielenia sig i podnoszenia poziomu wiedzy poprzez oce-
ne i filtrowanie niezbyt doktadnych informacji;

7 Alexander van Deursen, Jan van Dijk, Measuring Digital Skills,
http://www.utwente.nl/gw/mco/bestanden/ICA2008.pdf

8 Reich R. (1992) The Work of Nations, New York: Vintage Books, s. 177
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3. umiejetnos¢ wykorzystania chaosu — dynamicznego rozwigzywania problemow
poprzez podejmowanie szybkich decyzji na podstawie niepetych informacji®.

Na pierwszy plan wysuwaja sie wiec umiejetnos¢ wyszukiwania i krytycznej oceny
informacji, umiejetnos¢ rozwigzywania problemow, ale tez praca grupowa i tworzenie
tresci oraz dzielenie sie nimi. Rozwo6j zdolnosci krytycznych wspiera¢ moze traktowanie
jako zasobow edukacyjnych takze tresci upublicznianych w internecie przez podmioty
niezwigzane bezposrednio z edukacja — dla wigkszosci mtodych Polakéw to wtasnie one
stanowia podstawowe zro6dto informacji. Skoro wiec uczniowie chetniej niz do podrecz-
nikéw siegaja do Wikipedii, warto konfrontowac wiedze z Wikipedii z wiedza z podrecz-
nikéw —i rébwnoczesnie dziala¢ na rzecz podnoszenia jakosci tej pierwszej. To wiaczanie
sie w tworzenie zasobow sieciowych moze miec jeszcze jeden istotny walor, polegajacy
na aktywizacji nawykow tworzenia i przetwarzania tresci przez uczniéw — niski poziom
aktywnosci tworczej polskich internautéw to problem wielokrotnie podnoszony w opra-
cowaniach'®. Pomimo mozliwosci oferowanych przez nowe technologie i powszechne-
go postrzegania ich przez pryzmat interaktywnosci i obnizenia progu wejscia dla oséb
chcacych tworzyc i dzielic sie swoja tworczoscia, wsrod mtodych Polakow takie praktyki
maja charakter sporadyczny. Szkota powinna wiec eksponowac prace grupowa (np. me-
toda projektu), rownoczesnie wykorzystujac do niej narzedzia do pracy zdalnej, pozwa-
lajace na rozszerzenie wspotpracy poza szkolne mury. Wspdlne tworzenie materiatow
udostepnianych w srodowisku sieciowym ma rownoczesnie wartos¢ jako proces sam
w sobie —zmieniajacy pasywnych uzytkownikoéw internetu w tworcow.

W strone innowacji - lekcja Sieci

Tak jak inne wspotczesne instytucje szkota musi odrobic lekcje internetu —inaczej
skazana bedzie na marginalizacje, bez walki oddajac rzad nad umystami przynajmniej
czesci mlodych Polakéw wylacznie zasobom internetowym i anonimowym, sieciowym
ekspertom. A przeciez internetowe ,,wiki-szkoly” i szkoly bedace czescia systemu edu-
kacji moga wspierac sie wzajemnie i czerpac z tego obopdine korzysci. To potaczenie
sprawi, ze szkola nie bedzie samotna wyspa w sieciowym oceanie i ze jej absolwenci
beda lepiej przygotowani do kontaktu z szybko zmieniajacym sie Swiatem lub raczej - ze
doswiadczenia wyniesione ze szkoly stanga sie w tym kontakcie bardziej przydatne. Wy-
zwaniem nie sa bowiem wylacznie techniczne umiejetnosci kontaktu z nowoczesnym
sprzetem i aplikacjami, lecz przetozenie ich uzycia na podniesienie jakosci codziennego
funkcjonowania oraz budowanie pozytywnych nawykoéw i kreowanie aspiracji, potaczo-
ne z przekazywaniem wiedzy o metodach ich realizowania.

9 Dede Ch. (2000) A New Century Demands New Ways of Learning, [w:] Gordon D. (red.), The Digital
Classroom: How Technology is Changing the Way We Teach and Learn, Cambridge, MA: Harvard
Education Letter, ss.171-174

10  zob. Obiegi kultury, Diagnoza Spoteczna, WIP.
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Wprowadzenie

e Uczeninauczyciel w srodowisku edukacyjnym wyposa-
zonym w technologie informacyjne i komunikacyjne: po-
dejscia pedagogiczne i uwarunkowania kulturowe

Dr inz. Elzbieta Gajek

Instytut Lingwistyki Stosowanej Uniwersytetu Warszawskiego

Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie

Zatozenia wstepne

Zadaniem szkoly i nauczyciela jest stworzenie uczniom warunkéw do samodziel-
nego zdobywania i tworzenia wiedzy. Celem stosowania TIK podczas lekgcji jest pokaza-
nie uczniom mozliwosci edukacyjnych techniki, jej efektywnosci w poznawaniu swiata
oraz przekonanie uczniéw do jej stosowania w celu uczenia sie. We wspotczesnej szkole
Srodowisko uczenia sie i nauczania musi by¢ wyposazone w narzedzia technologii infor-
macyjnych i komunikacyjnych. Warunkiem koniecznym podjecia zadan edukacyjnych
jest zapewnienie uczniom i nauczycielom sprzetu mobilnego i stacjonarnego w zalez-
nosci od potrzeb edukacyjnych. Podstawowa cecha sprzetu jest tatwos¢ obstugi pozwa-
lajaca na koncentracje uwagi ucznia na zadaniu edukacyjnym, a nie na samym urza-
dzeniu. Druga wazna cechga jest wysoka niezawodnosc sprzetu edukacyjnego - jej brak
skutecznie niszczy motywacje do uczenia sie i nauczania z wykorzystaniem TIK. Istotna
jest takze réznorodnosc udostepnianego w szkole oprogramowania — od multimediow,
poprzez oprogramowanie do tworzenia i edycji plikow tekstowych, dzwigkowych i wi-
deo, po oprogramowanie Web 2.0. docelowo. Po pewnym krotkim etapie wstepnym,
polegajacym na zapoznaniu si¢ ze sprzetem i oprogramowaniem, TIK powinny stac sie
»przezroczyste”, czyli przejs¢ w stan naturalizacji". Nie zwraca sie przeciez wielkiej uwa-
gi na dtugopis i papier, ktore stuza do robienia notatek.

Dostepnosc w szkole sprzetu komputerowego i oprogramowania jest warunkiem
koniecznym, ale niewystarczajacym, aby urzadzenia te byly stosowane do nauki, a tym
bardziej — by byly stosowane z korzyscia dla uczniéow. Podstawowym i oczywistym kry-
terium stosowania TIK w edukacji jest wazny cel. TIK sa w edukacji jednym z narzedzi
pracy. Stosowanie komputeréw zalezy od wielu zaleznych od siebie czynnikow. Buckland
wskazuje na nastepujace:"™

1 Bax, S.2003. CALL — past, present and future. System. Vol. 31(1), 13-28.

12 Buckland, D. 2000. Putting achievement first; Managing and leading ICT in the MFL department.
London: Centre for Information on Language Teaching and Research.
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wymagania podstawy programowej;
kompetencje nauczycieli;

dostep do zasobow sprzetowych;

stosunek dyrekcji do TIK;

organizacja czasu pracy w szkole;

szczegotowe cele instytucji edukacyjnej;
ewaluacja efektow pracy uczniéw i nauczycieli.

mimimfmimTmIm

Wszystkie powyzsze czynniki wplywaja na postawy nauczycieli oraz ich motywacje
do stosowania TIK. Warunkiem sukcesu jest, aby zadania wskazane do realizacji w szkole
uwzglednialy powyzsze czynniki.

Podsumowujac, TIK w edukacji powinny stuzy¢ rozwijaniu mozliwos¢ ucznia i uta-
twiac prace nauczycielowi. Wykonywanie zadan szkolnych ma stuzyc¢ ksztatceniu strate-
gii identyfikacji probleméw do rozwigzania, formulowania pytan i hipotez, sprawdza-
nia ich oraz ewaluacji uzyskanych wynikéw, gdyz beda one przydane uczniom zaréwno
podczas uczenia sie, jak i w przysztosci.

Podejscia teoretyczne

Teorie, ktore sa zwykle przywolywane dla wyjasnienia procesow uczenia sie z wy-
korzystaniem TIK s nastepujace:
1. kognitywizm;
2. konstruktywizm kognitywny Jeana Piageta;
3. konstruktywizm spoteczny Lwa Wygotskiego;
4. konstrukcjonizm Seymoura Paperta.

Podczas tworzenia Srodowiska edukacyjnego dla dzieci nalezy takze uwzglednic
wytyczne Parlamentu Europejskiego okreslajace kompetencje kluczowe w uczeniu si¢
przez cale zycie.

Ad.1. Kognitywizm

W perspektywie kognitywistycznej wazne jest nie tylko to, co nauczyciel lub me-
dium przedstawia, ale przede wszystkim to, co uczen robi — jak umystowo przetwarza,
zapamietuje i odtwarza wiedze z pamiegci. TIK wspieraja te procesy, gdyz oprogramowa-
nie komputerowe zapewnia mozliwos¢ interakcji z uczniem, podpowiada oraz wspoma-
ga samodzielne rozwigzywanie problemoéw. Pozwala na wybor, a nastepnie samodziel-
ne organizowanie wiedzy, czesto jej werbalizacje, a takze na integracje, czyli zauwazanie
i budowanie umystowych reprezentacji zwiazkow i zaleznosci pomiedzy zaobserwowa-
nymi zjawiskami."

13 Mayer, IR. E.; R. Moreno (1998).,,A Cognitive Theory of Multimedia Learning: Implications for Design
Principles”
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Ad.2. Konstruktywizm kognitywny Jeana Piageta

Piaget jest uwazany za tworce jednej z dwoch galezi konstruktywizmu kognityw-
nego. Konstruktywizm Piageta opiera sie na odréznieniu wiedzy obiektywnej od wiedzy
subiektywnej'4. Osoba myslaca musi skonstruowac wiedze, opierajac sie na swoim do-
Swiadczeniu, ktore jest znatury subiektywne, ale pozwala na funkcjonowanie w Swiecie.
Piaget zaklada, ze istoty ludzkie sa zdolne do samorequlacji i zachowania rbwnowagi
zarébwno w sensie biologicznym, jak intelektualnym. Potrafig aktywnie dostosowac sie
do zmieniajacych sie warunkow, czyli adaptowac sig. Nie jest to jednak wytacznie pro-
ces biernego przystosowania. Z jednej strony czlowiek podejmuje wysitek dostosowania
Srodowiska do wlasnych organicznych struktur, czyli dokonuje sie asymilacja. Z drugiej
strony zachodzi koniecznos¢ akomodacji, czyli dostosowania zachowan organizmu do
Srodowiska. Proces adaptacyjny sktada sie wiec z asymilacji i akomodacji oraz dazy do
radzenia sobie w coraz szerszym Srodowisku. Z powyzszych ustalen wynika zwiazek
miedzy wiedza a dzialaniem. Piaget twierdzi, ze zroédet wiedzy zawsze nalezy szukac
w dzialaniu. Nie przychodzi ona w gotowej formie, nie jest odbieraniem wrazen, trzeba
ja sobie zbudowac. Tak wiec uczenie sie nie jest tym samym, co rozwéj. Odtworzenie
przez dziecko prawidlowej odpowiedzi, ktora zostala podana wczesniej jest uczeniem
sie, ale, twierdzi Piaget, nie zachodzi wéwczas zaden zasadniczy rozwoj. Dopiero sytu-
acja, ktora powoduje, ze dziecko dziwi sie, czy zauwaza sprzecznosc, wywotuje wysitek
adaptacyjny, czyli wplywa na rozwo6j®. Nie ma zadnej mozliwosci, aby przekonac sie, ze
doswiadczenia i wiedza dwoch oséb sa takie same. Przedmiotem badan staje sie wiec
sposob powstawania zmiany struktur poznawczych w umysle ludzkim.

Perspektywa wykorzystania komputera jako kreatora sytuacji, w ktorych uczen ma
mozliwos¢ zauwazenia sprzecznosci pomiedzy rzeczywistoscia i wlkasnym jej wyobraze-
niem, zmienia poglady na metody wspomagania rozwoju. Konstruktywisci uwazaja, ze
rzeczywistosc jest postrzegana wewnetrznie, a wiedza jest tworzona. Uczenie sie polega
na konstruowaniu wiedzy, a nauczanie — na pomocy uczniom w tworzeniu znaczenia
wynikajacego z doswiadczenia.

Ad.3. Konstruktywizm spoteczny Lwa Wygotskiego

Lew Wygotsky utrzymywat podstawowa teze konstruktywizmu o aktywnej roli
ucznia w procesie nauki, ale koncentrowatl sieg na badaniu wptywu interakcji spotecznych
z nauczycielem i rowiesnikami na rozwoéj poznawczy. Jego zdaniem wiedza jest konstru-
owana indywidualnie, ale w wyniku mediacji spotecznej. Jesli zatozymy, ze dziecko ma
pewnga wiedze, oraz pozostawimy je samo sobie w rozwigzywaniu problemoéw, to jego
rozwadj nie nastapi. Pozostanie ono w sferze aktualnego rozwoju. Jesli natomiast otrzy-
ma pomoc w rozwigzaniu problemow, prawie samodzielnie wejdzie w sfere najblizszego
rozwoju. Pomoc ta moze mie¢ charakter podpérek (ang. scaffoldings) umozliwiajacych

14  Piaget, J.1970. Genetic epistemology. Columbia, OH: Columbia University Press. Piaget, J. 1983.
Piaget’s Theory. W: Mussen, P. Handbook of child’s psychology. New York: Wiley, 703-732. Piaget, J.,
Inhelder, B.1966. The psychology of the child. Przet. H. Weaver. New York: Basic Books, 1969.

15 Donaldson, M.1978. Children’s minds. Glasgow: Fontana/Collins. Wyd. pol. przel. A. Hunca-Bednar-
ska, E. M. Hunca. Myslenie dzieci. Warszawa: Wiedza Powszechna, 1986.
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wyjscie poza poziom aktualnej wiedzy. Zadaniem nauczyciela jest wigc stwarzanie wa-
runkéw do wejscia w sfere najblizszego rozwoju, a zrédtem pomocy podpérek — moga
by¢ technologie informacyjno-komunikacyjne.

Ad.4. Konstrukcjonizm Seymoura Paperta

Seymour Papert jest tworca konstrukcjonizmu — nurtu konstruktywizmu, ktéry
glosi, ze dzieci nie tylko przyjmuja idee, ale je tworza. Proces ten jest szczegdlnie sku-
teczny, gdy dzieci sq zaangazowane w konstruowanie r6znego rodzaju artefaktow, kto-
re moga byc¢ przedmiotem analizy i refleksji indywidualnej oraz grupowej. Nacisk jest
wiec potozony na trzy elementy: konstruowanie wiedzy w glowie ucznia, uczenie sie we
wspotpracy i poprzez dyskusje oraz tworzenie materialnych reprezentacji abstrakcyj-
nych idei. Zasady konstrukcjonizmu Paperta przedstawia w bardzo przyjazny dla czy-
telnika sposob niewielki dokument przygotowany przez niego w 1999 roku dla projek-
tu Constructionist Learning Laboratory, czyli dla szkolty w wigzieniu dla mtodocianych
w Maine, w USA. Przedstawiono tam osiem zasad opisujacych warunki skutecznego
oraz efektywnego uczenia sie z wykorzystaniem techniki’®. 3 to:

uczenie sie w dziataniu;

technologia jako tworzywo utatwiajace uczenie sig;

ostra zabawa, czyli rozwigzywanie trudnych zadan;

uczenie sie tego, jak sie uczy¢, czyli branie odpowiedzialnosci za wtasna na-
uke;

wiasciwe gospodarowanie wtasnym czasem;

brak sukcesu bez niepowodzen;

wspolna nauka nauczyciela i ucznia;

stosowanie TIK ,tu i teraz” do nauki tresci niezwigzanych z technika, jako
rownie istotne jak pisanie i czytanie.

N

© N oW

Badania srodowiska uczenia sig, na przyktad ThinkerTools tworzonego wedtug za-
sad konstrukcjonizmu oraz program Hole-in-the-wall realizowany przez Sugata Mitre
et al. w Indiach wskazuja, ze dzieci wykazuja duza ciekawosc i kompetencje w ekspe-
rymentowaniu i wnioskowaniu na podstawie doswiadczenia'’. Potrafiag samodzielnie
i bez instruktazu nauczyc sie korzystania zkomputera i zasobow sieci.

16 Papert, S.1980. Mindstorms: Children, computers and powerful ideas. New York: Basic Books. Przet.
T.Tymosz, Burze mézgow: dzieci i komputery. Warszawa: PWN. 1986; Papert, S.1999. The eight big
ideas of the constructionist learning laboratory. Unpublished internal document. South Portland,
Maine

17 Dangwal, R, Chatterjee, S., Mitra, S., 2005. A model of how children acquire computing skills from
“hole in the wall” computers in public places. Information Technologies and International Devel-
opment Journal. Vol. 2, nr 4, 41-60.
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Kompetencje kluczowe

W Europie takze podejmuje sie wysitki reformujace edukacje w celu dostosowania
jej do potrzeb XXI wieku. Rada i Parlament Europejski przyjely w 2006 roku dokument
Kompetencje kluczowe w uczeniu sie przez cate zycie'. Sa to nastepujace kompetencje:
porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;
porozumiewanie sie w jezykach obcych;
kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;
kompetencje informatyczne;
umiejetnosc uczenia sie;
kompetencje spoteczne i obywatelskie;
inicjatywnosc i przedsiebiorczos¢;

Swiadoma ekspresja kulturowa.

ON ooVt AW NS

Uznano, ze wyzej wymienione kompetencje sa niezbedne dla Europejczyka do
sprawnego dzialania w spoteczenstwie informacyjnym, zwanym tez spoteczenstwem
wiedzy, jako ze sam termin okreslajacy spoteczenstwo przyszitosci takze podlega zmia-
nie.

Organizacja pracy

E  Organizacja pracy wokot jednego komputera z projektorem lub tablicg interaktywna

W klasie jeden komputer jako pomoc dydaktyczna moze stuzyc¢ do prezentacji ma-
teriatow lub do rozwijania sprawnosci. Materialy elektroniczne s wykorzystywane jak
inne materialy referencyjne w sali. Na przyktad stowniki internetowe i na CD, ¢wiczenia
z programow edukacyjnych i internetowe, encyklopedie i wyszukiwarki mozna wykorzy-
stywac w pracy grupowej. Ponadto wskazana jest wspdlna nauka pisania wypracowan,
raportow na ekranie, poniewaz mozna dokonywac poprawek i wprowadzac uzupeknie-
nia do tekstu, ktére moga byc widziane przez wszystkich uczniéw. Jeden komputer peini
funkcje plakatu i projektora filmow, ktorych tresc inspiruje dyskusje w klasie. Wiaczenie
internetowego serwisu informacyjnego zapewnia zawsze aktualne teksty i filmy. Ta-
blica interaktywna umozliwia taczenie funkcji zwyklej tablicy, kiedy to nauczyciel jest
w centrum procesu nauczania, z mozliwosciami najnowszej techniki. Wygodny dostep
do zasobow internetu i komputera, wzmocniony o wspaniate mozliwosci prezentacyj-
ne duzego ekranu, pozwala na bardziej wszechstronne wykorzystanie multimediow
w edukacji. Z doswiadczen angielskich, gdzie tablice interaktywne wprowadzane sa
powszechnie do edukacji, wynika, ze nauczyciele tatwo przyjmuja te nowosc i chetnie
z niej korzystaja.

18  Kompetencje kluczowe w uczeniu sie przez cale zycie — europejskie ramy odniesienia L394
[online] [dostep 07.01.2009]
http://ec.europa.eu/dgs/education_culture/publ/pdf/ll-learning/keycomp_pl.pdf
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E  Kazdy uczen z wlasnym laptopem, potaczenie bezprzewodowe z internetem

Sytuacja, w ktorej szkota dysponuje internetowym taczem bezprzewodowym do-
stepnym dla uczniow, a ponadto kazdy uczen ma witasny laptop i dostep do internetu
w domu wptywa sposéb istotny na prowadzenie lekcji. Technika rozbudowuje Srodo-
wisko edukacyjne, w ktorym komputer ucznia petni wiele funkcji. Zastepuje notatnik
- uczen samodzielnie zapisuje wazne informacje z lekcji lub zachowuje pliki z tym, co
nauczyciel zapisywat na tablicy — dzieki temu moze przesledzic tresc lekcji ponownie.
Technika zapewnia wirtualng potke z materiatami edukacyjnymi, ktore albo pochodza
z internetu, albo nauczyciel umiescit je na platformie edukacyjnej, np. typu Moodle.
Potka ta jest dostepna w szkole i w domu. Technika staje sie tez narzedziem komuni-
kacji pomiedzy uczniami i nauczycielem. Sytuacja ta ma wiele zalet, poniewaz kazdy
z uczniow ma jednakowy dostep do komputera, wigc ich kompetencje komputerowe sa
podobne. Nauczyciel nie musi koncentrowac sie na technice, ktéra stuzy celom dydak-
tycznym. Zadaniem nauczyciela jest wowczas planowanie ¢wiczen z wykorzystaniem
wszelkich mozliwosci techniki.

Indywidualne tablety (laptopy) bez zapewnienia polaczenia bezprzewodowego
z internetem s bardziej gadzetem — rodzajem maszyny do pisania — w rekach ucznia
niz pomoca dydaktyczna.

Wprowadzenie komputeréw przenosnych dla uczniow wymaga takze przygoto-
wania infrastruktury energetycznej, sieci komputerowej, systemu wsparcia techniczne-
go, np. pomocy w instalacji oprogramowania i usuwaniu awarii zaréwno sprzetowych
jakiprogramowych. Nie bez znaczenia jest tez bezpieczenstwo uczniow, ktérzy w drodze
do szkoly moga stac sie tatwym tupem przestepcow. Sprzet ucznia powinien miec taka
wage, aby nie byt duzym obcigzeniem dla mtodego kregostupa. Jezeli sprzet jest prze-
chowywany w szkole, to jego bezpieczenstwo i codzienna dystrybucja uczniom wymaga
rozwigzania wielu problemoéw organizacyjnych, aby czas poswigecony na rutynowe dzia-
tania techniczne nie byt zbyt dtugi w poréwnaniu z czasem efektywnej nauki.

Wazne jest, aby interakcje z komputerem nie wypemhmiaty wigkszosci czasu ucznia.
Dlatego zadaniem nauczyciela jest organizowanie pracy grupowej podczas korzystania
z sieci jako zrodta informacji lub ¢wiczen. Zadanie powinno byc poprzedzone rozmowa
pomiedzy uczestnikami i zakonczone prezentacja wynikow i wnioskow. Zadania grupo-
we zapewniaja lepsze warunki wspotpracy, wzajemne wsparcie w rozwigzywaniu pro-
bleméw. Zadanie powinno by¢ sformutowane w taki sposob, aby uczniowie mieli mozli-
wos¢ wyboru zaréwno tresci, jak metody jego wykonania.

Internet zapewnia taka ilos¢ informacji, iz wlasciwie kazde zadanie polegajace na
opisywaniu i omawianiu miejsca, osoby, zjawiska, wydarzenia, dziatania mozna zorga-
nizowac w sposéb autonomiczny, tak aby kazda z grup poznawata temat inaczej. Powo-
duje to wzbogacenie informacyjne i zwieksza r6znorodnos¢ sposobow myslenia o tresci
zadania. Na przyktad podczas omawiania stolicy dowolnego kraju mozliwe sa nastepu-
jace podejscia: historia, zabytki, infrastruktura turystyczna, zycie codzienne, transport,
sport, gospodarka i ekonomia, niezwykle atrakcje, poloniki, migracje ludnosci. Nalezy
zdecydowanie unikac¢ sytuacji, w ktorej uczniowie wykonuja to samo zadanie w taki
sam sposob na wszystkich komputerach w sali. Uczniowie i nauczyciel gromadza sie
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w jednym miejscu i czasie w celu wspodlnej, tworczej pracy, a nie w celu samotnego sie-
dzenia przed ekranem lub wykonywania osobno, obok siebie, tych samych czynnosci.

E  Jeden komputer z systemem do testowania z klikerami

Jeden komputer w sali moze by¢ wyposazony w zestaw do testowania. Zawiera on
zwykle od kilkunastu do kilkudziesieciu pilotow, ktore uczniowie dostaja do reki, oraz
antene zbiorcza. W zestawie s3 czesto podstawowe ¢wiczenia do nauki jezyka pokazu-
jace mozliwosci urzadzenia. Ponadto nauczyciel sam moze tworzy¢ testy zamkniete,
polegajace na wyborze prawda/falsz czy wyborze jednej lub wielu odpowiedzi z kilku
wyswietlonych na ekranie. Testy mozna tez tworzy¢ w programie prezentacyjnym, np.
PowerPoint. Uczniowie udzielaja odpowiedzi wciskajac odpowiedni przycisk na pilo-
cie. Nauczyciel natychmiast uzyskuje informacje zbiorcza o wszystkich odpowiedziach
uczniow. Moze je wyswietli¢ na ekranie, a jezeli sa prawidlowe, uznac, ze uczniowie opa-
nowali material. Jezeli sa nieprawidlowe, to moze zaproponowac dodatkowe ¢éwiczenia
lub wyjasnienia. Na poczatek nalezy uczniow nauczyc obstugi pilotow: nie jest to trud-
ne, polega na wlaczeniu urzadzenia, a potem naciskaniu klawiszy oznaczonych od A do
F w zaleznosci od tego, ktéra odpowiedz od A do F ma by¢ wybrana. Planowanie lek-
¢ji polega na przygotowaniu lub wybraniu ¢wiczen jezykowych odpowiednich do celu
lekcji i poleceniu ich wykonania we wlasciwym czasie. Zaletg systemu do testowania
jest to, ze wszyscy uczniowie udzielaja odpowiedzi — wigc wszyscy sa skoncentrowani.
Dobrze skonfigurowany system zapewnia tez tatwe tworzenie réznych statystyk, np. ze-
staw ocen srednich wynikoéw dla pojedynczego ucznia, dla klasy, srednie dla cwiczenia —
ktore moga byc tatwo przekazywane do szkolnej bazy danych. System ten jest efektywny,
jesli obejmuje wszystkich uczniow i wszystkie przedmioty. Konfiguracja i utrzymaniem
sprawnosci systemu powinien zajmowac sie pracownik techniczny odpowiedzialny za
szkolny sprzet komputerowy, aby nauczyciele i uczniowie mogli skupic si¢ na jego peda-
gogicznym wykorzystaniu. Klikery sa narzedziami uniwersalnymi — jednak ich efektyw-
nosé powinna zostac doktadnie przebadana w celu okreslenia zadan i sytuacji edukacyj-
nych, w ktorych sprawdzaja si¢ najlepie;j.

Techniki pracy ucznia i nauczyciela

O wyborze techniki pracy decyduje cel edukacyjny, mozliwosci techniczne oraz
efektywnos¢ wykonania zadania — suwerenng decyzje w tej sprawie podejmuje na-
uczyciel, ktéry uwzglednia potrzeby uczniow. W pracy z dzie¢cmi podstawowe znaczenie
ma dopasowanie techniki pracy do wieku dziecka i wynikajacych z niego mozliwosci
poznawczych oraz uwzglednienie indywidualnych réznic w rozwoju wystepujacych
u dzieci w tym samym wieku. TIK moga by¢ stosowane do wspomagania nauki na wiele
réznych sposobow. Przyktadowe techniki, znane wczesniej, ktére moga by¢ stosowane
podczas nauki z wykorzystaniem TIK, to metoda projektow, webquest oraz samodzielne
tworzenie portfolio przez ucznia.
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Uczen i nauczyciel w srodowisku edukacyjnym...

Metoda projektow pozwala na holistyczne podejscie do uczenia si¢ i nauczania.

Uczen zyskuje znacznie wiecej autonomii, ma wplyw na tres¢, tempo i wynik nauki. Ma
szanse rozwiazywac problemy, ktore nie sa tylko powtarzaniem znanych schematow,
czyli podejmowac zadania nowatorskie. Uczniowie wykorzystujq rézne sprawnosci, kto-
re lepiej przygotowuja ich do pracy w przysztosci. Praca nad projektem, w zaleznosci od
jego rodzaju, wplywa na zmiane 16l ucznia i nauczyciela.

Projekty mozna podzielic:

Ze wzgledu na sposéb organizacji kontroli - na ustrukturyzowane lub dowolne'
O poziomie kontroli nad projektem decyduje nauczyciel. Albo podaje uczniom
strukture projektu i kolejne etapy do wykonania oraz oczekiwany wynik, albo
wspolnie z nimi planuje tresci, etapy i rezultaty pracy;

Ze wzgledu na wynik pracy na: badawcze lub zadaniowe?°

W projekcie badawczym uczniowie zbieraja wiedze na podany temat, a potem
przedstawiajq wyniki pracy w klasie. W projekcie zadaniowym maja do wykonania
pewne dzialania np. na rzecz szkoty lub spotecznosci lokalnej;

Ze wzgledu na tres¢ projektu na: jednoprzedmiotowe, modutowe i miedzyprzed-
miotowe?’

W projektach jednoprzedmiotowych uczniowie pracuja w zakresie tematow jed-
nego przedmiotu. W projektach modutowych maja sie zwykle wykaza¢ wiedza
i sprawnosciami z jednego modutu obejmujacego wiedze i sprawnosci potrzebne
do wykonania konkretnego zadania praktycznego. Natomiast projekty miedzy-
przedmiotowe wymagaja stosowania wiedzy i sprawnosci z r6znych dziedzin. Po-
nadto czesto wymagaja takze wspotpracy nauczycieli réznych przedmiotow.

Ze wzgledu na podziatl pracy miedzy uczniéow na: indywidualne i grupowe.

W projektach indywidualnych uczen pracuje sam i jest odpowiedzialny za wszyst-
kie etapy pracy i jej wynik. W projektach grupowych uczniowie dzielg si¢ praca,
a wynik zalezy od wszystkich

Niezaleznie od typu projektu narzedzia TIK znajduja zastosowanie na kazdym eta-

pie pracy:

E
E
E

planowania i dokumentowania postepow;
poszukiwania i selekcjonowania informacji;
prezentacji rezultatow.
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Czesé 1. - Wprowadzenie

Oprogramowanie takie jak: edytory tekstow, obrazéw, dzwiekéw, wideo, i stron in-
ternetowych, programy prezentacyjne, arkusze kalkulacyjne, przegladarki i wyszukiwar-
ki internetowe oraz sieciowe narzedzia komunikacyjne sa przydatne na kazdym etapie
pracy projektowe;j.

Sprzet taki jak aparaty cyfrowe, kamery wideo, skanery moze by¢ wykorzystywa-
ny w zaleznosci od potrzeb i rodzaju projektu. Ich uzycie wplywa szczeg6inie na rozwoj
kompetencji medialnej uczniow.

Na szczegdlna uwage zastuguja projekty z wszechstronnym wykorzystaniem sie-
ci, np. webquest. Zasady webquestu zostaly opracowane przez Berniego Dodge’a*?. Jest
to czteroetapowe zadanie polegajace na przygotowaniu przez nauczyciela planu, ktory
stuzy wspieraniu i ukierunkowywaniu samodzielnej pracy ucznia. W pierwszym etapie
uczen otrzymuje atrakcyjnie i przekonujaco sformutowane zadanie. Nastepnie, w dru-
gim etapie, przedstawia mu si¢ opis zadania zawierajacy szczegotowe cele i oczekiwany
rezultat. W trzecim etapie uczen poznaje wskazéwki dotyczace wykonania pracy oraz
dostepnych zrédel. Wykonuje wskazane zadania i przygotowuje prezentacje wynikow.
Ostatni, czwarty etap to ewaluacja pracy, ktéra jest oceniana przez samego ucznia, ko-
legéw i kolezanki oraz nauczyciela. Projekty typu webquest doczekaly sig licznych mody-
fikacji, polegajacych na wprowadzaniu szczegétow do rozbudowanych podstawowych
etapow w zaleznosci od potrzeb edukacyjnych. Jednak og6lna zasada webquestu pole-
gajaca na wykorzystaniu sieci jako zrodta materiatow, srodka komunikacji i prezentagji
wynikow, pozostaje niezmienna.

Elektroniczne portfolio, w ktorym uczen gromadzi wykonane samodzielnie lub
w grupie zadania jest skuteczng technika wspomagajaca autonomie ucznia i refleksje
nad wlasnymi umiejetnosciami.

Przekonania i sprawnosci nauczyciela

Knezek i Christansen przedstawiaja trzyelementowy model, ktory ich zdaniem de-
cyduje o praktyce szkolnej3. Jest to model Will, Skill, Tool. W Tuznym tlumaczeniu ozna-
cza to wole, sprawnosc i narzedzia. Wola okreSla przekonania nauczyciela. Sprawnos¢
dotyczy umiejetnosci postugiwania sie TIK. Narzedzia oznaczaja dostepna technike.
Okazuje sie, ze czynniki te wptywaja w rdézny sposéb na praktyke edukacyjna w zalezno-
Sci od biegtosci nauczyciela w postugiwaniu sie TIK, podzielonej wedlug zaawansowania
na szes¢ etapow.

Na etapie1. - etapie Swiadomosci — nauczyciel mowi: ,Jestem swiadomy/Swiadoma,
ze technika istnieje, ale nie uzywam jej — moze nawet jej unikam. Niepo-
koi mnie koniecznos¢ stosowania jej w przysztosci”.

22 Dodge, B.1998. ,,Building blocks of a webquest”
http://projects.edtech.sandi.net/staffdev/buildingblocks/p-index.htm

23 Knezek, G., Christiansen, R. 2008. The importance of Information technology attitudes and com-
petencies in primary and secondary education. W:Voogt, J., Knezek, G. International handbook of
information technology in primary and secondary education. NY: Springer, 321-331.
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Na etapie 2. - etapie uczenia sie — nauczyciel twierdzi: ,Prébuje uczyc sie podstaw.

Czasami stosowanie komputeréw frustruje mnie. Nie czuje sie pewnie
korzystajac z komputera”.

Na etapie3. - jest to etap rozumienia i stosowania procesu — nauczyciel stwierdza:

»Zaczynam rozumie¢ proces stosowania techniki, przychodza mi do gto-
wy zadania, ktére moglyby by¢ uzyteczne”.

Na etapie 4. —etapie zaprzyjaznienia sie i bliskosci — nauczyciel utrzymuje: ,,Osiaggam

poczucie pewnosci w korzystaniu z komputeroéw w niektorych zadaniach.
Zaczynam czu¢ sie pewnie pracujac z komputerem”.

Na etapies. -adaptacji do innych warunkéw —nauczyciel oswiadcza: ,,Mysle, ze kom-

puter jest narzedziem, ktére moze mi pomoc, wiec nie skupiam swojej
uwagi na technice. Potrafie korzystac z r6znych aplikacji jako pomocy dy-
daktycznych”.

Na etapie 6. - kreatywne stosowanie w nowych warunkach — nauczyciel jest zdania,

ze: ,Potrafie stosowac w klasie to, co wiem o technice. Jestem w stanie
uzywac TIK jako narzedzia uczenia i taczy¢ je z programem nauczania”?4,

Na nizszych etapach potrzeba wigcej sprawnosci i narzedzi, natomiast na wyzszych -
potrzeba zdecydowanie wigcej woli.

Rola nauczyciela

Raport ICC wskazuje na nastepujace role nauczyciela w Srodowisku bogatym

w elektroniczne srodki techniczne:

1.

Nauczyciel jako przewodnik i pomocnik (ang. facilitator and guide). Nauczyciel
przewodnik musi wiedzie¢ wiecej niz tradycyjny nauczyciel-dostarczyciel informa-
¢ji. Musi znac wiele réznorodnych materiatow w sieci oraz umiec je dopasowac do
potrzeb ucznia i nauczy¢ go samodzielnie z nich korzystac.

Nauczyciel jako posrednik w Srodowisku medialnym (ang. integrator). Poprzez
swobodne korzystanie zmediéw i tworzenie audiowizualnych materiatow medial-
nych pomaga uczniom zrozumiec nauczane tresci.

Nauczyciel jako badacz (ang. researcher). Potrafi skutecznie szuka¢ informacji
i krytycznie jq ocenic. Korzysta z oprogramowania do wtasnego rozwoju i do pracy
z uczniami.

Nauczyciel jako projektant (ang. designer) zlozonych scenariuszy uczenia sie.
W przeciwienstwie do nauczyciela tradycyjnego, ktory korzysta z gotowych i upo-
rzadkowanych podrecznikoéw, nauczyciel projektant umie wspierac uczniéw w sa-
modzielnej pracy nad projektami. Pomaga im w ustaleniu celéow pracy, poszuki-
waniu materiatow i ich ewaluacji, w podziale na wykonalne zadania i etapy pracy
oraz ewaluacji wynikow.
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Czesé 1. - Wprowadzenie

Nauczyciel jako wspétpracownik (ang. collaborator) z innymi nauczycielami.
Wspotpraca nauczycieli réznych przedmiotoéw pozwala na lepsze rozpoznanie po-
trzeb edukacyjnych srodowiska lokalnego oraz przyspiesza przyswajanie réznych
sprawnosci przez samych nauczycieli.

Nauczyciel jako organizator (ang. orchestrator) techniki dostepnej uczniom, pro-
gramu nauczania. Potrzeba dopasowania potrzeb uczniow do wymagan progra-
mu szkoly i mozliwosci budzetu oraz do ciagtego postepu technicznego wymaga
od nauczyciela sprawnosci i kompetencji w taczeniu wszystkich elementow w
spojna catos¢. Zmiany w organizacji powinny dotyczyc takze tradycyjnego podzia-
tu czasu na 45-60 minutowe jednostki lekcyjne.

Nauczyciel jako uczen (ang. learner). Czes¢ nauczycieli swoja obecnos¢ w klasie wi-
dzi raczej jako zagrozenie, niz mozliwosc rozwoju. Ich autorytet jest kwestionowa-
ny w wielu obszarach, zmiany w jezyku i technice powoduja, ze ich wiedza szybko
sie starzeje. Uczniowie lepiej postuguja sie TIK. Bezpieczne srodowisko podrecz-
nika gwarantowane jest przez autoréw i wydawcoéw podrecznikow. Wyjscie poza
komfortowa sytuacje, w ktorej nauczyciel dominuje oraz kontroluje i przyjecie roli
ucznia wydaje si¢ by¢ trudne i ryzykowne.

Nauczyciel jako ewaluator (ang. evaluator). Ukierunkowanie edukacji jezykowej
na ksztalcenie sprawnosci wymaga rowniez zmian w ewaluacji pracy uczniow, np.
poprzez portfolio®>.

Ewaluacja lekcji

Nauczyciel dokonujac ewaluacji lekcji zadaje najwazniejsze pytanie uzasadniaja-

ce uzycie komputera podczas lekcji. Brzmi ono: Czy zadanie byto wykonalne bez uzycia
techniki? Prawidlowa odpowiedzig jest: ,NIE, zadanie nie byto mozliwe do wykonania
bez techniki”. W przypadku udzielenia odpowiedzi TAK, nalezy zastanowi¢ sie nad uza-
sadnieniem dokonanego wyboru. Kolejne istotne pytania o wartos¢ lekcji, podczas kto-
rej stosowana jest technika sa nastepujace:

m m m m

Czy technika:

wspomagala uczenie sig?

stwarzata warunki pracy autonomicznej ucznia? O czym decydowat uczen?
utatwiata komunikacje i wspotprace miedzy uczniami w klasie?
wspomagata rozwoéj kompetencji? Ktore kompetencje byly rozwijane?
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Ponadto nalezy odpowiedzie¢ na pytania:

E  Czy poziom kompetencji technicznych uczniéw wymaganych do wykonania zada-
nia byl wlasciwy, tj. czy uczniowie mogli wykonac zadanie bez nadmiernej koncen-
tracji na samej technice?

E  Czytechnika dziatala bezawaryjnie?

E  Czy czas przewidziany na wykonanie zadan z uwzglednieniem czasu na dziatania
techniczne byt odpowiedni?

Jesli ponadto stosowanie techniki sprawia uczniom przyjemnosg, jest postrzegane
jako atrakcyjne, przeciwdziala monotonii i nuzacej rutynie, to nalezy z niej korzystac.
Zazwyczaj dzieci chetnie uzywaja komputera do nauki. Jesli okazaloby sig, ze technika
nie jest przez nich akceptowana, to nalezy bardzo doktadnie poznac przyczyny, wsréd
ktérych moga znalez¢ sie:

E  nieatrakcyjnosc i bezsensownos¢ zadania;

sztuczne, zbyteczne uzycie techniki;

duzy kontrast pomiedzy stopniem zaawansowania techniki, a celowoscia jej uzycia;
brak oczekiwanej kompetencji technicznej uczniow;

widoczny (dla kompetentnych uczniéw) brak sprawnosci technicznej nauczyciela,
ktory meczy sie z problemami, ktorych nie umie rozwigzac, lub wrecz sam je tworzy,
nieche¢ uczniow do integracji sprawnosci zdobywanych na réznych przedmiotach;
zmiana hierarchii grupowej ustalajacej, kto jest dobry z kazdego przedmiotu;
uprzedzenia i stereotypy dotyczace korzystania z techniki przez dziewczeta i kobiety.

m m m m

m m m

Podczas ewaluacji lekcji specjalng uwage nalezy poswieci¢ wspomaganiu uczenia
sig, czyli pracy ucznia.

Ewaluacja pracy ucznia

Ewaluacja pracy wykonanej z wykorzystaniem czy za posrednictwem narzedzi TIK
powinna odbywac sie¢ zgodnie z zasadami ewaluacji pracy ucznia na lekcji. Moze by¢
ona wykonana w tescie komputerowym lub przez nauczyciela.

Do maksymalnego pulapu osiagniec

W typowych ¢wiczeniach i testach najwieksze osiagniecie ucznia oznacza to uzy-
skanie maksymalnej liczby poprawnych odpowiedzi. Ta forma ewaluacji, ciagle po-
wszechnie stosowana — promujaca egalitaryzm w edukacji, moze byc¢ zastapiona przez
komputer. Tym bardziej, ze uczen, ktory tego potrzebuje, moze powtarzac cwiczenie lub
test wielokrotnie, az do uzyskania maksymalnej poprawnosci odpowiedzi. Te forme
ewaluacji na kazdym etapie lekcji wspieraja systemy z klikerami.
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Do maksymalnego postepu

Nauczyciel pomaga uczniowi odnajdywac talenty i rozwijac je. Uczenh ma mozli-
wos¢ negocjowania kryteriow ewaluacji i ocen. Zarébwno uczenie sie, jak ewaluacja sa
zindywidualizowane - elitarne na miare mozliwosci ucznia. Indywidualizacja moze
dotyczy¢ ucznidow o szczegolnych potrzebach edukacyjnych, zaréwno tych opéznionych
w stosunku do oczekiwanego usrednionego poziomu, jak i wybitnie uzdolnionych. Do
realizacji indywidualnych celow uczen moze w szerokim zakresie korzystac z mozliwosci
techniki cyfrowej zarowno receptywnie, jak i produktywnie.

Powyzej oczekiwan nauczyciela

Formy ewaluacji stosowane w pracach projektowych, w ktérych podaje sie ucznio-
wi kryteria oceny, bardzo dobrze pasuja do sytuacji, w ktérych mozliwosci ucznia i efekty
jego pracy wykraczaja poza oczekiwania nauczyciela lub nie moga by¢ w petni przez
niego przewidziane, np. ze wzgledu na udzial partneréw zagranicznych.

Wskazane jest potozenie nacisku na ocenianie ksztattujace, stuzace uczeniu sie
(ang. assessment for learning), oraz ewaluacje pracy ucznia w formie dialogu, gdyz ba-
dania wskazuja, ze ocena liczbowa wplywa demotywujaco, a jej skutki bardzo silnie od-
czuwaja uczniowie stabi.

Teorie gtoszone i teorie stosowane przez nauczycieli

Istotnym problemem jest sp6jnos¢ postaw i opinii nauczycieli z dziataniem. Argy-
ris i Schon twierdza, ze ludzkie zachowanie da sie wyttumaczy¢ i przewidzie¢?®. Ich , teo-
rie dziatania” wyrazaja sie jako zwiazek pomiedzy opiniami a praktyka, czyli teoriami
gtoszonymi i teoriami stosowanymi. Te pierwsze opisuja, uzasadniaja i wyjasniaja czyn-
nosci podejmowane przez nauczyciela, te drugie sa realizowane w praktyce. Okazuje
sig, ze czesto nie sa one zgodne. Nauczyciele moga glosi¢ rozne teorie na ten sam temat
w réznych srodowiskach, np. w klasie, w pokoju nauczycielskim, w rodzinie. W obecnej
chwili prawie wszyscy nauczyciele gtosno wyrazaja pozytywne opinie na temat poten-
cjatu edukacyjnego internetu oraz potrzeby stosowania TIK w edukacji. Moze to miec
jednak czasami niewielkie przetozenie na praktyke edukacyjna. Nauczyciele maja wy-
pracowane metody pozwalajace im sprawnie i skutecznie wykonywac zadania szkolne
odnoszace sie do ich przedmiotu czy do wychowania uczniéw. Zachowania stosowane
w praktyce czesto nie sa omawiane, ale przekazywane bez stow jako pewniki, elementy
tradycji i kultury edukacyjnej. Nauczyciele tworza niezmienne wzorce zachowan, ktore
pozwalaja im planowac skuteczne dziatlania w warunkach poddawanych nieustannej
presji r6znorakich zmian. Takie wzorce pozwalaja z jednej strony na zachowanie wyso-
kiej przewidywalnosci dziatan, z drugiej jednak strony ograniczaja mozliwosci wprowa-
dzenia zmiany. We wzorcach tradycyjnej kultury TIK nie istnieje, wiec nauczyciel wytwa-
rza wzorce zachowan samodzielnie.

26  Argyris, C., Schon, D. A.1974. Theory in Practice: Increasing Professional Effectiveness. New York:
Jossey-Bass, s.32-33
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Argyris i Schon (1974) podaja wiele metod wykorzystywanych do obrony teorii sto-
sowanych:

1 obstajemy przy naszej teorii gloszonej w jednym miejscu, a przy stosowanej —
w innym. Wciaz méwimy jezykiem jednej teorii, lecz dziatamy w duchu innej;

2. wybidrczo traktujemy informacje, ktére moga wywotywac dylematy (to znaczy
ignorujemy je);

3. zatajamy istnienie znaczacych danych;

4 zmieniamy prace lub zwalniamy kogos z pracy;

5. tworzymy zabezpieczajace, samospelniajace sie proroctwo, uzywajac swojej wila-
dzy do wywotywania pozadanego zachowania innych oraz sttumienia wszelkich
reakcji odmiennych;
zmieniamy nasza teorig gloszona, lecz nie stosowana;

7. czynimy marginalne zmiany w naszej teorii stosowane;j.

Przyktady powyzszych metod w odniesieniu do TIK w edukacji, opisuja nastepuja-
ce zachowania nauczycieli: uczestnicy kursow komputerowych dla nauczycieli zachwy-
caja sie potencjatem edukacyjnym internetu, twierdzac jednoczesnie, ze w ich szkole
nie da sie go wykorzysta¢ z powodu braku infrastruktury, oprogramowania, kompe-
tencji uczniodw, ztej organizacji, nieodpowiedniego planu itd. Nauczyciele czasami nie
maja Swiadomosci wysokiej kompetencji technicznej ucznidéw, ktérag mozna wykorzy-
stac¢ do nauki. Zdarza sig, ze nauczyciel robi wszystko, aby zgasi¢ poczatkowy entuzjazm
uczniow wobec stosowania techniki do nauki. Czasami pierwsze proby zastosowania
TIK w klasie koncza si¢ niepowodzeniem, np. z braku wzorcow dobrej praktyki; podczas
takich préb czesto nauczyciel sam nieSwiadomie prowadzi do kleski. Wowczas, dazac do
zachowania teorii stosowanej, np. zmienia teorie gloszong; zaczyna twierdzic, ze stoso-
wanie komputeroéw jest nieskuteczne i Swiadomie rezygnuje z dalszych dziatan w tym
kierunku. Przyktadem niewielkiej zmiany w teorii stosowanej jest drukowanie tekstow
z internetu i uzywanie ich na lekgji.

Konieczna jest gleboka refleksja osobista kazdego nauczyciela nad podejsciem do
techniki. Uswiadomienie sobie mechanizmoéw wtasnego dziatania i reagowanie na wy-
zwania edukacyjne jest warunkiem zmiany podejscia do TIK w szkotach, poniewaz moze
wplynac na postawy spotecznosci nauczycieli wobec TIK. Wskazane bytoby potaczenie
refleksji nad stosowaniem techniki z refleksja nad interakcja z uczniem, gtéwnie zas nad
zwiekszeniem podmiotowosci i autonomii ucznia. Gotowos¢ nauczyciela do podjecia
idei nauczania autonomicznego zdecydowanie wptywa na zmiane roli nauczyciela.

Zamiast realizowania ustalonych wczesniej i wybranych przez nauczyciela (ang.
teacher-decided) zadan nauczyciel bedzie:

E  koncentrowat sig¢ na uczeniu bardziej niz na nauczaniu;
Zaangazowany w proces uczenia si¢ ucznia;

otwarty na idee i sugestie ucznia;

wspierat inicjatywe ucznia;

inicjowat i zachecal do wykonania kolejnych zadan;

m mm m
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E  obserwowalianalizowal zachowania podczas naukiw celu wspolnej z ucznia-
mi ewaluacji;

E  stosowal metody i srodki ewaluacji postepow we wspotpracy z uczniami;

E  konsultantem i uczestnikiem oraz wspétuczacym sie w procesie nauki?’.

Podczas nauki jezyka wspomaganej technika nalezy uwzglednic¢ czynniki kultu-
rowe, takie jak podejscie do techniki i gotowosc do jej stosowania w codziennym zyciu.
Badania Eurobarometer 224 wskazuja, ze tylko 21% Polakow jest zainteresowanych tech-
nika i osiagnieciami nauki oraz chca je stosowac¢ w swoim zyciu. Ponad 31% Polakow
deklaruje nieche¢ do stosowania w zyciu techniki i osiagnie¢ naukowych. Opér wobec
techniki wystepuje wiec zarowno w postawach nauczycieli, jak i uczniéw. Jest to czynnik
kulturowy bardzo trudny do przezwyciezenia.

Obecnie niewielu nauczycieli przyzna sie, ze sa przeciwnikami wprowadzania
techniki do edukacji jezykowej, oficjalnie popieraja TIK i dostrzegajq potencjat edukacyj-
ny techniki. Jednak wielu zrobi duzo, aby uniknaé niedogodnosci wynikajacych z wpro-
wadzania zmiany do swojego codziennego warsztatu pracy. Nauczyciele beda sktonni
wprowadzi¢ zmiane pod wplywem nastepujacych czynnikéow zewnetrznych:
wymagania podstawy programowej;
polityka lokalnych wtadz edukacyjnych;
polityka wtadz szkoty dotyczaca TIK;
kursy doskonalace;
presja rodzicow i uczniow;
opinia kolegoéw i kolezanek;
cztonkostwo w organizacjach nauczycielskich;
zmiany w spoleczenstwie polegajace na szybkim wzroscie wykorzystania
TIK?S,

Zadbanie o to, aby nauczyciel miat Swiadomos¢ znaczenia powyzszych czynnikow
i byt sktonny aktywnie na nie odpowiedziec jest jednym z warunkéw powodzenia inno-
wacji pedagogiczne;.

mimimimimfmfmm

Warunki pracy z komputeramii zagrozenia dla uczniéw

Komputery sa urzadzeniami elektrycznymi, wiec ich uzytkownika obowiazuja
wszystkie zasady bezpieczenstwa korzystania z energii elektrycznej. Kable elektrycz-
ne powinny byc¢ ostoniete i wlasciwie uziemione. Podczas pracy powszechnie uzywany
sprzet komputerowy emituje ciepto i wiele r6znych toksycznych substancji. Warto wiec
pamietac o wlasciwej wentylacji sali lekcyjnej. Sprawa promieniowania elektromagne-
tycznego obecnie jest mniej istotna, bo dotyczy raczej rzadko uzywanych ekranow ka-
todowych. Pomimo to nadal istotne jest wyrabianie w uczniach wtasciwych nawykow

27  Dam, L.1995. Learner Autonomy. From theory to practice. Dublin: Authentik

28  Cox, M., Cox, K., Preston, C. 2000, Teachers as Innovators. An Evaluation of the Motivation of Teach-
ers to use Information and Communications Technologies Croydon: MirandaNet
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korzystania z komputeréw. Komputerowe BHP obejmuje dbatos¢ o oswietlenie i wenty-
lacje pomieszczenia, odpowiednia odlegtos¢ ciata ucznia od ekranu, postawe, ulozenie
kregostupa i nadgarstkow (Rozporzadzenie Ministra Pracy i Polityki Socjalnej 1998, Bu-
gajska 2003, Bajorski 2008: 51-56). Zasady zycia spolecznego okreslaja netykiete w kon-
taktach z innymi ludzmi w sieci. Zasady moralne umozIliwiaja nauczycielom i uczniom
samodzielng ewaluacje materiatow dostepnych oraz zachowanie bezpieczenstwa w sie-
ci. Nauczyciel kazdego przedmiotu powinien mie¢ swiadomos¢ koniecznosci uwzgled-
niania wymogow BHP i netykiety w pracy z komputerami zaréwno stacjonarnymi, jak
i mobilnymi.

Oprocz zapewnienia warunkow bezpieczenstwa pracy z komputerami wazna jest
Swiadomosc¢ zagrozen. Sa to zagrozenia fizyczne, spolteczne oraz zagrozenia dla psychiki
i umystu dziecka. Do zagrozen fizycznych zalicza sie: nadwerezenie migsni nadgarstkow
i kregostupa, pogorszenie wzroku, zatrucia oddechowe. Zagrozenie spoteczne obejmu-
ja trudnosci w kontaktach bezposrednich z innymi ludzmi oraz nieumiejetnos¢ utrzy-
mywania wiezi spotecznych. Zagrozenia psychiczne to izolacja, trudnosci koncentracji
uwagi, uzaleznienie od komputera. Wazne jest wiec zapewnienie uczniom mozliwosci
wszechstronnego rozwoju w celu zminimalizowania skutkéw wyzej wymienionych za-
grozen.

Zagrozenia genderowe

Ze wzgledu na sfeminizowanie zawodu nauczycielskiego oraz przekonania przyj-
mowane bezrefleksyjnie w kulturze podjecie tematu genderowego staje sie kluczowa
sprawa we wprowadzaniu technologii informacyjnych i komunikacyjnych do szkét.
W Europie i Ameryce komputery widziane sg jako domena meska natomiast w Japonii,
Indiach i Poludniowej Afryce nie jest to oczywiste?.

Kobiety i mezczyzni korzystaja z TIK inaczej i maja inna motywacje do uzywania
narzedzi TIK. Mezczyzni lubig nowosci sprzetowe i nowe oprogramowanie, w tym gry.
Kobiety cenia niezawodnos¢ sprzetu i preferujq wykorzystanie narzedzi TIK do komuni-
kacji miedzyludzkiej.

Miejscem ksztalttowania postaw i opinii o tym, co jest meskie, a co kobiece, jest gtow-
nie dom rodzinny. Dzieci wynosza z niego przekonania o tym, co jest wlasciwe dla dziew-
czat, a co dla chtopcow. W naszym kraju maly chlopiec, ktory zainteresuje sie komputerami
zostanie doceniony w domu i uzyska wiecej poparcia niz dziewczynka wykazujaca takie
same zainteresowania, gdyz komputer i informatyka sa spotecznie zmaskulinizowane.
Okazuje sie, ze nie plec fizyczna, ale ptec¢ psychiczna wplywa na pozytywne postawy ma-
tych dzieci wobec komputera. Wzmacnianie zainteresowania technologiami informacyj-
nymi komunikacyjnymi chlopcow i ostabianie zainteresowania technika dziewczat szcze-
golnie silne ksztaltuje przekonania i postawy ucznioéw i uczennic w okresie dojrzewania.

29 Meelissen, M. 2008. Computer attitudes and competencies among primary and secondary school
students (pp. 381-385) In: Voogt, J., Knezek, G. (Eds.) International Handbook of Information Tech-
nology in Primary and Secondary Education. Springer International Handbooks of Education
Volume 20, 4
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Zadaniem szkoly jest przeciwdzialanie wszelkiej dyskryminacji zaréwno otwartej,
jak i ukrytej.Jednak polskie uczennice znaczaco gorzej rozumieja tekst cyfrowy niz dru-
kowany. Komputery sa zamkniete w pracowniach, do ktoérych dostep ma wiecej chtop-
cow niz dziewczat. Uczniowie i uczennice ucza si¢ technologii informacyjnej w grupach
koedukacyjnych, ktore sa korzystne dla ucznidw, ale nie sprzyjaja rozwojowi kompeten-
cji cyfrowych uczennic. Stosowanie TIK w nauczaniu réznych przedmiotow zwigeksza
szanse dziewczat na wszechstronny rozw6j kompetencji cyfrowych zgodnie z ich po-
trzebami i oczekiwaniami. Nauczyciele i nauczycielki zauwazaja, ze uczennice w star-
szych klasach szkoly podstawowej i w gimnazjum traca zainteresowanie technologia-
mi informacyjnymi i komunikacyjnymi (oraz matematyka i przedmiotami Scistymi);
jednak pedagodzy nie podejmuja w zwiazku z tym zadnych dziatan. Wielu nauczycieli
i nauczycielek zaprzecza istnieniu jakiejkolwiek dyskryminacji dziewczat i kobiet w za-
kresie dostepu i korzystania z technologii informacyjnych komunikacyjnych. Hotduja
oni jednak przekonaniom o technologiach tych jako domenie meskiej, blokujac sobie
i uczennicom rozwoj kompetencji cyfrowych. Rodzicom nie zapewnia si¢ zadnych infor-
macji na temat konsekwencji r6znic w zachecaniu lub niezachecaniu synéw i corek do
rozwoju kompetencji cyfrowych. Wyparcie tego tematu ze Swiadomosci osob zaintere-
sowanych edukacja utrwala stereotypy oraz powoduje, ze nie ma zadnych dziatan, ktore
przeciwdzialatby dyskryminacji cyfrowej uczennic. W wielu przypadkach proby podje-
cia tego zagadnienia sa kwitowane Smiechem i ironia. Natomiast uswiadomienie sobie
wtlasnych postaw i refleksja prowadzaca do ich zmiany moze by¢ pierwszym krokiem do
znaczacego postepu w przeciwdziataniu dyskryminacji cyfrowej dziewczat i kobiet.

Przekonania i sprawnos¢ w postugiwaniu sie komputerem sa ze sobga 5cisle po-
wigzane u starszych nastolatkow i dorostych3®. W przypadku probleméw technicznych
dziewczeta i kobiety maja tendencje do obwiniania sie o niekompetencje. Chtopcy na-
tomiast obwiniaja sprzet. Bez znaczenia jest przy tym rzeczywista kompetencja kompu-
terowa obu grup3'.

Przekonania maja tez wplyw na zachowania nauczycieli. Chociaz wigkszos¢ na-
uczycieli deklaruje rowne traktowanie dziewczat i chtopcow, jednak ci nauczyciele, ktory
uwazaja, ze dziewczeta nie lubig technologii informacyjnych i komunikacyjnych, wie-
cej uwagi w klasie poswiecaja chtopcom podczas wykonywania zadan z TIK. W jednym
z badan zlecono uczniom i uczennicom wykonanie tych samych zadan z zastosowaniem
komputera w parach jednej pici i mieszanych. Okazato, ze w parach mieszanych poziom
wykonania zadania przez chlopcéw znaczaco wzrést, a spadt w przypadku dziewczat??.

Podstawowe znacznie w rozwoju cyfrowym dziewczat ma wiec edukacja formal-
na, poniewaz dom rodzinny czesto nie stwarza warunkoéw sprzyjajacych rozwojowi ich
sprawnosci cyfrowych. W oficjalnych dokumentach dotyczacych edukacji nie wspomi-

30 (Kay,2007).

31 Sanders, J. (2005) Gender and technology in education: A research review. In: Skelton, C., Francis, B.,
Smulyan, L. (Eds.) Handbook of gender in education. London: Sage Publications.
http://www.josanders.com

32 Cooper,J., (2006). The digital divide: the special case of gender. Journal of Computer Assisted
Learning, 22, pp. 320-334.
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na sie o rownosci dziewczat i chtopcow, zaktadajac brak dyskryminacji w dostepie do
technologii informacyjnej i komunikacyjnej w polskiej edukacji. Dotychczas, przy malej
liczbie komputerow sa one wykorzystywane gtéwnie na zajeciach informatyki i techno-
logii informacyjnej. Nie ma danych dotyczacych liczebnosci uczniéw i uczennic w kla-
sach informatycznych w skali catego kraju, ale mozna przypuszczac, ze dziewczeta w kla-
sach humanistycznych majq mniejsze mozliwosci korzystania z infrastruktury szkolne;j.
Dlatego nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na zachowania nauczycieli (obu ptci) wobec
ucznidéw i uczennic.

Obserwacje prowadzone w Holandii wskazuja, ze nauczyciele (obu pici) traktuja
dziewczynki inaczej niz chtopcow. Nauczyciele pomagaja dziewczynkom, pokazujac, jak
cos powinno by¢ zrobione, natomiast rzadko stosuja ta metode wobec chtopcoéw. Chlop-
cy uzyskuja wiecej zachet do samodzielnego rozwigzania problemu. Nauczyciel zada-
je im wiecej pytan oraz demonstruje wigksze oczekiwania wobec chtopcow w zakresie
wiedzy i sprawnosci komputerowych33. Z drugiej strony nauczycielki moga pokaza¢, jak
same ucza sie korzystania z nowych technologii, stajac sie modelami roli dla dziewczat.

Rekomendacje

Z wiedzy o procesach uczenia si¢ dzieci i warunkach, w ktérych te procesy zacho-
dza, wynikaja nastepujace wskazania dotyczace potrzeby sprawdzenia efektow dziatan
praktycznych w nauczaniu i uczeniu sie wspomaganym technologiami informacyjnymi
i komunikacyjnymi:

1. Uczen ma mozliwos¢ prowadzenia samodzielnych obserwacji zjawisk zachodza-
cych w jego otoczeniu, formutowania pytan, wykonywania pomiarow, interpreto-
wania wynikow, sprawdzania i weryfikacji przyjetych zatozen. Zadania sa dopaso-
wane do Srodowiska dziecka i jego mozliwosci poznawczych. Uczniowie uzyskuja
wsparcie od nauczyciela, ktéry pomaga im w uzywaniu technologii informacyjnych
i komunikacyjnych do pomiaréw przyrodniczych oraz pomaga w dokumentowaniu
i analizie obserwacji. Efekty ksztalcenia obejmuja przygotowanie do samodzielnej
eksploracji otaczajacego srodowiska oraz umiejetnosci badawcze.

2.  Uczen podejmuje problemy, ktére mozna rozwigzac z wykorzystaniem materiatow
w sieci. Samodzielnie poznaje zasoby internetu poprzez prace nad zadaniami typu
webquest. Wspotpracuje w grupie, przyjmuje odpowiedzialnosc¢ za prace grupowa.

Efekty ksztalcenia dotycza wspotpracy w grupie w celu zdobywania i ewaluacji in-
formacji z sieci oraz oceny ich przydatnosci do wtasnych potrzeb.

1. Uczen aktywnie poznaje zasady tworzenia materiatow audiowizualnych zaréwno
w zakresie tresci, jak i techniki: sprzetu i oprogramowania do edycji krotkich fil-
mow i nagran dzwigkowych. Materiaty tworzone przez uczniow powinny trwac od

33  Volman, M., Van Eck, E., Heemskerk, I, Kuiper, E. (2005) New technologies, new differences: Gender
and ethnic differences in pupils’ use of IT in primary and secondary education. Computers & Edu-
cation, 45, 35-55.
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1-5 min. Wskazana jest organizacja zaje¢ w formie projektéw realizowanych przez
grupe uczniow. Uczniowie nabywaja sprawnosci rozumienia tekstu medialnego
oraz ucza sie wyrazania wlasnych tresci i emocji w tekscie audiowizualnym. Efekty
ksztatcenia obejmuja percepcje i kreatywnosc w srodowisku mediéw audiowizual-
nych.

2.  Uczen aktywnie uczestniczy w zajeciach m.in. poprzez interakcje z nauczycielem
i innymi uczniami za posrednictwem technologii informacyjnych i komunikacyj-
nych. Uczy sie analizowania i weryfikowania opinii. Wskazane jest okreslenie sy-
tuacji edukacyjnych, w ktérych warto wykorzystywac klikery, gdyz jest to narzedzie
uniwersalne; przydatne na etapie budowania wiedzy i jej sprawdzania oraz do
utrzymywania uwagi uczniow. ldea klikerow moze by¢ w przysziosci zrealizowa-
na w dowolnych urzadzeniach mobilnych podigczonych do sieci (typu iPpad, iPod).
Efekty uzycia klikerow zaleza od szczegotowych celow i warunkoéw ich stosowania.

3. Przesuniecie 16l pelnionych przez nauczyciela z pozycji osoby przedstawiajacej
uczniom wiedze na pozycje osoby pomagajacej im w aktywnym jej odkrywaniu
i przyswajaniu jest z jednej strony uzasadnione pedagogicznie. Z drugiej jednak
strony moze napotkac znaczne bariery kulturowe w zakresie percepcji szkoly jako
instytucji. Dlatego zasadne jest sprawdzenie mozliwosci takiej formy pracy z wy-
korzystaniem technologii informacyjnych i komunikacyjnych na przyktadzie tresci
matematycznych. Efekty ksztalcenia obejmujq wzrost samodzielnosci w zdobywa-
niu wiedzy i rozwdj strategii jej aktywnego przyswajania.

4. Rozszerzenie spolecznosci uczacej sie o cztonkdéw rodziny uczniow przygotowuje
dzieci do pracy w zréznicowanych wiekowo zespotach. Uczniowie zyskuja poczu-
cie wartosci i przydatnosci pracy w szkole. Poznaja strategie budowania wiedzy
poprzez dzielenie sie nig z bliskimi osobami. Efekty ksztalcenia obejmuja wzrost
Swiadomosci etapow uczenia si¢ i rozwoj strategii jej aktywnego przyswajania we
wspotpracy z innymi.

5. Gry jako narzedzie edukacyjne powoduja wzrost znaczenia czynnikéow afektyw-
nych w uczeniu sie, stwarzaja warunki do uczenia si¢ na wtasnych btedach i ich
poprawiania. Motywuja do wytrwatosci w dazeniu do celu. Uzycie gier moze prze-
ciwdziala¢ negatywnym przekonaniom o niskiej atrakcyjnosci nauki Efekty ksztat-
cenia obejmuja strategie uczenia sie r6zne od stosowanych obecnie w szkole.

Podsumowanie

Z powyzszych przestanek teoretycznych opisujacych wiedze o procesach uczenia
sie wynika, ze sSrodowisko edukacyjne sprzyjajace rozwojowi dziecka ma zapewniac wa-
runki do aktywnosci i samodzielnosci podejmowanej we wspotpracy zinnymi uczniami,
nauczycielami i cztonkami rodziny. Szczeg6Ina uwage nalezy skierowac na dwie z oSmiu
idei Paperta, gdyz sa one czgsto pomijane w edukacji. Po pierwsze chodzi o zapewnienie
uczniom mozliwosci ostrej zabawy, czyli nauki, podczas ktorej uczen odczuwa przyjem-
nos¢, ale jednoczesnie podejmuje wysiltek uczenia sie. Druga idea dotyczy prawa ucznia
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do popemhiania btedow i mozliwosci samodzielnego korygowania ich. Podobnie kazda
innowacja musi mie¢ zapewniony margines ryzyka, gdyz mozliwos¢ popetnienia btedu
iuczenia sie na wlasnych btedach jest charakterystyczne dla wszelkich dziatan nowator-
skich. W edukacji ryzyko powinno by¢ monitorowane i minimalizowane na wszystkich
etapach prowadzenia innowacji.

Nauczyciel, zapewniajac wsparcie uczniom, powinien bardziej podazac za uczniem
- za jego rozwojem, a mniej prowadzi¢ go. Bardzo istotne jest zapewnienie wszech-
stronnego wsparcia nauczycielom, szczegolnie obserwacja i pomoc przy przechodzeniu
kolejnych etapéw w modelu Knezek/Christansen Wola — Sprawnosc¢ — Narzedzia, gdyz
to nauczyciele beda dokonywali znaczacych zmian w postawach oraz kompetencjach
zawodowych: technicznych, metodycznych i organizacyjnych. Ich przekonanie o stusz-
nosci podjetego wysitku i wspétdzielona z dyrekcja, kolegami i kolezankami wizja celu
podejmowanych dzialan oraz ich wartosci dla uczniéw i samych nauczycieli jest jed-
nym z warunkéw powodzenia wprowadzanych zmian. Z powodu feminizacji zawodu
nauczycielskiego nalezy uwzglednic r6znice genderowe w podejsciu oraz sposobach wy-
korzystania TIK przez kobiety i mezczyzn.
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Komponent badawczy

Opis komponentu badawczego

Realizowany przez Ministerstwo Administracji i Cyfryzacji komponent badawczy
»Cyfrowa szkota” zaktada przeprowadzenie w wybranych losowo 30 szkotach podstawo-
wych (klasy czwarte) pogtebionych badan jakosciowych rozbudowanego programu cy-
fryzacji polegajacego na wdrozeniach metodologicznych i sprzetowych.

Interwencja badawcza sktada sie de facto z dwoch rownoleglych, wzajemnie za-
leznych procesow: interwencji metodyczno-sprzetowej w szkotach oraz calorocznego
badania jakosciowego realizowanego przez wyloniong w drodze przetargu instytucje
badawcza.

Cel komponentu badawczego

Celem przedsigewzigcia jest przetestowanie réznych rozwiazan technologicznych
imetodycznych w warunkach polskiej szkoty. Rolg badania jest sprawdzenie, ktére wdro-
zenia sprzetowe i metodyczne maja szanse sprawdzic sie w klasach czwartych szkét pod-
stawowych.
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Czesé 2. - Komponent badawczy

Glowny nacisk interwencji potozony zostanie na ksztattowanie konkretnych kom-
petencji zwiazanych z wykorzystywaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych
w szkole.

Kompetencje te sa kluczowe dla funkcjonowania cztowieka we wspotczesnym,
zmediatyzowanym, cyfrowym Swiecie.

Projekt ma wiec stuzy¢ przetestowaniu i opisaniu takich rozwigzan, ktore w zwy-
ktych warunkach nie maja szans zaistniec.

Badanie pozwoli rowniez wycigga¢ wnioski z nieudanych interwencji, dostarcza-
jac wartosciowych informacji przydatnych dla przysztego planowania dziatan stuzacych
cyfryzacji polskiej szkoty.

Jednym z celéw badania jest wypracowanie modelu edukacyjnego, w ktérym
sprzet rozumiany jest znacznie szerzej niz elektroniczny zamiennik dotychczas funkcjo-
nujacych narzedzi edukacyjnych. Oznacza to, ze sprzet traktowany jest w interwencjach
jako narzedzie tworzenia i rozwijania szerokiej gamy kompetencji umozliwiajacych
funkcjonowanie w srodowiskach pracy opartych o wspoétprace, otwartos¢, dzielenie sie.

Cele dodatkowe

Badanie bedzie rowniez realizowac cele dodatkowe, takie jak zwiekszenie samo-
dzielnosci uczniow w procesie zdobywania wiedzy, wsparcie innowacyjnych dziatan
w edukacji, przetestowanie metod sieciowania nauczycieli, stworzenie systemu moty-
wacji nauczycieli, zachecenie nauczycieli i uczniow do dzielenia sie wspolnie tworzony-
mi zasobami.

Czego sie dowiemy?

Wyniki badania powinny uwzgledniac szybko zmieniajaca si¢ w zakresie nowych
technologii rzeczywistos¢. W centrum uwagi badaczy znalez¢ powinny sie zjawiska od-
porne na czas, takie jak np. dynamika procesu uczenia sie, pozwalajace na zestawienie
technologii raczej z potrzebami i wzorcami korzystania niz z konkretnymi witrynami
internetowymi, ustugami i aplikacjami.

Badanie nie bedzie skupiac sie wylacznie na technologii. Przede wszystkim ma
umozliwi¢ zestawienia przydatnosci edukacyjnej poszczegolnych rozwigzan sprzeto-
wych i kompetencyjnych.

Przeprowadzone w trakcie roku szkolnego 2012/2013 interwencje pozwolg na zdo-
bycie lub pogtebienie wiedzy w zakresie:
1. modelu wdrozenia technologii w szkole, ktory zaklada, ze kazdy uczen ma
mozliwosc¢ korzystania z urzadzenia na wlasny uzytek zarébwno w szkole jak
i w domu (tzw. model 1:1);

2. efektywnosci modelu wspotfinansowania przez rodzicow sprzetu ICT w za-
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1.

12.

13.

14.

mian za dostep do podrecznikéw lub komplementarnych materiatow eduka-
cyjnych w formacie cyfrowym;

weryfikacji zalozenia, ze tablety jako nowoczesne mobilne urzadzenia z ekra-
nem dotykowym (zawsze dostepne, intuicyjnie obstugiwane) zadzialaja
w Srodowisku szkolnym inaczej niz urzadzenia PC (zar6wno stacjonarne jak
laptopy);

poréownania modeli bezsprzetowych (wykorzystujacych zasoby zastane
w szkole) i modeli opartych na dostepnosci sprzetu dla wszystkich uczniow
i nauczycieli;

poréwnania modeli opartych na dostepnosci sprzetu dla wszystkich uczniow
i modeli opartych na dostepnosci sprzetu wylacznie dla nauczycieli ;

funkcjonowania w rzeczywistosci szkolnej urzadzen dzialajacych na otwar-
tych systemach operacyjnych w przeciwstawieniu do platform zamknietych

obserwacji uczniow i nauczycieli pracujacych z wykorzystaniem otwartych
zasobow edukacyjnych i tych pracujacych na gotowych, zamknietych zaso-
bach cyfrowych;

wprowadzenia zaje¢ z zakresu podstaw programowania obiektowego (np.
w oparciu o stworzony z myslg o edukacji i spolonizowany jezyk Scratch)

przetestowania metody indywidualizowania ucznia w procesie zdobywania
wiedzy, jaka jest metoda odwrdconej lekcji, a takze zastosowanie aktywizu-
jacych urzadzen ICT, takich jak klikery;

zmiany poziomu wybranych kompetencji uczniow w trakcie realizowania
poszczeg6inych scenariuszy z wykorzystaniem narzedzi ICT (np. kompeten-
cje dotyczace uczenia sie w scenariuszu zaktadajacym nauczanie rodzicow,
kompetencje wyszukiwania i selekcjonowania informacji w scenariuszu za-
ktadajacym prace z webquestem);

zbadania roli motywatoréw takich jak konkursy, doszkalanie, promocja w za-
checaniu nauczycieli do dzielenia sie¢ najlepszymi praktykami;

obserwacji ewentualnych zmian w sposobach nauczania (indywidualizacja
nauczania, komunikacja z uczniami, organizacja sposobu pracy, ocenianie,
korzystanie z pomocy dydaktycznych) podczas stosowania TIK w procesie na-
uczania;

zbadania poziomu motywacji uczniéw do pracy dzieki stosowaniu narzedzi
ICT;

sposobu realizacji scenariuszy i wdrozenia nowych metod w pracy bez wypo-
sazania szkoty w dodatkowy sprzet ICT.

Czego sie nie dowiemy?

Celem komponentu badawczego nie jest sprawdzenie wplywu testowanych roz-
wigzan sprzetowo-metodycznych na wyniki uczniow w nauce. Komponent badawczy
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bedzie realizowany przez okres jednego roku szkolnego. Czas ten jest zbyt krotki na
udokumentowanie rzeczywistego przetozenia wprowadzonych innowacji na wyniki
uczniow. Co wiecej, dodatkowe czynniki, takie jak zwigkszone zainteresowanie szkota,
wprowadzenie dodatkowych szkolen i sprzetu moga zarébwno negatywnie, jak i pozy-
tywnie wplynaé na wyniki edukacyjne. W tym okresie nie bedzie mozliwe sformutowa-
nie obiektywnej oceny co do zaleznosci przyczynowo-skutkowych. Wnioski takie mozna
wyciagac po znacznie dtuzszym okresie obserwacji, obejmujacym wiecej niz 3 lata.

Przebieg interwencji badawczej

Realizacja interwencji badawczych w 30 wyselekcjonowanych szkotach podsta-
wowych (interwencja dotyczy klas czwartych) w roku szkolnym 2012/2013, zwigzanych
z wprowadzeniem do szkét technologii informacyjnych i komunikacyjnych oraz metod
edukacyjnych wykorzystujacych sprzet dostarczony szkotom.

Jak rozumiemy interwencje badawcza

Interwencja badawcza to dwuczesciowy projekt ztozony z wdrozenia metodyczne-
go i sprzetowego oraz badania tego wdrozenia.

Wdrozenie metodyczne polega na przedstawieniu nauczycielom konkretnej meto-
dy pracy (scenariusza) na lekcji z wykorzystaniem TIK.

Wdrozenie sprzetowe polega na zaopatrzeniu szkét w urzadzenia TIK (5 r6znych
wariantow sprzetowych w ok. 30 szkotach, w jednym wariancie testujemy rozwigzanie
bezsprzetowe).

Wdrozenie metodyczne - rozwoj kompetencji

W szkotach realizowane beda scenariusze pracy na lekcjach, majace na celu roz-
winiecie okreslonych kompetencji zwigzanych z wykorzystywaniem TIK w szkole. Scena-
riusze pracy majq oferowac pedagogom wskazéwki i podpowiedzi, w jaki sposéb moga
w efektywny sposéb wykorzystywac sprzet na zajeciach z uczniami. Jednoczesnie s one
nakierowane na wyksztatcenie konkretnych, istotnych kompetengji.

Dobor tych kompetencji pochodzi z kilku katalogow. Zaréwno decyzja o doborze
katalogow, jak i o samym wykorzystaniu kilku z nich, a nie jednego konkretnego, np. sa-
mej podstawy programowej, podyktowana byta koniecznoscia wykorzystania szerszego
i bardziej kompleksowego zestawu kompetencji, ktére odpowiadatyby wymaganiom
komponentu badawczego. Kompetencje z zakresu wykorzystywania TIK oraz kompeten-
cje medialne i informacyjne, choc silnie reprezentowane w najnowszej podstawie progra-
mowej, sa w duzym stopniu rozproszone i niepeine, co wynika chocby z ciaglych zmian
otoczenia technologicznego. Dlatego na uzytek poszczegdlnych scenariuszy oraz catego
programu wykorzystano nastepujace katalogi kompetencji: katalog kompetencji kluczo-
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wych w rozszerzonym opisie zawartym w Raporcie o Stanie Edukacji', opis umiejetnosci i
kompetencji zawarty w podstawie programowej* oraz katalog kompetencji medialnych i
informacyjnych amerykanskiej Fundacji Commons Sense Media3. Katalog kompetencji z
podstawy programowej oraz Commons Sense Media dysponuja rowniez podzialem wie-
kowym, ktory utatwia szczegétowy dobor umiejetnosci i ich poziomu dla klasy czwartej.
Kompetencje kluczowe umozliwiaja zas tatwe odniesienie do poziomu ogéInych i najwaz-
niejszych kompetencji, do ktérych odnosza sie rowniez dokumenty strategiczne panstwa.
Warto rowniez zaznaczy, ze bardzo duzo doswiadczen w edukacji TIK zbiera w Polsce pro-
gram Szkota z Klasg 2.0 Centrum Edukacji Obywatelskiej, a nad nowym katalogiem kom-
petencji medialnych i informacyjnych pracuje aktualnie Fundacja Nowoczesna Polska w
ramach projektu Cyfrowa Przyszlos¢. Opracowanie takiego katalogu kompetencji nie tyl-
ko medialnych i informacyjnych, ale rowniez pelnego wykorzystywania TIK w nauczaniu
wszystkich przedmiotow jest kluczowe dla dalszego rozwoju takich programéw w szko-
tach oraz pracy nad przysztym wprowadzeniem lepszego uwzgledniania tych kompetencji
w ocenie wynikow uczniow.

Zalecamy réwniez opracowanie testu kompetencji ICT, ktory realizowany cyklicz-
nie w trakcie roku szkolnego mialby stuzy¢ jako narzedzie diagnostyczne poziomu kom-
petencji cyfrowych uczniow.

Wdrozenia metodyczne maja nastepujace funkcje:

a.  pobudzenie rozwoju konkretnych kompetencji wsrdd ucznidow i nauczycieli;

b.  wskazanie nauczycielom nowych mozliwosci pracy z uczniami na lekcjach;

c.  przetestowanie dzialania wybranych modeli edukacyjnych w warunkach
polskiej szkoty;

d. sklonienie nauczycieli do aktywnego korzystania z zasobow TIK dostarczo-
nych szkole.

Wdrozenia metodyczne zostang przedstawione nauczycielom w formie konkret-
nych scenariuszy pracy z wykorzystaniem danej metody na lekcjach. Przed przystapie-
niem do pracy z wykorzystaniem zaproponowanej metody nauczyciele uzyskajq nie-
zbedne wsparcie w postaci zaawansowanych szkolen. Scenariusze beda obejmowac
realizacje zadan i projektow, dzieki ktorym uczniowie beda mieli mozliwos¢ wykazac sie
nowymi umiejetnosciami w praktycznych ¢wiczeniach.

Wdrozenia metodyczne nie powinny stanowic zbytniego obcigzenia ani dla na-
uczycieli, ani dla uczniow. Bardzo istotne jest pozostawienie im duzego stopnia swobo-
dy w wykorzystywaniu nowych metod i technologii w trakcie lekcji. Istotnym elementem
badania jest analiza procesow, ktore beda zachodzi¢ przy okazji wdrozen metodycznych.

1 Raport o Stanie Edukacji, Eduentuzjasci 20m, Insytyut Badan Edukacyjnych, Warszawa 2011, dostep
online
http://eduentuzjasci.pl/pl/?option=com_content&view=article&id=233

2 http://men.gov.pl/index.php?option=com_content&view=category&layout=blog&id=230&lItem
id=290
3 http://www.commonsensemedia.org/educators/curriculum
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Interesuja nas rowniez te procesy, ktére beda przebiegac niezaleznie od zaleconych
dziatan. Wazne sg wszelkie przyktady zastosowan nowych metod i technologii, ktore nie
beda przez nikogo sterowane.

Wdrozenia metodyczne zostaly dobrane przede wszystkim pod katem rozwijanych
kompetencdji, ktore pozwola uczniom i nauczycielom jak najpelniej wykorzystac znajdu-
jacy sie w szkole sprzet. Eksperci pracujacy przy doborze wdrozen przeanalizowali sze-
roki wachlarz nowoczesnych metod edukacyjnych realizowanych na Swiecie i dokonali
wyboru rozwigzan nowatorskich, ale jednoczesnie takich, ktorych realizacja jest w petni
mozliwa w warunkach polskiej szkoly. Szczegotowy opis wdrozen metodycznych zostat
przedstawiony w dalszych czesciach dokumentu.

W komponencie badawczym beda realizowane dwa typy wdrozen metodycznych
— wdrozenia obejmujace wszystkie szkoty oraz wdrozenia realizowane przez grupy wy-
selekcjonowanych szkot.

We wszystkich szkotach bioracych udzial w badaniu realizowane beda wdro-
zenia metodyczne nastawione na rozwoj dwoéch kluczowych kompetencji, jakimi sa:
umiejetnos¢ programowania wizualnego oraz umiejetnos¢ wyszukiwania i oceny in-
formacji z wykorzystaniem TIK. Wdrozenia te nie przez przypadek zostaly wybrane jako
towarzyszace wszystkim wariantom sprzetowym. Wprowadzenie zaje¢ z programowa-
nia wizualnego jako calorocznego bloku dla uczniéw klas czwartych ma stuzy¢ przede
wszystkim wypracowaniu nowej relacji ucznia z technologia, postawienie dziecka w roli
twoércy majacego poczucie panowania nad najnowoczesniejsza technologia. Rozszerze-
nie obecnego ksztattu zajec realizowanych w ramach przedmiotu ,,informatyka”, zazwy-
czaj polegajacych na obstudze pakietu biurowego i nauce jezyka programowania Logo
Komeniusz, jest konieczne — to logiczne nastepstwo wyjscia z komputerami poza sale
informatyczne.

Drugie wdrozenie metodyczne, obejmujace wszystkie szkoly uczestniczace w kom-
ponencie badawczym to zajecia poswigcone rozwojowi umiejetnosci wyszukiwania i se-
lekcjonowania informacji z pomoca TIK. Swiadome, odpowiedzialne, selektywne korzy-
stanie (jako odbiorca i nadawca) z elektronicznych srodkéw przekazywania informacji
to wspolczesnie jedna z najwazniejszych kompetencji, ktore szkota powinna przekazac
uczniom. Dlatego konieczne jest rozpoczecie tej edukacji na najwczesniejszym etapie.

Ponadto w wybranych szkotach beda realizowane nastepujace wdrozenia meto-
dyczne:

1. webquesty i wyszukiwanie informacji;

2. prowadzenie i dokumentowanie eksperymentow, wycieczek, obserwacji przy
wsparciu narzedzi TIK;

3. rozwiazywanie problemoéw, prowadzenie projektow z wykorzystaniem techniki
gier (grywalizacja);

4. lekcja odwrocona;

5. indywidualizacja procesu nauczania przy wsparciu narzedzi do e-votingu;

tworzenie materialow audio-wideo;
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7. praktyczneicelowe wykorzystywanie i prezentacja wiedzy i umiejetnosci — uczenie

rodzicow.

W ponizszej tabeli przedstawiamy skrocone opisy metod wraz z najwazniejszymi kompetencjami.
Peten opis wdrozen metodycznych znajduje sie w Aneksach.

Metoda

Opis metody

Kompetencje

Webquesty i wyszukiwanie informacji

Metoda pracy z uczniami, polegajaca
na rozwiazywaniu zadan m.in. w opar-
ciu o materialy znalezione w interne-
cie; webquesty sa publikowanymi w
sieci przez nauczycieli zadaniami stwo-
rzonymi przez nich samych z wykorzy-
staniem zasoboéw internetowych

Swiadome, odpowiedzialne, selektyw-
ne korzystanie (jako odbiorca i nadaw-
ca) z elektronicznych srodkéw przeka-
zywania informacji, w tym z Internetu.
Doskonalenie umiejetnosci uczenia sie.
Opracowywanie i prezentacja zdoby-
tych informacji i wiedzy.

Umiejetnos¢ pracy w grupie.
Umiejetnos¢ myslenia strategicznego,
grupowe rozwigzywanie problemow.

Prowadzenie i dokumentowanie eks-
perymentéw, wycieczek, obserwacji
przy wsparciu narzedzi TIK

Scenariusz przewiduje wykorzystywa-
nie w procesie nauczania narzedzi TIK
oraz edukacyjnych zestawow laborato-
ryjnych stuzacych do prowadzenia ob-
serwacji przyrody i zjawisk fizycznych
oraz zbierania, analizy i prezentowania
danych (np. czujniki, kamery, narzedzia
pomiarowe).

Wykorzystanie tych narzedzi podnosi
efektywnos¢ uczenia poprzez doswiad-
czenie, a takze stuzy poprawie faczenia
przez ucznidéw teorii z praktyka, poma-
ga w obserwacji i analizie otaczajacego
ich Srodowiska. Zastosowanie nowo-
czesnych narzedzi zbierania i analizy
danych stanowi duze ulatwienie tak-
ze dla nauczyciela, ktérego rolg w tym
jest
uczniéw przez proces uczenia sie.

scenariuszu przeprowadzanie

Umiejetnos¢ praktycznego wykorzysty-
wania wiedzy teoretycznej, przyrodni-
czej, technicznej.

Umiejetnos¢ prowadzenia i dokumen-
towania obserwacji, prowadzenia po-
miaréw i doSwiadczen.

4




Czesé 2. - Komponent badawczy

Rozwigzywanie problemoéw, prowadze-
nie projektéow z wykorzystaniem tech-
niki gier (grywalizacja)

Konstruowanie pojedynczych lekcji,
ich blokéw lub catego kursu w ramach
danego przedmiotu jako strategicznej
gry zaprojektowanej dla wielu graczy
(uczniéw). Zajecia sa pomyslane tak,
aby uczniowie mieli do wykonania mi-
sje i zadania, za ktore zdobywaja okre-
Slone ilosci punktow po to, aby przejsc
kolejne poziomy ,gry”. Nauczyciel
w tym scenariuszu staje sie przewod-
nikiem po grze, jest odpowiedzialny za
strone merytoryczna misji i zadan oraz
koordynuje proces oceny i samooce-
ny uczniéw. Gléwne korzysci z wpro-
wadzenia scenariusza zwigzane s3 ze
wzrostem zainteresowania i motywacji
do nauki wérod uczniow.

Rozw6j umiejetnosci spotecznych, my-
Slenia strategicznego i wspotpracy z in-
nymi.

Umiejetnosé realizowania projektow.
Umiejetnosci rozwiazywania proble-
mow.

Doskonalenie umiejetnosci uczenia sie.
Umiejetnos¢ postugiwania sie TIK i wy-
korzystywania ich na co dzien.

Odwroécona lekcja

Metoda nauczania oparta o samo-
dzielnie przyswajanie wiedzy przez
uczniéw poza szkola oraz rozwigzywa-
nie problemoéw i ¢wiczen w szkole. Do
szkoly uczniowie przychodza przygo-
towani i czas z nauczycielem spedzaja
na doskonaleniu swojego rozumienia
materiatu poprzez ¢wiczenia. Metoda
umozliwia indywidualizacje tempa
nauczania, rozliczania ze zrozumienia
materiatu, a nie wykonanych zadan,
diagnostyke postepow pracy ucznia.

Umiejetnos¢ uczenia sie, myslenie ma-
tematyczne. Umiejetnos¢ postugiwa-
nia sie ICT i wykorzystywania ich na co
dzien

Tworzenie materiatow audio-wideo

Tworzenie i publikowanie materialow
audio/wideo za pomoca urzadzen mo-
bilnych jako alternatywa w stosunku
do klasycznych form prezentacji i przy-
swajania wiedzy przez uczniow (wy-
pracowan, referatéw, prezentacji, prac
domowych). W ramach metody ucznio-
wie tworza krotkie formy audiowizu-
alne dotyczace tematyki poruszanej
na wybranych przedmiotach i podczas
rozwiazywania zadan interdyscypli-
narnych.

Umiejetnos¢ tworzenia wypowiedzi za
pomoca roéznych mediow przy uzyciu
TIK.

Podstawowe rozumienie jezyka me-
diow.

Umiejetnosc tworczej ekspresiji.
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Praktyczne i celowe wykorzystywanie
i prezentacja wiedzy i umiejetnosci -
uczenie rodzicow.

Mozliwa do zastosowania na wszyst-
kich przedmiotach metoda polegajaca
na zamianie 6l w klasie, w ktorej to
uczniowie staja sie podczas fragmen-
tu lekcji lub jej catosci nauczycielami,
a zaproszeni rodzice i/lub opiekuno-
wie, dziadkowie - stuchaczami. Metoda
moze przyczyni¢ si¢ do poprawy ko-
munikacji uczniow miedzy soba oraz
uczniéw i rodzicow oraz do doskona-
lenia ich umiejetnosci wyszukiwania,
oceny i prezentacji wiedzy.

Umiejetnosci spoteczne, komunikacyj-
ne,umiejetnosc przekazywania wiedzy.
Doskonalenie umiejetnosci uczenia sie.

Indywidualizacja procesu nauczania
przy wsparciu narzedzi do e-votingu

Narzedzia do e-votingu umozliwiaja
aktywizacje uczniéw podczas lekcji i
stymulujace proces poznawczy. Pozwa-
laja m.in. na blyskawiczne sprawdze-
nie, czy uczniowie zrozumieli omawia-
ne zagadnienie oraz ultatwiaja wziecie
udziatu w dyskusji wszystkim uczniom
niemal w tym samym czasie. Uzycie
narzedzi do e-votingu pozwala m.in.
na przeprowadzanie krotkich ekspery-
mentéw, zadawania réznego rodzaju
pytan kontrolnych, organizowania son-
dazy i quizow stymulujacych dyskusje,
a takze dawania szybkiej informacji
zwrotne;j.

Umiejetnos¢ praktycznego wykorzysty-
wania wiedzy teoretycznej, przyrodni-
czej, technicznej. Umiejetnos¢ prowa-
dzenia i dokumentowania obserwacji,
prowadzenia pomiaréw i doSwiadczen.

Sprzetizasoby

Jednym z celow omawianej cyfryzacyjnej interwencji badawczej jest sprawdzenie,
jak skutecznie r6zne typy sprzetu ICT wspieraja rozwoj wybranych kompetencji. Dlatego
grupy szkot beda pracowac z wykorzystaniem kilku konfiguracji sprzetu.

Dokonujac wyboru konfiguracji sprzetowych dla szkét, eksperci pracujacy nad
komponentem badawczym brali pod uwage zaréwno dotychczasowe doswiadczenia
zagranicznych i polskich projektow cyfryzacyjnych, jak i najnowsze doniesienia ze spe-
cjalistycznych targow sprzetu edukacyjnego, na ktorych prezentowane sa innowacyjne
produkty dedykowane $rodowisku szkoly. Przeprowadziliémy réwniez wiele rozmow
z nauczycielami, zarébwno tymi, ktorzy korzystaja z bogatej infrastruktury szkolnej, jak
i tymi, ktérzy mimo braku nowoczesnego sprzetu staraja sie w miare mozliwosci inten-
sywnie korzystac z TIK na lekcjach. Na podstawie analizy najlepszych doswiadczen i po-
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trzeb nauczycieli powstata lista sprzetu, ktory bedzie testowany w ramach komponentu
badawczego.

Wsrod wybranych rozwigzan sprzetowych znalazly sie zarowno rozwigzania o cha-
rakterze 1:1 (ang. one-to-one computing), czyli takie, w ktérych uczniowie i nauczyciele
pracuja na wlasnym sprzecie, jak i wariant bezsprzetowy, w ktérym nauczyciele i ucznio-
wie beda realizowac scenariusze metodyczne, wykorzystujac zasoby dostepne w szkole.
Ten wariant pozwoli przyjrzec sie rzeczywistej roli technologii w szkole i sprawdzi¢, jak
wiele innowacyjnych dziatan moze zaistnie¢ bez wprowadzania dodatkowych zasobow
sprzetowych.

W szkotach testowane bedzie nie tylko funkcjonowanie tabletow i laptopow, ale
rowniez przydatnosc takich urzadzen jak narzedzia do e-votingu, zestawy do ekspery-
mentow i zbierania danych z terenu czy proste tablety pozwalajace nauczycielom poka-
zywac na biezaco notatki na rzutniku. Jednoczesnie wszystkie Swietlice szkolne uzyskaja
wsparcie w postaci podstawowego sprzetu (laptop+rzutnik) oraz pakietu szkolen.

Podstawowym warunkiem skutecznego przeprowadzenia interwencji bedzie row-
niez zapewnienie w szkotach bezprzewodowej tacznosci z internetem.

Ze wzgledu na zalozenia komponentu badawczego wprowadzeniu do szkét
kazdego sprzetu ICT musi towarzyszy¢ wsparcie szkoleniowe i metodyczne, a takze od-
powiednie zasoby edukacyjne. Dlatego proponowane scenariusze nie koncentruja sie
wytacznie na sprzecie, zaktadaja natomiast wprowadzenie catego zestawu zmiennych,
ktore wspolnie moga doprowadzi¢ do interesujacej zmiany i innowacji w srodowisku
szkoly. Przygladamy sie zatem réwniez réznicom miedzy funkcjonowaniem w szkole na-
rzedzi wykorzystujacych otwarte i zamkniete oprogramowanie.

Bardzo istotna jest kwestia dostepnosci cyfrowych zasobow edukacyjnych, zwtasz-
cza w kontekscie planowanych w narodowym programie ,,Cyfrowa szkota” dziatan na
rzecz stworzenia otwartych podrecznikéw do wszystkich przedmiotow. Dlatego rowniez
w komponencie badawczym przygladamy sie wariantowi, w ktéorym w zamian za do-
step do cyfrowych wersji podrecznikoéw rodzice beda partycypowac w kosztach elektro-
nicznego sprzetu dostarczanego uczniom.

Proponowane interwencje dzielg si¢ na trzy grupy: otwarty vs. zamkniety model
dostarczania wiedzy, sprzet dla kazdego ucznia vs. sprzet dla nauczyciela oraz sprzet dla
kazdego ucznia (dofinansowywany przez rodzicow) vs. wdrozenie bezsprzetowe. Ponizej
przedstawiamy opis kazdej grupy.

Otwarty vs. zamkniety model dostarczania wiedzy

1A. Tablet dla kazdego ucznia (system operacyjny nr 1), bez zestawu podrecznikow,
wsparcie do wykorzystywania Otwartych Zasobow Edukacyjnych.

1B. Tablet dla kazdego ucznia (system operacyjny nr 2) bez zestawu podrecznikow, ale
z dostepem do aplikacji edukacyjnych.
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Kompetencje rozwijane w obrebie wdrozen sprzetowych 1A i 1B:

Tworzenie wypowiedzi za pomoca réznych mediéw przy uzyciu ICT. Podstawo-
we rozumienie jezyka mediow. Rozwijanie ekspresji kulturalnej uczniéw. Rozwaj
kompetencji komputerowych i technicznych (pobocznie).

E Metoda: Tworzenie materialow audio/wideo.

Nauka praktycznego wykorzystywania wiedzy teoretycznej, przyrodniczej, tech-

nicznej, prowadzenie obserwacji, pomiaroéw i doswiadczen (dokumentowanie ich).

Rozwoj kompetencji komputerowych (pobocznie).

E Prowadzenie i dokumentowanie eksperymentow, wycieczek, obserwacji przy
wsparciu narzedzi ICT.

Sprzet dla kazdego ucznia vs. sprzet tylko dla nauczyciela

2A. Laptop dla kazdego ucznia z zestawem darmowych podrecznikow
Kompetencje rozwijane w obrebie wdrozenia sprzetowego 2A:

Indywidualizacja procesu nauczania. Umiejetnosc uczenia sie, myslenie matema-
tyczne i umiejetnos¢ rozumowania w kategoriach nauk przyrodniczych. Rozwoj
kompetencji komputerowych (pobocznie).

E Metoda: Lekcja odwrécona

Praktyczne i celowe wykorzystywanie i prezentacja wiedzy i umiejetnosci. Umie-
jetnosc postugiwania sie ICT i wykorzystywania ich na co dzien (pobocznie). Umie-
jetnosci spoteczne, komunikacyjne, przekazywania wiedzy. Doskonalenie umiejet-
nosci uczenia sie.

e Metoda: Uczenie rodzicow

2B. Laptop dla kazdego nauczyciela, rzutnik i tablet do rysowania w kazdej klasie
Kompetencje rozwijane w obrebie wdrozenia sprzetowego 2B:

Indywidualizacja procesu nauczania przy wsparciu narzedzi do e-votingu. Zwiek-
szanie motywacji ucznidéw (nauczyciele). Umiejetnosci uczestniczenia w dysku-
sjach, zwigkszanie partycypacji uczniow w komunikacji. Poprawa diagnostyki pra-
Cy uczniow.

E Metoda: klikery

Praktyczne i celowe wykorzystywanie i prezentacja wiedzy i umiejetnosci. Umie-
jetnos¢ postugiwania sie ICT i wykorzystywania ich na co dzien (pobocznie). Umie-
jetnosci spoteczne, komunikacyjne, umiejetnosc przekazywania wiedzy. Doskona-
lenie umiejetnosci uczenia sie.

£ Metoda: Uczenie rodzicow.
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Sprzet dla kazdego ucznia (dofinansowywany przez rodzicow) vs.
wdrozenie bezsprzetowe

3A.Tablet dla kazdego ucznia, z zestawem darmowych podrecznikéw (e- i tradycyj-

ne) w zamian za dofinansowanie sprzetu

3B. Wdrozenie bezsprzetowe (oparcie sie o zasoby dostepne w szkole)

Kompetencje rozwijane w obrebie wdrozenia sprzetowego 3:

Tworzenie wypowiedzi za pomoca réznych mediow przy uzyciu ICT. Podstawo-
we rozumienie jezyka mediow. Rozwijanie ekspresji kulturalnej uczniow. Rozwoj
kompetencji komputerowych i technicznych (pobocznie).

£ Metoda: Tworzenie materiatow audio/wideo.

Rozwigzywanie problemoéw, rozwo6j umiejetnosci spotecznych, myslenia strate-

gicznego wspolpracy z innymi. Umiejetnosci motywowania uczniéw (nauczyciele).

Praca metoda projektowa, umiejetnosci rozwigzywania probleméw. Doskonalenie

umiejetnosci uczenia sie. Rozwoéj kompetencji komputerowych (pobocznie).

e Metoda: prowadzenie projektéow z wykorzystaniem techniki gier (grywaliza-
cja)

Ponizej zamieszczono tabele przedstawiajaca harmonogram interwencji meto-

dyczno-sprzetowych.
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Scenariusz

Miesiace realizacji

Vil ‘IX ‘x ‘XI

XIl ‘I ‘u ‘m ‘IV ‘v ‘w ‘

dziatania wspoélne
dla wszystkich scenariuszy

Szkolenie dla nauczycieli;
obstuga sprzetu, aplikacje,
bezpieczenstwo, wyszuki-
wanie informacji, prawo
autorskie, publikowanie tresci
oraz podstawowe kompe-
tencje z wszystkich inter-

wencji

Dzialania catoroczne (wsparcie techniczne i merytoryczne dla nauczycielj,
Swietlic szkolnych). Konkursy na najlepsze zasoby dla uczniow i nauczycieli
(na platformie online).

Podstawy programowania wizualnego

Wyszukiwanie i ocena informacji z wykorzystaniem ICT i internetu

1A

Tablet dla kazdego ucznia
(system operacyjny nr1),
bez zestawu podrecznikow

Tworzenie materiatow audio/wideo

Rozwiazywanie probleméw, prowadzenie projektéw z wykorzystaniem
techniki gier (Grywalizacja)

1B

Tablet dla kazdego ucznia
(system operacyjny nr 2),
bez zestawu podrecznikow

Tworzenie materiatow audio/wideo

Rozwiazywanie problemow, prowadzenie projektow z wykorzystaniem
techniki gier (Grywalizacja)

2A

Laptop dla kazdego ucznia,
z zestawem darmowych
podrecznikéw (e- i tradycyjne)

Praktyczne i celowe wykorzystywanie i prezentacja wiedzy i umiejetnosci
- uczenie rodzicow

Lekcja odwrécona —indywidualizacja procesu nauczania

2B

Laptop dla kazdego nauczyciela,
rzutnik i tablet do rysowania
w kazdej klasie

Praktyczne i celowe wykorzystywanie i prezentacja wiedzy i umiejetnosci
- uczenie rodzicow

Indywidualizacja procesu nauczania przy wsparciu narzedzi do e-votingu.

3A
Tablet dla kazdego ucznia,

z zestawem darmowych
podrecznikéw (e- i tradycyjne)

Tworzenie materiatow audio/wideo

Rozwiazywanie problemoéw, prowadzenie projektow z wykorzystaniem
techniki gier (Grywalizacja).

Wdrozenie bezsprzetowe

(oparcie sie o zasoby
dostepne w szkole)

Tworzenie materiatow audio/wideo

Rozwiazywanie problemoéw, prowadzenie projektow z wykorzystaniem
techniki gier (Grywalizacja).
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Szkolenia i system motywacji

Szkoly, niezaleznie od rodzaju interwencji zostana objete programem przygoto-
wawczym, w sktad ktérego wejda m.in. wsparcie techniczne i merytoryczne dla nauczy-
cieli, szkolenia dla nauczycieli i uczniow, system motywacyjny dla nauczycieli, system
konkursow dla nauczycieli na tworzone przez nich najlepsze zasoby i scenariusze dzia-
tan.

We wszystkich szkotach zostana przeprowadzone szkolenia z zakresu obstugi
sprzetu, bezpieczenstwa, wyszukiwania informacji, prawa autorskiego, publikowania
tresci online oraz zasobow edukacyjnych dostepnych w internecie lub na konkretnych
platformach i urzadzeniach.

Zaplanowane sa rowniez szczegotowe szkolenia i coaching dla wybranych nauczy-
cieli przedmiotowych (wg. wybranych do interwencji).

W trakcie trwania eksperymentu (rok szkolny 2012/2013) nauczyciele beda mogli
liczy¢ na stale wsparcie techniczne i merytoryczne.

System motywacji
W trakcie trwania roku szkolnego zostanie rowniez wdrozony we wszystkich szko-
tach system motywacji ucznidow i nauczycieli, ktéry obejmie nastepujace dzialania:
1. Konkursy dla cztonkéw grona pedagogicznego (konkursy dla nauczycieli na naj-
lepsze zasoby i scenariusze dziatan (z platforma do dzielenia sie zasobami).
Staly konkurs (rozwiazywany co miesiac) na najlepsze zasoby edukacyjne i sce-
nariusze zaje¢, podpiety do platformy wymiany zasobow i wiedzy dla nauczycieli
i uczniow. Moze by¢ prowadzony rowniez dla ucznidow na zasoby przez nich two-
rzone (wideo z eksperymentow etc.).
2.  Mozliwos¢ wyposazenia szkoty/pracowni w dodatkowy sprzet.

3.  Mozliwos¢ wzigcia udziatu w szkoleniach skrojonych na miare potrzeb danego na-
uczyciela/grupy nauczycieli.
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Szczegotowy opis badania

Trzydziesci szkot objetych badaniem zostanie wskazanych w drodze wyboru opar-
tego na segmentacji. Segmentacja z uzyciem danych Systemu Informacji Oswiatowej
prowadzi¢ ma do wyodrebnienia szk6t odpowiadajacych pod wzgledem waznych zmien-
nych wiekszosciowemu segmentowi szkot w Polsce.

Budzet projektu nie pozwoli na realizacje tego jakosciowego ,,pomiaru” w réznych
miejscach Polski. Mimo to dobér proby pozwala uchwyci¢ w probie obszary o r6znej tra-
dycji modernizacji i skupic si¢ na matych miejscowosciach, bardziej narazonych na ,,wy-
kluczenie cyfrowe”. Szkoly pochodza z trzech obszarow, zapewniajac zr6znicowanie nie
tylko pod wzgledem wielkosci szkoty i wynikow testu czy wielkosci i typu miejscowosci,
ale rowniez zréznicowanie pod wzgledem tradycji modernizacji. Jednoczesnie szkoty
pozostaja w odlegtosci minimalizujacej koszt przeprowadzenia badania przez jeden ze-
spol, zwlaszcza koszt przemieszczania sie miedzy obszarami. Wybranie obszaru lezace-
go w okolicy miejscowosci Mystowice, Jaworzno, Sosnowiec i pobliskich gmin wiejskich,
miejskich i wiejsko-miejskich umozliwi realizacje badania mniejszym kosztem i zniwe-
lowanie wplywu granicy obszaréw na zmienne zwigzane z edukacja. Pozwala wiec uzy-
skac zroznicowanie proby. Jednoczesnie proba zréznicowana jest ze wzgledu na szkoty o
niskich, srednich i wysokich wynikach testu gimnazjalnego.

Dla zachowania doboru proby cho¢ czesciowo losowego, szkoty do badania wylo-
sowano z operatu metoda doboru losowego w trzech grupach, nalezacych do nastepu-
jacych powiatow:

A: Bedzin, Olkusz, Czestochowa, Sosnowiec, Dgbrowa Goérnicza;

B: Chrzanoéw, Miechéw, Oswiecim, Proszowice, Wadowice, Jaworzno;

C: Mystowice, Tychy, Katowice, Bierun, Ledziny, Tarnowskie Gory.

Ekonomika projektu ogranicza realizacje do tego obszaru. Obszar realizacji bada-
nia wybrany zostal z zachowaniem kryterium ekonomiki prowadzenia badania w tere-
nie przez jeden zespot badawczy. Jednoczesnie istotne jest zaobserwowanie ewentual-
nego wplywu na wyniki badania czynnikéw zwiazanych z r6zna tradycja modernizacji
poszczegdlnych obszarow Polski i zniwelowanie tego wplywu np. poprzez zastosowanie
r6znych metod interwencji. Badanie zostanie wiec zrealizowane w szkotach mieszcza-
cych sie w granicach obszarow o réznych tradycjach, lecz w odlegtosci umozliwiajacej
zespotowi badawczemu pokonywanie w sprawny sposob odlegtosci miedzy szkotami.

Badanie bedzie realizowane w modelu participatory action research.

W polskiej literaturze przedmiotu nie ma dotad wiedzy o efektach wdrozen w skali
szkot ,,1:1” laptopow w zestawieniu z tabletami, w wersjach z oprogramowaniem badz
bez oprogramowania. Efektem badania powinno byc jak najwieksze uprawdopodobnie-
nie wyzszej efektywnosci jednych scenariuszy nad innymi. Badanie prowadzi¢ ma do
zwiekszenia zakresu wiedzy wzgledem sytuacji wyjsciowe;.

Badanie ma opisac szczegdtowo sytuacje w szkotach pod kontem stanu cyfryzacji.
Opis pozwoli przesledzi¢ proces wdrozenia scenariuszy interwencji poprzez poréwna-
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nia miedzy stanem przed wdrozeniem i stanem w trakcie prowadzonych wdrozen in-
terwencji. Opis musi by¢ wiec opisem w szerokiej perspektywie, zaleznie od wynikow
pierwszej fazy badania jednakowym lub nieco wezszym niz zakres poczatkowej eks-
ploracji. Decyzje badawcze odnosnie zakresu ,biezacego badania” podejmowane beda
miedzy innymi w oparciu o wiedze z pierwszego etapu badania, ktérego wyniki wpltyna
w pierwszej fazie projektu (jeszcze w roku 2012). Zadaniem firmy badawczej bedzie state
analizowanie wynikow i uwzglednianie ich w procesie badawczym. Konieczne jest za-
pewnienie poprzez badanie ,biezace” porownywalnosci ze wstepnym etapem procesu
badawczego w schemacie quasi-eksperymentalnym i powtoérzonego ,,pomiaru” wzgle-
dem poprzedzajacych etapéw badania.

Interwencje technologiczne prowadzone rownolegle w warstwie sprzetowej i kom-
petencyjnej prawdopodobnie doprowadza do czesciowej zmiany relacji w szkotach, co
stanowi istotne uzasadnienie poczatkowej pogtebionej eksploracji. Celem ,badania bie-
zacego” jest szczegbtowe opisanie efektow scenariuszy interwencji w odniesieniu do
poczatkowych etapow.

tacznie badaniem objetych zostanie trzydziesci szk6t. Na podstawie raportu z ba-
daniaiopisow efektow poszczegdlnych interwencji by¢ moze zostanie wsparte podjecie
decyzji o szerszym wdrozeniu okreslonych rodzajow interwencji w polskich szkotach. Ba-
danie towarzyszyc bedzie interwencjom i stuzyc ich optymalizowaniu, a zatem powinno
byc¢ bliskie podejsciu participatory action research, w ktorym raportowane w badaniu
dane stuza modyfikowaniu na biezaco przebiegu interwencji.

Metoda

Metoda pozwalajaca na pogtebiony wglad jakosciowy w sytuacje szkoty i nowych
technologii w szkole sa wywiady i obserwacje etnograficzne: pogtebione wywiady in-
dywidualne (IDI), diady, triady i zogniskowane wywiady grupowe (FGI) oraz obserwacje
etnograficzne.

W ramach poczatkowego etapu badania w kazdej szkole zrealizowac nalezy wsréd
uczniow z klas 4-6 badanie sktadajace sie z nastepujacych elementéw: 4 IDI + 2 triady
+ 2 FGI + dwudniowa obserwacja etnograficzna srodowiska szkolnego w trakcie lekcji
i w trakcie przerw. Niniejszy zestaw powtorzony zostanie w kazdej szkole trzykrotnie,
kazdorazowo w odstepie okoto trzech miesiecy. Po kazdym etapie odbedzie sie przygo-
towane przez firme badawcza spotkanie (ang. debriefing) z udziatem zamawiajacego
i zaangazowanych w projekt badaczy z firmy badawczej. Tym sposobem zamawiajacy
uzyska mozliwos¢ wspotpracy w biezacej interpretacji wynikow i wdrazania ewentu-
alnych rekomendacji firmy badawczej odnosnie modyfikacji interwencji celem statej
optymalizacji procesu edukacyjnego.

WSsrod populacji objetych badaniem powinni znalezé sie uczniowie, nauczycie-
le i rodzice. Wywiady w tych trzech grupach powinny odbyc¢ sie w rownym rozktadzie,
po ok. 30 proc., z nastawieniem na maksymalizacje uzyskania informacji uzytecznych
z punktu widzenia celu badania.
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Wyniki badania powinny byc¢ raportowane w podziale ze wzgledu na lokalizacje
iinne istotne zmienne. Mimo, ze badanie jest oparte o dane jakosciowe, proba 30 szkoét
uprawnia do prezentacji quasi-ilosciowej, czyli proby kwantyfikowania wynikow w od-
niesieniu do waznych zmiennych.

Zastosowanie technik etnograficznych stuzy¢é ma identyfikacji zachowan, przeko-
nan i emocji zwiazanych z nowymi technologiami jako elementem proceséw eduka-
cyjnych. Metodologia ta sprzyja¢ powinna eksploracji ujawnianych potrzeb srodowisk
szkolnych (uczniéw, nauczycieli i rodzicéw) w odniesieniu do nowych technologii jako
elementu procesow edukacyjnych.

Zagadnienia badawcze

Na og6lnym poziomie tematem badania jest rola sprzetu (telefonéw, smartfonow,
komputeréw stacjonarnych, laptopow, netbookéw) oraz tresci, ustug, aplikacji i inter-
netu w procesie edukacyjnym. Wiaza sie z tym postawy uczniow, nauczycieli i rodzicow
wobec sprzetu, tresci, ustug, aplikacji i internetu w procesie edukacyjnym (aspekty emo-
cjonalne, poznawcze i behawioralne). W polu badawczym pojawia sie wiec nie tylko
sprzet, ale rowniez motywacje do korzystania i kompetencje jako naped i jako bariera
w procesie edukacyjnym. Doktadne pytania badawcze oraz scenariusze wywiadow uto-
zone zostana przez firme badawcza z uwzglednieniem celu badania i w bezposrednim
kontakcie z wyznaczong osoba po stronie instytucji zamawiajacej badanie. Nalezy za-
ktadag, ze pytania beda doprecyzowywane w nastepstwie czastkowego raportowania
wynikow.

Pole badawcze sytuuje sie w obrebie zagadnien wskazanych w wierszach i kolum-
nach ponizszej tabeli. Pytania badawcze powstale na przecieciu zagadnien z wierszy
i kolumn wskazuja na luke informacyjna odnosnie cyfryzacji w procesie edukacyjnym
i realizujq wytyczne dla badania przewidzianego jako bardzo szerokie i poglebione,
a wiec dajace pogtebiony obraz srodowiska, w ktérym odbywac sie beda interwencje.
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Formy Reguly [Praktyki [Przekonania |Emocje | Czynniki Czynniki Potrzeby | Deficyty
sprzyjajace | hamujace

Relacje miedzy

nauczycielami

iuczniami oraz
relacje miedzy
uczniami na nowo
definiowane przez
sprzet, tresci, apli-
kacje i ustugi.

Formalne przejawy
edukacji medial-
nej, informacyjnej,
informatycznej,
cyfrowej

Nieformalne przeja-
wy edukacji medial-
nej, informacyjnej,
informatycznej,
cyfrowej

Formalne przejawy
kompetencji me-
dialnej, informacyj-
nej, informatycznej,
cyfrowej

Nieformalne prze-
jawy kompetendji
medialnej, informa-
cyjnej, informatycz-
nej, cyfrowej

Formalne przejawy
braku kompetencji
medialnej, informa-
cyjnej, informatycz-
nej, cyfrowej

Nieformalne prze-
jawy braku kompe-
tencji medialnej,
informacyjnej,
informatycznej,
cyfrowej
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Formalne i niefor-
malne przekazywa-
nie, wypozyczanie,
dzielenie sie sprze-
tem, w tym wypo-
zyczanie szkolnego
sprzetu do domu

Instrumentalne
dazenie do wzboga-
cania wiedzy

Autoteliczne daze-
nie do wzbogacania
wiedzy

Otoczenie domowe:
sposoby finanso-
wania prywatnego
sprzetu i oprogra-
mowania, ,,poten-
cjat cyfrowy” oto-
czenia domowego,
ewentualny wplyw
braku komputera

w domu na funkcjo-
nowanie w cyfrowej
edukadji.

Pracownie kompu-
terowe

E- podreczniki: jako
substytut trady-
cyjnej ksiazki badz
zbior materiatow
multimedialnych

Sprawnosci infor-
macyjne: wyszuki-
wanie, selekcjono-
wanie informacji

Aktywne, konsump-
cyjne i niezaanga-
zowane korzystanie
zinternetu i tech-
nologii
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® Rekome ndacje

Rekomendacje dot. organizacji programu

Komponent badawczy ,,Cyfrowa szkota” zakltada przeprowadzenie w wybranych
losowo 30 szkotach podstawowych pogtebionych badan jakosciowych rozbudowanego
programu cyfryzacji polegajacego na wdrozeniach metodologicznych i sprzetowych.

Interwencja badawcza sktada sie de facto z dwoch rownoleglych, wzajemnie za-
leznych proceséw — interwencji metodyczno-sprzetowej w szkotach oraz calorocznego
badania jakosciowego realizowanego przez wyloniong w drodze przetargu instytucje
badawcza.

Cel komponentu badawczego, jakim jest przetestowanie r6znych rozwigzan tech-
nologicznych i metodycznych w warunkach polskiej szkoly, zostanie osiagniety pod wa-
runkiem, ze zaproponowane scenariusze metodyczno-sprzetowe beda zrealizowane
zgodnie z przedstawionymi zaleceniami. Nalezy mie¢ Swiadomos¢, ze szkota — obszar,
w ktérym zaplanowano realizacje interwencji to przestrzen szczegoélna ze wzgledu na
misje, jaka jest edukacja dzieci. Szkota to takze miejsce pozostajace pod statym nadzo-
rem rodzicow i przestrzen Scierania sie licznych grup intereséw: uczniow, nauczycieli,
dyrekcji, samorzadow czy dostawcow tresci edukacyjnych. Wszelkie zmiany i ekspery-
menty na tym zywym organizmie na pewno zostang zauwazone i beda szeroko komen-
towane.

Proponowane interwencje metodyczno-sprzetowe maja na celu przetestowanie
innowacjiipobudzenie procesu budowania kompetencji cyfrowych w srodowisku szkol-
nym. Maja rowniez podniesc¢ atrakcyjnosc lekcji, wprowadzi¢ elementy zabawy, zachecic
uczniow do wiekszej aktywnosci na lekcji. Mimo wysokiej atrakcyjnosci proponowanych
rozwiazan metodycznych i zaoferowanego szkotom sprzetu interwencje wnosza w zycie
szkoly wiele zmian i wymagaja od dyrekcji i kadry nauczycielskiej znacznych inwestycji
w rozwoj kompetencji i gotowosci do zaakceptowania zmian w ustalonym trybie pracy.
Biorac pod uwage fakt, ze od zaplanowania interwencji do ich wdrozenia uplynie jedy-
nie 5 miesiecy, niezwykle istotne jest udzielenie szkotom wszechstronnego wsparcia.

Skuteczna realizacja zalozen komponentu badawczego Cyfrowej Szkoty wymaga
gruntownych przygotowan. Zaréwno przeprowadzenie badania, jak i sukces procesu cy-
fryzacji w szkole zalezy od wielu czynnikéw, do najwazniejszych nalezy rola i potencjat
instytucji koordynujacej oraz przygotowanie zasobow i metodologii do pracy z nowymi
technologiami w szkole.
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Ponizej przedstawiamy liste szczegotowych rekomendacji, ktorych realizacja
umozliwi poprawne wdrozenie opisanych scenariuszy w szkotach. Przedstawiamy row-
niez przeglad zagrozen, ktére moga zmniejszy¢ szanse powodzenia projektu.

1. Wtasciwa koordynacja dziatan wokét interwencji eduka-
cyjnej

Wszystkie dzialania zwigzane z organizacjq programu powinny by¢ koordynowa-
ne przez operatora programu, natomiast dzialania operacyjne (koordynacja dziatan
badawczych i edukacyjnych) przez niezalezna, specjalnie do tego celu powotang grupe
koordynujaca, odpowiedzialng za spéjnosc wszystkich dziatan w projekcie (zamowienia
szkolen i ich sp6jnosc z zalozeniami interwencji, zamoéwienia zasobow, kontakty z do-
stawcami sprzetu, realizacja harmonogramu, kontakty z firma badawcza, bezposrednie
kontakty z dyrekcjami szkél, etc.) oraz przez osobne, kilkuosobowe zespoly zajmujace sie
udzielaniem wsparcia dla szkoét i redakcja portalu dla nauczycieli i uczniéw bioracych
udzial w pilotazu.

Ponadto rekomendujemy powotanie niezaleznej instytucji eksperckiej wyspecjali-
zowanej w tematyce doskonalenia edukacji i edukacji cyfrowej. Taka instytucja powin-
na prowadzic stalyq analize i by¢ odpowiedzialna za catosciowy namyst nad modelem
edukacji w kraju, systemem zarzadzania, okreslaniem celow dtugofalowych dla takich
projektow jak ,Cyfrowa szkota” oraz konstruktywnym wykorzystywaniem i promowa-
niem wnioskow z nich pltynacych. Warto zaznaczy, ze jedynie forma instytucji eksperc-
kiej, nawet malej, ale pracujacej w sposob staly bedzie sprawniejsza od luznej grupy
ekspertow skupionych wokot ministerstwa.

Osoby odpowiedzialne za realizacje

W opisie omawiane sa nastepujace grupy osob odpowiedzialne za realizacje pro-
jektu:

1. operator programu — Ministerstwo Administracji i Cyfryzacji;

2.  zespot koordynujacy — osoby odpowiedzialne za koordynacje wykonania wszyst-
kich elementow projektu komponentu badawczego;

3. zespol udzielajacy wsparcia szkolom i nauczycielom — osoby odpowiedzialne za
pomoc techniczna i merytoryczna szkotom (dyrekcji i nauczycielom) oraz ewalu-
ujace na biezaco wyniki badan od firmy badawczej;

. redakcja portalu dla nauczycieli i uczniow — zespét obstugujacy portal;

5.  think tank edukacyjny — instytucja o wysokich kompetencjach merytorycznych
w zakresie edukacji i stosowania nowych technologii analizujaca przemiany na
rynku edukacyjnym w Polsce i na Swiecie, ktéra bedzie Sledzic realizacje projektu,
analizowac czastkowe i koncowe raporty firmy badawczej i wyciaga¢ wnioski dla
polityki edukacyjnej kraju.
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Grupa koordynujaca powinna by¢ wydzielona (w ramach lub poza ministerstwem
odpowiedzialnym za program) w sposéb gwarantujacy jej prace wytacznie nad projek-
tem. W sktad zespotu koordynujacego nie powinny wchodzi¢ osoby odpowiedzialne za
realizacje calego programu (operator programu) ani z grona ekspertéw wspierajacych
program. Czlonkowie zespotu koordynujacego powinni byc¢ za to tacznikiem miedzy
szkotami, nauczycielami, wykonawcami elementow projektu, firma badawcza a osoba-
mi odpowiedzialnymi na poziomie politycznym za realizacje projektu i ekspertami.

Zakres odpowiedzialnosci zespotu koordynujacego:

E  koordynacja realizacji poszczeg6Inych etapow projektu i nadzér podwykonawcow
poszczeg6inych elementow: firmy badawczej, dostawcow sprzetu i zasobow, insty-
tucji prowadzacych szkolenia;

E  biezace dokumentowanie realizacji projektu.

Zakres odpowiedzialnosci zespotu wsparcia dla szkot:

E  zbieranie danych czastkowych i obserwacji od firmy badawczej (gtéwnie do celéw
biezacej kontroli przebiegu interwencji), zbieranie informacji, sygnatéw o proble-
mach, zmianach, waznych dla projektu wydarzeniach w szkotach bioracych udziat
w projekcie i reagowanie na te zjawiska;

E  udzielanie wsparcia nauczycielom realizujacym program (kierowanie ich do eks-
pertow, firm odpowiedzialnych za sprzet, zewnetrznych treneroéw zaleznie od pro-
blemoéw), utrzymywanie regularnego kontaktu ze szkotami i monitoring przebie-
gu pilotazu (m.in. wywiazywania sie szkét i nauczycieli z realizacji poszczeg6Iinych
zadan);

E  zadbanie o plynne wdrozenie projektu do szk6t—system motywowania nauczycieli,
konsultacje ze Srodowiskiem szkolnym, wyjasnienie pytan i watpliwosci ze strony
zainteresowanych (dyrekcja, czlonkowie grona pedagogicznego, rodzice), pomoc
w stworzeniu harmonogramu realizacji poszczeg6inych projektow, uwzglednie-
nie ewentualnych korelacji miedzyprzedmiotowych, ustalenie szczegétowej formy
i harmonogramu szkolen spersonalizowanych z nauczycielami, ktérych one doty-
cza.

Zakres odpowiedzialnosci zespotu redakcji portalu:

E  prowadzenie portalu edukacyjno-informacyjnego adresowanego do nauczycieli
bioracych udziat w projekcie, zbieranie, kategoryzacja, opracowywanie materia-
tow edukacyjnych i dokumentacji projektow edukacyjnych publikowanych przez
nauczycieli;

E  organizacja konkursow dla uczniéw i nauczycieli na zasoby edukacyjne, scenariu-
sze zaje¢, materialy wideo, dokumentacje projektow i dziatan szkolnych;

E  wspieranie sieciowania nauczycieli, kontakty telefoniczne i mailowe z nauczycie-
lami, pozyskiwanie materialow od nauczycieli.
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Zakres odpowiedzialnosci think-tanku edukacyjnego:

E  poglebionarefleksja oraz prowadzenie statej analizy rynku edukacyjnego w Polsce
i na Swiecie (tworzenie analiz i raportow, zlecanie badan, sledzenie trendoéw, zbie-
ranie informacji z rynku);

E  analiza raportow sktadanych przez firme badawcza i tworzenie rekomendacji dla
polityki edukacyjnej kraju.

2. Stworzenie przestrzeni wymiany wiedzy i doswiadczen
dla nauczycieli i ucznidéw

Portal edukacyjno-informacyjny dla nauczycieli i uczniéw

Wszystkie scenariusze interwencji edukacyjnych potaczone z wdrozeniami sprze-
towymi zaktadaja rowniez motywowanie i sieciowanie nauczycieli w trakcie realizacji
projektu. Kluczowym elementem takich dziatan jest platforma edukacyjna online dla
nauczycieli, stuzaca zbieraniu i publikowaniu tworzonych przez nich zasobéw edukacyj-
nych. Platforma ma réwniez stuzy¢ motywowaniu nauczycieli do prowadzenia wtasnych
innowacyjnych lekcji oraz dzielenia si¢ doswiadczeniami poprzez oferowanie indywi-
dualnym nauczycielom i zespotom nauczycieli konkursow na zasoby edukacyjne. Aby
zacheci¢ nauczycieli do odwiedzania platformy, serwis powinien zawiera¢ wszelkie in-
formacje dla nauczycieli na temat programu pilotazu (np. materialy dot. wsparcia tech-
nicznego i merytorycznego, pracy z wszelkiego rodzaju sprzetem wykorzystywanym we
wdrozeniach).

Platforma, powinna by¢ prowadzona przez zespoét redakcyjny odpowiedzialny za
realizacje konkursow, kuratele nad zasobami wysytanymi przez nauczycieli, kategory-
zwanie tresci. Konkursy promujace wsrod nauczycieli najlepsze zasoby powinny odby-
wac sie regularnie (np. co miesigc).

Funkcjonalnosci platformy:

E  mozliwos¢ umieszczania materiatow tekstowych, audio, wideo, prezentacji oraz
linkéw do zewnetrznie opublikowanych materiatow przez nauczycieli;

E  mozliwos¢ komentowania, oceny i kategoryzacji materiatow;

E  mozliwos¢ tworzenia prywatnych i publicznych kolekcji zasobow przez uzytkowni-
kow;

E  baza informacji o realizacji komponentu badawczego, sekcja pytan i odpowiedzi;

E  baza wszystkich materiatow dydaktycznych dla nauczycieli opracowanych w ra-
mach programu;

E  mozliwos¢ nawigzania kontaktu z zespotem wsparcia merytorycznego dla szkoty
(chat, skype etc.).
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3. Staranna komunikacja z grupami interesariuszy projektu
od poczatku jego realizacji

Komponent badawczy, podobnie jak pilotaz , Cyfrowej szkoly” realizowany przez
MEN, powinien zosta¢ poprzedzony starannie przygotowanga kampania informacyjna,
w ktorej w sposob przystepny i zrozumialy dla przecietnego odbiorcy zostang przeka-
zane podstawowe informacje o jego przebiegu oraz wyjasnione wszelkie mozliwe wat-
pliwosci i problemy. Warto zadbac zaréwno o bezposrednie dotarcie do gtownych inte-
resariuszy (dyrektoréw szkoét, nauczycieli, rodzicow czwartoklasistow bioracych udziat
w projekcie), jak rowniez poinformowanie o realizacji programu lokalnych wtadz samo-
rzadowych, rodzicow dzieci w wieku szkolnym czy organizacji pozarzadowych dziataja-
cych w sektorze edukacyjnym.

Wskazane jest zorganizowanie jeszcze przed etapem szkolen spotkan informa-
cyjnych skierowanych do oséb realizujacych projekt bezposrednio w szkotach (nauczy-
ciele, dyrekcja). Rozmowa z interesariuszami pozwoli zdiagnozowa¢ ewentualne proble-
my, zanim projekt sie rozpocznie.

Szczeg6lnie wazne jest zbudowanie dobrych relacji z rodzicami uczniéow bioracych
udzial w projekcie ze wzgledu na jego eksperymentalny charakter. Aktywnosc¢ rodzicow
wokot projektu moze byc zardwno waznym motywatorem pozytywnym, jak i stanowic
znaczny element ryzyka. Dbalos¢ o przekazywanie rodzicom petnej i rzetelnej informa-
cji, zaangazowanie ich w trakcie trwania projektu (specjalne spotkania, zapraszanie do
szkoly w trakcie zajeé¢ na wizyty) bedzie kluczowym elementem budowania pozytyw-
nych opinii o projekcie pilotazu i samej idei cyfryzacji szkoty.

4. Wsparcie dla szkdt przez caty okres trwania projektu

Kluczowe dla powodzenia przedsiewziecia jest zaangazowanie wszystkich stron
uczestniczacych w procesie edukacyjnym — w pierwszej kolejnosci dyrekcji szkot, a na-
stepnie nauczycieli, rodzicow oraz uczniow. Wymaga to zaplanowania i wdrozenia
rozwiazan organizacyjnych, ktore beda zapewnialy spéjnos¢ realizacji przedsiewziecia
przez caly okres trwania pilotazu. Kluczowym elementem takiej organizacji jest zapew-
nienie wsparcia szkotom (nauczycielom i dyrekcji) oraz efektywne zarzadzanie wymiana
wiedzy miedzy nauczycielami we wszystkich szkotach oraz miedzy realizatorem projek-
tu a wykonawcami jego poszczeg6inych elementoéw (instytucji szkolacych, dostawcow
sprzetu, firmy badawczej).

Wsparcie dla szkot jest zwigzane z procesem szkolen, jaki kadra pedagogiczna ma
przejs¢ w ramach programu. Warto pamietag, ze aktualnie w Polsce brak systemu usta-
wicznego ksztatcenia nauczycieli przedmiotéw informatycznych i nauczycieli stosuja-
cych technologie informacyjno-komunikacyjne w swojej pracy. W zwiazku z tym mamy
do czynienia z ,,problemem jakosci i uzytecznosci szkolen w wykorzystywaniu nowych
technik. Wskazuje sig, ze przebiegaja one w warunkach nieadekwatnych do tych, w kto-
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rych pracuja nauczyciele, a akredytacja osrodkow i instytucji je prowadzacych nie gwa-
rantuje odpowiedniego poziomu wszystkich prowadzonych przez osrodek szkolen”4,
Brak tez systemowego podejscia do edukacji nauczycieli w zakresie prowadzenia na-
uczania online, ktére odgrywa coraz wigksza role w nowoczesnej edukacji®, a w ramach
programu bedzie szczegolnie realizowane w scenariuszu lekcji odwrocone;j.

5. Rekomendacje dotyczace dostepnosci zasobdéw eduka-
cyjnych

W sposéb niekwestionowany decydujace znaczenie dla powodzenia czesci badaw-
czej ma przygotowanie odpowiednich zasoboéw edukacyjnych i metodycznych oraz sa-
mej metodologii pracy dla nauczycieli i dyrekcji szkot. Wiele programow cyfryzacji szkot,
ktore skupialy sie na wykazywaniu zaleznosci miedzy wprowadzeniem sprzetu a popra-
wa wynikéw nauczania poniosto fiasko®, nie biorac réwnoczeénie pod uwage bardziej
istotnych zaleznosci, ktore czesto z przyczyn ekonomicznych czy politycznych zostaly
zepchniete na drugi plan. Do czynnikéw tych zdecydowanie naleza zasoby edukacyjne
oraz plany zmian metod nauczania i zastanych relacji w szkotach.

Zasoby edukacyjne w ciagu ostatnich kilkunastu lat zyskaly zupelnie nowy wy-
miar. Spada rola tradycyjnych podrecznikéw, dostarczajacych wiedzy w sposéb mato
skuteczny, zmienia sie rowniez proces wykorzystywania tej wiedzy. Wzrasta przewaga
umiejetnosci wyszukiwania i oceny informacji nad umiejetnoscia przechowywania ich
w pamieci. Nauczyciele staraja sie od lat dostosowac do tych realiéw, jednak tradycyjne
formy zasobow i wymagan bardzo utrudniaja to zadanie. Rozwigzaniem s nie tylko no-
woczesne formy e-podrecznikéw lecz rowniez prawne ulatwienia w wykorzystywaniu
wysokiej jakosci zasobow dostepnych bez ograniczen prawnych i komercyjnych (projek-
ty Otwartych Zasobow Edukacyjnych, w formach od kurséw po podreczniki, promowane
sa przez UNESCO od lat i wdrazane m.in. w Stanach Zjednoczonych, Republice Potudnio-
wej Afryki, Holandii). Program cyfryzacji jest bardzo dobrg okazjq do tego, by potaczyé
wprowadzenie odpowiednio przygotowanych zasobow i programoéw nauczania z wdra-
zaniem nowych technologii.

Dlatego zasoby dydaktyczne sa rownie wazne, a czesto nawet wazniejsze niz
sprawny i nowoczesny sprzet. Nie mozna jednak liczy¢ tylko na materialy juz dostepne
na rynku lub zamawiac je w ostatniej chwili. Taka sytuacja z tatwosciqa moze doprowa-
dzi¢ do fiaska, jak w wypadku Korei Potudniowej, ktorej zasoby edukacyjne w postaci
najprostszych formatéw elektronicznych (PDF) po prostu byly mniej uzyteczne od tra-
dycyjnych wersji papierowych. W podobnej sytuacji w Afryce Potudniowej wolne pod-
reczniki przygotowywano od razu z wigkszym naciskiem na druk i obnizenie jego kosz-

4 Spoteczesntwo informacyjne, Studia Biura Analiz Sejmowych 3(19) 2009, rozdz. E-szkola, str. 217

5 M.Zajac, W.Zawisza, O potrzebie okreslenia kompetencji nauczycieli podejmujqcych ksztalcenie
online, e-mentor,
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/14/id/264

6 http://www.iadb.org/en/research-and-data/publication-details,3169.htm1?pub_id=IDB-WP-304
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tow, a wersja elektroniczna byla waznym uzupeinieniem i alternatywa. Konieczne jest,
aby odpowiednio wczesniej Swiadomie dobiera¢ metody i sposoby dystrybucji tresci,
nastepnie wybrana metode nadzorowac i konsekwentnie wspiera¢ np. w programach
szkolenia i sieciowania nauczycieli.

O zasobach oraz technologiach warto myslec¢ raczej w kategoriach ekonomicz-
nych’ i prawnych, w kategoriach wyréwnywania barier dostepu i utatwiania proceséw
indywidualizacji nauczania. Natomiast od metod nauczania powinnismy wymagac sy-
gnatow, ktore powiedza, jak zmienia¢ edukacje, by byta skuteczniejsza®, by poprawiata
wyniki i ksztatltowala ludzi lepiej przygotowanych do zycia i pracy.

Aktualna sytuacja na rynku podrecznikdbw w Polsce nie daje pelnej mozliwosci
wyboru pomigedzy podrecznikami w wersji papierowej a e-podrecznikami. Ograniczo-
na jest rowniez oferta otwartych zasobéw edukacyjnych, z ktérych mozna by skorzystaé
w nauczaniu szkolnym w klasach 4-6. Warto wprowadzi¢ rozr6znienie na rodzaje za-
sobow, ktore beda wykorzystywane w projekcie komponentu badawczego oraz doko-
nac ich analizy pod katem kosztéw ich wykorzystania lub dostosowania do podstawy
programowej, potencjatu do modyfikacji przez nauczycieli oraz efektywnosci w procesie
nauczania.

E  tradycyjne podreczniki papierowe;

E  multibooki — elektroniczne materialy do uzupeliania i materialy dodatkowe do
podrecznikow, zwykle sprzedawane razem z papierowym podrecznikiem, nie sa
samodzielnym podrecznikiem, a jedynie zbiorem dodatkowych zasobéw. Dostep-
ne jako oprogramowanie, wymagaja instalacji na dysku komputera lub urucha-
miania z nos$nika (np. CD);

E  tradycyjne podreczniki w wersji cyfrowej — elektroniczny odpowiednik 1 do 1 pod-
recznika papierowego np. w formacie PDF, bez elementow interaktywnych, przygo-
towany wytacznie do czytania lub druku;

E  e-podreczniki — podrecznik interaktywny, odpowiadajacy pod wzgledem tresci
zasobom tradycyjnego podrecznika, lecz umozliwiajacy jego stala rozbudowe,
dzialania interaktywne (np. uzupelnianie, notatki, korzystanie z plikéw multime-
dialnych etc.), jak rowniez korzystanie z zasobow dostepnych w sieci (linkowanych
z podrecznika);

E  otwarte zasoby edukacyjne — zasoby edukacyjne dostepne na wolnych licencjach?,
ktore zgodnie z prawem mozna uzywac, modyfikowac i ponownie udostepniac za
darmo. Moga to by¢ zasoby dowolnego formatu i rodzaju np. tres¢ Wikipedii, serwis
wolnelektury.pl, projekt wlaczpolske.pl. Zwykle nie stanowia pelnego odpowiednika
podrecznikéw szkolnych, lecz maja raczej charakter zasoboéw atomowych;

E  otwarte podreczniki —odpowiedniki tradycyjnych podrecznikéw dostepne na wol-

7 http://utahopentextbooks.org/2011/08/26/the-5-textbook/

http://gettingsmart.com/blog/2012/03/khan-academy-learning-habits-vs-content-delivery-in-
stem-education/

9 http://pl.wikipedia.org/wiki/Otwarte Zasoby Edukacyjne
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nych licencjach'®, ktére zgodnie z prawem mozna uzywac, modyfikowaé i ponow-
nie udostepniac za darmo, np. http://www.saylor.org/, http://everythingscience.
co.za/. Czesto tworzone rownoczesnie w formacie do druku (np. PDF) i w rozbudo-
wanych o multimedia wersjach online dostepnych w protokole HTML.

Na potrzeby pilotazu MEN Cyfrowej Szkoly przygotowany zostanie do 2014 roku
komplet podrecznikow do 18 przedmiotoéw szkoly podstawowej. Realizacja kompo-
nentu badawczego wymaga jednak dostarczenia zasobéw juz we wrzesniu 2012 oraz
uwzglednienia potrzeb nauczycieli, ktorzy zestawy podrecznikow wybieraja pod koniec
poprzedzajacego roku szkolnego. Na potrzeby testow w pilotazu rekomendujemy pod-
jecie nastepujacych czynnosci dot. zasobow edukacyjnych okreslonych w komponencie
badawczym:

E  skompletowanie elektronicznych wersji podrecznikéw (zaréwno tradycyjnych jak
i e-podrecznikéw) do maksymalnej liczby przedmiotéw. Podreczniki moga zostac
zakupione w postaci licencji od wydawcow i przekazane uczniom. Taki komplet be-
dzie wykorzystywany we wdrozeniu opartym o dofinansowywanie sprzetu kom-
puterowego dla uczniéw przez rodzicow w zamian za komplety darmowych pod-
recznikow;

E  opracowanie katalogu dostepnych Otwartych Zasobéw Edukacyjnych w jezyku
polskim i skategoryzowanie go pod katem zgodnosci z podstawa programowa dla
klas 4-6. Opracowany katalog nalezy opublikowa¢ w wersji minimum jako zbior
linkébw do materiatow z adekwatnym opisem bibliograficznym, w wersji maksi-
mum jako sporzadzone kopie tych materiatow opublikowane na platformie edu-
kacyjno-informacyjnej pilotazu oraz przekazane do portalu edukacyjnego w pilo-
tazu MEN (Scholaris);

E  zlecenie opracowania w formie otwartych zasobéw edukacyjnych brakujacych ma-
terialéw do nauczania w 4 klasie, (brakujacych tj. takich, ktore nie sa dostepne jako
juz istniejace Otwarte Zasoby Edukacyjne lub jako elektroniczne wersje zasobow
oferowanych przez wydawcéw i mozliwe do nabycia w formie licencji).

Zaroéwno program ,,Cyfrowa szkota” jak i komponent badawczy to duza szansa dla
polskiej edukacji. Wdrozenie zasad otwartosci zasobow na wielu poziomach: prawnym,
technologicznym i finansowym moze skutkowac znaczacymi zmianami w sposobie dys-
trybucji srodkéw oraz efektywniejszego wykorzystywania zasobow przeznaczanych na
system edukacyjny. Dzieki zastosowaniu wolnej licencji do publikacji e-podrecznikow,
ich tres¢ bedzie dostepna dla kazdego, za darmo, z prawem do wykorzystania w dowolny
sposob. Tak powstate podreczniki beda mogty by¢ nie tylko dostepne za darmo w inter-
necie lub preinstalowane na urzadzeniach, ale takze drukowane i dystrybuowane w for-
mie tradycyjnej. Publikacja na wolnej licencji gwarantuje nie tylko bezptatny dostep do
tresci, ale takze wysoka elastycznosc jej wykorzystania (mozliwos¢ komponowania wia-

10  http://pl.wikipedia.org/wiki/Otwarte_Zasoby Edukacyjne
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snych wersji), dostosowania do specjalnych potrzeb uczniéw, zarbwno merytorycznie
np. poprzez odpowiednie rozszerzanie materiatu, zmiany jego uktadu, jak i technicznie
np.poprzez zmiane formatoéw, dostosowanie do potrzeb osob stabowidzacych i niewido-
mych. Jest to pierwsza taka mozliwosc¢ systemowa dla nauczycieli w Polsce.

Rekomendacje dot. bezpieczenstwa osdéb uczestniczacych
W programie

Kazdy proces polegajacy na informatyzacji szkét, nawet nieopierajacy sie o wdro-
zenie sprzetowe, niesie ze soba ogromne mozliwosci, ale tez dodatkowe niebezpieczen-
stwa dla ucznidéw, nauczycieli i rodzicow. W programie pilotazowym adresowanym do
uczniow klas 4 szkoét podstawowych kluczowa kwestia jest zagwarantowanie najwyzsze-
go mozliwego poziomu bezpieczenstwa uczniow. W tym celu konieczna jest wspotpraca
wszystkich stron — operatora pilotazu, dyrekcji, nauczycieli, uczniéw oraz rodzicow.

Bezpieczenstwo online

Bezpieczenstwo online uczniéw to wielopoziomowy problem, ktérego nie sposob
rozwiazac jednorazowo ani przewidzie¢ wszystkich zagrozen. Program musi by¢ przygo-
towany nie tylko do zapewnienia maksymalnego poziomu bezpieczenstwa na starcie,
ale rowniez do stalego reagowania na nowe zagrozenia. Jest to szczegdlnie istotne ze
wzgledu na ré6znorodny sprzet oraz scenariusze realizowane w szkotach.

Aktualnie szkoly musza posiada¢ oprogramowanie filtrujace tresci sieci dostepne
dla uczniéw w szkole. Takie rozwigzanie moze by¢ zastosowane na poziomie urzadzen
lub sieci lokalnej (co bedzie wygodniejsze w wypadku urzadzern mobilnych, takich jak
tablety, nieumozliwiajacych takiego filtrowania z poziomu urzadzenia). Obok opro-
gramowania filtrujacego wazine jest wdrozenie wraz z kazdym modelem sprzetowym
oprogramowania do zdalnego zarzadzania sprzetem uczniéw przez nauczyciela. Takie
rozwigzania sa juz powszechnie dostepne dla laptopow szkolnych.

Wazinga kwestia jest rowniez sama praktyka pracy ze sprzetem komputerowym
podczas lekcji. Wykorzystanie sprzetu podczas godziny lekcyjnej, zarobwno z przyczyn
zdrowotnych jak i pedagogicznych nie powinno przekraczac kilkunastu minut. Wykorzy-
stanie sprzetu powinno by¢ traktowane zaréwno przez nauczyciela jak i uczniow jako
korzystanie z jednego z wielu narzedzi, a nie jako centrum wszystkich procesow eduka-
cyjnych i samej lekgji.

Korzystanie ze sprzetu komputerowego w modelach one-to-one oznacza wydtu-
zenie czasu pracy ucznia z komputerem zaréwno w szkole, jak i w domu. Do takiej sy-
tuacji poza uczniami i nauczycielami, musza by¢ przygotowani rowniez rodzice. Warto
rozwazyc¢ spotkania czy wrecz warsztaty dla rodzicow dot. bezpieczenstwa w sieci dzie-
ci i korzystania ze sprzetu, ktory otrzymaja. Dtuzszy czas spedzany online oraz wieksza
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ilos¢ zadan realizowanych ze sprzetem i w sieci zwieksza¢ bedzie ryzyko wystepowania
typowych zagrozen", a rownoczesnie program moze przyczynic sie do bardziej Swiado-
mego, bezpiecznego i konstruktywnego korzystania z sieci przez uczniow.

Szkota powinna by¢ przygotowana nie tylko poprzez wyposazenie w odpowied-
nie oprogramowanie, ale rowniez przeszkolenie kadry pedagogicznej. Zakres tych szko-
len powinien obejmowaé m.in. umiejetnosci bezpiecznej obstugi sprzetu, korzystania
z oprogramowania filtrujacego i zdalnie sterujacego, wiedze z zakresu zagrozen bez-
pieczenstwa, prywatnosci, uzaleznien, sposoboéw bezpiecznego poruszania sie w sieci,
zrozumienia i unikania niebezpiecznych tresci w sieci.

Szkolenia powinny obejmowac rowniez metodyke przekazywania tej wiedzy
uczniom i rodzicom.

Bezpieczenstwo czynne

Szczegodlnie we wdrozeniach one-to-one, w ktérych uczniowie beda otrzymywac
sprzet komputerowy do uzytku osobistego w szkole, kluczowe jest wprowadzenie mak-
symalnej ochrony na catym terenie szkoly, rowniez w czasie pozalekcyjnym i na przer-
wach oraz na trasie szkota-dom. Sa to szczegdlnie ryzykowne sytuacje ze wzgledu na:

a) wyposazenie tylko czesci dzieci ze szkoly w sprzet komputerowy;

b) wzmozong uwage poswiecang czwartoklasistom uczestniczacym w projekcie
(prowadzone badania, stosowanie nowych metod nauczania).

Podwyzszone ryzyko po stronie uczniéw lub jakikolwiek wypadek (napas¢, pobicie,
zniszczenie sprzetu przez inng osobe) moze mie¢ dramatyczne skutki dla wizerunku ca-
tego pilotazu i zadecydowac o jego niepowodzeniu.

Dla poprawy bezpieczenstwa nalezy przed przekazaniem sprzetu uczniom prze-
analizowac aktualny poziom bezpieczenstwa w szkole, zapewni¢ monitoring sprzetu,
wprowadzic szkolenia i polityke bezpieczenstwa w szkole, zadbac¢ o kontrole nad trans-
portem dzieci zdomu do szkoly i ze szkoly do domu (busy szkolne, odbiér przez rodzicow,
opiekunéw, rozwazenie opcji pozostawiania sprzetu w szkole w sytuacji samodzielnego
powrotu uczniow).

Kwestia zapewnienia bezpieczenstwa uczniow moze by¢ kluczowa dla uzyskania
poparcia dla projektu ze strony rodzicow. Bezpieczenistwo ekonomiczne udziatu w pro-
jekcie (ubezpieczenia i odpowiedzialnos¢ za sprzet) moze mieé podobne znaczenie.

11 Warto zapoznac sie z niebezpieczenstwami i sposobami edukacji oraz ochrony dzieci m.in. w ra-
mach projektow Fundacji KidProtect
http://www.bezpiecznyinternet.org/
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Rekomendacje techniczne

Przed rozpoczeciem prac nad doborem sprzetu, ktory ma zosta¢ dostarczony do

szkol, oraz sposobow wsparcia szkoty w dostosowaniu jej infrastruktury do przyjecia
programu cyfryzacji nalezy rozwazy¢ nastepujace kwestie:

E
E

-

T

sposdb podlaczenia do sieci w szkole (wi-fi, dostarczenie tacza do szkoly);
ilos¢ uczniow objetych programem, ilos¢ uczniéw korzystajacych rownoczesnie ze
sprzetu i dostepu do sieci;

waga i wymiary sprzetu oraz uwarunkowania zdrowotne uczniéw w danym wie-
ku dot. korzystania ze sprzetu komputerowego;

zaktadany sposéb pracy ucznia i nauczyciela ze sprzetem (wydajnos¢, pamiec, bu-
dowa);
czas pracy komputera przy zasilaniu tylko z baterii;

ubezpieczenie / zabezpieczenie przed kradzieza, ochrona dziecka w drodze do i ze
szkoty;

sposéb dostepu do zasobdow i tresci (dokumentéw i tresci edukacyjnych) w szkole i w
domu (przez szkolng sie¢ bezprzewodowa wi-fi lub przewodowa, przez Internet);

dostep do sieci Internet w domu ucznia;
dostep do sieci poza salami lekcyjnymi, ale na terenie szkolty np. w bibliotece, Swie-
tlicy;

taczny czas pozostawania sprzetu w uzyciu przez ucznia.

Dalsze rekomendacje dotycza wszystkich scenariuszy sprzetowych czyli wszystkich

szkot bioracych udziat w projekcie. Szczegétowe rekomendacje badz wymagania tech-
niczne odnoszace sie do wybranych scenariuszy sa odpowiednio opisane w kazdym sce-
nariuszu.

E
E

lacze internetowe o predkosci 20 Mb/s (zalecane) — 6 Mb/s (minimalne);

infrastruktura sieci komputerowej wewnatrz budynku (sie¢ LAN) umozliwiajaca
polaczenie duzej liczby urzadzen sieciowych (komputery, drukarki, punkty doste-
powe wi-fi). W kazdej sali lekcyjnej powinno znajdowac gniazdo sieci LAN. Sie¢
powinna by¢ wyposazona w wydajne (o cechach przemystowych) routery wyposa-
zone w zapory sieciowe oraz mozliwosc¢ filtrowania sieci;

sie¢ bezprzewodowa wi-fi, gwarantujaca stabilny (nieprzerwany) dostep do sieci
Internet wszystkim uczniom i nauczycielom réwnoczesnie. Praktycznym rozwia-
zaniem moze byc¢ stworzenie dwoch sieci: osobnej dla nauczycieli i osobnej dla
uczniow dla unikniecia konfliktow podczas potaczenia. Budowa sieci powinna
uwzgledniac cechy budynku w sposéb gwarantujacy rowna dystrybucje sygnatu
w catej szkole (wszystkich salach lekcyjnych i gabinetach);

infrastruktura sieci elektrycznej, przystosowania do obstugi odpowiedniej (zalez-
nej od szkoly) ilosci urzadzen (szczegdlnie istotne we wdrozeniach z laptopami);
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E  zapewnienie lacza, przepustowosci umozliwiajacych szkole samodzielne serwero-
wanie i udostepnianie ustug online wszystkim uczniom réwnoczeénie (np. udo-
stepnianie kursu e-learningowego, skrzynek poczty e-mail, zasobow edukacyjnych
tworzonych przez nauczycieli, e-dzienniczka itp.) z serweréw szkolnych;

E  zestawy komputerow lub tabletow w modelu one-to-one powinny by¢ dostarcza-
ne z systemem lub oprogramowaniem do zdalnego sterowania sprzetem uczniow
oraz do jednoczesnego prezentowania tych samych tresci na wszystkich urzadze-
niach.

Powyzsze rekomendacje sa istotne nie tylko z uwagi na zapewnienie poprawnie
dziatajacej infrastruktury technicznej, ale rowniez z perspektywy prawnej i kulturowe;j.
Wiekszosé serwisow komercyjnych online (spotecznosciowych, edukacyjnych etc.) posia-
da regulaminy, ktére zabraniaja korzystania z nich osobom ponizej 12-14 roku zycia. Ko-
rzystanie z nich nawet pomimo tamania regulaminu niesie ze soba rowniez ryzyko utra-
ty tresci w wypadku zamkniecia kont uzytkownikow. Podobnie sytuacja wyglada, jesli
chodzi o prawa do zarzadzania trescia i udzielanie licencji na materiaty tworzone przez
nauczycieli i uczniow. Serwisy komercyjne posiadaja w tym zakresie bardzo réznorodne
polityki, ktorych czesto zarobwno uczniowie, jak i nauczyciele nie sq Swiadomi. Posiada-
nie alternatywy wobec tej sytuacji w postaci mozliwosci samodzielnego publikowania
i udostepnia zasobow przez szkote moze nie tylko zwigkszy¢ bezpieczenstwo tych tre-
Sci, ale rowniez zwigkszy¢ motywacje nauczycieli do publikowania zasobow przez siebie
tworzonych w ramach bezpieczniejszej i blizszej im infrastruktury szkolnej. Jest to row-
niez istotne z perspektywy promocji indywidualizacji procesu nauczania, ktéra wymaga
tworzenia i udostepnia zasobow przez nauczyciela swoim uczniom oraz kontroli nad
tym procesem. Wtasna infrastruktura moze sprzyja¢ powstawaniu szkolnych kursow
e-learningowych, stron i zasobéw edukacyjnych online.

Rekomendacje dot. metod dydaktycznych, wsparcia meryto-
rycznego i motywacyjnego nauczycieli it ucznidw

Powodzenie projektu cyfryzacji edukacji mozna zapewnic jedynie poprzez odpo-
wiednie przygotowanie kadry pedagogicznej do wykorzystania sprzetu. Skuteczne pro-
gramy cyfryzacji w szkotach nie opieraja si¢ wytacznie na sprzecie. Rownie istotne sa:
zasoby edukacyjne i przygotowanie nauczycieli oraz uczniow do realizacji takiego pro-
gramu. W szczego6towych scenariuszach przedstawiamy zalecenie dotyczace ich prze-
prowadzenia. Ponad nimi istnieja jednak procesy, ktére wymagaja zaplanowania, orga-
nizacji oraz stalego wsparcia ze strony operatora i grupy koordynujacej projekt.

Doswiadczenia projektow zagranicznych wskazuja na koniecznos¢ zaplanowa-
nia szkolen jako procesu, a nie wylacznie jednorazowych, ograniczonych czasowo wyda-
rzen dla nauczycieli.
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Przygotowanie kadry pedagogicznej:

E  konsultacje programu oraz scenariuszy i sposobu ich wdrazania w szkole;

E  szkolenia dla nauczycieli obejmujace kompetencje techniczne (wykorzystywanie
sprzetu) oraz kompetencje metodyczne do prowadzenia zajeé¢ w oparciu o dane
technologie i wg. dobranych scenariuszy;

E  mozliwos¢ uzyskania dodatkowego coachingu w trakcie realizacji programu;

E  dostepnos¢ kompletu materiatow dydaktycznych do kazdego scenariusza zwiera-
jacych wskazowki pracy ze sprzetem, prowadzenia lekcji, przyktadowe scenariusze
lekcji;

E  przygotowanieinicjujacego pakietu materialow przygotowanych przez innych na-
uczycieli do platformy wymiany wiedzy miedzy nauczycielami;

E  uwzglednienie podczas szkolen problemow i specyfiki pracy sprzetem komputero-
wym w réznych modelach, w tym w modelu one-to-one (kazdy uczen z kompute-
rem), oraz probleméw motywowania uczniéow do samodzielnej pracy.

Przygotowanie zaplecza metodycznego i eksperckiego dla programu:

E  opracowanie katalogu kompetencji korzystania z TIK oraz nowego opisu dotych-
czasowych kompetencji pod katem ich relacji z korzystaniem z nowych technologii
np. uwzglednienie rosnacej roli gier czy nowych form dystrybucji tresci;

E  opracowanie mozliwosci przeprowadzenia testow kompetencji medialnych wg
katalogu;

E  wspoélpraca z grupa ekspertéw (pedagogdéw, psychologéw, metodykow), ktorzy
beda potrafili analizowaé¢ dane czastkowe z badan oraz informacje plynace ze
szkot pod katem ew. zmian w programie, dodatkowego wsparcia etc,;

E  planowanie dalszego rozwoju doskonalenia kompetencji z zakresu TIK i przedsta-
wianie wizji rozwoju dla kadry pedagogicznej.

Motywowanie kadry pedagogicznej:

E  organizacja konkursow dla nauczycieli oraz zespotow ucznidow i nauczycieli na naj-
lepsze zasoby edukacyjne lub realizacje projektow;

E  promocja zasobow tworzonych przez nauczycieli poprzez platforme do publikacji
zasobow i sieciowania nauczycieli;

E  wmozliwym stopniu polaczenie awansu zawodowego z publikacja autorskich za-
sobow przez nauczycieli lub realizacji projektow (np. w formie dodatkowych punk-
tow etc.);

E  przygotowanie systemu certyfikacji dla nauczycieli za udziat w r6znych etapach
projektu: szkoleniach, realizacji scenariuszy, publikacji materiatow.

Zasoby do zamowienia

Przewodniki metodyczne dla nauczycieli uwzgledniajace techniczne aspekty pracy
ze sprzetem i oprogramowaniem do danego scenariusza, dobre praktyki, inspiracje oraz
przyktadowe scenariusze zajec dla klas IV:
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programowanie wizualne;

klikery;

lekcja odwrécona (wymaga szczegotowego przewodnika dla nauczyciela oraz przy-
ktadow lekcji na poziomie klasy IV, ktére mozna przeprowadzi¢ najefektywniej ta
metoda);

wyszukiwanie i ocena informacji oraz webquesty w szkole;

tworzenie audio-wideo + remiks;

grywalizacja (wymaga szczeg6towego przewodnika i scenariuszy lekcji oraz przy-
ktadowych gier);

uczenie innych (rodzicow);

prowadzenie eksperymentow z wykorzystaniem narzedzi pomiarowych;

pomysly na wykorzystanie TIK w ramach zajec Swietlicowych.

Materiaty dydaktyczne dodatkowe

przewodnik po oprogramowaniu edukacyjnym polecanym do wykorzystywania
w programie pilotazu zawierajacy podstawowe informacje o oprogramowaniu,
mozliwosci jego zastosowania w szkole podstawowej oraz informacje o tym, jak
z niego korzystac lub odniesienia do takich informacji (powinien by¢ to przeglad
darmowego lub otwartego oprogramowania oraz ustug online, z ktérych mozna
korzysta¢ w edukacji np. ustugi google, darmowe platformy blogowe, platformy
wiki, oprogramowanie edukacyjne, podstawowe oprogramowanie do obstugi
i montazu multimediow);

wideocasty o tworzeniu i edycji wideo na poziomie uczniow IV klasy;

szablon scenariusza do uzupelnienia przez nauczycieli (jako dokumentacja pracy
w ramach poszczeg6Inych interwencji);

portal do publikacji zasoboéw edukacyjnych tworzonych przez nauczycieli, ktory
moze przedstawiac rébwniez materialy dodatkowe (inspiracje, dobre praktyki, in-
formacje o ciekawych zasobach i programach edukacyjnych online).

Zasoby edukacyjne

komplety elektronicznych wersji (tradycyjnych wersji i e-podrecznikéw) podrecz-
nikéw do wszystkich przedmiotéw dla klas IV;
jezyk polski;

jezyk obcy nowozytny;

matematyka;

historia i spoteczenstwo;

przyroda;

technika;

plastyka;

muzyka;

informatyka;



Rekomendacije

E  religialub etyka;
E  podstawy programowania wizualnego (przedmiot dodatkowy obecny tylko w pro-
gramie pilotazu w zakresie co najmniej 2 godzin lekcyjnych miesiecznie).
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Komponent badawczy

()
Zagrozenia

Ekspert Banku Swiatowego, Michel Trucano wymienia dziewie¢'? najgorszych
mozliwych praktyk wdrazania TIK:

E  dostarczenie sprzetu szkotom i oczekiwanie samoistnych zmian;

E  projektowanie polityki na wzor zalecanej w panstwach OECD bez proby dostoso-
wania do lokalnej charakterystyki;

zakladanie, ze tresci edukacyjne bedzie mozna tatwo uzyskac z rynku;

myslenie o treSciach edukacyjnych dopiero po przeprowadzeniu wdrozenia sprzetu;
brak monitoringu i ewaluacji;

stawianie na niesprawdzonga technologie lub zamknieta technologie (vendor lock-
in);

brak kalkulacji od poczatku programu kosztow operacyjnych oraz wynikajacych
z samego posiadania sprzetu;

niezwracanie uwagi na problemy wykluczenia cyfrowego;

brak szkolen dla nauczycieli i dyrekcji szkot.

m mm m m

m m

Bardzo ograniczony czas przeznaczony na przygotowanie do udziatu w pilotazu
szkot i nauczycieli stanowi ogromne ryzyko dla powodzenia projektu. Praca szkoly na
kazdy nastepny rok szkolny planowana jest w drugim semestrze poprzedniego roku, co
oznacza, ze w szkotach objetych pilotazem w roku szkolnym 2012/2013 proces ten juz
sie rozpoczal, a w momencie startu programu bedzie dobiegat konca. W pilotazu, kto-
Ty opiera sie na losowym doborze szkot, wyzwaniem bedzie koniecznos¢ przekonania,
przygotowania i udzielenia pomocy szkotom (dyrekcji, nauczycielom i rodzicom) w tak
krotkim okresie.

Ograniczenia projektu:

za mato czasu na szkolenia;

niszczenie/gubienie sprzetu indywidualnego (przez) uczniéw;

frustracja uczniow z innych klas, ktore nie zostang objete interwencjq i nie otrzy-
maja sprzetu;

m m m

12 http://blogs.worldbank.org/edutech/worst-practice
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Zagrozenia

E

tempo realizacji zadan — nauczyciele maja bardzo mato czasu na zapoznanie sie
z projektem, opanowanie sprzetu i poznanie nowych metod pracy z wykorzysta-
niem TIK (kilka tygodni). Moze to rzutowaé na jakos¢ realizacji zadanh w klasie i fru-
stracje szkolnej spotecznosci;

obawa o realizacje programu — nauczyciele moga sie obawiac, ze glteboka inter-
wencja w proces dydaktyczny nie pozwoli na zrealizowanie podstawy programo-
wej.

Niewystarczajace kompetencje

E  trudnosci nauczycieli ze zmiana warsztatu pracy, spowodowane przez przyzwy-
czajenie, nieche¢ do zmian, obawy przed korzystaniem z ICT czy poczucie braku
kompetengji.

Brak komunikacji

E  staba komunikacja pomiedzy poszczeg6lnymi cztonkami grona pedagogicznego, co
moze utrudnic realizacje projektow majacych duzy potencjal interdyscyplinarny;

E  niewielki poziom wymiany dosSwiadczen/materiatow dydaktycznych pomiedzy

nauczycielami — mozliwa nieche¢ do korzystania z platformy i poczucie, ze jest to
niepotrzebne.

Motywacja — nauczyciele

E

E

male zaangazowanie ze strony nauczycieli, obawa, ze potraktujq wdrozenie jako
narzucong interwencje i nie zaangazujaq sieg;

koniecznos¢ zadbania o dyrektoréw (szkolenie, motywowanie);

ryzyko pozostawienia nauczycieli samym sobie — wdrozenie nowych metod pracy
z TIK wymaga przeprowadzenia nauczycieli przez caly proces, poczawszy od zapo-
znania z koncepcja projektu, jej uzasadnieniem, skonsultowaniem jego przebiegu,
wsparciem metodycznym i technologicznym na kazdym etapie itd.;

obawa nauczycieli przed byciem ocenianymi — moze to skutkowac niechecia do
publikowania wlasnych materiatow albo powodowaé dziatlania pozorowane -
tworzone scenariusze/relacje moga nie odzwierciedla¢ rzeczywistych dziatan wy-
konywanych w trakcie zaje¢ z uczniami.

Motywacja — uczniowie

E

T

brak motywacji uczniow - jesli nie beda odpowiednio prowadzeni i motywowani
przez nauczycieli. Istnieje ryzyko, ze sprzet indywidualny potraktuja jako gadzet
inie zaangazuja sie w realizacje zadan;

niechec rodzicow;

brak komunikacji z rodzicami, koniecznos¢ przekonania ich do projektu;

n
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E  obawy rodzicow, ktérzy moga nie chcie¢, by ich dzieci spedzaly duzo czasu przed
komputerem;

E  niektore interwencje zupelnie odwracaja tradycyjny model pracy i moga wywotaé
protesty rodzicow (zwl. odwrocona lekcja). Aby temu zapobiec, nalezy szczeg6to-
wo informowac rodzicow o powodach i sposobie realizacji interwencji i pozwoli¢
im wyrazi¢ wszystkie watpliwosci.

Bezpieczenstwo

E  uczniowie klas IV narazeni sa na niebezpieczenstwo zwigzane z przekazaniem im
drogiego sprzetu elektronicznego

E  bezpieczenstwo sieci

Techniczne/Infrastruktura

E  brak mozliwosci spetienia przez szkote warunkow technicznych niezbednych do
realizacji programu — np. brak szybkiego dostepu do internetu, niewydolna siec
bezprzewodowa, niemoznos¢ korzystania z sieci poza godzinami lekgji

E  trudnosci techniczne zwigzane z dzialaniem sprzetu uniemozliwiajace realizacje
zadan — niezbedna obecnos¢ na miejscu osoby kompetentnej do rozwigzywania
problemow

Zasoby

E  brak zasobow koniecznych do realizacji interwencji edukacyjnych — niedostepne
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lub niepelne wersje podrecznikéw cyfrowych, zasoby dostepne jedynie w jezyku
angielskim, zasoby dostepne tylko na wybrane platformy.



Komponent badawczy

Wdrozenia metodyczne i zalecany program szkoleniowy

Ponizej przedstawiamy szczegotowe opisy wdrozen metodycznych oraz zalecanych
szkolen.

Zajecia z programowania wizualnego

Glowne kompetencje rozwijane w ramach scenariusza: rozwoj kompetencji kom-
puterowych, rozwoj myslenia komputacyjnego, rozwoj umiejetnosci matematycznych,
rozwoj logicznego myslenia.

Technologie TIK wykorzystywane sg obecnie prawie w kazdej sferze zycia. W wie-
lu dziedzinach komputery kontroluja kluczowe procesy decydujace o funkcjonowaniu
wiekszosci instytucji. Z tego wzgledu pozadane jest wprowadzenie do programoéw edu-
kacyjnych podstaw programowania komputerow.

Uczenie najmtodszych tego, jak dzialaja komputery, pozwoli im w przysztosci pod-
jac€ aktywna i tworcza role, a nie tylko ograniczyc sie do obstugi konkretnych programow
i pakietow biurowych. Uczenie programowania od najmtodszych lat ma na celu posta-
wienie dziecka w roli twdrcy, majacego poczucie panowania nad najnowoczesniejsza
technologia. Rozszerzenie obecnego ksztaltu nauczania informatycznego, zazwyczaj
koncentrujacego si¢ na jezyku programowania Logo Komeniusz - to logiczne nastep-
stwo wyjscia z komputerami poza sale informatyczne.

Pierwszym argumentem przemawiajacym za rozszerzeniem roli nauki programo-
wania w programach nauczania jest postulat umozliwienia uczniom lepszego zrozu-
mienia otaczajacej ich rzeczywistosci. Tradycyjna edukacja medialna, koncentrujaca sie
na przygotowaniu uzytkownikéw mediow, uczula na kwestie zwigzane z uwarunko-
waniami instytucjonalnymi czy ekonomicznymi, wplywajacymi na ksztalt mediasfery
— edukacja do korzystania z usieciowionych mediow cyfrowych musi jednak i5¢ o krok
dalej. W ich wypadku bowiem zejscie ponizej powierzchni ekranu - Sledzenie nie tylko
efektow dzialania medialnej maszyny, ale tez zrozumienie zasad jej funkcjonowania -
wymaga podstawowej wiedzy o programowaniu. Uczniowie powinni mie¢ swiadomos¢,
ze struktury programowania peinia taka sama role jak niewidoczna, ale obecna w prze-
kazach medialnych ideologia. A skoro najlepsza droga do poznania uwarunkowan dzia-
tan mediow w wypadku radia czy telewizji jest praktyczny kontakt z realizacja wtasnych
produkgji, dlaczego inaczej miatoby by¢ w wypadku wchtaniajacych je mediow cyfro-
wych.
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Nauka programowania, tak bliska mysleniu matematycznemu, w ogromnym
stopniu stymuluje rozwéj dziecka, pozwala rozwija¢ nowe umiejetnosci rozwigzywania
problemoéw i uzmystawia réznice miedzy funkcjonowaniem sztucznej i ludzkiej inteli-
gencji. Programowanie wyksztatca nowy typ kompetendji, jaka jest myslenie komputa-
cyjne (ang. computational thinking), czyli metody rozwiazywania probleméw z réznych
dziedzin za pomoca komputerow. Myslenie komputacyjne charakteryzuje sie nastepu-
jacymi cechami (za prof. Maciejem Systo)™:

1. problem jest formutowany w postaci umozliwiajacej postuzenie sie w jego roz-
wiazaniu komputerem lub innymi urzadzeniami;

2.  problem polega na logicznej organizacji danych i ich analizie, czemu moga stuzyc
m.in. modele danych i symulacje modeli;

3.  rozwiazanie problemu mozna otrzymac w wyniku zastosowania podejscia algo-
rytmicznego, ma wiec postac ciagu krokow;

4.  projektowanie, analiza i komputerowa implementacja (realizacja) mozliwych roz-
wigzan prowadzi do otrzymania najbardziej efektywnego rozwigzania i wykorzy-
stania mozliwosci i zasobow komputera;

5.  nabyte doSwiadczenie przy rozwigzywaniu jednego problemu moze zosta¢ wyko-
rzystane przy rozwigzywaniu innych sytuacji problemowych

Odsetek studentow kierunkéw informatycznych w Polsce jest nizszy od europej-
skiej sredniej, natomiast umiejetnos¢ programowania w jezyku wyzszego poziomu
posiada w Polsce 16% oso6b w wieku 16-24. W tej kategorii Polska zajmuje 22 miejsce
wsrdd 30 krajow europejskich'4. Niskie zainteresowanie programowaniem wpisuje sie
tez w diagnozowany czesto problem odtworczosci korzystania z medidow w naszym kra-
ju®.Nicholas Negroponte, lider projektu One Laptop Per Child, powiedziat kiedys: ,,Jedna
z najsmutniejszych, ale i najbardziej powszechnych okolicznosci w szkolnych laborato-
riach komputerowych (o ile juz sa w krajach rozwijajacych sie) jest ta, ze dzieci uczy sie
korzysta¢ z Worda, Excela i PowerPointa. Uwazam, ze to przestepstwo. Dzieci powinny
tworzy¢, komunikowac sig, eksplorowag, dzieli¢ — a nie obstugiwac zautomatyzowane

narzedzia biurowe*'°.

Nie chodzi jednak tylko o wspieranie ksztalcenia programistow —nawet jesli jest to
specjalnos¢, ktéra ma przysztosc¢ na rynku pracy. Wzrost znaczenia nauki programowa-
nia na wczesnych etapach nauczania mogtby tez pomoc w dalszym niwelowaniu dys-
proporcji ptciowych miedzy studentami uczelni technicznych.

13 Systo, M., Myslenie komputacyjne. Informatyka dla wszystkich uczniéw, referat wygltoszony podc-
zas sympozjum Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie w 20m,
http://www.up.krakow.pl/ktime/symp20o11/referaty20o11/syslo.pdf

14 Eurostat, Computer Skills in the EU27 in figures,
http://europa.eu/rapid/pressReleasesAction.do?reference=STAT/12/47&format=HTML&aged=0&:]
anguage=en&gquilanguage=en

15 zob. m.in. World Internet Project 2012, Obiegi kultury.
16  http://news.bbc.co.uk/2/hi/technology/6224183.stm
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Wdrozenia metodyczne i zalecany program szkoleniowy

Znajomos¢ programowania czesto jest postrzegana jako waska i trudna specjali-
zacja, wymagajaca szczegolnych predyspozycji i wiedzy z zakresu nauk Scistych. Dlatego
dobrym kompromisem moze by¢ paradygmat programowania wizualnego, w ktérym
aplikacje budowane sa z taczonych przez programiste , klockow”, ktérych parametry sa
regulowane. Przyktadem moze byc jezyk Scratch, ktory zostat przygotowany specjalnie
z mysla o nauczaniu dzieci i mlodziezy powyzej 8. roku zycia. Jest otwarty, dostepny dla
wszystkich najpopularniejszych platform i w peli spolonizowany. Uczy podstaw pro-
gramowania, jest tatwy w obstudze, a rownoczesnie pozwala tworzy¢ efektowne pro-
jekty, znacznie bardziej rozbudowane, niz w przypadku Logo (ktérym zreszta Scratch
jest w czesci inspirowany). Ponadto najnowoczesniejsza wersja Logo (obiektowa), Logo-
mocja, jest programem ptatnym, dziatajacym tylko w srodowisku Windows. Mozliwos¢é
tworzenia wlasnych interaktywnych animacji i gier dodatkowo predestynuje Scratch do
integracji z innymi niz informatyka kursami. Sigganie po gotowe moduly i taczenie ich
z wlkasnymi elementami odpowiada tez logice przetwarzania, bedacej w usieciowionych
mediach cyfrowych podstawowgq forma twérczosci (do remiksu nawigzuje zreszta na-
zwa jezyka). Scratch to takze spotecznosciowy serwis, pozwalajacy kazdemu na umiesz-
czanie stworzonych w tym jezyku programoéw, dyskutowanie o nich oraz ogladanie i po-
bieranie prac stworzonych przez innych uzytkownikow tego serwisu.

W komponencie badawczym rekomendujemy we wszystkich szkotach wprowa-
dzenie do programu nauczania rocznego kursu obejmujacego podstawy programowa-
nia wizualnego dla uczniéw klas IV na wszystkie wykorzystywane w komponencie ba-
dawczym platformy sprzetowe (komputery osobiste i tablety).

Webquesty i wyszukiwanie informacji

Glowne kompetencje rozwijane w ramach scenariusza: Swiadome, odpowie-
dzialne, selektywne korzystanie (jako odbiorca i nadawca) z elektronicznych Srodkow
przekazywania informacji, w tym z Internetu. Doskonalenie umiejetnosci uczenia sie.
Opracowywanie i prezentacja zdobytych informacji i wiedzy. Umiejetnosc pracy w gru-
pie. Umiejetnos¢ myslenia strategicznego, grupowe rozwigzywanie problemow. Umie-
jetnosc postugiwania sie TIK i wykorzystywania ich na co dzien, a takze wyksztalcenie
odpowiedzialnosci w postugiwaniu sie mediami elektronicznymi (pobocznie).

Webquesty to rozwijana od 1995 roku (gtéwnie w Stanach Zjednoczonych) metoda
pracy z uczniami polegajaca na rozwigzywaniu zadan m.in. w oparciu o materialy zna-
lezione w internecie. Webquesty sa publikowanymi w sieci przez nauczycieli zadaniami
stworzonymi przez nich samych z wykorzystaniem zasobéw internetowych. Poniewaz
w webquestach nie ma gotowego, jedynego poprawnego rozwigzania i musi ono zostac
odkryte lub stworzone w ramach samodzielnej lub grupowej pracy uczniow, pozwalaja
one uczniom wykorzystywac wyobraznie do kreatywnego rozwigzywania problemow.

Przy odpowiedniej konstrukcji zadania i doborze zrodel, webquest rozwija
w uczniach ciekawos¢, dociekliwosé oraz uczy krytycznego, refleksyjnego podejscia do
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proponowanych zrédet. Zadania moga by¢ realizowane w bardzo réznym wymiarze cza-
sowym (kilka tygodni, dni czy kilka godzin) oraz w grupach lub samodzielnie i dlatego po-
zwalaja one na budowanie i rozwijanie wielu kompetencji zwigzanych z praca w grupie
oraz organizacja czasu i przestrzeni do nauki, ucza odpowiedzialnosci za proces uczenia
sie i podejmowania samodzielnych decyzji. Czasami takze ten tryb pracy konczy sie pre-
zentacja wynikow osiagnietych przez uczniow. Pod tym wzgledem webquest przypomina
do pewnego stopnia prace metoda projektow, jednak w istocie jest on bardziej nasta-
wiony na proces analizowania i opracowywania informacji znalezionych w zapropono-
wanych przez nauczyciela zrédtach (internetowych, ale takze pochodzacych z bardziej
tradycyjnych zrédel). Ponadto webquest wyrdinia to, ze jest realizowany gtéwnie w klasie,
angazuje uczniow bardziej w kreatywne, analityczne podejscie do rozwigzywania pro-
blemu (a nie jedynie w proces zbierania danych i informacji) oraz opiera sie o konkretne
zrodta poddane wczesniejszej selekcji nauczyciela. Dzigki temu nauczyciel ma mozliwosc¢
lepszego utrzymania uwagi uczniow, ktoérzy zamiast spedzac bardzo duzo czasu na szu-
kaniu zrédel, moga skupic sie na ich analizowaniu i wykorzystywaniu do rozwigzywania
zadania. Z jednej strony, nauczyciel utrzymuje w ten sposob pewna kontrole nad proce-
sem dydaktycznym, ale jednoczesnie moze tak dobrac i zroznicowac zrédta do wykona-
nia zadania, ze umozliwia uczniom wybor takiego rodzaju przekazu, z ktérego najpet-
niej moga skorzystac i ktory jest najlepiej dostosowany do ich potrzeb i mozliwosci, co
wzmacnia poczucie wplywu uczniéw na proces uczenia sie i buduje odpowiedzialnosc.
Zatem uczniowie moga stac sie bardziej aktywnymi uczestnikami tego procesu (zamiast
by¢ jedynie biernymi odbiorcami), nauczyciele zas speiniaja role blizsza mentorowi, prze-
wodnikowi po dyscyplinie, ktorej ucza. Jest to kierunek uwazany wspétczesnie za najbar-
dziej korzystny dla budowania srodowiska edukacyjnego w szkole.

Webquest jest metoda wpisujaca sie w zasady tzw. blended learning, ktore zaktada
wykorzystanie w edukacji r6znych Srodowisk i metod pracy — zajec¢ w klasie, zadan wy-
konywanych przy pomocy urzadzen mobilnych oraz internetu.

Wdrozenie sprzetowe, ktoremu towarzyszy:

Wszystkie wdrozenia sprzetowe.

1. Rozwijane umiejetnosci uczniéw

Z podstawy programowej

Uczen rozwija wszystkie kompetencje wpisane w podstawe programowa danego
przedmiotu. Moga one byc¢ realizowane tak samo jak przy innych metodach dydaktycz-
nych.

E  Uczen potrafi przekuc¢ pomyst w czyn, ma twoércze podejscie do otaczajacej rzeczy-
wistosci.
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Umiejetnosci dodatkowe
Uczen:

E  dostrzegaitworczo rozwigzuje postawione przed nim problemy;

E  umie wyszuka¢ informacje w wybranych tradycyjnych i elektronicznych zrédtach
informacji;

E  umie budowac proste zapytania informacyjno-wyszukiwawcze;

-

rozumie, ze trzeba doktadnie formutowac zapytania informacyjno-wyszukiwawcze;

m

rozumie, ze wynik wyszukiwania zalezy od tego, jak bedzie sformulowane zapyta-
nie informacyjno-wyszukiwawcze;

umie krytycznie ocenic znalezione tresci;

porownuje i klasyfikuje informacje;

wyciaga wnioski z popelianych btedéw i rozumie ich znaczenie;

potrafi pracowac w grupie, skutecznie si¢ komunikowac i precyzyjnie wyraza¢ mysli;
podejmuje rézne role grupowe i bierze odpowiedzialnosc za dziatanie grupy;

mimimimTmm

potrafi zaprezentowac zdobyta wiedze online i offline, potrafi stworzy¢ prosta pre-
zentacje multimedialng;

-

planuje swoje dziatania i uwzglednia w nich r6znorodne cele;

m

potrafi ocenic efektywnosc swoich dziatan;
E  potrafi zastosowac zdobyta wiedze w praktyce.

Nauczyciele rozwijaja kompetencje zwigzane z uzywaniem komputera i internetu
W swojej pracy z uczniami i przy konstruowaniu lekgcji.

2. Osoby realizujgce interwencje w szkole

Nauczyciele przedmiotowi.

3. Przedmioty (grupy przedmiotow), ktérych dotyczy interwencja

Jezyk polski, jezyki obce, historia i spoteczenstwo, technika; jako wsparcie do zespo-
tu wdrozeniowego moze dotaczy¢ koordynator ds. TIK oraz przedstawiciel dyrekcji.

4. Przebieg interwencji

a. Opis zadania

Techniki, metody:

potaczenie pracy online z praca w offline;

zaplanowanie i wdrozenie pracy w zespotach;

E  praca nastawiona na wykonanie konkretnego zadania (cho¢ sposoby pracy moga
sie znaczaco r6zni¢ w zaleznosci od inicjatywy uczniow);

E  prezentacja wynikéw prac uczniéw na forum klasy, szkoly, przed gronem rodzicow
ionline.

m m
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Typowy webquest sktada sie z nastepujacych elementow:

temat;

wprowadzenie zawierajace opis projektu (wprowadzenie ma motywowac uczniow
dorealizacji zadania i nakresli¢ jego cele, a takze umieszczac jego realizacje w szer-
szym kontekscie i/lub w rzeczywistosci pozaszkolnej, ale bliskiej uczniom);

jedno lub kilka zadan wraz ze szczegétowym opisem;

instrukcja lub opis czynnosci, ktore nalezy wykonac krok po kroku;

linki lub spis dodatkowych zrodel, ktore prowadza do informacji w internecie po-
trzebnych do rozwigzania poszczegdinych zadan;

kryteria oceniania stanowiace dla uczniéw jasny punkt odniesienia, co i w jaki
sposob podlegac bedzie ocenie;

podsumowanie — wnioski z przebiegu prac i czesto takze z prezentacji gotowych,
stworzonych w ramach projektu prac uczniow.

Webquesty sa umieszczane w internecie i maja najczesciej wyglad prostej strony

internetowej, na ktorej znajduje sie kilka dziatow zgodnie z wyzej przedstawiona, typo-
wa konstrukcja. Do ich tworzenia uzywa si¢ prostych programow do robienia stron www
lub umieszczonych w sieci gotowych szablonéw, do ktérych nauczyciel wkleja tres¢ przez
siebie przygotowana. Z tego powodu konieczne jest przygotowanie nauczyciela, ktory
nie pracowal dotad ta metoda nie tylko pod katem jej wykorzystywania na lekcjach,
ale takze pod katem technicznego jej obstugiwania. Poniewaz szablony te nie r6znia
si¢ wiele od wykorzystywanych powszechnie szablonéw do tworzenia blogow, jest tak-
ze mozliwe, aby nauczyciele pracowali na platformach blogowych, takich jak WordPress
czy Blogger, i tam tworzyli i zamieszczali zadania dla uczniow. Warto jednak — w ramach
tego scenariusza — pomyslec o stworzeniu atrakcyjnego, nowoczesnego szablonu, z kto-
rego mogliby korzystac nauczyciele uczestniczacy w pilotazu.

m m mm m
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Czynniki motywujace:

wskazanie zalet webquestu jako twoérczego narzedzia pracy;
inspirujace przyktady;

pokazanie mozliwosci wplecenia webquestu w prace metoda projektu;
konkurs na najciekawsze webquesty;

satysfakcja uczniow, ich zwigekszona motywacja oraz inne czynniki.

b. Harmonogram:

szkolenia dla nauczycieli (sierpien-pazdziernik) obejmujace:

e  podstawy wiedzy o webquestach jako metodzie edukacyjnej;

e analize istniejacych webquestow przygotowanych dla danego przedmiotu
oraz identyfikacje tematoéw i zagadnien, do ktérych webquest moze byc¢ zasto-
sowany w pracy konkretnego nauczyciela i jego klasy;

£ nauke tworzenia wlasnych webquestow przy uzyciu danych narzedzi interne-
towych i gotowych schematow;
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e techniki samodzielnego wyszukiwania informacji w internecie, ktére moga
by¢ przydatne uczniom;
E  wykorzystanie gotowego webquestu (znalezionego w sieci) - listopad, grudzien;
E  stworzenie wlasnego webquestu przez nauczyciela, najlepiej w korelacji z innymi
przedmiotami (zgodnie z aktualnie przerabianym programem) — styczen, luty;
E  praca z webquestem wg decyzji nauczyciela — od marca do konca roku szkolnego.

Szczegotowe terminy realizacji poszczegolnych interwencji powinny zosta¢ usta-
lone z nauczycielami i w porozumieniu z dyrekcja szkoty pod koniec szkolenia og6lnego.
Deklaracje poszczegolnych nauczycieli powinny trafi¢ do koordynatora projektu, ktory
bedzie czuwal nad terminowa realizacja zadan.

c. Rezultaty:

E  minimum 1 webquest samodzielnie stworzony przez nauczyciela, opublikowany w
internecie i zadany uczniom do realizacji;

E  minimum 1 webquest zaadaptowany przez nauczyciela i przeprowadzony na da-
nym przedmiocie.

Kazdy nauczyciel pracujacy w klasie ta metoda powinien zaproponowac uczniom
minimum jeden webquest swojego autorstwa. Moze to by¢ rowniez zadanie zorientowa-
ne bardziej na samodzielne poszukiwanie informacji w sieci przez ucznioéw, z uwzgled-
nieniem ograniczen, jakie majq w tym wzgledzie 10-latki (kwestie bezpieczefistwa, moz-
liwos¢ natkniecia sie na tresci niepozadane itp.).

d. Przyktady, gotowe zasoby itp.:
http://doradca.oeiizk.waw.pl/wqglista.html;

http://blog.2edu.pl/2006/11/webquest-co-to-jest-webquest-czi.html;

http://webquest.org/;

m m m m

film wyjasniajacy, na czym polega metoda webquest: http://www.youtube.com/
watch?v=04relsqOPvU (i nastepne z serii);

m

narzedzia do tworzenia webquestow (w jezyku angielskim): http://www.zunal.
com/, http://www.ga.ki12.pa.us/curtech/webgpre/tempgues.htm, http://kompo-
zer.net/, http://www.adobe.com/products/dreamweaver.html;

E  narzedzia do tworzenia webquestow (w jezyku polskim): http://mrostkow.oeiizk.
waw.pl/efs/index.htm, http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/polskiszablon.htm;

E  http://www.google.com/edu/teachers/;
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Przygotowanie interwencji

a) szkolenia:

m

szkolenie metodyczne dot. pracy z webquestem;

E  coach do podtrzymywania bezposrednich relacji z nauczycielem i doskonalenia
jego metody praca projektu oraz publikowania webquestu online;

b) zasoby zastane do wykorzystania:

przyktadowe webquesty, narzedzia i gotowe schematy do tworzenia webquestow
i publikowania ich w sieci;

c) zasoby do zamoéwienia:

publikacja — instrukcja tworzenia webquestu krok po kroku; ewentualnie szablon
do tworzenia webquestow;

d) konieczne warunki techniczne:

wi-fi, dostep do komputera.

Rozwigzywanie problemow, prowadzenie projektédw z wyko-
rzystaniem techniki gier (grywalizacja).

Glowne kompetencje rozwijane w ramach scenariusza: rozwoj umiejetnosci spo-
tecznych, myslenia strategicznego i wspétpracy z innymi. Umiejetnosé realizowania pro-
jektow. Umiejetnos¢ rozwigzywania problemoéw. Doskonalenie umiejetnosci uczenia
sie. Umiejetnosc postugiwania sie TIK i wykorzystywania ich na co dzien.

Konstruowanie pojedynczych lekcji, ich blokéw lub catego kursu w ramach danego
przedmiotu jako strategicznej gry zaprojektowanej dla wielu graczy (uczniéw).

Zajecia s pomyslane tak, aby uczniowie mieli do wykonania misje i zadania, za
ktore zdobywaja okreslone ilosci punktow po to, aby przejs¢ na kolejne poziomy ,,gry”.
Nauczyciel w tym scenariuszu staje si¢ przewodnikiem po grze, jest odpowiedzialny za
strone merytoryczna misji i zadan oraz koordynuje proces oceny i samooceny uczniow.
Glowne korzysci z wprowadzenia scenariusza zwigzane sg ze wzrostem zainteresowa-
nia i motywacji do nauki wsréd uczniow.

Wdrozenie sprzetowe, ktoremu towarzyszy:

1. laptop dla kazdego ucznia z zestawem darmowych podrecznikow;

2. wdrozenie bezsprzetowe (w oparciu o zasoby dostepne w szkole).
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1. Rozwijane umiejetnosci uczniow

Z podstawy programowej

Uczen rozwija wszystkie kompetencje wpisane w podstawe programowa danego

przedmiotu. Moga one byc realizowane tak samo jak przy wykorzystaniu innych metod
dydaktycznych.

E

mmmmmmm

-

-

m m

Uczen wyrabia w sobie nawyk dociekania i analizy w kontekscie spotecznym - za-
daje pytania:, dlaczego jest tak, jak jest?” i ,czy mogtoby by¢ inaczej?” oraz probuje
na nie odpowiedziec.

Uczen wspotpracuje z innymi — planuje, dzieli sie¢ zadaniami i wywiazuje sie z nich.

Umiejetnosci dodatkowe:

Uczen:

efektywnie wspotpracuje z innymi w grupie;

skutecznie komunikuje sig i precyzyjnie wyraza swoje mysli;
mysli strategicznie;

adaptuje sie do zmieniajacych sie okolicznosci;

wyznacza sobie cele i potrafi zaplanowac droge do ich realizacji;
dostrzega i rozwigzuje postawione przed nim problemy;

wykorzystuje zdobyte informacje do rozwigzywania postawionych przed nim pro-
blemow;

mysli analityczne i abstrakcyjnie;

Swiadomie i odpowiedzialnie podejmuje decyzje dotyczace wlasnego procesu
uczenia sie;

rozumie konsekwencje podejmowanych przez siebie decyzji i potrafi wyciagac
wnioski z bltednie podjetych dziatan;

wykorzystuje proste programy stuzace do prezentacji;

umie obstugiwac rzutnik multimedialny lub inne narzedzie o podobnym zasto-
sowaniu, (np. umie za jego pomoca wyswietli¢ pojedyncze komunikaty: zdjecia,
teksty, slajdy prezentacji multimedialnej, filmy, strony internetowe);

wie o istnieniu serwisow internetowych, blogow, systemoéw typu wiki, narzedzi do
kolektywnego tworzenia tresci online (wie o istnieniu narzedzi do tworzenia tresci);

umie wyszukac informacje w wybranych tradycyjnych i elektronicznych zrédtach
informacji;

umie budowac proste zapytania informacyjno-wyszukiwawcze;

rozumie, ze trzeba doktadnie formutowac zapytania informacyjno-wyszukiwawcze;

rozumie, ze wynik wyszukiwania zalezy od tego, jak bedzie sformulowane zapyta-
nie informacyjno-wyszukiwawcze.

2. Osoby realizujgce interwencje w szkole:

81



Czesé 2. - Komponent badawczy

Nauczyciele przedmiotowi przy wsparciu dyrektora i catej rady pedagogicznej,
w tym takze nauczycieli, ktorzy nie wdrazaja tego rozwigzania. Bardzo wazne jest tak-
ze wilaczanie rodzicow w proces implementacji scenariusza — jesli nie beda oni wystar-
czajaco kompetentnie i szczegdétowo poinformowani o nowym sposobie pracy na lekgji,
moga sprzeciwic sie wprowadzanym zmianom.

3. Przedmioty (grupy przedmiotow), ktérych dotyczy interwencja:

Matematyka, przyroda, jezyk obcy (+ inne przedmioty, jesli pozostali nauczyciele
wyraza chec udziatu w interwencji).

Scenariusz moze byc¢ realizowany na kazdym przedmiocie (poniewaz nie dotyczy
on tresci edukacyjnych, a jedynie sposobu organizacji pracy na lekcji) i podczas catego
roku szkolnego.

4. Przebieg interwencji

a. Opis realizacji

Wszystkie gry (sportowe, karciane, internetowe, planszowe i inne) taczy kilka defi-
niujacych je elementow: jasny cel, okreslone zasady, ustalony system informacji zwrot-
nej oraz dobrowolnos¢. Niemal zawsze gracz podejmuje pewien wysitek, zeby pokonaé
postawione przed nim przeszkody i zdoby¢ okreslona nagrode. Celem gry jest specy-
ficzny rezultat, do osiagniecia ktorego gracze daza podczas rozgrywki — koncentruja na
nim swoja uwage. Wazne jest, aby zadanie bylo mozliwie jak najlepiej zrozumiane przez
uczestnikow projektu. Nie nalezy spodziewac sie celowosci tego, co robig uczniowie. Za-
sady stuza do tego, aby wprowadzi¢ pewne ramy, w ktérych graczom wolno sie poruszac,
aby osiagnac wyznaczony cel — ograniczajac lub usuwajac mozliwos¢ oczywistego roz-
wigzania, zasady gry zmuszajq graczy do kreatywnego podejscia do stawianych przed
nimi zadan oraz do strategicznego planowania swoich dziatan. Mozna powiedziec, ze
gra jest dobrowolny zamiar, aby osiagnac dany cel, przezwyciezajac przy tym okreslone
przeszkody. Cechy te sprawiaja, ze to, co potencjalnie mogtoby byc stresujaca i pelna
powaznych wyzwan praca, moze stac sie przyjemna rozrywka, doSwiadczeniem prze-
prowadzonym w bezpiecznym i kontrolowanym srodowisku.

Jak pisze Stuart Brown, granie zwigksza nasza zdolnos¢ do wprowadzania inno-
wagcji i do adaptowania sie do zmiennych warunkéw, a takze stanowi aktywny proces
ciagltego ksztattowania naszych pogladow na to, jak dziata Swiat. Granie jest w tym bli-
skie eksperymentowi, symulacji i pozwala na samodzielne eksplorowanie jednoczesnie
wielu mozliwosci w zamknietym uktadzie, ktory nieustannie i nieuchronnie reaguje i
odpowiada na nasze dziatania. To sprawia, ze gry sa coraz popularniejsze wszedzie tam,
gdzie stawka jest zaangazowanie ludzi w sprawy spotecznie istotne i/lub zmiana zacho-
wan, nawykoéw czy postaw (np. w dziedzinie ochrony srodowiska).

Wykorzystanie gier w edukacji:
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E

Gotowe gry (zwykte gry komercyjne albo specjalnie przygotowane gry edukacyjne)
uzywane sg jako narzedzia w taki sam sposob, jak kazde inne narzedzie edukacyj-
ne — podrecznik, ¢wiczenia, wyktad, prezentacja — czyli do postawienia problemu,
sformutowania zadania lub jego wyttumaczenia, a takze do wyjasnienia jakiegos
zjawiska. Czasem gra jest punktem wyjscia do wprowadzenia danego tematu (np.
mozna zagrac¢ w Cywilizacje, zeby potem rozmawiac o zaleznosciach miedzy rézny-
mi cywilizacjami w historii),a innym razem jest sposobem dojscia do jakich$ wnio-
skow (np. jesli skonstruujemy gre, w ktorej dzialaniem bedzie taczenie zwiazkéw
chemicznych w celu stworzenia okreslonej substancji). W tym wypadku gra sama
w sobie stanowi doswiadczenie edukacyjne i pozwala wprowadzi¢ jakas zmiane
w rzeczywistym swiecie, taka jak chociazby poprawienie wynikéw uczniéow na hi-
storii czy chemii.

Uczenie projektowania gier — nauczanie jednoczesnie kluczowych we wspotcze-
snym Swiecie kompetencji oraz operowanie wiedza z zakresu poszczeg6lnych dys-
cyplin, ktorych dotycza projektowane gry. Tak dziata innowacyjna szkota podstawo-
wa Quest to Learn w Nowym Jorku, w ktorej nie tylko caly proces nauczania jest
skonstruowany jak gra, ale podstawa curriculum jest projektowanie gier i aplikacji.

Zasady rzadzace Swiatem gier moga by¢ wprowadzone do rzeczywistego Swiata
po to, aby zaangazowac ludzi w rozwijanie kreatywnych i innowacyjnych rozwia-
zan. Ten trend najlepiej reprezentuje i opisuje Jane McGonigal, pomystodawczyni
takich gier jak World without Oil (symulacja Swiata, w ktérym brakuje ropy nafto-
wej), czy SuperBetter (gra pomagajaca przy dochodzeniu do zdrowia czy w rehabi-
litacji). W jezyku graczy takie gry nazywaja sie alternatywnymi rzeczywistosciami
(alternate reality games) i sa one uzywane takze w marketingu, sporcie (np. Nike+),
a ich elementy bywaja wprowadzane do korporacji po to, aby zwigkszyc kreatyw-
nos¢ i efektywnos¢ pracownikow.

Techniki, metody pracy:

Scenariusz dotyczy organizacji pracy na lekgji, jej czesci lub pracy podczas catego

kursu danego przedmiotu w ciagu roku i pomaga ustrukturyzowac zajecia tak, zeby sta-
ly sie przeznaczona dla wielu graczy gra strategiczna. Nauczyciel jest w tej grze prze-

wodnikiem (game master): wyznacza zadania, koordynuje prace poszczegéinych grup
i dba o dostarczanie informacji zwrotnej, rozwigzywanie ewentualnych konfliktéw oraz

— w razie potrzeby — na biezaco modyfikuje material. Nauczyciel jest nadal ekspertem

w danej dziedzinie (czego musi by¢ nie tylko swiadomy, ale pewny); dba o strone me-
rytoryczna zajec i stuzy uczniom pomoca w zbieraniu i interpretowaniu informacji po-

trzebnych do zaliczania kolejnych misji (quest). Uczniowie pracujq podzieleni na grupy

(gildie, zespotly, druzyny — cate nazewnictwo uzywane podczas gry zalezy od decyzji klasy

lub nauczyciela), ale niektére zadania moga by¢ przydzielane do indywidualnej pracy.

Caly material danego przedmiotu (lub jego czes¢, lub tylko kilka czy kilkanascie
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lekcji w ciagu roku) podzielony zostanie na wigksze misje i mniejsze zadania, ktérych
wykonanie bedzie decydowato o tym, czy dana misja zostatla zrealizowana.
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Przyktadowa misja i zadania na jezyku polskim:

misja: napisanie i zilustrowanie 4-stronicowej ksiazki dla 3-latka, ktéra bedzie
streszczala przeczytana lekture i/lub opowiadata ulubiong historie w niej zawar-
ta;

zadania: przeczytac lekture lub jej fragment, wybrac¢ watek do ksiazki dla 3-latka,
sformulowac przekaz maksymalnie zrozumiale dla mtodszego dziecka, zaprojek-
towac i wykonac atrakcyjne, kolorowe ilustracje do ksiazki;

mozliwe wykorzystanie TIK: edytory tekstu, programy do rysowania, wyszukiwanie
ilustracji w internecie i projektowanie z nich kolazy do zilustrowania ksiazki, szu-
kanie recenzji danej ksiazki, istniejacych streszczen i konfrontowanie ich z zapro-
ponowang wersja;

zdobyte umiejetnosci: krytyczne czytanie ze zrozumieniem, parafrazy, dopasowa-
nie tekstu do umiejetnosci i mozliwosci odbiorcy, tworcze myslenie o ksigzce jako
calosci sktadajacej sie z tekstu i obrazu, zbieranie, przetwarzanie i interpretowanie
informacji znalezionych w internecie, projektowanie prostego layoutu ksiazki dla
dzieci z wykorzystaniem wtasnych ilustracji;

misja wpisuje sie¢ w wymagania ogolne i szczegétowe podstawy programowej dla
szkoly podstawowej (Il etap edukacyjny), dotyczace odbioru wypowiedzi i wyko-
rzystywania zawartych w nich informacji oraz analizy i interpretacji tekstow kul-
tury.

Inne wskazowki dotyczace organizacji pracy:

klase warto podzieli¢ nie tylko na grupy, ale takze na rejony tak, aby kazda grupa
mogta siedzie¢ razem na zajeciach. Moze to oznaczac inne niz klasyczne ustawie-
nie tawek czy krzesel. Grupy w trakcie roku szkolnego zmieniaja miejsce siedzenia,
z czym mozna powigza¢ dodatkowe quizy i zadania, ktore sa dodatkowo punkto-
wane;

niektore zadania w sylabusie (ktory opisuje wszystkie misje tak, aby dzieci wie-
dzialy, czym beda sie zajmowac na zajeciach) s oznaczone jako rekomendowane
do samodzielnego wykonania, niektére do grupowej pracy, inne z kolei do wykona-
nia w parach lub tréjkach.

zapoznanie uczniéw z zadaniami odbywa sie zawsze w atrakcyjnej i niespodzie-
wanej formie, sa one np. schowane w klasie, na korytarzu, dostarczone przez gosci
zaproszonych na lekcje lub innych uczniéw, a nawet rodzicow czy rodzenstwo - to
znacznie zwieksza zainteresowanie uczniow zadaniami;

nie wszystkie dzieci graja w gry. Dlatego warto wyposazyc je na poczatku w atrak-
cyjnie zaprojektowany przewodnik po zajeciach, w ktéorym wyttumaczone beda
wszystkie zasady pracy, przyznawania punktow, umiejetnosci, odznak i przecho-
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E
E

dzenia na kolejne poziomy itp. W budowanie takiego przewodnika mozna zaan-
gazowac uczniéw w pierwszych tygodniach pracy, beda wtedy czuli si¢ wspottwor-
cami lekdji;

nalezy zadbacd, aby ponoszenie porazki przez graczy/uczniow byto takze zabawa
i nie wigzalo sie z surowymi konsekwencjami. Podczas gry uczestnicy sa raczej za-
checani do tak dtugiej pracy nad kazdym problemem, az zostanie on rozwigzany.
Poprawnos¢ jest wazna (np. poprawnos¢ jezykowa, dobre zrozumienie procesow,
zjawisk, definicji), ale kluczowe jest innowacyjne i kreatywne podejscie do posta-
wionego zadania i ono musi by¢ nagradzane przede wszystkim;

oprocz punktow za poszczegolne zadania, uczniowie zdobywaja punkty doswiad-
czenia (experience points) m.in. za ilos¢ obecnosci na zajeciach, dodatkowy wktad
w prace grupy. Ostatecznie to sam nauczyciel (pod okiem mentora) decyduje o ska-
li punktacji i rodzajach przyznawanych nagréd, a takze o sposobach przeliczania
ich na oceny szkolne;

klasowki i sprawdziany tez powinny by¢ wplecione w narracje gry — moga byc¢ pro-
wadzone zaréwno w formie papierowej, jak i elektronicznej (jesli pozwala na to
sytuacja sprzetowa), ale powinny by¢ oceniane zgodnie z przyjeta w grze punkta-
cja. Nauczyciele prowadzacy swoje kursy ta metoda czesto uzywaja quizéw jako
krotkich sprawdzianow z niewielkiej porcji materiatu. Tam, gdzie trzeba sprawdzic
bardziej skomplikowane umiejetnosci czy rozumienie procesow, najlepiej spraw-
dzaja sie odpowiednio skonstruowane misje. Najwazniejsze jednak, ze zadania
powinny by¢ na poczatku kursu/quizu/lekcji tatwiejsze, aby umozliwic¢ szybkie
zdobywanie punktow i przechodzenie na wyzsze poziomy. Zwieksza to zaangazo-
wanie uczniéw. Zadania powinny stawac sie z czasem trudniejsze i wymagac co-
raz wigcej wiedzy i umiejetnosci.

b. Harmonogram
sierpien-wrzesien: szkolenia nauczycieli;
dwa miesieczne wdrozenia metody na zajeciach.

Szczego6towe terminy realizacji poszczegdlnych interwencji powinny zostac usta-

lone z nauczycielami i w porozumieniu z dyrekcja szkoty pod koniec szkolenia og6lnego.
Deklaracje poszczegoinych nauczycieli powinny trafi¢ do koordynatora projektu, ktory
bedzie czuwal nad terminowa realizacja zadan.

c. Rezultaty:

Minimum dwa zestawy materiatlow stworzone samodzielnie przez nauczycieli

w ciagu roku (misje, zadania, podpowiedzi, wskazéwki, rozgrywki miedzy druzynami).
Zostang one opublikowane na platformie.

Nauczyciel powinien otrzymac od mentora rozbudowang informacje zwrotna o ja-

kosci zaproponowanego materiatu.

d. Przyktady, gotowe zasoby itp.
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1. The Pericles Group (http://www.practomime.com/), zalozona w 2010 roku firma
oferujaca rozwiagzania dla tego typu form edukacyjnych. Opracowata m.in. portal
do —opartego na grywalizacji —kursu taciny (Operation LAPIS), w ktéorym uczniowie
rozwiazujq zadania i wykonuja misje zwigzane z antycznym Swiatem przedsta-
wionym im przez nauczyciela.

2.  Quest to Learn — nowojorska szkota podstawowa (a wkrotce takze liceum), ktérej
proces edukacyjny jest oparty wytacznie na projektowaniu wtasnych gier oraz na-
uce przez grywalizacje.

3. Szkota srednia w Marked Tree, w stanie Arkansas, w ktorej nauczycielka biologii,
Denishia Buchanan, opracowata program dla swojego kursu biologii w formie gry.
W szkole, w ktorej 80% uczniéw pochodzi z rodzin zyjacych ponizej progu ubdstwa,
w grudniu 2009 1. 62% ucznidw w jej klasie miato na koniec ocene dostateczng lub
nizszg (D lub F), a tylko 10% dobra lub bardzo dobra (A Tub B). Po wprowadzeniu
metody opartej na zasadach grywalizacji w grudniu 2010 1. 98% uczniéw miato
ocene dostateczna lub wyzsza, z czego 36% dobra lub bardzo dobra.

4. Uniwersytecki kurs projektowania gier prowadzony i opisany przez Lee Sheldona
(The Multiplayer Classroom: Designing Coursework).

Uzywanie gier jako narzedzi w edukacji oraz grywalizacja jako element konstrukcji
zajec to naturalny motywator dla uczniéw, ktérzy znacznie chetniej uczestnicza w za-
jeciach i realizuja zadania, ktore sa im prezentowane w atrakcyjnej formie. Ponadto
w tej metodzie motywacja wewnetrzna i zewnetrzna tacza sie i w efekcie uczniowie
nie skupiaja catej swojej uwagi na indywidualnych osiagnieciach, ale — takze dzieki ele-
mentowi rywalizacji — mysla o grupie jako o calosci, majac Swiadomos¢, ze powinni sie
przyczynic do jej sukcesu (ucza sie zatem wspotpracy). Podobne efekty uzyskuje sie przy
zwyktej pracy metoda projektow z ta jednak r6znica, ze metoda projektow czesto stawia
indywidualne osiagniecia na dalszym planie. W metodzie z uzyciem gier sa momenty
w trakcie nauki, kiedy indywidualne umiejetnosci i punkty sq bardzo istotne.

Tego rodzaju podejscie do organizacji pracy na lekcjach moze jednak wzbudzac
u nauczycieli nieufnos¢ gtownie ze wzgledu na obawe, ze przysporzy im to znacznie
wiecej pracy. Obawa ta jest o tyle uzasadniona, ze — szczegdlnie na poczatku — rzeczywi-
Scie sporo zalezy od decyzji i wkltadu pracy z ich strony. Dlatego nalezy przygotowac jak
najwiecej gotowych pomystow i przyktadéw dla nauczycieli, z ktérych moga korzystac
szczegOlnie na poczatku pracy ze scenariuszem. Trzeba pokazywac nauczycielom, ze gry-
walizacja niesie konkretne, mierzalne korzysci w stopniu zaangazowania uczniow i ze
poczatkowe trudnosci sa naturalne i potrzebne dla procesu uczenia sie. Dobrze przygo-
towany podrecznik z gotowymi propozycjami misji i zadan dla uczniéw oraz jasnymi,
konkretnymi poradami dotyczacymi konstruowania zajec, a takze rzetelna pomoc men-
tora powinny rozwiac wigkszos¢ obaw.
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Istotne czynniki:

E  Inmowacyjnos¢ nauczycieli i che¢ eksperymentowania powinna by¢ nagradzana
w trakcie trwania eksperymentu; mozna to uwzgledni¢ w konkursach na tworze-
nie tresci edukacyjnych przez nauczycieli.

E  Warto pozwala¢ nauczycielom - szczegdlnie z czasem, gdy nabiora pewnej wpra-
wy — nauczycielom na wybieranie wlasnych Sciezek wykorzystywania i modyfiko-
wania narzedzia (oczywiscie w rekomendowanych ramach metodologicznych).

E  Grywalizacje nalezy taczyc z innymi metodami pracy — dyskusjami, prezentacjami,
lekturami, krotkimi wyktadami wprowadzajacymi i pisaniem, ktére warto wpla-
ta¢ w narracje gry tak, aby stworzone srodowisko edukacyjne byto jak najbardziej
réznorodne (blended learning environment). Coraz wigecej nauczycieli postrzega
uzywanie r6znorodnych metod jako rzecz oczywista, tym tatwiej wiec przyjdzie im
zaakceptowac nowy sposob pracy.

Proponowane sposoby uzycia TIK na zajeciach:

E  wysSwietlanie misji,zadan, wskazowek, tropow i podpowiedzi dla uczniow na ekra-
nie;

E  wyswietlanie rankingow poszczegdlnych grup, ich wynikoéw, postepow w pracach,
zestawien, pokazywanie mozliwosci, ktore kazda grupa ma w zakresie przechodze-
nia do nastepnego poziomu;

E  wysSwietlanie materiatow dodatkowych, multimediow, pokazywanie efektow prac
uczniow, ich projektow, pomystow, przeprowadzanie burzy mézgow itp.

5. Przygotowanie do wdrozenia:

a) szkolenia:

Nauczyciele powinni by¢ doktadnie przeszkoleni z pracy nowa metoda. Poniewaz
w Polsce nie ma ustrukturyzowanych doswiadczen tego typu, nalezy odpowiedni ze-
staw szkolen i warsztatow przygotowaé odpowiednio na potrzeby programu. Najlepiej
bedzie, jesli warsztaty beda skonstruowane na pewnym etapie doktadnie tak samo, jak
skonstruowane powinny by¢ lekcje — w formie gry. Wtedy nauczyciele najlepiej zrozu-
mieja idee przyswiecajaca tej modyfikacji i beda mniej obawiac sie jej wprowadzenia.

Scenariusz gry wymaga gruntownych przygotowan w fazie wstepnej — nauczyciel
powinien (koniecznie z przydzielonym mentorem, ktéry podpowie rozwigzania meto-
dyczne) sam przygotowac szczegdtowe scenariusze zaje¢, dobrac system i metody poda-
wania informacji zwrotnej, przydzielania punktéow i awansowania na kolejne poziomy
w grze. Dlatego potrzeba przynajmniej kilku tygodni przed rozpoczeciem roku szkolne-
go na przygotowania. Ta faza jest kluczowa dla pozyskania zaufania nauczycieli oraz
wzbudzenia i podtrzymania w nich entuzjazmu - jesli zniecheca sie w tej najtrudniej-
szej fazie, moga sceptycznie podejs¢ do realizacji scenariusza albo w ogole sie niej wyco-
fa¢. Wazne jest zatem, aby zapewnic im wsparcie mentoréw (online lub stacjonarnych),
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ktorzy beda razem z nimi dostosowywali program nauczania do potrzeb scenariusza.
Nalezy takze wyraznie komunikowac nauczycielom podczas szkolen, ze realizowanie za-
je¢ proponowana metoda wpisuje sie w zalecenia wymienione w podstawie programo-
wej i nie ingeruje w zaden sposob w tresci nauczania, a jedynie w sposob pracy na lekcji
i sposéb oceniania uczniow.

Nauczyciele nie musza by¢ biegli ani w teorii, ani w praktyce, jesli chodzi o gry.
Beda od poczatku do konca przeszkoleni z pracy ta metoda doktadnie tak samo, jakby
byta to inna metodologia pracy na lekcji — od podstaw, zalozen teoretycznych, poprzez
konkretne metody, az do sposobow opracowywania wtasnych materiatow. Warto zapro-
si¢ do wdrozenia tej metody nauczycieli otwartych na nowosci, niebojacych sie ekspery-
mentow, ale nie jest to warunek konieczny.

Cele szczegotowe przygotowania merytorycznego nauczycieli:

E  przygotowanie nauczycieli do pracy z uczniami na zajeciach z wykorzystaniem ele-
mentow gry;

E  przygotowanie nauczycieli do oceniania jakosci pracy uczniow za pomoca mecha-
nizmow stosowanych w grach;

E  przygotowanie nauczycieli do wykorzystywania elementéw i narzedzi TIK w pracy
proponowanga metoda;

E  przygotowanie nauczycieli do samodzielnego pisania materiatow dydaktycznych
i planéw zajec (rozgrywek) wedtug zasad proponowanych dla tej metody;

E  wyposazenie nauczycieliw wiedze dotyczaca mechanizmoéw zachodzacych w grach
bazujacych na alternatywnych rzeczywistosciach (alternate reality games);

E  wyposazenie nauczycieli w wiedze dotyczaca organizacji pracy w grupach przy za-
stosowaniu proponowanej metody oraz informacje dotyczace mozliwych trudno-
$ci zwigzanych z procesem grupowym i specyfika metody;

E  przygotowanie nauczycieli do odpowiedniego reagowania na trudne sytuacje i do
drobnego modyfikowania metody, jesli zajdzie taka koniecznos¢;

E  przygotowanie nauczycieli do zaprezentowania pomystu, na ktérym opiera sie
scenariusz i uzasadnienia na forum szkoty czy na forum miedzyszkolnym tego, ja-
kie korzysci moze ona przyniesc.

Konieczny jest takze blok szkolen dotyczacych uzycia TIK i dostepnego wyposaze-
nia przeznaczonego dla szkoty.

Proponowany wymiar szkolen wstepnych:

-

uzycie TIK w ramach scenariusza: 2 x 8 godzin;

E  wprowadzenie do metody i szczegétowe omowienie roli nauczyciela i ucznia: 3 x 8
godzin;

E  ¢wiczenia zwigzane z uzywaniem scenariusza i przygotowaniem materiatow dy-
daktycznych: 5 x 8 godzin.
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Podczas szkolen (lub przynajmniej podczas ich znacznej czesci) powinni byé obecni
mentorzy, z ktorymi potem beda pracowac nauczyciele. Scenariusz moze byc dla niekto-
rych nauczycieli, mimo wszystko, na poczatku trudny do wprowadzania i dlatego wiez
z mentorem, zaufanie do niego i do jego ekspertyzy jest bardzo wazna.

Nauczyciele moga by¢ zaniepokojeni, ze nowa metoda pracy nie pozwoli im na
zrealizowanie calego programu przewidzianego w podreczniku/planie nauczania (kto-
ry musi by¢ w kazdej szkole zatwierdzony odpowiednio wczeéniej). Rozwigzaniem moze
by¢ ,,przejscie” (wspoinie z mentorem) w trakcie szkolenia przez podrecznik, ktérego na-
uczyciel zamierza uzywac na swoich zajeciach i podzielenie go na misje tak, zeby nauczy-
ciel miat poczucie bezpieczenstwa zwigzane z realizacjq programu. Warto przewidziec
z gory czas dla kazdej misji doktadnie tak samo, jak robi sie dla danego tematu podczas
klasycznie realizowanych lekcji. Mentor i trener podczas szkolenia powinni miec przy-
gotowanych kilka gotowych propozycji tak, aby stanowity one punkt wyjscia dla dalszej
pracy.

Ewentualne szkolenie dla dyrektoréw i pedagogoéw szkolnych moze obejmowac je-
dynie czes¢ poswiecong wprowadzeniu do metody.

Mentoring:

Podczas wdrazania metody nauczyciele (szczeg6lnie na poczatku) musza mieé
mozliwos¢ odbywania statych konsultacji z mentorami, ktorzy beda stuzyli radami do-
tyczacymi tworzenia i prowadzenia poszczegdlnych elementéw lekcji. Mentorzy musza
by¢ bardzo dobrze zorientowani w zasadach, ktérymi rzadza sie gry strategiczne, musza
byc¢ przeszkoleni w zakresie budowania i udzielania informacji zwrotnej, elementoéw co-
achingu oraz mie¢ podstawowa wiedze z przedmiotu, ktérego dotyczy wdrozenie nowej
metody, albo chociaz z wymagan, ktore stawia przed nauczycielami danego przedmiotu
nowa podstawa programowa. Nauczyciel musi mie¢ swobode konsultowania materia-
tow, ktore proponuje uczniom jako misje i zadania, relacjonowania tego, jak przebiega
proces dydaktyczny, a takze poczucie, ze w razie gdy zabraknie mu pomystow i moty-
wacji, mentor wesprze go i zainspiruje w budowaniu programu gry. Wsparcie moze si¢
odbywac na platformie internetowej lub w formie cotygodniowych (a z czasem organi-
zowanych w wiekszych odstepach czasu) spotkan i/lub rozmoéw telefonicznych. Mozliwe
jest takze stworzenie forum dla nauczycieli wdrazajacych scenariusz w kilku szkotach
tak, aby mogli oni na biezaco wymienic si¢ doswiadczeniami i refleksjami.

Istotne jest takze wsparcie dla rodzicow. Musza by¢ oni doktadnie poinformowa-
ni o zatozeniach eksperymentu i na biezaco zawiadamiani o jego przebiegu i rezulta-
tach tak, aby nie mieli watpliwosci, ze nowy system pracy ich dzieci i jej oceniania nie
wplynie negatywnie na postepy w nauce, a wrecz przeciwnie. Warto w tych rozmowach
podkreslag, ze najlepsze efekty obserwuje sie u uczniow do tej pory najstabiej radzacych
sobie w szkole. Ich motywacja znacznie wzrasta przy tej metodzie pracy, a wyniki polep-
szaja sie. Uczniowie dobrzy i Sredni utrzymuja swoje oceny na tym samym poziomie lub
zdobywaja nieco lepsze wyniki. Niemniej jednak satysfakcja z pracy i zainteresowanie
nauka wzrasta zazwyczaj w catej klasie i jest to spowodowane tym, ze — w przeciwien-
stwie do klasycznej lekcji — tutaj doswiadczenie edukacyjne i doswiadczenie wynikajace
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z uczestnictwa w grze jest takie samo dla wszystkich uczniéw, ktoérzy dostaja non-stop
informacje zwrotna na temat ich pracy.

b) zasoby zastane do wykorzystania: nie dotyczy

c) zasoby do zamoéwienia:

Przettumaczenie czesci ksiazki Lee Sheldona The Multiplayer Classroom: Designing
Coursework as a Game (Course Technology PTR, 2011) zawierajacej zbioér dobrych praktyk
w zakresie projektowania zajec jako gry oraz wskazéowki praktyczne, jak zaprojektowac
wihasny kurs w ten sposob; ewentualnie nawigzanie kontaktu z autorem, ktéry moze
pomoc, wskazujac kolejne udane proby pracy ta metoda w szkotach.

E  Poglebiona analiza zrédet wtornych (desk research), tj. jak najwiekszej liczby przy-
ktadow pracy ta metoda i nawigzanie kontaktu z autorami.

E  Ewentualnie: zamoéwienie aplikacji do prowadzenia gry zliczajacej punkty po-
szczegolnych grup, bedacej sylabusem i baza wszystkich misji, zadan i wskazowek,
pokazujacej stopnien zaawansowania poszczegolnych grup i indywidualne wyni-
ki uczniow. Najlepiej, gdyby byta to jedna aplikacja, ktéra mogtaby by¢ dostosowy-
wana do potrzeb réznych przedmiotow.

E  Materialy do szkolen, przyktady misji, zadan dla poszczegélnych przedmiotow
(przynajmniej do pewnego stopnia wpisane w podstawe programowa), propo-
zycje sposobow oceniania, przewodnik po scenariuszu dla uczniéw i nauczycieli,
lista dobrych praktyk (jesli to mozliwe — opisanych i skomentowanych przez eks-
pertow)

d) konieczne warunki techniczne

Minimum: wifi, rzutnik i laptop dla nauczyciela.

Praktyczne i celowe wykorzystywanie oraz prezentacja wie-
dzy i umiejetnosci — uczenie rodzicoéw

Glowne kompetencje rozwijane w ramach scenariusza: umiejetnosci spoteczne,
komunikacyjne, przekazywania wiedzy. Doskonalenie umiejetnosci uczenia si¢. Umie-
jetnosc postugiwania sie TIK i wykorzystywania ich na co dzien (pobocznie).

Testowana w ramach pilotazu metoda pracy:

Mozliwa do zastosowania na wszystkich przedmiotach metoda polegajaca na za-
mianie 16l w klasie, kiedy uczniowie staja si¢ podczas fragmentu lekcji lub jej calosci
nauczycielami, a zaproszeni rodzice i/lub opiekunowie, dziadkowie — stuchaczami. Me-
toda moze przyczynic sie do poprawy komunikacji uczniow miedzy soba oraz miedzy
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uczniami i rodzicami, a takze do doskonalenia ich umiejetnosci wyszukiwania, oceny
i prezentacji wiedzy.

Wdrozenie sprzetowe, ktoremu towarzyszy:

Laptop dla kazdego nauczyciela, rzutnik i tablet do rysowania w kazdej klasie.

1. Rozwijane umiejetnosci uczniow

Z podstawy programowej

Uczen rozwija wszystkie kompetencje wpisane w podstawe programowa danego
przedmiotu. Moga one byc realizowane tak samo jak przy innych metodach dydaktycz-
nych.

Umiejetnosci dodatkowe:

Uczen:

m

potrafi zaplanowac pod okiem nauczyciela lekcje, podczas ktorej zrealizuje okre-
Slonymi metodami (jako wspotprowadzacy) zatozone cele edukacyjne;

uczy sie Swiadomie i odpowiedzialnie;

potrafi skorzystac z posiadanej wiedzy w praktyce;

skutecznie komunikuje si¢ z innymi i jasno wyraza swoje mysli;
umie stuchac innych;

potrafi pracowac w grupie;

m m m m m [m

siega do nowych zrédet (w tym do zasobéw internetowych) i potrafi je wstepnie
opracowac;

T

wykorzystuje TIK do prezentowania swojej wiedzy i przekazywania jej innym, po-
trafi stworzy¢ prosta prezentacje multimedialng;

E  umie obstugiwac rzutnik multimedialny lub inne narzedzie o podobnym zastoso-
waniu, (np. umie za jego pomoca wyswietli¢ pojedyncze komunikaty: zdjecia, tek-
sty, slajdy prezentacji multimedialnej, filmy, strony internetowe);

E  wie o istnieniu serwiséw internetowych, blogow, systeméw typu wiki, narzedzi do
kolektywnego tworzenia tresci online (wie o istnieniu narzedzi do tworzenia tresci);

E  potrafi stworzy¢ prosty quiz/test z wykorzystaniem odpowiedniej aplikacji.
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2. Osoby realizujace wprowadzenie nowej metody w szkole:

Nauczyciele przedmiotowi przy wsparciu dyrektora, pedagoga szkolnego, bibliote-
ki szkolnej. Charakter wprowadzania nowej metody zaktada zaproszenie do wspotpracy
rodzicow, dziadkow i/lub opiekunow dzieci.

3. Przedmioty, ktérych dotyczy interwencja:

Lekcje moga by¢ prowadzone w dowolnym zakresie tematycznym, na kazdych za-
jeciach przedmiotowych.

4. Przebieg wdrozenia

a) Opis realizacji

Uczenie innych jest jedna ze skuteczniejszych metod angazujacych uczniéw w pro-
ces uczenia sie — motywuje do bardziej doktadnego wyszukiwania informacji, zacheca
do formulowania wlasnych sadow, uczy formutowania argumentéw i dodaje pewnosci
siebie. Metoda ta zostala rozpowszechniona przez Jean-Pola Martina, ktory na poczatku
lat 80o. zaproponowat ja swoim studentom, a potem rozwinal do formy rozbudowanej
metodologii zawierajacej konkretne rozwigzania edukacyjne. Uczniowie — w sytuagji
koniecznosci przekazania przyswojonej wczesniej wiedzy innym - lacza teorie z do-
Swiadczeniem oraz interakcjq z innymi, co przede wszystkim daje im punkt odniesienia,
umieszcza abstrakcyjna wiedze w konkretnym kontekscie i nadaje temu kontekstowi
znaczenie. W konsekwencji proces ten doprowadza do szybszego, trwalszego i bardziej
zakorzenionego w doswiadczeniu przyswojenia materiatu.

Wdrozenie nowej metody zmienia sposéb pracy na pojedynczych zajeciach danego
przedmiotu lub w ich bloku, jednak warto myslec o niej kompleksowo, poniewaz wyma-
ga od uczniéw (nieraz dtuzszego) przygotowania sie do zajec. Praca ta metoda polega
na przygotowaniu i przeprowadzeniu przez ucznioéw, pod okiem nauczyciela, zaje¢, na
ktore zaproszeni zostang ich rodzice, dziadkowie lub opiekunowie (albo tez np. starsze
rodzenstwo). Temat i sposob realizacji takiej lekcji wybierajq sami uczniowie po kon-
sultacjach z nauczycielem, razem z nim tworza scenariusz lekcji, wybieraja narzedzia,
ktorymi chca sie postuzyc i rozdzielaja miedzy siebie role. Wazne jest, aby nie myli¢ tego
typu pracy z wyktadem czy prezentacja — tutaj rola uczniow jako przekazujacych pewien
wycinek zdobytej wczesniej wiedzy jest bardziej aktywna, nie sprowadza sie jedynie do
prezentacji. Uczniowie powinni moc przeprowadzi¢ zarébwno czesc bardziej wyktadowa,
jak i ¢wiczenia do danej partii materiatu, moga takze konstruowac samodzielnie proste
testy czy quizy sprawdzajace wiedze gosci.

Podczas prowadzonych przez siebie zaje¢ uczniowie angazuja swoje emocje oraz
zdolnosci intelektualne i poznawcze, co sprawia, ze wyjatkowo silnie tacza wiedze
z praktyka i konkretna sytuacja. Zatem stworzenie odpowiedniego Srodowiska do pracy,
zaproponowanie atrakcyjnych metod, przygotowanie gosci (rodzicow, opiekunéw) jest
tutaj bardzo wazne. Istotna role w tym procesie pelni nauczyciel, ktory jest dla uczniow
przewodnikiem, doradca i nadal - jak w klasycznej lekcji realizowanej w szkole — prze-
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kazuje wiedze z poszczegolnych przedmiotow. Jednak uczniowie przejmuja na pewnym
etapie kontrole nad materialem, nad ktérym pracuja i ksztatltuja w sobie poczucie odpo-
wiedzialnosci zarébwno za zawartos¢, jak i za forme zajec.

W trakcie zajec przez siebie prowadzonych uczniowie moga positkowac si¢ swoimi
podrecznikami, komputerami w pracowni komputerowej, zasobami w bibliotece czy
tablica multimedialna, o ile szkota jest w nig wyposazona. Wariantem tej metody jest
sytuacja, kiedy cala klasa jest podzielona na trzy- lub czteroosobowe zespoly, z ktérych
kazdy ma do przyswojenia niewielka porcje materiatu po to, aby — wybranymi przez sie-
bie metodami — przekazac te wiedze pozostalym uczniom w klasie. Te wariacje mozna
traktowac w zaproponowanym scenariuszu jako metode uzupehmiajaca lub ¢wiczenio-
wa, pozwalajaca na lepsze przygotowanie sie do zajec prowadzonych dla rodzicow. Od
decyzji nauczyciela zalezy rowniez, czy uczniowie beda przygotowywac swoje lekcje ra-
czej w domu, samodzielnie wyszukujac informacje na zadany temat, czy wykorzystujac
zrodla dane przez nauczyciela, czy beda pracowac nad zadaniem w szkole, na lekcjach.

b) Harmonogram:

E  sierpien —wrzesien: szkolenia nauczyciel;
E  lekcje prowadzone przez uczniow.

Szczegotowe terminy realizacji nowej metody powinny zosta¢ ustalone z nauczy-
cielami i w porozumieniu z dyrekcja szkoly pod koniec szkolenia ogélnego. Deklaracje
poszczegobinych nauczycieli powinny trafi¢ do koordynatora projektu, ktory bedzie czu-
wal nad terminowa realizacja zadan.

c) Rezultaty:

Minimum dwa scenariusze lekcji prowadzonych przez uczniéw dla rodzicow
w kazdej klasie, w ktorej bedzie prowadzone wdrozenie nowej metody.

d) Przyktady, gotowe zasoby itp.

Zbior przyktadowych lekcji, pomysty na narzedzia do wykorzystania podczas zajec.

5. Przygotowanie wdrozenia:

a) szkolenia:

Szkolenia dla nauczycieli w zakresie pracy nowa metoda.

b) zasoby zastane do wykorzystania:

Mozna skorzystac z pracowni komputerowych, zasobow biblioteki szkolnej, inter-
netuikazdego dostepnego w szkole sprzetu, ktory uczniowie moga wykorzystac do kon-
struowania wtasnych zajec.
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c) zasoby do zamoéwienia: (gotowe do wrzesnia)

Gotowe scenariusze i propozycje pracy z uczniami, opis dobrych praktyk.

d) konieczne warunki techniczne

(facze, dodatkowe domeny itp., potaczenie nowego sprzetu lub dziatan z istniejaca
infrastrukturg szkolng):

Nie dotyczy.

Potencjalne zagrozenia:

Brak wspotpracy ze strony rodzicow.

Warto zadbac¢ w szkole o wsparcie rodzicow dla wdrozenia nowego scenariusza,
zorganizowac spotkanie lub porozmawiac¢ z nimi o tym podczas okresowego zebrania
dla rodzicéw. Powinni oni by¢ przygotowani na uczestniczenie w odmiennej sytuacji
edukacyjnej i akceptowac jej wyniki bez wzgledu na skale powodzenia eksperymentu.

Tworzenie materiatéow audio/wideo.

Glowne kompetencje rozwijane w ramach scenariusza: umiejetnosc tworzenia
wypowiedzi za pomoca roznych mediow przy uzyciu TIK. Podstawowe rozumienie jezy-
ka mediow. Umiejetnosc tworczej ekspresji. Umiejetnosc postugiwania sie TIK i wyko-
rzystywania ich na co dzien, a takze wyksztalcenie odpowiedzialnosci w postugiwaniu
sie mediami elektronicznymi (pobocznie).

Testowana w ramach pilotazu metoda pracy:

Tworzenie i publikowanie materialow audio/wideo za pomoca urzadzen mobil-
nych jako alternatywa w stosunku do klasycznych form prezentacji i przyswajania wie-
dzy przez uczniéw (wypracowan, referatow, prezentacji, prac domowych).

W ramach zajec prowadzonych ta metoda uczniowie tworza krétkie formy audio-
wizualne zwigzane z tematyka poruszana na wybranych przedmiotach i podczas roz-
wiazywania zadan interdyscyplinarnych.

Tworzenie komunikatow audiowizualnych oraz multimedialnych jest coraz waz-
niejszym elementem wspodtczesnej komunikacji. Media cyfrowe dostarczaja mtodym
ludziom przestrzeni oraz narzedzi do budowania wiedzy, umiejetnosci i postaw zwiaza-
nych z penym uczestnictwem we wspotczesnym spoteczenstwie. Odgrywaja one nieba-
gatelng role w stawaniu si¢ Swiadomym odbiorca, tworca, konsumentem, a takze aktyw-
nym obywatelem. Te mozliwosci jednakze otwieraja sie w peli przed mtodymi ludzmi
dopiero, gdy sa takze spotecznie gotowi do glebszej, sSwiadomej partycypacji w spote-
czenstwie. Innymi stowy —umiejetnosci zwigzane np. z obstuga programoéw do robienia
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filmow, obrobki zdjec czy z uczestnictwem w wirtualnych spotecznosciach moga jeszcze
nie dotyczyc¢ 10-latkow. Niemniej jednak pewne umiejetnosci zwigzane z uzywaniem
i tworzeniem mediow moga by¢ rozwijane nawet na tym wczesnym etapie.

Mtodsze dzieci uzywajq zaréwno technologii, jak i mediow (takze cyfrowych)
w nieco inny sposéb niz ich nastoletni koledzy, ale mimo to moga — przy odpowiedniej
konstrukcji programu nauczania — doskonali¢ umiejetnosci czytania tekstu z ekranu,
postugiwania si¢ aparatem, kamera czy podstawowej obstugi programoéw graficznych
po to, aby wzmacniaé pozytywne bodzce zwigzane zaréwno z nauka (ktéra — jesli jest
zaposredniczona przez media — sprawia wiecej przyjemnosci), jak i z obcowaniem z no-
wymi technologiami. Wzorce uzywania, interpretowania, tworzenia i komentowania
przekazéw audio i wideo zaproponowane w szkole staja sie w tym scenariuszu pozy-
tywna przeciwwaga do tego, jak wchodzace w cyfrowy Swiat dzieci obcuja z nowymi
mediami i komputerem w domach. Podobnie jak w przypadku pozostaltych scenariuszy
jest to takze okazja, aby na wczesnym etapie przeciwdziala¢ cyfrowemu wykluczeniu
dzieci niemajacych na co dzien mozliwosci tworzenia wtasnego przekazu medialnego
(jakkolwiek bytby on prosty).

Dlatego miedzy innymi praca zaproponowana ta metoda zostala przypisana do
interwencji zaktadajacej wprowadzenie do szkoly urzadzen mobilnych. Wspotczesne ta-
blety bedace prostymi w obstudze narzedziami do tworzenia i edycji materiatow mutli-
medialnych, w fatwy spos6b moga zastapic¢ zestaw komputerowy i kamere. Scenariusz
zaktada zatem wykorzystanie mozliwosci tabletow do zintegrowanej nauki tworzenia
i prezentacji komunikatow audiowizualnych przez czwartoklasistow na wybranych
przedmiotach. Tworzenie materiatow audio-wideo moze dzieki temu zastapic tradycyj-
ne formy prezentacji (plakat, wypracowanie, prezentacja, wyktad), rownoczeénie pod-
noszac kompetencje tworcze i medialne ucznidéw oraz pozwalajac im na efektywniejsze
i przyjemniejsze przyswajanie materiatu.

Uczniowie pracujacy na laptopach zostana dodatkowo wyposazeni w kamery, kto-
re umozIliwia udziat w interwengji.

Wdrozenie sprzetowe, ktoremu towarzyszy:

1. Tablet dla kazdego ucznia (system operacyjny nr 1) bez zestawu podrecznikéw,
wsparcie dla wykorzystywania OZE (Otwartych Zasobow Edukacyjnych);

2. Tablet dla kazdego ucznia (system operacyjny nr 2) bez zestawu podrecznikéw;
3. Laptopdlakazdego ucznia z zestawem darmowych podrecznikow;

4. Wdrozenie bezsprzetowe (opiera sie o zasoby dostepne w szkole).
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Umiejetnosci rozwijane u uczniow

Z podstawy programowej:

Uczen rozwija wszystkie kompetencje wpisane w podstawe programowa danego

przedmiotu. Moga one byc realizowane tak samo jak przy innych metodach dydaktycz-

nych.

T

m m m m

m

Umiejetnosci dodatkowe:

Uczen prezentuje swoja tworczosé (upublicznia stworzone materialy online i/lub
offline);

Uczen tworzy wlasne komunikaty, taczac, przetwarzajac i wzbogacajac od siebie
znalezione (online i/lub offline) zasoby (remiksy);

wyraza ekspresje tworczg;
rozumie podstawy jezyka mediéw (audiowizualnych);
tworzy i wykorzystuje zasoby audio-wideo do prezentowania wiedzy;

rozumie podstawy funkcjonowania prawa autorskiego, zna pojecia takie jak:
uznanie autorstwa, cytat, plagiat, remiks, wolne licencje oraz umie je wyjasnic
i zastosowac w podstawowym zakresie do swojej pracy;

szanuje prawa autorskie zastanych utworow;

potrafi samodzielnie nagrywac dzwiegki i stworzyc¢ krotki film wideo w odpowied-
nim programie, oraz przygotowac krotki tekst w edytorze tekstu;

zna podstawowe pojecia zwigzane z jezykiem filmu oraz fotografii tj. kadr, ujecie,
montaz;

rozumie pojecie multimediow jako technologii integrujacych rézne srodki przekazu;

rozumie pojecie technologii analogowej i cyfrowe;.

Osoby realizujace interwencje w szkole:

Nauczyciele przedmiotowi: przyroda, jezyk polski, muzyka, jezyk obcy, pracownicy

Swietlicy, biblioteki szkolnej, jako wsparcie do zespotu wdrozeniowego moze dotaczyc
koordynator ds. TIK oraz przedstawiciel dyrekcji.

Przedmioty (grupy przedmiotow), ktérych dotyczy interwencja

Przyroda, jezyk polski,muzyka, jezyk obcy oraz przedmioty wyktadane przez wszyst-

kich nauczycieli chetnych do wspétpracy.
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Przebieg interwencji:

a) Opis realizacji

Kazdy z nauczycieli uczestniczacych w interwencji powinien uzgodnic z ucznia-
mi wybor tematow i uwzglednic na zajeciach czas niezbedny na przygotowanie sie do
tworzenia materiatow audio/wideo. Materialy realizowane beda podczas lekcji pod
opieka nauczyciela, ale takze jako prace domowe, w formie projektow indywidualnych
badz grupowych. Stworzone materialy powinny zosta¢ wypromowane przez szkote (np.
na szkolnym kanale YouTube, na blogu szkoly lub szkolnej stronie internetowej). Jesli
tworzone materialy beda mialy charakter prezentowania/interpretowania poznanych
w ramach przedmiotu zagadnien, warto umozliwi¢ innym uczniom (zwlaszcza z klas
réownoleglych) obejrzenie ich jako dodatkowej pomocy przy pracy na zajeciach.

Filmy i nagrania audio moga — jesli uzgodnia to miedzy soba nauczyciele (np.
w trakcie szkolenia) — powstawaé miedzyprzedmiotowo np. fabuta filmu moze dotyczy¢
przyrody, a sposéb jego realizacji, praca warsztatowa nad jezykiem filmu wykonana
moze zostac na jezyku polskim (warto, aby takie lekcje odbyly sie na poczatku realizacji
projektéow). Warsztaty wprowadzajace moga zatem zostaé przeprowadzone przez inne-
go nauczyciela niz ten, ktéry zada dzieciom tworzenie wideo na zajeciach.

Jednym z wariantéw filméw/nagran audio, jakie powinny powstac w trakcie in-
terwencji bedzie remiks. Tworzenie remiksow, czyli utworéw bedacych przetworzeniem
fragmentow innych, wczesniej istniejacych dziel, staje sie we wspotczesnej kulturze co-
raz bardziej popularne. Remiks ma juz dtuga historie oraz dzieli si¢ na kilka gatunkow:
remiks muzyczny, stowno-muzyczny i literacki. Istnieje rowniez mozliwos¢ tworzenia re-
miksow w obrebie sztuk wizualnych. Remiks stwarza tak szerokie pole artystycznej kre-
acji, poniewaz jedynym warunkiem, by powstal, jest istnienie innych dziet, ktore w twor-
czy sposob sa przerabiane. Nie chodzi tutaj o kryptocytaty, intertekstualne nawiazania
czy pastisz, ale o stosowanie odpowiednich technologii i technik do odkrywania znanych
juz dziet nanowo oraz do wyrazania wlasnej inwencji tworczej. Zaktadajac odpowiednie
przygotowanie nauczycieli do pracy ta metoda, mozna znacznie rozwinaé kompetencje
uczniow zwigzane z interpretowaniem, odczytywaniem i tworczym wykorzystywaniem
zastanych dziet kultury.

b) Harmonogram:

E  sierpien —wrzesien: szkolenia dla nauczycieli z tworzenia i edycji materiatow mul-
timedialnych;

E  1-2lekcje warsztatowe, podczas ktorych nauczyciel przekazuje uczniom podstawo-
wa wiedze techniczng (filmowanie, montaz);

E  materialy audio i wideo nagrywane przez uczniéw oraz ich publikacja na platfor-
mie;

E  stworzenie remiksu i jego publikacja w internecie.
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Szczeg6towe terminy realizacji poszczegdinych interwencji powinny zostac usta-
lone z nauczycielami i w porozumieniu z dyrekcja szkoly pod koniec szkolenia ogdélnego.
Deklaracje poszczegdlnych nauczycieli powinny trafi¢ do koordynatora projektu, ktory
bedzie czuwal nad terminowa realizacja zadan.

c) Rezultaty:

E 4 projekty filmowe w ciagu pot roku realizacji projektu w ktorych wezmie udziat
kazdy uczen, co najmniej po jednym na przedmiocie. Publikacja materiatow
wideo online, opis praktyk dokonany przez nauczycieli. Co najmniej jeden film zre-
alizowany zostanie przez zespoly uczniow (maksymalnie 3-4 osobowe) na kazdym
z wybranych przedmiotow

E  minimum jeden remiks stworzony przez kazdego ucznia (lub grupy uczniéw mak-
symalnie trzyosobowe)

Jednym z elementéw motywujacych bedzie ogélnoszkolny konkurs dla uczniow
i nauczycieli na najciekawsze nagranie.

d) Przyktady, gotowe zasoby etc.

-

https://www.ceo.org.pl/pl/filmotekaszkolna
http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-edukacji/18o5-dobre-
praktyki-cyfrowej-dydaktyki

http://edustyle.pl/mobilna-edukacija

http://kulturaremiksu.pl/
http://www.enauczanie.com/media/audio/muzyczny-remiks-i-szkola
http://tubeteaching.blogspot.com/2012/02/edu-remix-in-youtube-video-editor.
html

http://mam.media.pl/

http://juniormedia.pl/

T

m m m m

m m

Przygotowanie interwencji:

a) szkolenia

Nauczyciele przechodza szkolenie sprzetowe i techniczne z prostej edycji wideo
(najlepiej na otwartym i darmowym oprogramowaniu do edycji lub oprogramowaniu
dobranym do danego wdrozenia sprzetowego). Szkolenie musi gwarantowaé mozliwos¢
przekazania tej wiedzy uczniom.

b) zasoby zastane do wykorzystania:

Klipy i materialy wideo na CC (Wikimedia Commons, youtube.com [cc], vimeo.com
do wykorzystywania), przyktadowe remiksy.
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c) zasoby do zamoéwienia: (gotowe do wrzesnia)

Wideocasty o tworzeniu i edycji wideo na poziomie uczniéw klasy IV, wolnodo-
stepne w sieci. Materialy: podcasty dla nauczycieli i uczniéw dotyczace tworzenia i edy-
cji oraz tworzenia remiksow, a takze podrecznik dla nauczycieli.

d) konieczne warunki techniczne

tacze, dodatkowe domeny itp., potaczenie nowego sprzetu lub dzialan z istnieja-
cq infrastruktura szkolna.

Ewentualnie proste kamery wideo dla szkoly, oprogramowanie do edycji wideo
(konieczne w wariancie laptopowym).

Lekcja odwrdcona

Glowne kompetencje rozwijane w ramach scenariusza: umiejetnosc uczenia sie,
myslenie matematyczne. Umiejetnosc postugiwania sie ICT i wykorzystywania ich na
co dzien (pobocznie).

Lekcja odwrocona.

Metoda nauczania oparta o samodzielnie przyswajanie wiedzy przez uczniow
poza szkoly oraz rozwigzywanie problemoéw i ¢wiczen w szkole. Do szkoly uczniowie
przychodza przygotowani i czas z nauczycielem spedzaja na doskonaleniu swojego ro-
zumienia materiatu poprzez ¢wiczenia. Metoda umozliwia indywidualizacje tempa na-
uczania, rozliczania ze zrozumienia materiatu, a nie wykonanych zadan, diagnostyke
postepow pracy ucznia.

Wdrozenie sprzetowe, ktoremu towarzyszy:

1.  Laptopdlakazdego ucznia z zestawem darmowych podrecznikéw (cyfrowych i tra-
dycyjnych).

2. Przygotowanie do lekcji odwrdconej wymaga posiadania sprzetu indywidualnego
przez kazdego ucznia.

1. Rodzaj rozwijanych kompetenciji:

Z podstawy programowej

Uczen rozwija wszystkie kompetencje wpisane w podstawe programowa mate-
matyki dla klasy IV. Moga one byc realizowane tak samo jak przy innych metodach dy-
daktycznych.
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Kompetencje dodatkowe

Uczen:

dostrzega i tworczo rozwigzuje postawione przed nim problemy;
porownuje i klasyfikuje informacje;

wyciaga wnioski z popemianych btedow i rozumie ich znaczenie;
potrafi myslec abstrakcyjnie;

potrafi skutecznie sie komunikowac i precyzyjnie wyraza¢ mysli;
potrafi zaprezentowac zdobyta wiedze (takze z wykorzystaniem TIK);
planuje swoje dzialania i uwzglednia w nich ré6znorodne cele;
potrafi ocenic efektywnosc swoich dziatan;

potrafi zastosowac zdobyta wiedze w praktyce;

mmmimimim~imim/m[m

sprawnie postuguje sie komputerem i oprogramowaniem niezbednym do nauki
metodg odwrdcona.

2. Osoby realizujqgce interwencje w szkole:

Nauczyciele matematyki, jako wsparcie do zespotu wdrozeniowego moze dotaczyc
koordynator ds. TIK oraz przedstawiciel dyrekcji.

3. Przedmioty (grupy przedmiotow), ktérych dotyczy interwencja
Matematyka
4. Przebieg interwenciji

a. Opis realizacji
Techniki, metody:

Zrédtem inspiracji tego projektu jest tak zwana ,Akademia Khana” (Khan, 2011).
Jest to organizacja non-profit, zalozona w roku 2006 przez Salmana Khana. Misjq or-
ganizacji jest zapewnienie swiatowej jakosci edukacji dla kazdego chetnego. Gtownym
srodkiem do osiagniecia tego celu jest biblioteka ponad 2400 lekcji sporzadzonych
w formie klipow wideo, dostepnych do ogladania m.in. w serwisie YouTube. Khan Aca-
demy to przedsiewziecie nowatorskie, ktore jest egzemplifikacjq najnowszych trendéw
w dziedzinie wykorzystania nowych technologii do uczenia sie.

Na podstawie opisu metody mozna wyrozni¢ nastepujace jej sktadowe:
1. Screencasty —sa podstawa funkcjonowania systemu, na ktorej wyrosty kolejne ele-
menty. Screencast (videocast Tub po prostu klip wideo) to multimedialna, elektro-
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3.

niczna lekcja udzielana stuchaczowi z wykorzystaniem animacji, obrazu, dzwieku
oraz narracji. Waznym elementem definiujacym screencast jest nauka ucznia bez
udziatlu nauczyciela - to znaczy, ze nauczyciel po jednorazowym nagraniu scre-
enastu nie uczestniczy juz dalej w jego przyswajaniu. Wedtug Khana podstawowa
zaleta udzielania lekcji przez screencasty jest wiasnie ich indywidualny odbior:

e pozytywnym skutkiem takiej sytuacji jest brak kontroli spotecznej, dzieki
czemu np. w przypadku niezrozumienia fragmentu lekcji mozna ja powto-
rzy¢ nawet i sto razy, bez najmniejszych reperkusji ze strony nauczyciela czy
kolegow (powtorzone stukrotnie pytanie bytoby irytujace); dziata to réwniez
doskonale w ramach idei Life Long Learning — starszy, dorosly uczen moze
odwotlac sie do takiej lekcji bez wstydu zwigzanego z tym, ze zapomniat cos
oczywistego, co pamietac ,powinien”;

e  powtarzanie skutkuje rowniez indywidualizacja tempa nauczania - jedne-
mu uczniowi wystarczy zaledwie jednokrotne przestuchanie lekcji (a i to z de-
likatnym przyspieszeniem lektora), a inny potrzebuje kilkunastu powtorzen
—w zwiazku z tym, ze uczniowie stuchaja lekcji, indywidualnie ich potrzeby
nie koliduja ze soba, nie pozostaja wiec w konflikcie interesow.

Drzewo wiedzy jest kolejnym, podkreslanym przez Khana sktadnikiem jego Akade-
mii. Khan i wspoétpracownicy przygotowali drzewo jako mape prowadzaca poprzez
poszczegolne lekcje. Uczen ma duza dowolnos¢ w wybraniu punktu startowego
oraz kolejnosci poznawania poszczegolnych obszaréw. Co prawda dostep do kaz-
dego filmu ma kazdy, w kazdym momencie, jednak obecne sa sugestie na temat
tego, co mozna obejrze¢ w dalszej kolejnosci, zeby nauka byta tatwiejsza. Przypo-
mina to proces uktadania sciezki edukacyjnej przez studentow, jednak z ta r6znica,
ze kurs trwa 30 godzin akademickich, a lekcja w Khan Academy okoto dziesigciu
minut. W zwiazku z tym decyzje sq zdecydowanie czestsze, a poczucie kontroli
wieksze. Przyczynia sie to do zintensyfikowania indywidualizacji nauczania o ele-
ment indywidualizacji zakresu tematycznego nauki.

Drzewo umozliwia ,,szybszym” uczniom dalsza nauke, bez czekania na uczniow
»~wolniejszych” — wiedza oni, co moga robi¢ w dalszej kolejnosci. Drzewo zwalnia
nauczyciela z obowiazku wytyczania zadan (cho¢ nie do konca - to on ustala drze-
wo, ale zwalnia go z biezacego, doraznego obowiazku), przez co uwalnia jego czas
na lekgji.

Zwrot klasy o 180 stopni to trzeci element. Rewolucyjna wedltug Khana zmiana
polega w tym wypadku na odwroéceniu kolejnosci zapoznawania sig z materialem
oraz ¢wiczen. Wedtug niego w tradycyjnej szkole na lekcji nauczyciel zajmuje sie
gtownie wyktadaniem wiedzy. Cwiczenia s3 rowniez istotne, jednak wykonywane
sq przez uczniow gtéwnie w ramach prac domowych, na wtasna reke, z ¢wiczen
jest sie pozniej rozliczanym. W przypadku Khana role przekaznika wiedzy petia
screencasty, ktore oglada sie w domu, w swoim tempie. Do szkoly uczniowie przy-
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chodza przygotowanii caly czas znauczycielem spedzaja na doskonaleniu swojego
rozumienia materiatu poprzez ¢wiczenia.

Podstawowym zyskiem z takiego zabiegu jest to, ze caly czas nauczyciela po-
Swigcony jest na prace indywidualna, a nie z grupa. Nauczyciel moze dzigki temu
udziela¢ spersonalizowanego wsparcia zamiast ogéinych wytycznych (w ramach
wyktadu audytoryjnego).

Z perspektywy ucznia zmienia sie moment, w ktérym dostaje on najlepsze ja-
kosciowo wsparcie — zamiast na poczatku (kiedy jest tatwiej) dostaje je na etapie
¢wiczen, kiedy to praktyka obnaza punkty, ktérych nie zrozumial. Czas pracy na-
uczyciela jest zatem efektywniej wykorzystywany.

Pomoca w pracy podczas ,odwréconej lekcji” jest panel nauczyciela, ktory
stuzy informacja o tym, na jakim etapie sq poszczegodlni uczniowie i z jakimi ak-
tualnie borykaja sie problemami. Celem panelu jest dostarczenie informacji po-
zwalajacych lepiej zorganizowac lekcje — skierowac wsparcie tam, gdzie jest ono
najpotrzebniejsze, z uzyciem zasobow, ktore sq dostepne. Jezeli ktos nie radzi sobie
z dzieleniem utamkow i utknal na etapie ¢wiczen, to nauczyciel moze probowac
udzieli¢ mu pomocy. Albo poprosic o to kolege z drugiego konca sali, ktéry kompe-
tencje te opanowat doskonale (co rowniez widac z panelu).

Dzialanie to taczy sie z filozofig oczekiwania perfekcji. Khan Academy chce oce-
niac¢ swoich uczniéw zerojedynkowo - albo ktos opanowat stawiane mu wyma-
gania i potrafi to udowodnic rozwigzujac poprawnie serie zadan z rzedu, albo nie
i wowczas jest zachecany do dalszych ¢wiczen, az do momentu, kiedy uda mu sie
udowodnic swoja kompetencje.

Wedtug Khana (i nie tylko—dyskusja o tym aspekcie oceniania trwa od dtuzszego
czasu) podejscie takie jest o wiele lepsze, bowiem nie tworzy sytuacji nawarstwia-
jacych sie zalegtosci —jezeli ktos nie do konca jeszcze opanowatl dodawanie i mnoze-
nie, to prawdopodobnie trudniej bedzie mu opanowac odejmowanie i dzielenie itd.

Khan w swoich wystapieniach wskazywat na przyktady szkoét pracujacych jego
metoda, w ktorych dalo sie obserwowac dzieci dtuzej niz pozostate pracujace nad
opanowaniem partii materiatu, ale w koncu dochodzace do poziomu swoich ko-
legow.

Ostatni element to popularna ostatnio grywalizacja edukacji poprzez sto-
sowanie odznaczen (badges, achievements). Odznaczenia te sa przyznawane
— w odroznieniu od ocen szkolnych — gtéwnie za wysitek wktadany w nauke, np.
czas poswiecony na studiowanie, liczbe prob, przejscie po dluzszym impasie testu
itd., a nie za efekty pracy. Korzyscia z tego dziatania jest podnoszenie motywacji
uczniow do nauki — nie tylko tych, ktérym juz idzie dobrze, ale w tym samym stop-
niu tych, ktérym idzie stabiej — premiujemy wysitek, zatem staramy sie o sytuacje,
w ktorej kazdy osiagnie tyle, na ile go stac.

Interwencja zaczyna sie od wstepnego testu (pretest) kompetencji w zakresie
pewnej czesci mateiratu z matematyki. Uczniom oraz nauczycielom zaktadane sa
konta na platformie khanacademy.org. Nauczyciel zadaje uczniom do domu zapo-
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znanie sie z krotkimi (5-10 minut) filmami instruktazowymi przy pomocy dostar-
czonych laptopow. Filmy s3 udostepniane na otwartym portalu, np. YouTube. Na
lekcji po krotkim (5 minut) podsumowaniu nauczyciel wyznacza cel (pakiet ¢wi-
czen do zrealizowania) i przez pozostaly czas poswieca sie indywidualnej pracy 1:1
z potrzebujacymi uczniami. Uczniowie w klasie — w kazdej chwili — moga wrocic
— przy pomocy swoich laptopéw — do przygotowanych filmikéw. Po podsumowa-
niu nauczyciel ,wycofuje sie” do panelu zarzadzania KA. Tam obserwuje na zywo
postepy pracy klasy i wyszukuje uczniow, ktérzy w danym momencie potrzebuja
wsparcia (oczywiscie nie pozostajac gtuchym na inne sygnaly z klasy). Uczniowie
w trakcie nauki w tym systemie nieustannie s oceniani, jednak ocena ta ma cha-
rakter oceny formujacej (ocena dla lepszego uczenia sig), w zwiazku z czym nie
ma potrzeby wprowadzania dodatkowych testow nauczycielskich. Po zakonczeniu
okresu testowego uczniowie poddawani sg testowi koncowemu (posttest) bezpo-
Srednio po interwencji oraz odroczonemu o 2 tygodnie.

b. Harmonogram

-

sierpien-listopad — szkolenia dla nauczycieli;

E  stosowanie metody odwréconej na zajeciach.

Aby uniknac¢ zarzutu o mierzenie efektow czysto laboratoryjnych czas trwania eks-
perymentu ustalono na 12 tygodni, zgodnie z wytycznymi Best Evidence Encyclopedia.
Czas nie pozwala na rzetelne zaobserwowanie i zmierzenie jej efektow. Okres ten moze
byc¢opcjonalnie przedtuzony do konca trwania projektu w porozumieniu z nauczycielem
(jezeli nauczyciel i uczniowie dobrze odnajda sie¢ w tym schemacie pracy). Ze wzgledéw
metodologicznych nalezy zadbac o to, aby planowane dzialanie nie byto przerywane /
zaktocane na przestrzeni12 tygodni. W zwigzku z tym w okresie planowanych 12 tygodni
matematyka powinna by¢ nauczana wytacznie z uzyciem nowej, testowanej metodolo-
gii pracy. Czestotliwosc jej uzycia powinna by¢ wyznaczona przez zwykte dla poziomu
edukacji (klasy czwartej szkoly podstawowej) natezenie lekcji matematyki, czyli 4 godzi-
ny lekcyjne tygodniowo.

Szczeg6towe terminy realizacji poszczeg6inych interwencji powinny zostac usta-
lone z nauczycielami i w porozumieniu z dyrekcja szkoly pod koniec szkolenia ogélnego.
Deklaracje poszczegdlnych nauczycieli powinny trafi¢ do koordynatora projektu, ktory
bedzie czuwal nad terminowa realizacja zadan.

c. Rezultaty

E  scenariusze zaje¢ w oparciu o metode odwroconej lekcji (min. 4 od kazdego na-
uczyciela).
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Spodziewamy si¢ szybszego wzrostu kompetencji w grupach eksperymentalnych.

Spodziewamy sie lepszego zapamietania (pomiar odroczony) w grupach ekspery-
mentalnych.

d. Przyktady, gotowe zasoby itd:

E  dostepne jest opracowanie z wdrozenia Khan Academy: http://blendmylearning.
files.wordpress.com/2011/12/lessons-learned-from-a-blended-learning-pilot4.pdf

5. Przygotowanie interwencji:

a) szkolenia:
Nauczyciele zaangazowani w projekt powinni przejs¢ szkolenie (1 dzieh powinien
by¢ wystarczajacy) z obstugi platformy Khan Academy oraz metody lekcji odwrdconej

b) zasoby zastane do wykorzystania:
E  filmy z Khan Academy;

E  czesc polskich ttumaczen z fundacji Khan Academy.

c) zasoby do zamdéwienia:

-

¢wiczenia metoda Khana do matematyki na min. 12 tygodni;

E  wsparcie procesu dubbingowania oraz thumaczenia porcji filmoéw oraz ¢wiczen na
zlecony przez MAIC zakres tematyczny;

E  stworzenie odpowiednio rzetelnych i trafnych testow kompetencji (pretest i post-
test);

E  biezacy monitoring wdrozenia.
d) konieczne warunki techniczne:

E  oprogramowanie na tablety.

Indywidualizacja procesu nauczania przy wsparciu narzedzi
do e-votingu.

Glowne kompetencje rozwijane w ramach scenariusza: Umiejetnosc uczestnicze-
nia w dyskusjach. Umiejetnosc pracy w grupie.

Testowana w ramach pilotazu metoda pracy:

Klikery to narzedzie umozliwiajace aktywizacje uczniow podczas lekcji i stymu-
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lujace proces poznawczy. Pozwalaja m.in. na blyskawiczne sprawdzenie, czy uczniowie
zrozumieli omawiane zagadnienie oraz utatwiaja wziecie udziatu w dyskusji wszystkim
uczniom niemal w tym samym czasie. Wykorzystywane sa takze do gtosowania i zapew-
nienia szybkiej informacji zwrotnej zarowno w kierunku od nauczyciela do uczniéw, jak
i od uczniéw do nauczyciela.

Scenariusz umozliwia prace podczas kazdego rodzaju zaje¢ w sali przedmiotowej,
zwiekszajac stopien zaangazowania uczniow w prace i poprawiajac kontakt miedzy
nimi a nauczycielem. Uzycie klikerow pozwala m.in. na przeprowadzanie krotkich eks-
perymentow, zadawania réznego rodzaju pytan kontrolnych, organizowania sondazy
i quizow stymulujacych dyskusje, a takze dawania szybkiej informacji zwrotnej. Dzieki
takiemu zastosowaniu narzedzia, nauczyciel ma lepsza kontrole nad procesem dydak-
tycznym oraz nad stopniem przyswojenia materialu przez ucznidw, ale jednoczesnie
zwieksza udziat uczniow w lekgji, ich zainteresowanie i poczucie wptywu na to, co dzieje
sie na zajeciach.

Wdrozenie sprzetowe, ktoremu towarzyszy:

Laptop dla kazdego nauczyciela, rzutnik i tablet do rysowania w kazdej klasie.

Klikery nie wymagaja posiadania indywidualnego sprzetu przez uczniow i stano-
wig doskonate uzupelienie podstawowego sprzetu w klasie (laptop nauczyciela + rzut-
nik).

1. Rodzaj kompetencji rozwijanych u uczniéw:

Umiejetnosci dodatkowe

Uczen:

jest Swiadomy celoéw i przedmiotow uczenia sig;
uczy sie Swiadomie i odpowiedzialnie;
precyzyjnie sie¢ komunikuje;

sprawnie postuguje sie narzedziem do e-votingu (klikery);

m m m m m

rozumie przebieg samego procesu komunikacji i jego zasady w Swiecie realnym
oraz wirtualnym.

2. Osoby realizujqgce interwencje w szkole:

Nauczyciele przedmiotowi (prowadzacy lekcje w klasie).
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3. Przedmioty (grupy przedmiotow), ktérych dotyczy interwencja:

Wszystkich przedmiotow odbywajacych sie w salach przedmiotowych. Interwen-

cja kierowana jest do szerokiego grona nauczycieli ze wzgledu na jej uniwersalnosc.
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4. Przebieg interwencji

a. Opis realizacji

Przyktadowe metody wykorzystania klikerow:

eksperyment

- urzadzenia do glosowania doskonale nadaja sie do prowadzenia krotkich eks-
perymentéw w sali przedmiotowej, np. eksperymentéw spotecznych (przyktad
http://youtu.be/CnnPouCqD4gk?t=34s), czy wspomagania eksperymentéw przy-
rodniczych (uczniowie przed wykonaniem eksperymentu majq szanse wyrazi¢
swoja opinie co do jego rezultatéw, co zwieksza ich emocjonalne zaangazowanie).

pytania kontrolne / testy

—nauczyciel ma szanse zadac krotkie pytanie zamkniete i natychmiast uzyskac od-
powiedz z catej klasy, przedstawiong w bardzo przystepnej formie. Mozna to wyko-
rzystac przede wszystkim do kontroli postepow uczniéw sprawdzajac, czy istotnie
nadazaja za nauczycielem - taka formulte mozna wykorzysta¢ na przedmiotach
w ktoérych postepy dobrze ocenia sie w formule testowej (matematyka, przyroda
itp.). Uzycie klikerow w klasie sprawia, ze uczniowie nie sa jedynie biernymi stu-
chaczami wykladu, ale przez caly czas aktywnie uczestnicza w nim mentalnie.

sondaze

— nauczyciel moze wykorzystywac urzadzenia do prowadzenia szybkich sondazy
opinii — moze byc¢ to ciekawym rozwigzaniem stymulujacym dyskusje, bowiem
kazdy uczen wypowiada sie na dany temat (dyskusja nie jest monopolizowana
przez Smiale osoby), przez co dyskusja jest bardziej barwna, mozna ja réwniez
w wyrazny sposob konkludowac; ciekawym rozwigzaniem jest powtarzanie pytan
z duzych sondazy spotecznych robionych na reprezentatywnych probach i zadawa-
nie tych samych pytan w klasie.

monitorowanie postepow w pracy

— uczniowie moga za pomoca urzadzen informowac w czasie rzeczywistym na-
uczyciela o tym, na jakim s etapie pracy, jakie maja problemy i czy skonczyli — po-
zwala to lepiej zarzadzac czasem przez nauczyciela.

szybka informacja zwrotna dla nauczyciela / ewaluacja
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-

—urzadzenia daja tez mozliwos¢ natychmiastowej (po kazdej lekcji, po danej czesci
lekcji) informacji zwrotnej dla nauczyciela —jesli kazda lekcja konczy sie zadaniem
takiego samego pytania ewaluacyjnego lub serii pytan, to umozliwia to prowa-
dzenie analiz skutecznosci rozmaitych podejs¢, rozwigzan czy narzedzi.

b. Harmonogram
sierpien — wrzesien szkolenie nauczycieli;

wykorzystanie narzedzia minimum 1x dziennie (na dowolnym przedmiocie) w cia-
gu jednego, wybranego miesiaca w | semestrze;

wykorzystanie narzedzia minimum 1x dziennie (na dowolnym przedmiocie) w cia-
gu jednego, wybranego miesiaca w Il semestrze.

Szczegotowe terminy realizacji poszczegolnych interwencji powinny zosta¢ usta-

lone z nauczycielami i w porozumieniu z dyrekcja szkoty pod koniec szkolenia og6Ilnego.
Deklaracje poszczegdInych nauczycieli powinny trafi¢ do koordynatora projektu, ktory
bedzie czuwal nad terminowa realizacja zadan.

E

m m m m m

c. Rezultaty

scenariusze lekcji z wykorzystaniem klikeréow stworzone przez nauczyciela (min. 1
scenariusz do konca listopada i min. 1 do konica roku szkolnego);

zgoda na nagranie lekcji, w ktorej uzyte sg klikery (w celu zmontowania filmiku in-
struktazowego dla innych nauczycieli) oraz na zrealizowanie wywiadéw z ucznia-
mi (opcjonalnie, pod warunkiem, ze nauczyciel wyrazi chec i uzyska zgode obojga
rodzicow na wykorzystanie wizerunku dzieci).

d) Przyktady, gotowe zasoby, etc.
http://youtu.be/CnnPouCqgD4k;
http://youtu.be/1sFlonWdmHO;
http://youtu.be/PxKHXyVtVIA;
http://youtu.be/ZJMubAKSt3l;
http://youtu.be/ou_ 4WK-WLs.

Przygotowanie interwencji:

a) szkolenia:

Szkolenie metodyczne z wykorzystania klikerow na lekcji dla wszystkich nauczycie-

li z danej szkoly, uczacych w klasie, w ktérej podejmowana jest interwencja.

b) zasoby zastane do wykorzystania:

nie dotyczy.
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c) zasoby do zamoéwienia:

E  klikery (model do wybrania — wypada przetestowaé co najmniej dwa — jeden bar-
dzo prosty, np. produkty chifiskie za ok. 3000 za zestaw klasowy i lepsze);

m

szablon scenariusza do uzupeinienia przez nauczyciela;

E  przyktadowe scenariusze —inspiracje do pracy dla nauczycieli.

d) konieczne warunki techniczne:

Najczesciej sa to gotowe zestawy, caloSciowe rozwigzania ,w walizce”, dzialajace
offline, a co za tym idzie, stosunkowo proste w obstudze i niewymagajace integracji z in-
frastruktura szkoty.

Prowadzenie i dokumentowanie: eksperymentdéw, wycie-
czek, obserwaciji przy wsparciu narzedzi TIK.

Glowne kompetencje rozwijane w ramach scenariusza: umiejetnosc praktycz-
nego wykorzystywania wiedzy teoretycznej, przyrodniczej, technicznej. Umiejetnosc
prowadzenia i dokumentowania obserwacji, prowadzenia pomiarow i doswiadczen.
Umiejetnos¢ postugiwania sie TIK i wykorzystywania ich na co dzien (pobocznie).

Scenariusz przewiduje wykorzystywanie w procesie nauczania narzedzi TIK oraz
edukacyjnych zestawow laboratoryjnych stuzacych do prowadzenia obserwacji przyro-
dy i zjawisk fizycznych oraz zbierania, analizy i prezentowania danych (np. czujniki, ka-
mery, narzedzia pomiarowe). Wykorzystanie tych narzedzi podnosi efektywnos¢ uczenia
poprzez doswiadczenie, a takze stuzy poprawie taczenia przez uczniow teorii z praktyka,
pomaga w obserwacji i analizie otaczajacego ich srodowiska. Zastosowanie nowocze-
snych narzedzi zbierania i analizy danych stanowi duze utatwienie takze dla nauczycie-
la, ktérego rolg w tym scenariuszu jest przeprowadzanie uczniow przez proces uczenia

sie.

Wdrozenie sprzetowe, ktoremu towarzyszy:
1. Laptop dla kazdego ucznia z zestawem darmowych podrecznikow;

2. Tablet dla kazdego ucznia (system operacyjny nr 1) bez zestawu podrecznikow,
wsparcie do wykorzystywania OZE (otwarte zasoby edukacyjne);

3. Tablet dla kazdego ucznia (system operacyjny nr 2) bez zestawu podrecznikow.

W kazdym z powyzszych wariantow sprzetowych przewiduje sie dodatkowo zakup
takich samych zestawow edukacyjnych zawierajacych narzedzia pomiarowe oraz przy-
rzady do przeprowadzania eksperymentow na lekcjach przyrody.
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1. Umiejetnosci rozwijane u uczniow
Z podstawy programowej

Uczen rozwija wszystkie kompetencje wpisane w podstawe programowa przyrody
dla klasy IV. Moga one by¢ realizowane tak samo jak przy innych metodach dydaktycz-
nych.

Uczen:

E  stawia pytania dotyczace zjawisk zachodzacych w przyrodzie, prezentuje postawe
badawcza w poznawaniu prawidtowosci swiata przyrody przez poszukiwanie od-
powiedzi na pytania: ,dlaczego?”, ,jak to jest?”, ,co sie stanie, gdy?”;

E  stawia hipotezy na temat zjawisk i proceséw zachodzacych w przyrodzie i je wery-

fikuje;
E  praktycznie wykorzystuje wiedze przyrodnicza;
E  obserwuje, prowadzi pomiary i doswiadczenia;

E  wspotpracuje z innymi - planuje, dzieli sie¢ zadaniami i wywiazuje sie z nich.

Umiejetnosci dodatkowe

Uczen:

-

skutecznie i sprawnie komunikuje si¢ z innymi;

-

obstuguje narzedzia pomiarowe i oprogramowanie im towarzyszace;

m

zbiera i analizuje dane za pomoca arkuszy kalkulacyjnych i aplikacji towarzysza-
cych urzadzeniu;

prezentuje wyniki z pomoca TIK, potrafi stworzy¢ prosta prezentacje multimedialna;
rysuje proste schematy przebiegu eksperymentoéw wykorzystujac TIK;
prowadzi notatki i porzadkuje informacje z uzyciem TIK;

m m m m

umie dopasowywac narzedzia/technologie w zaleznosci od potrzeb komunikacyj-
nych.

2. Osoby realizujgce interwencje w szkole:

Nauczyciel przyrody. Dodatkowo wsparciem (szczegdlnie w poczatkowej fazie
wdrozenia scenariusza) moze stuzyé informatyk lub inna osoba biegta w obstudze sprze-
tu komputerowego. Ten scenariusz — podobnie jak pozostate — powinien by¢ wdrazany
przy wsparciu dyrekcji szkoty oraz rodzicow.
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3. Przedmioty (grupy przedmiotow), ktérych dotyczy interwencja:

Przyroda.

4. Przebieg interwencji

a. Opis zadania:

Prowadzenie eksperymentow i samodzielnych obserwacji na przedmiotach przy-
rodniczych i Scistych wymaga od uczniéw samodzielnego okreslenia hipotez, celow ba-
dawczych, zaproponowania sposobu dochodzenia do wnioskéw i analizy otrzymanych
danych. Dlatego jest to jeden ze skuteczniejszych sposobow rozwijania w szkole zarow-
no kompetencji kluczowych, jak i rozwijania w mtodych ludziach zainteresowania ota-
czajacym ich Swiatem. Uczenie przez doswiadczenie pozwala ponadto uczniom na bez-
pieczne popelnianie btedow i uczenie sie na nich, doskonale uczy wyciggania wnioskow,
uczy konsekwencji i wytrwatosci w dochodzeniu do ostatecznego rozwigzania danego
problemu. W scenariuszu tym zaklada sie, ze wiedza pochodzaca z bezposredniego do-
Swiadczenia ma kluczowe znaczenie dla rozwoju edukacyjnego i moze stanowic bardzo
wazny element curriculum takze w szkole podstawowej.

Eksperymenty przyrodnicze bardzo angazuja uczniéw i (jesli sa odpowiednio za-
planowane i przeprowadzone), stanowig dla nich takze zrédlo zabawy i przyjemnosci.
Jest to jednoczesnie wazny element w ksztattowaniu ich samodzielnoscii odpowiedzial-
nosci. Jednak rola nauczyciela w tym scenariuszu nadal pozostaje bardzo duza —jest on
przewodnikiem i mentorem uczniéw; proponuje im jednak nie tyle gotowe hipotezy,
ale sposoby dochodzenia do nich, naprowadza na konkretna Sciezke, ale nie narzuca
jej. Nauczyciele powinni rozwijac warsztat pracy z wykorzystaniem eksperymentoéw na-
ukowych i stwarzac uczniom okazje do eksplorowania danego tematu i pielegnowania
efektow samodzielnych poszukiwan ,,naukowych”.

Praca nalekcji metoda eksperymentu sktada sie z czterech zasadniczych faz: wpro-
wadzenia teoretycznego, planowania eksperymentu, realizacji (obserwacji i zbierania
danych) oraz podsumowania (wyciaganie wnioskow, weryfikacja hipotezy, opracowanie
mozliwosci rozwiniecia eksperymentu w przysztosci). Wszystkie te elementy, przy odpo-
wiednim przygotowaniu materialu wyjsciowego i przebiegu eksperymentu, moga by¢
z powodzeniem stosowane w klasie IV szkoty podstawowej.

W ramach interwencji zalecamy przeprowadzenie minimum szesciu eksperymen-
tow skorelowanych z programem nauczania przyrody w klasie IV. Utatwia je przyrzady
stuzace do prowadzenia i analizy pomiaréw w terenie (np. pomiary temperatury, pozio-
mu zanieczyszczenia wody i powietrza).

Kluczowe dla osiagniecia dobrych efektow przy wprowadzaniu tego scenariusza
jest precyzyjne przygotowanie przyktadowych scenariuszy lekcji i propozycji ekspery-
mentow, a takze dobry dobor narzedzi do ich wykonania. Uczniowie powinni dostrzegac
zwigzek pomiedzy dostarczonymi im informacjami, a przebiegiem i wynikiem ekspery-
mentu. Najwieksza zas wartos¢ edukacyjna scenariusz ma wtedy, kiedy uczniowie wy-

10



Wdrozenia metodyczne i zalecany program szkoleniowy

konuja eksperymenty od poczatku do konica samodzielnie (dlatego tak duze znaczenie
ma ich jakos¢ i poziom dostosowany do mozliwosci czwartoklasisty). Na poczatku zatem
nauczyciel moze wykonac kilka pokazoéw, przy ktorych uczniowie beda mu pomagac.
W ten spos6b zaangazuje ich do pracy, zaciekawi i pokaze, ze oni takze sa zdoIni wyko-
nac zadanie. Przed samym pokazem i w jego trakcie nauczyciel musi wytlumaczyé: na
czym polega pokazywane zjawisko, co ttumaczy pokaz, w jaki sposéb przygotowac sie do
niego (z BHP wiacznie) i jak go wykonac. Drugim etapem pracy jest wprowadzenie do
pokazu zmiennych, ktére moga mie¢ wplyw na jego przebieg — w ten sposoéb uczniowie
dostrzegaja réznice miedzy pokazem a eksperymentem, z ktérego mozna wyciagac kon-
kretne wnioski. Uczniowie muszga si¢ zatem oswoic ze stawianiem pytan o celowos¢ da-
nego dziatania i wybor danej metody. Okreslenie celu eksperymentu oraz sposobu zbie-
rania danych to czesto zapominane aspekty pracy eksperymentalnej wsrod uczniow.

Kolejny etap to wykonanie wczesniej zaplanowanego wraz z nauczycielem eks-
perymentu. Uczniowie moga dosta¢ od nauczyciela wszystkie niezbedne informacje
(opis zjawiska, pytanie, cel, zmienne, metode zbierania danych, sposoby opracowania
wynikéw, sposoby prezentacji wynikéw). Zadaniem ucznia jest wiec: zebranie wszyst-
kich niezbednych narzedzi do wykonania eksperymentu, wykonanie go oraz analiza
zebranych wynikéw. Na podstawie wykonanej raz procedury eksperymentu, uczniowie
moga zaplanowac wlasny eksperyment lub zaproponowac jego modyfikacje czy zwery-
fikowac teze. Nauczyciel powinien omowic zadania wymyslone przez ucznioéw, wskazu-
jac zte i dobre strony ich pomystow, ale — o ile istnieje taka mozliwos¢ — warto pozwolic
im na popeknianie wlasnych btedéw i samodzielne wycigganie wnioskow. Metoda ta
jest pracochtonna, wymaga bardzo dobrego przygotowania od nauczyciela, ale przynosi
dobre efekty. Uczniowie bowiem w dos¢ krotkim czasie ucza sie planowania i wykonania
eksperymentow.

Metody szczegotowe (do pracy na lekcji) wykorzystywane w scenariuszu:
metoda naukowa;

burza mézgow;

obserwacja;

doswiadczenie;

praca w grupach;

m m m m m [m

metoda pracy problemowe;j.

Mozliwe wykorzystanie TIK:
zbieranie i analiza danych (aplikacje, arkusze kalkulacyjne);
zbieranie pomystow, hipotez, notowanie i porzadkowanie pomystow;

rysowanie prostych schematéw przebiegu eksperymentow;

m m m [m

prezentacja wynikow.

m
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b. Harmonogram

E  sierpien wrzesien —szkolenie dla nauczycieli z obstugi sprzetu oraz z pracy metoda
eksperymentow;

m

przeprowadzenie minimum 6 eksperymentéw z uczniami (w klasie i w terenie);

E  opublikowanie na platformie scenariuszy zaje¢ i materiatow dokumentujacych
przebieg zajec (najlepiej gdyby opracowaniem materialéw zajeli sie uczniowie).

Szczeg6towe terminy realizacji poszczeg6inych interwencji powinny zostac usta-
lone z nauczycielami i w porozumieniu z dyrekcja szkoly pod koniec szkolenia ogdélnego.
Deklaracje poszczegdlnych nauczycieli powinny trafi¢ do koordynatora projektu, ktory
bedzie czuwal nad terminowa realizacja zadan.

c. Rezultaty

E  minimum 3 scenariusze zaje¢ z wykorzystaniem narzedzi pomiarowych, napisa-
ne przez nauczycieli bioracych udziat w projekcie i opublikowane na platformie
(zgodnie ze standardowymi metodami opisania metody naukowej, w uproszczo-
nej formie dla dzieci).

E  dokumentacja z zaje¢/eksperymentow (w tym filmowa — dla chetnych).

5. Przygotowanie interwencji:

a) szkolenia:

Program szkolenia powinien obejmowac:

-

sposoby prowadzenia lekcji z wykorzystaniem eksperymentow;

-

praca w grupie iz grupa;
E  obstuga narzedzi TIK (czujniki, narzedzia pomiarowe, kamera) i programoéw je ob-
stugujacych;

-

eksperymenty z uzyciem czujnikow;

E  konkretne przyktady eksperymentow dla czwartoklasistow.

b) zasoby do zaméwienia:

m

wielofunkcyjne czujniki pomiarowe (przyktadowe);

E  oprogramowanie do obstugi czujnikéw (koniecznie w jezyku polskim) — przyktado-
we scenariusze zajec.

c) konieczne warunki techniczne:

m

laptopy + czujniki + oprogramowanie, kamery,

E  serwer do backupow,
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E  jesli projekt miatby charakter publiczny, niezbedne bytoby lacze internetowe oraz
serwer szkolny,

E  pracownik techniczny do sprzetu/koordynator TIK (moze nim byc¢ jeden z nauczy-
cieli).

Przyktadowy eksperyment:

Badanie pH wody i innych ptynow - czy wszystko, co pijemy, jest zdrowe?

Najkorzystniejsze pH dla czlowieka wynosi 7 i jest to pH wody, czyli neutralne. Im
blizej o, tym plyn jest bardziej kwasny. Im liczba jest wyzsza od 7 (az do 14), tym plyn jest
bardziej zasadowy (albo inaczej alkaliczny). Co$ bardzo kwasnego moze mie¢ pH réwne
1 albo co$ mniej kwasnego moze mie¢ pH 6 (odpowiednio woda z silnie ukwaszonych
ogorkéw i herbata), a lekko zasadowe pH ma krew (7,1-7,4) albo woda morska (8-10). Co-
dziennie wokot Was sa rézne plyny: woda mineralna, woda z kranu, woda sodowa, coca-
cola, fanta, soki owocowe, napoje, oranzady (nawet te z proszku) i wiele innych. Ciekawe,
czy maja pH najzdrowsze, czyli takie jak woda (czyli réwne 7)?

Cel: zbadanie, jakie pH maja r6zne ptyny.
Wartosc zmienna: pH plynu.
Wartosci niezmienne: temperatura, ciSnienie, naswietlenie ptynéw i inne.

Materialy: czujnik pH podiaczony do komputera (wraz z oprogramowaniem), woda de-
stylowana, roztwory do kalibracji czujnika pH, nowe kubeczki plastikowe, ptyny przynie-
sione przez uczniow, drukarka, papier A2 lub kartki A4, przybory do rysowania i pisania.

Metoda:

1.  Uczniowie przynosza r6zne ptyny z domu: ulubione soki, napoje, wody i inne;

2. Pozostawiamy plyny w jednym miejscu zeby wyréwnac warunki niezmienne;

3.  WIanie plynéw do plastikowych kubeczkéw jednorazowych;

3. Uruchomienie czujnika pH wraz z oprogramowaniem w komputerze;

4. Kalibracja czujnika w wodzie destylowanej i innych roztworach, zgodnie z instruk-
Cja —nauczyciel;

5. Sprawdzanie pH plynéw czujnikiem pH. Po kazdym badaniu pH czujnik nalezy
przemyc¢ woda;

6. Po wykonaniu wszystkich pomiaréw nalezy je powtorzy¢ co najmniej 2 razy, aby
miec 3 pomiary na kazdy plyn; najlepiej, aby kazdy pomiar byt wyznaczony w no-
wym kubeczku z nowa porcja ptynu;

7- Pokazanie uczniom wynikéw na wykresach uzyskanych w oprogramowaniu czuj-
nika;

13
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Analiza wynikow. Jakie wyszty wyniki i co to znaczy?

Dyskusja o wptywie pH na zdrowie uczniow. Czy wszystkie ptyny sa dobre dla czto-
wieka?

Wspolne stworzenie plakatu z eksperymentu, np. http://www.makeitsolar.com/
images/chartexperimentoo2.jpg.

Komentarz:

Zadanie powinno by¢ wykonywane w 3-4 osobowych grupach.

Inne eksperymenty z uzyciem czujnikow, zgodne z programem klasy IV:

Badanie pulsu i oddechu bioracych udziat w doswiadczeniu uczniow przed i po
jedzeniu;

Badanie ruchu ciala;
Badanie pH gleby z okolicy;
Badanie temperatury wody w okolicy;

Badanie zaleznosSci wzrostu roslin od naswietlenia.

Opcjonalnie mozna zaopatrzyc szkote rowniez w inne narzedzia pomiarow.

Sposoby motywowania nauczycieli i scenariusze dziatan
(z platforma do dzielenia sie zasobamui)

Wychodzac z zalozenia, ze zmotywowany nauczyciel ma wieksze szanse zmoty-

wowac ucznia, rekomendujemy wprowadzenie do projektu nastepujacych elementow,
ktore moga przyczynic sie do podniesienia jego jakosci:

3.

Konkursy dla cztonkéw grona pedagogicznego;
Mozliwos¢ wyposazenia szkoty/pracowni w dodatkowy sprzet;

Mozliwos¢ wziecia udzialy w szkoleniach skrojonych na miare potrzeb danego na-
uczyciela/grupy nauczycieli.

Przyktadowe konkursy dotyczy¢ moga ciekawego, tworczego zastosowania jedne-

go z narzedzi TIK w procesie nauczania, np:

E
E
E

14

prowadzenie najciekawszego bloga edukacyjnego przez nauczyciela
tworzenie komiksoéw przez uczniow i/lub nauczycieli;

zaprojektowanie plakatu interaktywnego (np. Glogster) w procesie nauczania
w 4 klasie;
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m

stworzenie fotostory podczas lekcji z uczniami;

E  krecenie filmoéw przyrodniczych jako dzieto uczniéw stworzone pod kierunkiem
nauczyciela;

E  stworzenie strony w programie Scratch przez uczniéw wspieranych przez nauczy-
cieli.

Warto skonsultowac¢ z nauczycielami, jakiego rodzaju nagroda bytaby dla nich
atrakcyjna.

Z pewnoscia istotne bedzie wystawienie im zaswiadczen o udziale/zwyciestwie
w konkursie oraz potwierdzenie dot. publikacji efektow pracy.

Platforma

W celu zintensyfikowania procesu wymiany wiedzy i doswiadczen pomiedzy na-
uczycielami z 30-stu szkoét bioracych udziat w pilotazu, zalecamy stworzenie zamknietej
platformy, na ktérej nauczyciele beda m.in. publikowac prace konkursowe.

Merytoryczne wsparcie dotyczace szkolen oraz motywatoréw oferuje OEIZK (m.in.
e-learningowy kurs dotyczacy pracy z webquestem).
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Komponent badawczy

()
Zalecane szkolenia

Zalecenia dotyczace pakietu podstawowego szkolen dla cztonkéw grona pedago-
gicznego.

Szkolenie podstawowe, adresowane do calego catego grona pedagogicznego i jed-
nakowe dla wszystkich szkot, stuzyé ma przede wszystkim zwigkszeniu swobody i kom-
fortunauczycieli w pracy dydaktycznej majacej na celu rozwijanie kompetencji uczniow
z wykorzystaniem TIK.

W programie szkolenia uwzgledniono m.in. doskonalenie umiejetnosci zaawan-
sowanego wyszukiwania i selekcjonowania informacji, wykorzystania tzw. otwartych
zasobow oraz korzystania z TIK z zachowaniem zasad bezpieczenstwa i z poszanowa-
niem prawa, co ma szanse przyczynic si¢ do sSwiadomego wykorzystywania potencjatu
nowych medidéw w pracy z uczniami.

Szkolenia powinny odby¢ sie jak najszybciej od momentu wylonienia szkot uczest-
niczacych w pilotazu tak, aby umozliwic realizacje projektu i jak najmniej zaburzyc har-
monogram pracy szkoly.

Osoba odpowiedzialng za realizacje szkolen z ramienia szkoty bedzie dyrektor.

Podstawowy program szkolen przewiduje:

I. Szkolenie z obstugi sprzetu (dostosowane do wybranego modelu w danej
szkole)
+ doskonalenie umiejetnosci:

E  wyszukiwania/selekcjonowania informacji w sieci (z wykorzystaniem opcji za-

awansowanych)
E  korzystania z komputera/sieci z zachowaniem zasad bezpieczenstwa
E  Swiadomego korzystania z zasobow internetowych i publikowania tresci zgodnie

z prawem (znajomosé podstawowych zasad dotyczacych prawa autorskiego w sie-
ci, korzystanie z Wikipedii i innych otwartych zasobéw oraz poprawne cytowanie).

Zasoby edukacyjne/informacyjne zaprezentowane w ramach szkolenia podstawowego:

E  przeglad otwartych zasoboéw edukacyjnych z podziatem na przedmioty;
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-

przyktadowe zastosowanie multimediéw/sprzetu na zajeciach (scenariusze, filmiki,
case studies, inspirujace praktyki);

charakterystyczne dla kazdego typu sprzetu (np. zestaw dla iPada);

najciekawsze repozytoria/serwisy mozliwe do wykorzystania na zajeciach lub stu-
zace jako zrédto wiedzy dla nauczyciela (np. Wikipedia, muzea wirtualne, bibliote-
ki cyfrowe);

duze projekty edukacyjne / innowacyjne metody typu Khan Academy.

Zalecamy sporzadzenie zestawu przydatnych linkéw odsytajacych do proponowa-

nych narzedzi/serwisow/repozytoridow/stron i udostepnienie go nauczycielom.

—

m

m

Il. Obstuga narzedzi - zaawansowane (opcjonalnie, po konsultacjach z dyrek-

cja nauczycielami)

Wikipedia

serwisy spotecznosciowe Facebook/NK/Twitter — klasowe wydarzenia, relacje
z eventow, spotecznosc klasowa, komunikator, dzielenie sie wiedza, zbieranie opinii;
wiki, Google docs — narzedzia do pracy grupowej;

blogi — platformy dyskusyjne, wspolne recenzje, realizowanie wspoinych projek-
tow (np. hojnacka.net), blogi z matymi dzieémi prowadzi Anna Mroczko (z Katolic-
kiej SP im. Swietej Rodziny w Krakowie), blogi CEO;

tworzenie prezentacji multimedialnych

YouTube - jako zrédto wiedzy a takze kanat do komunikowania tresci edukacyj-
nych i informacji ze szkoty, wideoblogi, projekty wideo.

darmowy dziennik elektroniczny icotamwszkole.pl.

Konsultacje

W trakcie szkolenia nalezy skonsultowac z gronem pedagogicznym nastepujace

zagadnienia:

E

m m

terminy realizacji poszczeg6Iinych zadan (nauczyciele powinni zadeklarowag, kie-
dy przeprowadza interwencje wsrdd swoich uczniéw. Spisane deklaracje powinny
stac sie swoistym kalendarium dla firmy badawczej);

zgtoszenia nauczycieli chetnych do poszczegéinych interwencji poza wyznaczo-
nym minimum;

ustalenie korelacji miedzyprzedmiotowych na potrzeby interwencji typu webquest;
program szkolen dodatkowych/spesonalizowanych;

przeglad intwerwencji realizowanych w danej szkole, uzasadnienie + analiza kom-
petencji, jakie maja by¢ rozwijane w trakcie realizacji danego zadania.
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Zasady dotyczace wykorzystywania technologii w szkole

Rekomendujemy wykorzystanie jednej z metod poprawnego i ptynnego wprowa-
dzenia technologii do szkét, na wzoér Kodeksu Szkoly z Klasa 2.0. Zasady powinny zostac
wypracowane/skonsultowane ze spotecznoscia szkolng (dyrekcja, grono pedagogiczne,
uczniowie, rodzice).

Szczegdtowe szkolenia i coaching dla wybranych przedmio-
towych nauczycieli (wg. wybranych do interwencji) + chet-
nych z innych przedmiotéw

Jakiemu wdrozeniu sprzetowemu towarzyszy?

Wszystkie wdrozenia

Uzasadnienie
Szczegblowe szkolenia (sierpien — listopad):

a. nauka programowania: szkolenia dla nauczycieli informatyki z zakresu nauczania
programowania w jednym (Tub kilku) jezykach (lista jezykéw). Szkolenie nastawio-
ne na przekazanie ideii programowania, podstaw jezyka oraz wykonywania w nim
zadan;

b. tworzenie zasobow audio wideo, remiks oraz media szkolne;

c¢.  odwrocona lekcja;

d. dodatkowe narzedzia edukacyjne do eksperymentéw i komunikacji w klasie;
e. grywalizacja;

f.  komunikacja w szkole.

Coaching dla scenariuszy grywalizacja i odwrocona lekcja ( grudzieh — maj)
g. odwrocona lekcja;

h. grywalizacja.
Umiejetnosci niezbedne do poszczegdélnych wdrozen metodycznych:

Klikery

umiejetnosc zwiekszania motywacji uczniow;

umiejetnosc zwiekszania partycypacji uczniow w komunikacji;
umiejetnosc sprawnego diagnozowania stanu wiedzy uczniow;

umiejetnosci moderowania dyskusji;

m m m m m

umiejetnosc aktywizowania uczniow;

18



Zalecane szkolenia

E  umiejetnosc indywidualizacji nauczania.

Odwracona lekcja

E  umiejetnos¢ indywidualizowania procesu nauczania.

Audio-Wideo:

E  umiejetnosc rozwijania ekspresji kulturalnej uczniow z wykorzystaniem TIK.

Grywalizacja

-

umiejetnosci motywowania uczniow.

E  umiejetnos¢ pracy metoda projektu.

Laby

E  umiejetnosc pracy metoda naukowa.
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Doswiadczenia

Technologia informacyjno-komunikacyjna (TIK) w edukaciji

Wskazanie problemoéw, ktére moga mieé niekorzystny wptyw
na wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji

Grazyna Gregorczyk

dyrektor Osrodka Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie

Osrodek Edukacji Informatyczneji Zastosowan Komputerow w Warszawie powstat
w 1991 roku i od poczatku istnienia uczestniczyt w wigkszosci waznych polskich progra-
mow, ktére mialy znaczenie dla rozwoju edukacji informatycznej i szkolnych zastoso-
wan technologii informacyjnej'.

Ponizszego opracowania nie nalezy odczytywac jako potwierdzenia, ze w zakresie
informatyzacji oswiaty i wdrazania nowych technologii ponieslismy jako kraj porazke.
Dokument wskazuje raczej powody, dla ktérych nie udalo sie uzyska¢ wszystkich korzy-
Sci, jakie mogly przynies¢ podejmowane dotychczas przedsiewziecia.

Opracowaniu nadano strukture odpowiadajaca kregom zagadnien uwzglednio-
nym w programie ,,Cyfrowa szkota”. W ich obrebie przedstawiono rézne kwiestie, pro-
blemy i przeszkody lub tez nieprawidlowosci, ktére mogty i w dalszym ciaggu moga miec
wplyw na praktyke wykorzystania i wdrazania TIK w edukacji.

1 Lista projektow realizowanych przez osrodek znajduje sie w Aneksie.
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Poza prezentacja faktow, pozwolitam sobie rowniez zawrze¢, niekiedy obszerne,

wlasne spostrzezenia i przemyslenia na temat technologii informacyjno-komunikacyj-
nych w edukacji, wynikajace z doSwiadczenia zawodowego oraz studiowania opinii eks-
pertow krajowych i zagranicznych w tej dziedzinie.

Kolejnosé zagadnien:

Stan wiedzy na temat badan naukowych, dotyczacych edukacji wspomaganej no-
woczesnymi technologiami

Strategia rozwoju informatyzacji oswiaty (polityka, wizja) oraz wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych w uczeniu si¢ i nauczaniu

Wspolczesny uczen — katalizatorem oddolnych przemian w edukagji

Wspolczesne idee pedagogiczne zawierajace odniesienia do uczenia sie z wykorzy-
staniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, takie jak: konstruktywizm,
konektywizm

Merytoryczne i metodyczne przygotowanie nauczycieli do wykorzystania srodkéw
i narzedzi technologii informacyjnej w ksztalceniu

System doskonalenia nauczycieli w zakresie informatyki i technologii informacyj-
nej

Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii informacyjnej i ko-
munikacyjnej (TIK) — okre$lenie sposobu sprawdzania tych standardow

Infrastruktura techniczna na potrzeby szkét (koniecznosc¢ stalego rozwoju techno-
logii i koszty z tym zwigzane)

Metodyka wykorzystania technologii w nauczaniu
Zmiany w organizacji pracy szkoly niezbedne przy zastosowaniu technologii

Aneks

Zagadnienie 1

Stan wiedzy na temat badan naukowych, dotyczacych edu-
kacji wspomaganej nowoczesnymi technologiami

Diagnoza - identyfikacja problemow, ktore mogq miec niekorzystny wptyw na

wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji

Zbyt mala wage przywiazuje sie do upowszechniania wiedzy (doswiadczen, dorob-
ku) na temat wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych w eduka-



Technologia informacyjno-komunikacyjna w edukaciji

cji, wiedzy powstatej w wyniku prowadzonych badan (np. przez wyzsze uczelnie)
lub uzyskanych doswiadczen.

E  Brak jest systematycznych badan reprezentatywnych dla catego systemu edukacji
w Polsce, dotyczacych skutecznosci zrealizowanych dotychczas programow cen-
tralnych, polegajacych na zakupie sprzetu i oprogramowania dla szkét oraz efek-
tow stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych w ksztatceniu.

E  Nie prowadzi sie badan w zakresie dydaktyki informatyki i dydaktyki zwigzanej ze
stosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych w ksztalceniu.

E  Nie sa upowszechniane wyniki ewaluacji dotychczasowych programéw informa-
tyzacji szkot wsrod instytucji zajmujacych sie doskonaleniem nauczycieli w dzie-
dzinie TIK oraz wsrod decydentow opracowujacych i wdrazajacych nowe progra-
my.

Wszystkie te aspekty powoduja, ze przy kazdym nowym programie rozwazania do-
tyczace sposobu jego realizacji wymagaja przeprowadzania wielu analiz od poczatku,
uniemozliwiaja rowniez odniesienie sie do wczesniejszych doSwiadczen.

Rozwiniecie zagadnienia

W 1997 roku, podczas Xlll Konferencji ,Informatyka w szkole” Erik de Corte z Uni-
wersytetu w Leuven (Belgia), ekspert w dziedzinie wykorzystania komputeréw w na-
uczaniu, w swoim wystapieniu pokazal, ze wiele oczekiwan zwigzanych z wprowadze-
niem komputeréw do edukacji nie spetnito sie. Nieprawdziwe przede wszystkim okazato
si¢ oczekiwanie, ze komputery same przez si¢ beda wywotywac produktywne uczenie
sie. Wsrdd przyczyn tego stanu wymienit fakt, ze komputery, a doktadnie Srodki i narze-
dzia technologii informacyjnej, zostaly wprowadzone w istniejace juz Srodowisko i zo-
staly postawione jakby obok procesu dydaktycznego, poniewaz nie byly dostatecznie
zintegrowane z nauczang dziedzing.

1.  Komputer byt i jest wprowadzany do edukacji gtéwnie jako cos dodatkowego do
istniejacych i niezmienionych warunkéw nauczania.

2. Dominuje oprogramowanie typu éwicz-i-praktykuj (drill-and-practice). Tego typu
metody uczenia wywotuja aktywnos¢ umystowa w uczacych sie na niskim pozio-
mie i nie wykorzystujq wcale potencjalnych mozliwosci komputera, takich jak jego
interakcyjnosc i olbrzymia mozliwos¢ prezentacji i przetwarzania danych.

3. Pomimo podejmowanych dziatan i zapowiadanych zmian w dalszym ciaggu domi-
nuje koncepcja uczenia sig jako procesu raczej pasywnego i wysoce indywidualne-
go przyswajania i akumulacji wiedzy.

Wiekszos¢ nauczycieli wykorzystujacych komputery na lekcjach uzywato i uzywa
nowych narzedzi do rozwigzywania tradycyjnych problemoéw tradycyjnymi metodami.

4. Komputer jest tylko dodatkiem do tradycyjnych metod nauczania polegajacych
gtébwnie na: wykltadzie nauczyciela, repetycyjnych ¢wiczeniach i odpytywaniu.
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5. Nie daje to pozytywnych rezultatow, a zwlaszcza nie ma zadnego wplywu na
ksztatcenie tzw. wyzszych umiejetnosci umystowych, takich jak:

£ analizowanie i tworcze rozwigzywanie problemow,

e krytyczne myslenie,

£  planowanie, wybor strategii postepowania przy rozwigzywaniu problemu
i ocena postepu podjetych dziatan,

e  gospodarowanie zasobami i znajomos¢ wlasnych mozliwosci,

e klarowna komunikacja,

E zdolnosc¢ do pracy w zespole.
Whioski:

Srodki technologii informacyjnej i komunikacyjnej powinny byé lepiej zintegro-
wane z programami nauczania oraz z programami zaje¢; powinny by¢ wiaczone do Sro-
dowisk efektywnego nauczania-uczenia si¢ jako narzedzia, ktore wywotuja i wspieraja
uczacych sie w aktywnych procesach nabywania wiedzy i konstrukcji znaczen, w inte-
rakcji i we wspotpracy z nauczycielem, z uczacymi sie rowiesnikami i z wykorzystaniem
pomocy dydaktycznych.

Srodowiska takie powinny wywotywaé u uczniéw konstruktywne procesy uczenia
sie, niezbedne do podazania ku wartosciowym celom edukacyjnym i osiagania ich. Za
wartosciowe cele nalezy uznac te ukierunkowane na zrozumienie tresci, zdobycie umie-
jetnosci rozwigzywania problemoéw, poznawanie, jak si¢ uczy¢, w przeciwienstwie do
gromadzenia wiedzy pamieciowej i umiejetnosci proceduralnych na niskim poziomie.

Zagadnienie 2

Strategia rozwoju informatyzacji oswiaty (polityka, wizja)
oraz wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyj-
nych w uczeniu sie i nauczaniu

Diagnoza —identyfikacja problemow, ktére moga miec niekorzystny wptyw na wy-
korzystanie nowoczesnych technologii w edukacji

E  Wrbzinego rodzaju dokumentach prezentujacych strategie rozwoju systemu edu-
kacji brak jest perspektywicznej prognozy transformacji systemu edukacji, skon-
kretyzowanej wizji, jak nasza oswiata, a zatem polska szkota ma funkcjonowac
w przysztosci, za 10, 20 lat.

E  Nie zostal zdefiniowany (lub nie jest upowszechniony) profil absolwenta szkoly,
ktérego chcemy wyksztatci¢ w wyniku calego procesu edukacji, aby by¢ pewnym,
ze zostal on whasciwie przygotowany do funkcjonowania w spoteczenstwie infor-
macyjnym i wyposazony w kompetencje potrzebne w jego zyciu zawodowym.
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E  Przeszkoda we wtasciwym stosowaniu TIK jest dajaca sie zaobserwowac dyspro-
porcja pomiedzy nowoczesnoscia wspotczesnych rozwigzan technologicznych,
a konserwatyzmem wspotczesnej szkoly, wyrazajacym sie przywigzaniem do tra-
dycyjnego modelu edukacyjnego, w ktorym:

e rozwdj ucznia nastepuje w warunkach systemu klasowo-lekcyjnego,
E  WSszyscy ucza sie jednoczesnie i tego samego,

E  Wnauczaniu przewaza metoda podajaca,

e zadaniem ucznia jest zapamietywanie faktow, dat, szczegotow itp.,
e wszechobecne jest rozwigzywanie przyktadowych testow,

E  nauczanie skoncentrowane jest na nauczycielu, ktory jest ekspertem przed-
miotowym.

Rozwiniecie zagadnienia

Kiedy rozwazamy tematyke nowoczesnych technologii, z jednej strony zdajemy
sobie sprawe, ze od technologii nie ma odwrotu, budujemy spoteczenstwo informa-
cyjne. Zatem szkota musi przygotowac mtodego cztowieka do zycia w tym spoteczen-
stwie. Z drugiej strony w wypowiedziach wielu autorytetow edukacyjnych pojawiaja sie
stwierdzenia, ze wspotczesna szkota, nie tylko w Polsce, nalezy do najbardziej konserwa-
tywnych instytucji spotecznych: wolno reaguje na zmiany zachodzace w otaczajacej nas
rzeczywistosci, ignoruje fakt, ze dzisiejszy uczen pochodzi z innego, cyfrowego swiata.

Dzisiejszy model edukacyjny ma swoje korzenie w poczatkach ery industrialnej.
Zostal stworzony ponad dwiescie lat temu i miat stuzy¢ zupehie innym celom niz te,
ktore decyduja o sukcesie w spoteczenstwie wiedzy. Jednak wartosci typowe dla epoki,
ktorej symbolem byta maszyna parowa, wciaz obowiazuja i w niektorych dziedzinach
nie chca ustapic pola nowoczesnym ideom. Dotyczy to rowniez systemow edukacyjnych
w niemal wszystkich krajach swiata.

Don Tapscott? zauwaza, ze obecny model edukacji nadal jest skoncentrowany na
nauczycielu, ktory jest nadawca — zrédlem informacji, a uczen — odbiorca. Dominuja-
ca forma przekazu jest jednokierunkowy wyktad oparty na zasadzie , jednego rozmiaru
pasujacego na wszystkich”, a zadaniem ucznia jest przyswajanie przekazywanych przez
nauczyciela tresci.

Tapscott bardzo krytycznie okresla wyktad jako proces, w ktorym tresc notatek na-
uczyciela wedruje do notatek ucznia, nie przechodzac jednoczesnie przez mozg ani jed-
nego, ani drugiego. Takie rozwigzanie mogto sprawdzac sie w gospodarce nastawionej

2 Don Tapscott, kanadyjski badacz Internetu, Swiatowy autorytet w zakresie strategii biznesowych,
badacz wptywu nowych technologii informacyjnych na innowacyjnos¢, najbardziej wptywowa
postaé nowych mediéw od czasu Marshalla McLuchana, prezes nGenera Innovation Network,
wyktadowca kontraktowy w Katedrze Zarzadzania na Joseph L. Rotman School of Management,
University of Toronto. Autor i wspotautor wielu ksiazek, m.in. Wikinomia. O globalnej wspdlpracy,
ktéra zmienia wszystko (2006, wyd. pol. 2008), Growing Up Digital. The Rise of the Net Generation
(1997), Gospodarka cyfrowa (1995, wyd. pol. 1998).
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na produkcje masowa, ale nie jest w stanie sprosta¢ wyzwaniom gospodarki cyfrowej.

Problem niedostosowania polskiego szkolnictwa do wymogoéw wspotczesnosci po-
lega takze — w duzej mierze — na niewlasciwej relacji miedzy nauczaniem a uczeniem
sie.

Szkota ciagle opisywana jest jako instytucja nauczajaca, a nie organizacja ludzi
uczacych sie, i z efektow tego nauczania jest rozliczana. Zapominamy o tym, ze uczyc sie
kazdy musi sam. Szkota zatem, bedac miejscem nauczania, usituje by¢ pasem transmi-
syjnym wiedzy, podczas gdy wymogiem wspotczesnosci jest, by stata sie srodowiskiem
uczenia sie i skoncentrowata swoje wysitki na tworzeniu warunkéw i sytuacji umozli-
wiajacych ten rodzaj aktywnosci i rozwoju. Mozna wprawdzie ustysze¢ komentarz o nie-
ustajacej reformie polskiej szkoly. W szkotach nauczanie zmienia si¢ bardziej niz uczenie
sie, ale ciagle dotyczy tresci przedmiotow. Zmienia sie jego organizowanie, ale ciagle
utozsamia sie je z opanowaniem (zapamietanie, rozumienie) wskazanych tresci przed-
miotowych, uznanych przez autoréw podstawy programowej, programow i samych na-
uczycieli za wazne.

Kwestie wymagajqace rozstrzygniecia

Wobec zmieniajacej sie rzeczywistosci nalezy znalez¢ odpowiedzi na kilka zasad-
niczych pytan.

Jakie sg r6znice miedzy uczeniem sie wczoraj a dzis? Jak powinno ono wygladac
w szkole epoki cyfrowej? Czy potrzeba myslec o tym juz dzis? Czego, po co i jak bedziemy
sie uczyc jutro?

Dzisiejsza szkola powinna przygotowywac do podejmowania zadan nowych, do
pracy w warunkach zmiennosci i ryzyka, w zawodach czesto jeszcze nieistniejacych.

Wynika stad, ze najwazniejsze jest wdrazanie czlowieka do procesu nieustannego
ksztalcenia, gdyz tylko ono zapewni niezbedna do utrzymania sie na dynamicznym ryn-
ku pracy elastycznosc.

Co zrobi¢, aby szkota faktycznie wyposazata uczniéw w wiedze, umiejetnosci (np.
uczenia sie, komunikowania, zarzadzania procesami itp.), ktére bedq im potrzebne
w swiecie, ktory dzis jeszcze nie istnieje? Aby przygotowywata uczniow do wykonywa-
nia zawodow, ktorych jeszcze nie ma? Jak sprawi¢, aby system edukacji ksztalcit uczniow
sprawnie i kreatywnie poruszajacych sie w przestrzeni miedzynarodowej? Jakich umie-
jetnosci beda potrzebowac uczniowie, aby moc odnosic sukcesy w ztozonej, globalnej
rzeczywistosci?

Odpowiedzi na te pytania sa kluczowe dla uczniow XXI wieku i dlatego warto za-
stanawiac sig,jak moze, albo jak powinna, zmieniac sie edukacja i jakie stoja przed nami
wyzwania.
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Miejsce i rola technologii

Technologie powaznie wplywaja na metody pracy, wspotpracy, komunikacje, jak
rowniez na osobisty sukces. Technologie informacyjne maja olbrzymi wptyw na to, jak
ludzie pracuja, ucza sie, socjalizuja i wspotpracuja.

Coraz wigksza wartos¢ ma innowacyjnosc i kreatywnos¢. Innowacyjnosc¢ jest oce-
niana jako jedna z najbardziej pozadanych cech w biznesie i na nig powinien by¢ kta-
dziony nacisk juz w szkotach.

Rosnie zainteresowanie edukacjq nieformalna, alternatywna, prowadzona w kaz-
dym czasie i miejscu — tym nalezy thumaczy¢ popularnos¢ e-learningu, mentoringu czy
zapisywania sie na zajecia pozaszkolne. Szkola przestaje by¢ postrzegana jako jedyne
miejsce, w ktorym sie uczymy, gdyz uczniowie otrzymuja atrakcyjne propozycje eduka-
cyjne spoza szkoly.

Zmienia sie rowniez nasze myslenie o srodowisku edukacyjnym. Tradycyjnie miej-
sce, w ktérym zachodzit proces edukacyjny, byto fizycznie namacalne. Dzis moéwimy ra-
czej o przestrzeni lub przestrzeniach edukacyjnych. Staja sie one bardziej spotecznoscio-
we, interdyscyplinarne i wspierane sa przez technologie, ktore prowadza do wirtualnej
komunikacji i wspotpracy. Bedzie to rowniez miato istotne znaczenie dla szk6t — miejsce
edukacji moze by¢ w kazdym ,tu i teraz”, a nie w czterech scianach klasy.

Bogactwo zasobow w sieci oraz relacje nawigzywane z tatwoscia przez Internet
coraz silniej wplywajq na zmiane roli nauczyciela w klasie. Ten trend obserwowany jest
od kilku lat. Instytucje edukacyjne musza brac pod uwage fakt, ze zasoby edukacyjne sa
dostepne wszedzie, a nie tylko w szkole. W Swiecie, w ktérym uczen korzysta codziennie
z r6znych zrédet informacji, kluczowa staje sie rola nauczyciela jako mentora, przewod-
nika, ktory uczy oceniac wartos¢ informacji i przygotowuje uczniow do funkcjonowania
w spolteczenstwie informacyjnym, w ktérym beda zy¢, pracowac i uczyc sie.

Technologie informacyjne staja sie coraz bardziej zdecentralizowane. Te, z ktorych
korzystaja szkoly, coraz czesciej nie beda znajdowaly sie na szkolnych serwerach, lecz
gdzies indziej: w chmurze. Chmura jest modelem przechowywania i przetwarzania da-
nych opartym na uzytkowaniu ustug dostarczanych poprzez Internet, zwykle za posred-
nictwem standardowej przegladarki. W kazdym momencie podiaczenia do Internetu -
gdziekolwiek jestesmy — mamy dostep do naszych plikow. Rozwigzanie to oznacza duzo
wieksza elastycznosé procesu uczenia sie, ale rowniez znaczace obnizenie kosztow infra-
struktury IT przez szkoty.

Ludzie chca i powinni mie¢ mozliwosc¢ pracy, nauki, korzystania z ustug edukacyj-
nych w kazdym miejscu i czasie. Ten trend wskazuje na powazne przemiany w naszym
codziennym zyciu—majac do dyspozycji mobilne narzedzia komunikacyjne, chcemy moc
korzystac z wszystkich dobrodziejstw sieci bez ograniczen. Sprzyja to przede wszystkim
rozwojowi edukacji nieformalnej, uczeniu sie ,tu i teraz”, wptywa na podniesienie efek-
tywnosci procesow edukacyjnych.

Bardzo prawdopodobne, ze wkrétce i w naszym kraju ludzie beda zmieniali zawo-
dy czy tez branze co kilka lat. Dlatego najwazniejsze jest ksztalcenie w sobie prawdzi-
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wych, praktycznych umiejetnosci, ktore nastepnie bedzie mozna wykorzysta¢ w kazdym
Srodowisku, w kazdej formie aktywnosci. Do tych najwazniejszych umiejetnosci nalezy
zaliczyc:

E znajomosc jezykow obcych,

E umiejetnos¢ wykorzystania komputera (technologii) w codziennej pracy,
E umiejetnosci interpersonalne,

E zdolnosc¢ do szybkiego uczenia sie,

E otwartos¢ na zmiany,

E umiejetnosc docierania do odpowiednich informacji.

Jesli wiadomo, jak ma wygladac edukacja w przysztosci i jak ma by¢ przygotowany
do zycia absolwent szkoly, mozna dazyc¢ do realizacji tej wizji nawet z pomoca niewiel-
kich srodkow, powoli, ale konsekwentnie. Wtedy kazdy projekt i kazde dziatanie wpisuje
sie w okreslong strategie i zbliza do celu.

Nalezy by¢ jednak swiadomym, ze nie jest to zadanie proste. Swietnie ilustruje to
cytat ze Spoteczenstwa pokapitalistycznego Petera Druckera, ktory pisze: ,,Prawdziwym
wyzwaniem stojacym przed nami nie jest technologia, lecz odpowiedz na pytanie, do
czego jej uzywac. Jak dotad zaden kraj nie ma odpowiedniego systemu edukacyjnego
dla spoteczenstwa wiedzy”.

Zagadnienie 3

Wspodtczesny uczen - Katalizatorem oddolnych przemian
w edukacji

Diagnoza - identyfikacja problemow, ktore mogq miec niekorzystny wpltyw na
wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji.

Obecny system ksztalcenia nie uwzglednia nowego typu ucznia, jego strategii
uczenia sie, jego potrzeb, stylu zycia i pracy, do ktorych nalezy wykorzystanie nowych
mediow poprzez taka aktywnosé, jak np.:

E  kolezenskie uczenie sie (ang. peer learning),
aktywne eksperymentowanie, uczenie sie przez tworzenie,
specjalizacja, dzielenie sie zdolnosciami i wiedza,

budowanie kultury konwergencji,

m m m m

wspotpraca, podziat zadan, uczenie sie wyrafinowanych norm umozliwiajacych
wspotdziatanie.

Szkota jest miejscem wyraznych r6znic, a moze nawet napiec pokoleniowych doty-
czacych wykorzystania technologii cyfrowych.
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Komputery i Internet nie sa wystarczajaco wykorzystywane w szkotach i w edu-
kacji formalnej, pomimo ze szkota jest kluczowym miejscem zdobywania kompetencji
cyfrowych.

Uczniowie maja niewielkie mozliwosci korzystania ze szkolnej infrastruktury in-
formatycznej (komputeréw, serwera i zasobéw) w czasie i miejscu poza reqularnymi za-
jeciami (w szkole, w domu, w innych miejscach).

E  Uczniowie maja niewielkie mozliwosci wykorzystania TIK w szkole do planowania
indywidualnego ksztatcenia i rozwoju.

E  Rzadkie jest wykorzystywanie TIK w szkole jako wsparcia dla uczniow ze specjalny-
mi potrzebami edukacyjnymi, np. uzdolnionych lub nie w pehi sprawnych, z dys-
funkcjami.

Rozwiniecie zagadnienia

Obserwowany obecnie dynamiczny rozwoj technologii informacyjnych, zwtaszcza
mobilnych i bezprzewodowych, nie tylko utatwia komunikowanie sie czy daje edukacji
nowe mozliwosci, ale takze stawia przed edukacja nowe wyzwania.

Wizyta w zwyklej szkole pozwala przekonac sie, ze coraz wiecej uczniow uzywa:

1.  nowoczesnych telefonéw komoérkowych, ktére umozliwiaja tworzenie, zapisywa-
nie i przesylanie tekstow, dzwiekow, obrazéw, a nawet filmow, korzystanie z zaso-
bow Internetu oraz uruchamianie programoéw pobranych z dowolnego zrodta;

2. komputeréw przenosnych i kieszonkowych (palmtopéw), wyposazonych w mozli-
wosci multimedialne, sieciowe i interkomunikacyjne, obstugiwanych przez ekrany
dotykowe z systemem rozpoznawania pisma recznego;

3. coraz popularniejszych hybryd palmtopa i telefonu komérkowego (w zaleznosci
od przewazajacych cech nazywanych smartfonami lub palmofonami).

Trudno dzi$ zobaczy¢ mtodego cztowieka bez pary stuchawek, komorki, laptopa czy
iPhone’a. Pokolenie sieci, nazywane tez cyfrowymi tubylcami, generacja ,|I” (ang. iGene-
ration), , generacja ,,M” (od: media), generacjq Google — zyje stale podltaczone do wielu
mobilnych urzadzen.

Dlatego bardziej istotnym pytaniem metodycznym jest dzis nie - jak dotad - ,,jak
uczyc?”,lecz ,,kogo uczymy?”.

Kogo uczymy? Czym charakteryzuje sie ,,cyfrowe pokolenie”?

Mtode pokolenie przygotowane jest nie tylko technicznie, ale rowniez mentalnie
do wszechstronnego uzywania technologii, ze szczegélnym uwzglednieniem Internetu,
ktory jest obszarem ich wlasnego swiata, w znacznej mierze pozostajacym poza kontro-
1a dorostych.
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Rodzice wchodzac do pokoju swoich nastoletnich dzieci i widzac, jak ze stuchaw-
kami na uszach jednoczesnie czatuja z przyjaciélmi, szukaja informacji w Wikipedii,
~twituja”, ogladaja teledyski na YouTubie, pisza esemesy i stuchaja muzyki, prosza, by
wreszcie zabraly sie do nauki, one za$ odpowiadaja, ze wlasnie ucza sie.

Niektorzy naukowcy uwazaja, ze digitalni tubylcy zdolni sa do multitaskingu, czyli
robienia kilku rzeczy jednoczesnie. Gary Small i Gigi Vorgan, autorzy ksigzki ,iBrain”,
wymieniaja ich inne mocne strony. Dzigki intensywnemu kontaktowi z nowymi tech-
nologiami dzisiejsza mtodziez potrafi szybko wyszukiwac i selekcjonowac informacje,
lubi pracowac z materiatami graficznymi, ma lepsza wyobraznie przestrzennga i osiaga
lepsze wyniki w testach IQ.

Komunikujac sie¢ z rowiesnikami za pomoca telefonéw, komunikatoréw, poczty
elektronicznej i gier sieciowych, ksztaltuja umiejetnosci wspotpracy w sieci i rozwijaja
nowe, nieznane dotad zjawisko tzw. kolezenskiego uczenia si¢ (ang. peer learning).

W sieci istnieje tez niejako drugie szkolne zycie — po zajeciach w szkole uczniowie
wymieniaja sie uwagami, Sciagami, plikami itp., majacymi utatwic im odrobienie lekcji,
lub po prostu zgtaszaja problem na forum i majq gotowe rozwigzanie w ciggu 5 minut.

Czy potrzebny jest nauczyciel, skoro jest wyszukiwarka Google?

Szacuje sig, ze ponad potowe wyksztalcenia (informacji, wiedzy) mtodzi ludzie zdo-
bywaja samodzielnie, za posrednictwem mediow, gléwnie Internetu. 3

Wedtug badan prowadzonych pod kierunkiem prof. Barbary Fatygi z Osrodka Ba-
dan Mtodziezy Uniwersytetu Warszawskiego w Warszawie tylko 6 proc. mtodziezy uwa-
za nauczycieli za wazne zrodto informacji, podczas gdy az 77 proc. deklaruje, ze wiecej
dowiaduje sie od swoich kolegow lub z Internetu.

Z innych zrodet:

Deklaratywne
zrodlo wiedzy

Zrodlo Gimnazjum Liceum Il rok studiow  V rok studiow
Nauczyciel 61% 47% 62% 44%
Internet 39% 53% 38% 56%

Na podstawie badan prof. dr hab. inz. Wlodzimierza Gogotka (Uniwersytet Warszawski)
w opracowaniu Krzyk niekompetencji mtodych obywateli wirtualnego swiata.

Internet to aktywne eksperymentowanie polegajace na tworzeniu réznego rodzaju
dziet: prowadzeniu blogow, filmowaniu za pomoca telefonu komérkowego i umieszcza-
niu tych réznej jakosci filmow na YouTube, ich przetwarzanie, montaz, przesytanie itp.

3 Witodzimierz Gogotek, Technologie informacyjne w edukacgji,
http://www.e-edukacja.com.pl/trzecia/_referaty/2_e-edukacja.pdf
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Te pozornie bezproduktywne dziatania ucza wspotpracy, podziatu pracy oraz wyra-
finowanych norm umozliwiajacych wspoétdziatanie.

Kolezenskie uczenie sie i aktywne eksperymentowanie, znakomicie opisuja jedna
z najwazniejszych cech wspotczesnego medialnego Swiata — kulture konwergencji. Kon-
wergencja rozumiana jest tu jako zbieznos¢ i gotowos¢ do podejmowania wspdinych
dzialan w zakresie tworzenia, przetwarzania i rozpowszechniania internetowych tresci
na kazdym poziomie jakosci i waznosci.

Do takich dziatlan mozna zaliczy¢ zarbwno wspottworzenie internetowej encyklo-
pedii Wikipedia, jak tez wspdlne pisanie referatow przez ucznidéw, czy nawet spoteczne
wspieranie sie studentow przy pisaniu prac magisterskich. Cyfrowi tubylcy sa aktywny-
mi konsumentami, czyli prosumentami — nie tylko korzystaja z tresci zamieszczonych
w Internecie, ale takze wspoéttworza je, zmieniaja i wymieniajq sie multimedialnymi in-
formacjami, czesto ignorujac przy tym obowiazujace prawa autorskie.

Kolejna cecha, ktora charakteryzuje wykorzystanie nowych mediéw przez wspot-
czesne pokolenie jest specjalizacja. Nierzadko dzieki Internetowi mtodzi ludzie, ktorzy
maja szczegblne predyspozycje i uzdolnienia w wybranym zakresie (np. tworzeniu gra-
fiki, programowaniu, czy po prostu posiadajq znajomosc¢ tajnikow systemow kompute-
rowych), moga pelnic role ekspertéw na specjalistycznych forach czy w innego rodzaju
wspolnotach sieciowych. Wszelkie uzdolnienia, ktére nie mieszcza sie¢ w szkolnym pro-
gramie i nie s rozwijane, w sieci znajdujq znakomite warunki do prezentacji i rozwoju,
dostarczajac tym samym satysfakcji ich posiadaczom.

Lepszemu rozwojowi pewnych struktur mozgowych towarzyszy regres innych.
Na skutek dlugiego kontaktu z monitorami dzisiejsza mlodziez duzo stabiej rozwineta
kompetencje spoleczne.

Coraz wigcej os6b ma problemy z empatia, nie potrafi poprawnie odczytywac i in-
terpretowac uczuc innych ludzi, cho¢ sprawnie wspoétdziata poprzez siec.

Pod wptywem dtugotrwatego kontaktu z Internetem nastapilty zmiany w budowie
mozgu u notorycznych internautoéw. Powstaja tzw. hipertekstowe umysly, co oznacza
zmiane sposobu myslenia z dotychczasowego linearnego na hipertekstowy i wielowat-
kowy.

Mtodzi ludzie wprawdzie doskonale postuguja sie interaktywnymi mediami, ale:

maja problemy z dotarciem do wartosciowych informacji i ich interpretacja,

ucza sie niesystematycznie, zazwyczaj wtedy, kiedy musza,

nie czerpia radosci z poznawania nowych rzeczy, uczenia sie,

maja ktopoty ze rozumieniem poje¢, wnioskowaniem, planowaniem i podejmo-
waniem decyzji, nie sa zdolni do glebszej refleksji, nie potrafia wyciagac ogdinych
wnioskow czy przyjac szerszego punktu widzenia,

E  stabo wypadaja w testach sprawdzajacych umiejetnos¢ tworczego myslenia i kre-
atywnosci.

m m m m
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Jak juz wspomniano, istotng cecha pokolenia sieci jest nagminne wykorzystywa-
nie cudzych tekstow bez przywolywania zrédla — plagiatowanie, czyli de facto kradziez
wiasnosci intelektualne;j.

Szkota szkodzi na mézg*

Neurobiolodzy twierdza, ze gdybySmy chcieli sztucznie stworzy¢ srodowisko mak-
symalnie blokujace ten nowy potencjat ludzkiego umystu, byloby to cos na ksztalt dzi-
siejszych szkot.

Dzieci zdobywaja wiedze, gromadza informacje, ucza sie pisania testow, jednak
zadania i ¢wiczenia, jakie wykonuja w ramach zajec szkolnych, w ogodle nie stymuluja
uczenia sig, logicznego myslenia, wyciagania wnioskow, tworzenia projektow, czyli tej
aktywnosci, ktora jest najbardziej cenna.

Zaprojektowanie takiego wielowymiarowego ksztalcenia, ktory bedzie uwzgled-
niac nie tylko potrzeby wspotczesnego Swiata, ale takze styl zycia i pracy wspolczesnej
mtodziezy, jest najwazniejsza i najbardziej potrzebna zmiana w edukacji poczawszy od
szkoly podstawowej, a na egzaminach szkoty ponadgimnazjalnej konczac.

Aby zmienic szkote moze nalezy zaczac¢ od badania strategii uczenia sie uczniow
i zaczac¢ dostosowywac metody nauczania do potrzeb uczniéow, nie zas odwrotnie — jak
jest obecnie.

Zaprojektowanie wielowymiarowych lekgcji, ktore beda uwzglednia¢ nowe kom-
petencje cyfrowe, styl zycia i sposob pracy wspotczesnej miodziezy, jest najwazniejsza
i najbardziej potrzebng zmiana w edukacji od szkoly podstawowej az do egzaminow
na koniec szkoly sredniej.

Realna staje sie potrzeba zasadniczej zmiany:
E  sposobu uczenia sie uczniow i nauczycieli,
E  stawiania szkolnych wymagan,
E  systemu sprawdzania efektow pracy oraz oceny osiagniec uczniow.

Rozwigzania nalezy szuka¢ w nowych teoriach uczenia sig, w ich praktycznym za-
stosowaniu.

4  Zartykulu Marzeny Zylinskiej ,Szkola szkodzi na mézg”, Polityka Nr 36 (2772)
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Zagadnienie 4

Wspodtczesne idee pedagogiczne zawierajace odniesienia do
uczenia sie z wykorzystaniem technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych, takie jak: konstruktywizm i konektywizm

Diagnoza - identyfikacja problemow, ktore moga miec niekorzystny wplyw na
wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji

E  Niewystarczajaca wiedza wsrdod nauczycieli na temat idei pedagogicznych
uwzgledniajacych cyfrowe media w uczeniu sie i nauczaniu.

E  Niewielka wiedza (lub brak wiedzy) wsrdéd nauczycieli, edukatoréw, treneréw na
temat zasad efektywnego uczenia sie w epoce cyfrowe;.

E  Dominacjainformacyjnego skrzydta technologii, wspierajaca tradycyjna role szko-
ty w podawaniu wiedzy, zamiast budowania wiedzy i ksztattowania umiejetnosci.

E  Nadzieje, ze szersze wykorzystanie TIK pomoze w przywroceniu robwnowagi na
rzecz konstruktywizmu, okazaly sie ptonne, gdyz zarébwno w szkotach, jak i w za-
stosowaniach komputeroéw strona informacyjna wydaje sie wazniejsza i bardziej
dostrzegalna.

E  Trudna do zaakceptowania przez nauczycieli prawda, ze nauczyciel zatraca swoja
funkcje ekspercka, przestaje byc jedynym zrédtem informacji, z wszechwiedzace-
go mistrza staje sie nauczycielem wspétpracujacym — opiekunem.

Rozwiniecie zagadnienia

Na podstawie dotychczasowych doswiadczen wiemy, ze wykorzystanie kompu-
teréw do rozwiazywania tradycyjnych probleméw tradycyjnymi metodami, jak to ma
miejsce we wspotczesnej szkole, nie wywotuje produktywnego uczenia sie.

Wazne jest, w jaki sposob te srodki i narzedzia technologii wykorzystujemy w na-
uczanej dziedzinie. Takich podstaw metodycznych dostarczaja koncepcje pedagogiczne,
jak np. konstruktywizm, a wlasciwie jego odmiana konstrukcjonizm, czy konektywizm.

W szkole Scieraja sie ciagle dwa nurty: konstruktywistyczny i encyklopedyczny. Na
ogot wszyscy zgodnie deklaruja, ze celem nauczania nie jest przekazywanie wiadomosci
i kazda kolejna reforma nauczania odbywa sie pod hastem walki z encyklopedyzmem.
Praktyka jednak pokazuje, ze najczesciej konczy sie na deklaracjach. Znacznie tatwiej
jest podawac wiadomosci, anizeli budowac wiedze i wyrabia¢ umiejetnosci. Dlatego,
mimo licznych staran, obserwuje sie dominacje informacyjnego skrzydta technologii
i dominacje powszechnej fascynacji multimediamii Internetem
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Konstrukcjonizm w zamysle swego tworcy — Seymoura Paperta’ — powstat wlasnie
na potrzeby edukacji wspieranej komputerowo, jako teoria opisujaca uczenie sie w sro-
dowisku wyzwalajacym aktywnosc i kreatywnosc.

Krotko mozna przypomnie¢, ze konstruktywistyczny model uczenia sie zaktada, ze
to uczen sprawuje kontrole nad wlasnym uczeniem sie oraz konstruowaniem znaczen.
Uczen nie jest postrzegany jako ,puste naczynie”, lecz uznaje sie, ze posiadana przez
niego wiedza i doswiadczenia stanowia podstawe do samodzielnego uczenia sie i po-
winny by¢ wykorzystane w procesie edukacyjnym tak samo jak wiedza nauczyciela.

Niezbedne jest wiec traktowanie ucznia jako aktywnego podmiotu, odpowiedzial-
nego za swoje uczenie si¢ (co znalazlo potwierdzenie takze w oméwieniu poprzedniego
zagadnienia, dotyczacego ucznia).

W podejsciu konstruktywistycznym nauczyciel nie musi wchodzi¢ w role mistrza,

nie ocenia ucznia, wystepuje w roli partnera, dzieki czemu moze znacznie szybciej i z
wiekszym powodzeniem do niego dotrzec.

W koncepcji konstruktywistycznej, nauczyciel:

E  wspomaga i pracuje wspolnie ze swoimi uczniami, jest ich przewodnikiem,

E  podsyca dociekliwos¢ ucznioéw i zacheca do zadawania przemyslanych pytan, tak-
ze sobie nawzajem,

E  daje czas na znalezienie odpowiedzi na zadane pytania,

E  pozwala uczniom na eksploracje nieograniczonych mozliwosci indywidualnego
dochodzenia do rozumienia pojec,

E  podsyca naturalng ciekawos¢ poznawcza uczniow poprzez czeste wykorzystywa-
nie modelu: odkrywanie, formutowanie hipotezy (koncepcji), weryfikowanie, za-
stosowanie,

E  pomaga w poszukiwaniu i wyborze wartosciowych materiatow.

Ostatnio na Swiecie, gtownie w USA i Kanadzie, rosnie popularnos¢ nowej teorii
uczenia sie —konektywizmu. Zainteresowanie ta teoria dotarto takze do Polski.

Podstawa konektywizmu jest stwierdzenie faktu, ze technologie informacyjno-ko-
munikacyjne w istotny sposob oddziatujq na cate nasze zycie, na nasza prace, na sposéb
komunikowania sie, a takze na to, jak sie uczymy.

Tezy zwiazane z ta konstatacjq opracowali George Siemens i Stephen Downes,
pracownicy naukowi kanadyjskich uczelni specjalizujacy sie w edukacyjnych zastoso-
waniach nowych mediéw i nauczania online. Analizujac inne wspoétczesne teorie peda-
gogiczne, takie jak behawioryzm, kognitywizm, czy konstruktywizm, doszli do wniosku,

5 Seymour Papert, jeden z najwybitniejszych Swiatowych autorytetow w dziedzinie edukacji,
w Polsce znany jedynie jako tworca jezyka Logo. Papert urodzit si¢ w 1921 roku w Potudniowej
Afryce. W latach 1954-58 poswiecit sie badaniom matematycznym na Uniwersytecie Cambridge
w Wielkiej Brytanii. Nastepne pie¢ lat (1958-63) spedzit w Genewie, wspotpracujac z Piagetem.
Wreszcie w latach 60. przeniost sie do Stanoéw Zjednoczonych, gdzie wspoélnie z Marvinem Min-
skim wspoéttworzyt wazng instytucje naukowa — Laboratorium Sztucznej Inteligencji (LAI) na
stawnej uczelni MIT w Cambridge w stanie Massachusetts.
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ze nie s one wystarczajaco dostosowane do dzisiejszych czasow zdominowanych przez
wszechobecne cyfrowe media.

Podstawowe zalozenia teorii zostaly przedstawione przez Siemensa w dokumen-
cie Connectivism: A Learning Theory for the Digital Age, opublikowanym w 2005 roku.

Termin konektywizm wywodzi si¢ od angielskiego stowa connect, czyli taczyc sie.
Nazywany jest rowniez sieciowg teorig uczenia sie, przy czym ,sieciowy” nie odnosi sie
tylko do potaczen ,,internetowych”. Siemens i Dovnes koncentruja sie raczej na sieciach
spotecznych, wykorzystujacych nowoczesne zdobycze techniki. Istotnego znaczenia na-
biera uczestnictwo w tych spotecznosciach, rozwijanie sieci kontaktéw osobistych oraz
wynikajace z tego nieformalne uczenie sie.

W teorii konektywizmu siec i jej wykorzystanie sa gtdbwnym symbolem, przenosnia
procesu uczenia sie. Sie€ sktada sie z potaczen miedzy weztami. Weztem w sieci moze
by¢ kazda forma informacji i kazde jej zrédlo, zebrane dane, emocje, obrazy, media itp.
Uczenie sie polega na tworzeniu potaczen pomiedzy r6znymi weztami i na ciagtym roz-
wijaniu sieci.

Uczenie w owej sieci zachodzi na rozmaite sposoby — poprzez regularne kursy, dys-
kusje, tworzenie grup spotecznosciowych, dzielenie sie wartosciowymi materiatami, ko-
munikacje za pomoca e-maila czy smsoéw, poszukiwanie informacji, kontakty z eksper-
tem czy nauczycielem. Uczenie sie i wiedza wynikaja z konfrontowania r6znych opinii.

Do fundamentow konektywizmu zalicza sie nastepujace zasady:

E  wiedza moze by¢ gromadzona poza czlowiekiem, w r6znych ,nie-ludzkich” urza-
dzeniach;

E  wiedza, ktorej potrzebuje teraz (doktadna, precyzyjna i aktualna) lezy u podstaw
czynnosci uczenia sie;

E  wiedza jest procesem,rozumianym jako uporzadkowany w czasie ciag zmiani sta-
now, nie jest produktem;

-

uczenie sie polega na laczeniu sie z okreslonymi weztami lub zasobami informacji;

E  tworzenie i utrzymywanie polaczen jest niezbednym elementem procesu usta-
wicznego uczenia sie;

E  zdolnos¢ do odnajdywania wiedzy jest wazniejsza niz to, co aktualnie mamy w gto-
wie;

E  zdolnosc¢ do spostrzegania potaczen pomiedzy obszarami, ideami i koncepcjami
jest najistotniejsza ze wszystkich umiejetnosci;

E  proces podejmowania decyzji sam w sobie jest juz procesem uczenia sie.

Wedtug Donalda G. Perrina, wydawcy ,International Journal of Instructional Tech-
nology and Distance Learning”, teoria proponowana przez Siemensa i Downesa laczy
wazne elementy wielu teorii uczenia sie, struktury spoteczne i narzedzia technologicz-
ne, tworzac bardzo silng podbudowe teoretyczng dla zrozumienia zasad uczenia sie w
epoce cyfrowej.
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Konektywizm burzy dotychczasowe rozumienie procesu uczenia si¢ i poglebia-
nia wiedzy. Natomiast znakomicie odzwierciedla edukacyjna aktywnosc wspotczesne-
go ucznia, ktory — wykorzystujac nowe technologie, gtdbwnie podtaczony do Internetu,
komputera lub korzystajacy z telefonu komoérkowego — poszukuje i selekcjonuje tresci
oraz opinie, przetwarza je, wykorzystuje do wtasnych celow, wymienia si¢ nimi z innymi
uczniami, wiacza do posiadanych zasobow, kopiuje do plikow, tworzy nowe informacje
i je publikuje.

PrzysztoS¢ i zmieniajacy sie Swiat wymagaja nie tylko stosowania nowoczesnych
technologii, ale kreatywnosci, myslenia, stawiania pytan, analizowania faktow. Stowem
nieunikniona jest rewolucja w uczeniu sie.

Realna staje si¢ zatem zasadnicza zmiana szkolnego uczenia sie uczniow i nauczy-
cieli oraz stawiania szkolnych wymagan (rygoréw, celéw, zadan) i oczywiscie rowniez
systemu sprawdzania oraz oceniania efektow uczniowskiej pracy.

Z wielu wzgledow konstruktywizm i konektywizm zastuguja na szczeg6lna uwage
i wykorzystanie w dydaktyce, zwtaszcza w kontekscie zastosowania w niej nowych tech-
nologii.

Istotne roznice miedzy dzisiejszym, tradycyjnym uczeniem sie a konektywnym
ukazuje ponizsza tabela.

Uczenie sie tradycyjne, dzisiejsze Konektywne uczenie si¢ — w szkole jutra

Rozwdj ucznia nastepuje w warunkach syste- Rozwdj ucznia, dzieki nowym technologiom,

mu klasowo-lekcyjnego moze przebiega¢ w dowolnym czasie i w
dowolnym miejscu, metoda 3W: Whatever,
Whenever, Whereever —,,Uczmy sie robigc
cokolwiek, w kazdej chwili, gdziekolwiek
jestesmy”
Pobyt ucznia w szkole jest jednym z epizo-
doéw jego uczenia sie przez cate zycie (Life-
long Learning — LLL)

Wszyscy ucza sie jednoczesnie i tego samego Uczenie sie indywidualne, spersonalizowane
Zapamietywanie faktow, dat, szczegotow itp. taczenie sie z zasobami informacji
Gromadzenie wiedzy w urzadzeniach

W nauczaniu przewaza metoda podajaca Ksztalcenie jest oparte na ideach konstrukty-
wistycznych, czyli samodzielnego budowania
i rozwoju wiedzy przez uczniow

Rozwigzywanie przyktadowych testow Wybieranie tresci uczenia sig i samodzielne
podejmowanie decyzji

Rozwiazywanie roznych teoretycznych i prak- Spostrzeganie zwigzkdw miedzy obszarami,

tycznych zadan przedmiotowych ideami i koncepcjami

Krytyczne myslenie
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Ksztalcenie pojec Odnajdywanie (poszukiwanie) wiedzy

Cwiczenie umiejetnosci Tworzenie i utrzymywanie potaczen

Nauczyciel ekspertem przedmiotowym Nauczyciel doradca i moderatorem wlasnego
rozwoju

Zagadnienie 5

Merytoryczne i metodyczne przygotowanie nauczycieli do
wykorzystania srodkéw i narzedzi technologii informacyjne;j
w ksztatceniu

System doskonalenia nauczycieli w zakresie informatyki
L technologii informacyjnej

Diagnoza - identyfikacja problemoéw, ktore mogq miec niekorzystny wptyw na
wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji

E  Niezbyt wysoki procent nauczycieli r6znych przedmiotéw systematycznie wyko-
rzystujacych technologie informacyjno-komunikacyjne na swoich lekcjach.

E  Niewystarczajace metodyczne przygotowanie nauczycieli do integrowania na-
uczania swoich przedmiotoéw z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,

E  Brak systematycznego, zorganizowanego, sprawdzonego systemu doskonalenia
nauczycieli w zakresie TIK.

E  Prowadzenie doskonalenia nauczycieli przez przypadkowe instytucje i organiza-
cje; dotyczy to zwlaszcza tych form, ktore sa finansowane ze srodkéw UE i bezptat-
nie dostepne dla uczestnikow.

E  Masowe szkolenia i konferencje prowadzone przez wydawnictwa czy producen-
tow oprogramowania, nastawione nie na podnoszenie kompetencji kadry peda-
gogicznej, ale na wykorzystanie ich komercyjnych materiatlow, podrecznikow czy
aplikacji.

E  Brak wymogu ustawicznego doskonalenia i ksztalcenia nauczycieli, zwlaszcza
w zakresie dynamicznie rozwijajacych sie technologii TIK.

E  Slabe przygotowanie nauczycieli do pracy z wykorzystaniem zdalnych platform
ksztatcenia.

E  Stabe przygotowanie zespotow szkolnych do pelnego wykorzystania interdyscypli-
narnych mozliwosci technologii informacyjno-komunikacyjnych.

E  Brak wsparcia nauczycieli na terenie szkoly w zakresie metodyki wykorzystywania
nowoczesnych technologii (proponowana w przesztosci i nigdy niezrealizowana
idea koordynatora technologii informacyjnej, chociaz spora grupa nauczycieli zo-
stala do tego przygotowana w trakcie studiow podyplomowych).
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E  Niewystarczajace przygotowanie kadry kierowniczej, nadzoru pedagogicznego
i pracownikéw administracji oSwiatowej do petnienia roli animatoréw zmian za-
chodzacych pod wptywem rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Rozwiniecie zagadnienia

Technologia i sposob jej wykorzystania zmieniaja sie tak szybko, ze potrzebne jest
ciagle doskonalenie kadry. Dlatego btedne jest myslenie, ze przygotowanie nauczycieli
w zakresie TIK, uzyskane w realizowanych dotad projektach, jest juz wystarczajace.

Staboscia obecnego systemu doskonalenia nauczycieli jest to, ze dominuje prze-
konanie, iz wszyscy znaja sie na wszystkim, a zwtaszcza na nauczaniu wspomaganym
technologiami TIK. Wystarczy tylko uwaznie postuchac¢ nauczycieli oraz zapoznac sie
z niektéorymi badaniami (np. badania PISA - digital reading, badania Study for Asses-
sment Criteria for Media Literacy Levels), méwiacymi o cyfrowych kompetencjach
uczniow i nauczycieli, zeby utraci¢ poczucie samozadowolenia.

Nasze doswiadczenia wskazuja, ze dziatania powinny by¢ nastawione na komplek-
sowe wspomaganie szkot. Oferta powinna byc¢ kierowana do calej szkoty —do wszystkich
grup szkolnej spotecznosci — ucznioéw, nauczycieli, dyrekcji, rodzicow, lokalnej spoteczno-
Sci.

System doskonalenia powinien:

E  bycblisko szkoly,
E  uczy¢ wspotpracy i samoksztalcenia,
E  wspiera¢ zmiany wprowadzane przez wladze oSwiatowe.

Nauczyciele byli doskonaleni, ale nikt nie troszczyt sie o to, czy zdobyta wiedze
i umiejetnosci wdrazajq w szkole, czy maja ku temu warunki, z jakimi spotykaja sie pro-
blemami i kto moze ich wspierag, czy to przynosi poprawe jakosci ksztatcenia, czy prze-
ktada sie na dalsze ksztalcenie oraz jak pracodawcy oceniaja przygotowanie absolwen-
tow w zakresie postugiwania sie nowoczesnymi technologiami.

Najczesciej popetniane przez nauczycieli btedy zwigzane z nauczaniem wspoma-
ganym TIK

E  Skupienie si¢ na narzedziu: komputerze i programie, zamiast na jego wykorzysta-
niu do rozwigzywania problemow.

E  Brak umiejetnosci doboru whasciwego narzedzia informatycznego do rozwiazy-
wanego problemu.

E  Fiksacja funkcjonalna — stosowanie ciagle tego samego programu do réznych za-
stosowan.

E  Przewaga wizualizacji, dostarczania informacji nad konstruowaniem, budowa-
niem nowej wiedzy.

E Nieumiejetne formulowanie zadan i wymagan stawianych uczniom, niekonse-
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kwencja w ich egzekwowaniu i ocenianiu.

Brak umiejetnosci przyznania sie do swojej niewiedzy, nauczyciel nie jest eksper-
tem w zakresie informatyki.

Zte gospodarowanie czasem na lekcjach z wykorzystaniem komputera.
Nieprzestrzeganie wszystkich zalecen BHP w pracy zkomputerem.

Brak wiedzy z zakresu prawa, ze szczegélnym uwzglednieniem praw autorskich.
Brak otwartosci na zmiany metodyczne i technologiczne.

Nieumiejetne dzielenie sie wiedza i dosSwiadczeniami z innymi nauczycielami,
niekorzystanie z doSwiadczen innych.

Zagadnienie 6

Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technolo-
gil informacyjnej i komunikacyjnej (TIK) — okreslenie sposobu
sprawdzania tych standarddéw

Diagnoza - identyfikacja problemow, ktore moga miec niekorzystny wplyw na

wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji

E

»Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych i informatyki” nie zostaly przyjete jako oficjalne standardy w tym
zakresie.

Wiele form ksztalcenia i doskonalenia nauczycieli w zakresie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych i informatyki nie odpowiada standardom.

Brak systemu weryfikacji kompetencji informatycznych i dydaktycznych absol-
wentow réznych zorganizowanych form ksztatcenia i doskonalenia nauczycieli.

Brak systemu certyfikacji informatycznego przygotowania nauczycieli, ktory od-
nositby sie bezposrednio do umiejetnosci pracy z uczniami w klasie.

Mozna zaobserwowag, ze na uczelniach niewystarczajace jest przygotowanie no-
wych nauczycieli do korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych
w swojej pracy zawodowej i dydaktycznej.

Brak systemowego i skutecznego doradztwa metodycznego w zakresie stosowa-
nia technologii informacyjno-komunikacyjnych w nauczaniu réznych przedmio-
tow.

Brak edukatorow w zakresie doskonalenia TIK.
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Rozwiniecie zagadnienia

Standardy przygotowania wszystkich nauczycieli w zakresie stosowania technolo-
gii informacyjno-komunikacyjnej (w skrocie: technologii) okreslajq kompetencje i umie-
jetnosci nauczycieli oraz kierunki ich zawodowego rozwoju w zakresie globalnej techno-
logii cyfrowej i jej wykorzystania w ksztattowaniu osiagniec i postaw uczniow.

Pierwsza wersja standardéw ukazata sie w 1998 roku (opracowat ja Maciej M. Sy-
sto z Instytutu Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego). Kolejna wersja byta wynikiem
prac Rady ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej przy Ministrze Edukacji Narodowej
i Sportu.

Nowe standardy opracowat zespét utworzony przy Polskim Towarzystwie Informa-
tycznym (PTI).

Jednym z gtéwnych celéw tych standardow jest wskazanie nauczycielom umiejet-
nosci, ktére powinny doprowadzi¢ do zmiany sposobu pracy uczniéw w klasie i poza nia.
Zaroéwno szkolenia, jak i certyfikowanie, oparte na tych standardach, powinny odbywac
sie w Scistym zwiazku w relacji uczniowie-nauczyciel.

W standardach uwzgledniono wplyw technologii informatycznych na:

rozwdj metod ksztalcenia,

charakterystyke ucznia ery cyfrowej, narazonego na zagrozenia wychowawcze,
postepujace wychodzenie edukacji poza mury szkoty,

globalne srodowiska uczacych sie,

przygotowanie uczniéw do ustawicznego ksztalcenia si¢ przez cate zycie.

m mmmm

Najnowsze standardy powinny by¢ wykorzystane do opracowania programoéw
ksztatcenia nauczycieli w uczelniach wyzszych oraz programéw doskonalenia nauczy-
cieli pracujacych zawodowo. Moga réwniez stanowic baze dla opracowania certyfika-
tow potwierdzajacych posiadanie przez nauczycieli dydaktycznych umiejetnosci kom-
puterowych.

Dotychczas nie opracowano procedur potwierdzajacych posiadanie przez nauczy-
cieli dydaktycznych umiejetnosci cyfrowych, zapisy w tym zakresie, odnoszace sie do
uzyskiwania stopni awansu zawodowego, okazaly sie nieskuteczne.

Nie zauwaza sig rowniez, aby istnienie tych standardéw poprawito przygotowanie
nauczycieli do zawodu.
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Zagadnienie 7

Infrastruktura techniczna na potrzeby szkdét (koniecznosé
statego rozwoju technologii i koszty z tym zwiqgzane)

Diagnoza - identyfikacja problemow, ktore moga miec niekorzystny wplyw na

wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji

1.

3.

7.

Sprzet komputerowy dostarczany do szkoét jest w niewielkim stopniu dostosowany
do potrzeb réznych przedmiotow, np.: jezykowych, przyrodniczych, eksperymental-
nych, a takze do specjalnych potrzeb uczniow.

Przy zakupach centralnych sprzetu i oprogramowania dla szkoét, szkoty w niewiel-
kim stopniu mogly decydowac o konfiguracji dostarczanego sprzetu.

Niski standard potaczen internetowych w szkotach — brak stalego dostepu i pota-
czen szerokopasmowych. Dotyczy to zwlaszcza terenow wiejskich.

Przez ostatnie lata nie udato sie wprowadzi¢ powszechnego dostepu do Internetu
w salach lekcyjnych innych niz SciSle przeznaczonych do nauczania przedmiotow
informatycznych lub pemiacych role biblioteki.

Brak zintegrowanych ustug sieciowych, oferowanych szkotom przez podmioty ze-
wnetrzne.

Brak w szkotach infrastruktury komputerowo-sieciowej, gwarantujacej mobilnos¢
uzytkowania; obecnie rzadko tacznosc z Internetem w szkole jest bezprzewodowa,
a nauczyciele i uczniowie sq wyposazani w komputery przenosne.

Brak systemowych rozwigzan dotyczacych serwisowania sprzetu i oprogramowa-
nia w szkotach oraz administrowania szkolnymi pracowniami i zasobami interne-
towymi.

Brak warunkéw organizacyjnych i prawnych do wspoétdziatania zasobow infra-
struktury i sieci, a takze wspoétuzytkowania aplikacji pomiedzy réznymi podmiota-
mi publicznymi (szkotami, muzeami, instytucjami kultury).

Wyposazenie w oprogramowanie

3.

4.

Centralne zakupy oprogramowania edukacyjnego, w niewielkim stopniu uwzgled-
niaja réznorodnosc potrzeb uczniow, szkét i nauczycieli oraz potrzeby specjalne.

Stabe wykorzystanie oprogramowania centralnie dostarczanego szkotom. Jednym
z powodow jest stabe dostosowanie tego oprogramowania do procesu edukacyj-
nego w szkole.

Niewielki wybér oprogramowania edukacyjnego i specjalistycznego w szkotach
i na rynku, odpowiadajacego potrzebom ucznidéw i nauczycieli.

Brak systemu udostepniania oprogramowania (darmowego lub odptatnego)
uczniom, nauczycielom i szkotom, umozliwiajacego swobodny wyboér zgodnie
z potrzebami edukacyjnymi.
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5. Niewielki wybor portali mogacych pemic role platform edukacyjnych dla uczniow,
nauczycieli i szkot, udostepniajacych réznorodne tresci i narzedzia edukacyjne,
w tym roéwniez zasoby otwarte.

6. Portal Scholaris faktycznie nie peni roli internetowego centrum zasobow eduka-
cyjnych ze wzgledu na trudnosci w dostepie do niego.

7.  Prawo autorskie jest niedostosowane do potrzeb spoteczenstwa cyfrowego, takze
w zakresie kwestii podstawowych, takich jak: pola eksploatacji, zakres dozwolone-
go uzytku, przepisy karnych.

8. Niewystarczajaca jest promocja dobrych praktyk w zakresie wdrazania technologii
informacyjnych i komunikacyjnych w edukacji.

Rozwiniecie zagadnienia

Zaniechanie polityki centralnego wspierania szkét spowodowato, ze blisko 50%
sprzetu komputerowego w szkotach ma ponad 8 lat. Nawet w przypadku podjecia na-
tychmiastowych krokow zaradczych i tak jesteSmy o krok przed zapascia zwiazana z wy-
korzystywaniem nowoczesnych technologii.

Program , Komputer dla ucznia” rozpoczal kolejny etap komputeryzacji szkot, wpro-
wadzajac tzw. mobilng technologie edukacyjna, oparta o trzy filary: przenosne komputery
przeznaczone do indywidualnego wykorzystania, bezprzewodowy dostep do Internetu
oraz platformy udostepniajace zasoby edukacyjne i stuzace do organizacji ksztalcenia na
odlegtosc. Z powodu kryzysu ekonomicznego program nie byt kontynuowany.

Moim zdaniem nieskutecznie zostaly wykorzystane srodki unijne, chociaz mamy
wiele pozytywnych przyktadow lokalnych dziatan.

Dla przyktadu w Katowicach w 2008 roku ruszyt program pilotazowy ,Lekki jak
piorko”, przygotowany przez Kuratorium Oswiaty, dzigki ktoremu powstaja e-klasy,
w ktorych uczniowie ucza si¢ na co dzien z wykorzystaniem komputeréw Classmate PC.

Netbooki te zostaly specjalnie przygotowane do celéow edukacyjnych dla dzieci klas
podstawowych. Klawiatura o odpowiednich rozmiarach, dostep do sieci bezprzewodo-
wej i dodatkowo wzmocniona obudowa odporna na upadek, sprawdzaja sie w trudnych
szkolnych warunkach.

Inny przyktad — wtadze gminy Jarocin podjely decyzje o zakupie netbookow do kaz-
dej podstawowki i gimnazjum. Pierwszym etapem projektu ,Kreatywna szkot@” byto
dostarczenie do szkét 850 komputeréw, dostosowanie szkolnych sieci komputerowych
i zwiekszenie szybkosci taczy internetowych. Przeprowadzono cykl szkolen, by przedsta-
wic¢ nauczycielom podstawowe funkcjonalnosci oraz poinformowac o problemach, kto-
re moga si¢ pojawic.

Wojewodztwo opolskie realizuje wiele projektow stuzacych budowie e-szkoty.

Sa to przyktady, jednak nie znam doktadnych statystyk w tym zakresie, dlatego nie
potrafie okresli¢, jak bardzo zaawansowany jest ten proces, ile szk6t posiada takie pra-
cownie i ilu uczniow pracuje w e-klasach.
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Zagadnienie 8
Metodyka wykorzystania technologii w nauczaniu

Zadania, jakie szkota powinna wypemiac w zakresie technologii informacyjno-ko-

munikacyjnych:

E  Uczynienie z komputera i jego oprogramowania pomocy rozszerzajacej intelektu-
alne mozliwosci ucznia

E  Zapoznanie ucznidow z rdznorodnoscia zastosowan komputeréw jako narzedzi do-
stepu do informacji

E  Nauczenie sposobow rozwigzywania z pomoca komputera umiarkowanie ztozo-
nych problemoéw dostosowanych do wiedzy, zainteresowan i umiejetnosci uczniow

E  Wyrabianie umiejetnosci komunikacji i pracy w grupach

E  Zapoznanie z zagadnieniami etycznymi i spotecznymi wdrazania technologii in-
formacyjnej

E  Wskazanie, ze dzigki technologii procesy uczenia si¢ moga zachodzi¢ w réznych
miejscach, nie tylko w formach zorganizowanych przez system edukacji

E  Ksztalcenie odpowiedzialnosci uczniow za wtasny rozwoj

Podsumowujac: w szkole uczniowie powinni w szczegélnosci wyksztatci¢ umiejet-
nosci:
E  samodzielnego uczenia sie i korzystania z technologii,
E  dostosowywania sie do zmian spowodowanych rozwojem technologii.

Z kolei rola nauczyciela jest podwojna, gdyz powinien on:

E  wspomagac ucznidow w rozwoju umiejetnosci samodzielnego ksztalcenia sie,
E  jednoczesnie ustawicznie rozwijac swoje profesjonalne kompetencje, w tym row-
niez w zakresie technologii.

Jak juz pisalam we fragmencie dotyczacym konstruktywizmu, Seymour Papert
w obrebie technologii informacyjnej wyréznia dwa skrzydta: informacyjne i konstruk-
cyjne. | chociaz oba te skrzydta sa jednakowo wazine, w powszechnej opinii zwraca sie
wiekszg uwage na skrzydto informacyjne (Internet, wszechobecne multimedia, prezen-
tacje).

Wiekszos¢ nauczycieli, nie tylko w Polsce, ale i na Swiecie, wykorzystuje raczej wta-
sciwosci informacyjne technologii. Stabo zas konstrukcyjne, czyli zwigzane z przetwa-
rzaniem, eksperymentowaniem, modelowaniem, czy pomiarami.

Jezeli moéwimy i piszemy o wyposazeniu uczniow w komputery, zastanéwmy sie,
jakiemu celowi miatoby to stuzyc i czy potrafimy tak wykorzysta¢ komputery w pracy
z uczniami, by przyniosto to wartos¢ dodana w edukacji.

Wartos¢ dodang, rozumiang jako korzys¢ dydaktyczna, ktérag mozna osiagnac tyl-
ko poprzez prawidtowe zastosowane narzedzi i srodkow technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych, np. poprzez uzycie takich aplikacji, ktore utatwig zrozumienie trudnych
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treSci w danej lekcji, pozwola na wirtualng wizyte w muzeum czy pozwola obejrzec za-
projektowana figure geometryczna z kazdej strony.

Technologia w edukacji powinna by¢ wykorzystywana wowczas, gdy przynosi ko-
rzysci uczacemu si¢ na lekcjach réznych przedmiotow. Powinna tez by¢ dostepna tam,
gdzie jest potrzebna. Ma by¢ wsparciem, a nie przedmiotem edukacji.

Wiekszos¢ nauczycieli wykorzystujacych komputery na lekcjach uzywato i uzywa
nowych technologii do rozwigzywania tradycyjnych problemow tradycyjnymi metoda-
mi, a takie ich wykorzystanie nie przyniesie oczekiwanych korzysci, czyli poprawy efek-
tywnosci nauczania i jakosci pracy szkoty.

Zagadnienie 9
Technologia wymaga zmian w organizacji pracy szkoty

Diagnoza - identyfikacja problemow, ktore moga miec niekorzystny wplyw na
wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji.

E  Brak standardow funkcjonowania szkoty jako catosci w kontekscie wykorzystywa-
nia nowoczesnych technologii.

E  Brak zgody na dzielenie klasy na grupy na lekcjach przedmiotéw innych niz infor-
matyka czy zajecia komputerowe.

E  Brak funduszy w budzetach szkét na zakup wartosciowych programéw kompute-
rowych przeznaczonych do nauczania ré6znych przedmiotow.

E  Niedocenianie roli technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji i w za-
rzadzaniu procesami edukacyjnymi i administracyjnymi przez samorzady, kadre
kierownicza oraz nadzoér pedagogiczny i administracje oswiatowa.

E  Niewielkie wsparcie nauczyciela w zakresie technologii informacyjno-komunika-
cyjnych i ich zastosowan przez doradce metodycznego i szkolnego koordynatora
(lidera) technologii informacyjno-komunikacyjnych, jesli taki koordynator jest
w szkole.

E  Brak rozwigzan systemowych dotyczacych zasobéw ludzkich, jakie obligatoryjnie
nalezy przydzieli¢ do wspierania funkcjonowania technologii na terenie szkoty.

E  Slabe powigzanie systemu motywacyjnego z efektami stosowania technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych w pracy nauczycieli i administracji oswiatowe;.

E  Brak uregulowan prawnych umozliwiajacych prowadzenie nauczania na odle-
glosc (rozliczanie pracy ucznia, nauczyciela, itp.).

E  Brakinstytucji (takiej, jaka np. byta BECTA w UK — British Educational Communica-
tions and Technology Agency), ktorej celem dziatania bytaby realizacja wszystkich
zadan zwigzanych z wykorzystaniem rozwigzan informatycznych i technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych w edukacji i szkoleniach, nie tylko w szkotach.
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Rozwiniecie zagadnienia

Doswiadczenia krajow, ktore odnosza sukcesy w nauczaniu wspomaganym tech-
nologia, wykazaly, ze wymaga to wielu zmian w tradycyjnej szkole, zarbwno w sposo-
bach uczenia si¢ i nauczania, jak i w organizacji pracy szkoly, a takze w spotecznosci
lokalnej, ktorej podstawe stanowia rodzice i rodziny uczniow.

Przyktadem kraju, w ktérym takie zmiany zostaly dokonane jest Dania, a przykla-
dem konkretnej szkoly moze by¢ gimnazjum w Orestad.

Jest to szkota finansowana zaréwno przez panstwo, jak i samorzad lokalny, finanse
pochodza takze ze zrodet prywatnych.

Powszechne wykorzystywanie technologii w tej szkole wymusito zmiane srodowi-
ska uczenia sie, nowy typ organizacji przestrzeni wewnatrz — otwarte przestrzenie, miej-
sca do nauki indywidualnej zamiast klas lekcyjnych. W szkole nie ma typowych pracowni
komputerowych, ale komputery sa dostepne w laboratoriach, czytelniach, w bibliotece
(bogato wyposazonej w ksiazki, filmy i inne materiaty dydaktyczne), wszedzie tam, gdzie
uczniowie pracuja indywidualnie lub w grupach, czy zespotach klasowych.

Prawie wszyscy uczniowie maja laptopy, wlasne lub udostepnione przez szkote.
Wszyscy na terenie szkoly maja dostep do bezprzewodowego Internetu. Szkolne zasoby
edukacyjne sa dostepne dla ucznidéw, nauczycieli i rodzicow przez caly dobe.

Materialy dydaktyczne i lekcje zapisane sa w formacie SCORM (ang. Sharable Con-
tent Object Reference Model). Jest to standard zapisu danych do e-learningu, umozliwia-
jacy odczytanie ich przez rézne aplikacje.

Przyktad tej szkoty wskazuje, ze komputery same przez si¢ nie beda wywotywac
produktywnego uczenia sig, jezeli zostanga wprowadzone w istniejace, nieprzygotowane
Srodowisko i postawione jako dodatek do procesu dydaktycznego, jezeli nie beda dosta-
tecznie zintegrowane z praca ucznia i nauczyciela. Potrzebne s zmiany. | moim zdaniem
jest to wazniejszy temat niz to, czy bedzie laptop dla ucznia, czy nie i czy e-podreczniki
zastapia podreczniki papierowe.

Materiatly pomocnicze, wykorzystane do opracowania tematu:

E  Kierunki dzialan w zakresie nauczania dzieci i mlodziezy oraz funkcjonowania
szkoly w spoleczenstwie informacyjnym. Nowe technologie w edukacji [online],
Rada ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej przy Ministrze Edukacji Narodowej,
http://men.gov.pl, sierpien 2011;

E  Standardy przygotowania nauczycieli do prowadzenia wydzielonych zajec¢ informa-
tycznych, PTl, Warszawa 2010;

E  SawinskiJ., Uczen uczy sie dzis konektywnie [online],
http://www.trendy.ore.edu.pl/articles/view/167;

E  Sawinski J.,, Konektywizm, czyli rewolucja w uczeniu sie? [online],
http://edunews.pl/;
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Polak M., Rozwijajmy umiejetnosci potrzebne w epoce cyfrowej [online],
http://edunews.pl/;

Polak M., Konektywizm: polqcz sig, aby sie uczyc [online],
http://edunews.pl/;

Polak M., Internet lqczy nas coraz czesciej [online], http://edunews.pl/;

Polak M., Raport Horyzontalny dla systemu oswiaty (1) [online], http://edunews.pl/;

Polak M., Trendy i wyzwania dla oswiaty 2011 [online],http://edunews.pl/;

Mtodzi i media. Nowe media a uczestnictwo w kulturze, Szkota Wyzsza Psychologii
Spotecznej, Warszawa 2010;

Kotodziejczyk W., Polak M., Jak bedzie zmieniac¢ sie edukacja. Wyzwania
dla polskiej szkoly i ucznia [online], Instytut Obywatelski, Warszawa 20m
http://www.instytutobywatelski.pl;

Aneks

W czasie 20 lat swojej dziatalnosci Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan

Komputeréow w Warszawie zorganizowal ponad 5 500 szkolen komputerowych, bardzo
wysoko ocenionych przez ponad 68 500 stuchaczy, oraz ponad 1000 seminariow, warsz-
tatow i konferencji.

Osrodek uczestniczyt w wielu programach i projektach ogélnokrajowych w zakre-

sie technologii informacyjnej. Do najwazniejszych naleza:

E

E

m m
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»Intel — Nauczanie ku Przysztosci” — przeszkolonych zostalo 102 treneréw, 512 lide-
réw, 5033 nauczycieli;

»Pracownia internetowa w kazdym gimnazjum” — w szkoleniach uczestniczyto
1422 nauczycielj;

»Wyposazanie liceow ogolnoksztalcacych w pracownie internetowe” — 1186 na-
uczycieli;

»Pracownia internetowa w kazdej szkole” — 1547 nauczycieli;

»Pracownie komputerowe dla szkot” — 4234 nauczycieli;

»Wspieranie szkolnictwa zawodowego poprzez kursy i inne formy doskonalenia
zawodowego” — 1554 nauczycieli szk6t zawodowych;

»Komputer dla ucznia” — 2260 nauczycieli ze 128 gimnazjow wojewoddztwa mazo-
wieckiego;

»Wykorzystanie nowoczesnych technologii na etapie edukacji wczesnoszkolnej”
— w ramach prac przygotowana zostata aplikacja zawierajaca materialy elektro-
niczne i drukowane, wspomagajace nauczanie zaje¢ komputerowych w edukacji
wczesnoszkolnej oraz przeprowadzone szkolenie dla trenerow projektu;

Intel® Learning Series — opracowanie materiatow szkoleniowych w wersji polskiej
oraz szkolenie trenerow projektu.


http:http://www.instytutobywatelski.pl
http:online],http://edunews.pl
http:http://edunews.pl
http:http://edunews.pl
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We wspotpracy z Wydzialem Matematyki, Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu
Warszawskiego (od 1993 roku) Osrodek prowadzit studia podyplomowe, w tym Pody-
plomowe Studium Informatyki dla Nauczycieli stopnia | i ll, dzigki ktorym ok. 1500 na-
uczycieli, gtdwnie z wojewodztwa mazowieckiego, uzyskato uprawnienia do nauczania
informatyki.

Nalezy réwniez wymieni¢ studia podyplomowe organizowane dzigki grantom
MEN:

E  Studia podyplomowe dla nauczycieli w zakresie ICT, jezykow obcych oraz drugie-
go przedmiotu — wspolfinansowane przez Europejski Fundusz Spoteczny i Mini-
sterstwo Edukacji Narodowej;

E  Studium Rozwoju, Informatyki i Pedagogiki Zdolnosci, ktérego realizatorami byli:
Zaktad Metodologii Akademii Pedagogiki Specjalnej w Warszawie i Osrodek;

E  Studium Podyplomowe Technologii Informacyjnej, ktérego realizatorami byli In-
stytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego i Osrodek;

E  Studium Podyplomowe Edukacji Informatycznej dla Szkolnych Koordynatorow
Technologii Informacyjnej, ktorego realizatorami byli: Instytut Informatyki Uni-
wersytetu Wroctawskiego i Osrodek.

Osrodek prowadzit takze kursy kwalifikacyjne nadajace uprawnienia do naucza-
nia informatyki (400 nauczycieli) oraz nadajace tytut edukatora doskonalenia w zakre-
sie technologii informacyjnych i komunikacyjnych (65 nauczycieli).
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Doswiadczenia

® Wykorzystanie mobilnych pracowni komputerowych
w szkotach gminy Jarocin

Andrzej Grzybowski — koordynator projektu Jarocin Kreatywna Szkot@

Opis projektu

Realizacja projektu Jarocin — KREATYWNA SZKOt@ rozpoczela sie 1 wrzesnia 2010
roku. Celem projektu jest podniesienie jakosci pracy nauczycieli oraz wzrost efektywno-
Sci ksztalcenia w szkotach podstawowych i gimnazjalnych Gminy Jarocin.

W ramach projektu 15 szkét podstawowych i 10 gimnazjow zostalo wyposazonych
w 853 komputery przenosnie typu Class Mate PC. Koszt zakupu netbookéw wyniost 1,5
min ztotych. Zakup mobilnych pracowni byt mozliwy dzieki skorzystaniu z leasingu ope-
racyjnego. Stosujac taki zabieg, jarocinski samorzad bedzie sptacat ich zakup przez trzy
lata w kwocie do 500 tys. zt rocznie. Mobilna klasa sktada sie z odpowiedniej liczby net-
bookéw uczniowskich umozliwiajacej prace w systemie 1 uczen —1komputer, routera do
bezprzewodowej transmisji danych, laptopa nauczycielskiego umozliwiajacego kontro-
le pracy poszczegolnych uczniéw oraz szafki mobilnej, w ktorej komputery sq tadowane
i przechowywane.

Zatozenia, cel badan i problematyka badawcza

Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w nauczaniu ma klu-
czowe znaczenie dla rozwoju systemu edukacyjnego. Nowe formy i metody pracy na
lekcjach, mozliwe dzieki zastosowaniu nowoczesnych narzedzi dydaktycznych, wptywa-
ja na sposob przekazywania i sprawdzania wiedzy.

Celem badania bylo okreslenie wplywu wykorzystania mobilnych pracowni kom-
puterowych i Internetu w nauczaniu réznych przedmiotéw szkolnych. Przeanalizowano
rowniez role szkolen dla nauczycieli i ich zwiazku z czestotliwoscia wykorzystania tech-
nologii na zajeciach.

Problematyka badan dotyczy:

E  zaleznosci pomiedzy czestotliwoscia pracy z komputerami CMPC a wynikami
uczniow szkot podstawowych na sprawdzianie na zakonczenie klas szostych.
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Sprawdzian ma charakter ponadprzedmiotowy. Sprawdza umiejetnosci w zakresie:
czytania;

pisania;

rozumowania;

korzystania z informacji;

m m m m m

wykorzystywania wiedzy w praktyce.

Podstawga prawnga sprawdzianu jest Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 30 kwietnia 2007 roku w sprawie zasad oceniania, klasyfikowania i promowania
uczniow i stuchaczy oraz przeprowadzania egzaminéw i sprawdzianéw w szkotach pu-
blicznych (z p6Zniejszymi zmianami).
E  zaleznos¢ miedzy iloscia nauczycieli przeszkolonych a wykorzystaniem mobilnych
pracowni komputerowych w szkotach podstawowych i gimnazjalnych;

E  wykorzystanie nowoczesnych technologii poza miejscem pracy oraz w pracy (przy-
gotowanie i prowadzenie zajec lekcyjnych).

Metodologia badan

Badania zostaty przeprowadzone na podstawie analizy danych dotyczacych dzien-
nego wykorzystania sprzetu komputerowego w szkotach, wynikow sprawdzianu klas
szostych, ilosci przeszkolonych nauczycieli, ankiet oraz wywiadu z nauczycielami i dy-
rektorami szkot.

Ankiety wypehito 194 nauczycieli, wywiad przeprowadzono z 19 dyrektorami szkot.

llos¢ dni, w ktorych szkoty pracowaly z wykorzystaniem CMPC zostata okreSlona na
podstawie analizy logow systemowych komputeréw uczniowskich stanowiacych wypo-
sazenie mobilnych pracowni. W kazdej pracowni sprawdzono po trzy komputery, jako
wyznacznik dla danej placowki przyjeto maksymalng ilos¢ uruchomien na wybranych
komputerach uczniowskich.

Analiza wynikéw sprawdzianu klas szostych dotyczyta roku szkolnego 2009/2010
(czyli rok przed wdrozeniem projektu w szkotach) oraz roku 2010/2011 (czyli pierwszego
roku funkcjonowania mobilnych pracowni komputerowych).

llos¢ przeszkolonych nauczycieli okreslono na podstawie list obecnosci z przepro-
wadzonych szkolen.
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Wptyw wykorzystania komputeréw CMPC na wyniki sprawdzianu
klas széstych

Tabela 1 zawiera dane dotyczace ilosci sprzetu komputerowego w mobilnych pra-
cowniach w publicznych i niepublicznych szkotach podstawowych oraz ilosci oddziatow
klasowych w roku szkolnym 2010/201.

Szkoty publiczne

Lp.

N o w

Placowka

SP Nr 2 w Jaroci-
nie

SP Nr 3 w Jaroci-
nie

SP Nr 4 w Jaroci-
nie

SP Nr 5 w Jaroci-
nie

SP w Cielczy

SP w Golinie

SP w Mieszkowie
SP w Wilkowyi

SP w Witaszycach

Razem Szkoty Pu-
bliczne

150

llos¢ od-

14

18

Oddziat
dzialow najliczniej-

szy

32

34

35

32

34
30
31
35
31

294

los¢ kom-
puterow z
projektu

64

35

70

56

35
30
32
35
60

417

Podziat
pracowni

2X32

1X35

2X35

32+24

1X 35
1X 30
1X 32
1X 35

32+ 28

los¢ kom-
puterow
nauczyciel-
skich

2

13

llos¢
szafek

13

llos¢
routeréow

13
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Szkoty niepubliczne

Lp. Placéwka

1 SP w Bacho-
rzewie

2 SPPrusy

3  SPtuszcza-
now

4  SPwSiedle-
minie
SP Roszkow

6 SPPotarzyca

Razem Szko-
ty Niepu-
bliczne

Ogotem SP

Tabela 1.

llos¢ od-
dzialow

(o)}

36

129

Oddziat naj-
liczniejszy

13

16
14

12

19

83

377

los¢ kom-
puteréw z
projektu

14

17
15

13

20
13
92

509

Podziat
pracowni

1X14

1X17

1X15

1X13

1X 20

1X12

llos¢ kom-
puterow
nauczyciel-
skich

1

19

llos¢
szafek

19

llos¢
routerow

19

Dostepnosc sprzetu/ilos¢ oddziatow w szkotach podstawowych w roku szkolnym 2010/2011.
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Wyniki sprawdzianu klas VI oraz liczbe dni, w kt6érych korzystano z mobilnych pra-
cowni komputerowych w poszczeg6inych szkotach przedstawiono w tabeli 2.

Lp. Placowka Liczba uruchomien (w dniach) Wyniki sprawdzianu klas 6
Pracownia 1 Pracownia 2 2010 201
1. SP Nr 2 w Jarocinie 147 113 26,85 27,30
2. SP Nr 3 w Jarocinie 26,26 22,80
3. SP Nr 4 w Jarocinie 26,89 27,10
4. SP Nr 5 w Jarocinie 138 100 23,53 24,73
5. SP w Cielczy 20,55 25,07
6. SP w Golinie 23,23 23,80
7. SP w Mieszkowie 25,70 22,92
8. SP w Wilkowyi 12 21,38 20,03
9. SP w Witaszycach 24,00 24,00
10. SP w Bachorzewie 110 20,00 24,11
1. SPPrusy 23,73 23,30
12. SP tuszczanow 31,25 24,21
13.  SP w Siedleminie 24,60 31,33
14.  SP Roszkéw 24,72 23,00
15. SP Potarzyca 22,42 18,67
Legenda wyniki: 101do 150
wynik lepszy lub rowny jak w roku ubiegtym
wynik gorszy niz w roku ubiegtym
Tabela 2. Liczba uruchomien i wyniki sprawdzianu klas 6.
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Wyniki analizy danych zebranych z 15 szkét podstawowych wykazaty korelacje po-
miedzy wykorzystaniem komputeréw a rezultatem uczniéw na sprawdzianie.

E  8szkdl, ktore korzystaly z mobilnych pracowni przez wiecej niz 50 dni w roku szkol-
nym 2010/2011, uzyskalo lepszy wynik niz w roku ubiegtym.

E  3szkoly, ktore korzystaty zmobilnych pracowni przez wigcej niz 5o dni w roku szkol-
nym 2010/201M, uzyskaly nieznacznie gorszy wynik niz w roku ubiegtym.

E  Wszystkie 4 szkotly, ktore korzystaty z mobilnych pracowni przez mniej niz 5o dni
w roku szkolnym 2010/201, uzyskaty gorszy wynik niz w roku ubiegtym.

Dzieki zastosowaniu nowoczesnych technologii mozliwe jest stosowanie nowych
form i metod pracy na lekcjach, takich jak:

-

interaktywne éwiczenia (gry, filmy, piosenki);

komputerowe testy i sprawdziany;

analiza wymowy;

ttumaczenie tekstow z uzyciem translatoréw oraz stownikéw multimedialnych;
redagowanie tekstow i tworzenie prezentacji;

obliczenia, arkusze kalkulacyjne;

obrobka dzwieku, komponowanie utworow;

rejestrowanie filmow;

mapy;
tworzenie stron internetowych, programowanie i inne.

mmimimimimiMmimim

Zastosowanie komputerow i Internetu w nauczaniu zwigksza atrakcyjnosc zajec
lekcyjnych, daje nauczycielom mozliwos¢ indywidualizacji procesu ksztalcenia. Ponadto
wzmacnia rozwoj tworczosci i samodzielnosci uczniéw, pomaga ksztalttowac umiejet-
nosc logicznego myslenia i rozwigzywania problemoéw, uczy pracy w grupie i realizacji
wspolnych projektow. Czynniki te przektadaja sie na wzrost zaangazowania uczniow
w proces zdobywania wiedzy, a tym samym na uzyskiwane przez nich rezultaty.
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Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych przez
nauczycieli szkét podstawowych i gimnazjow gminy Jarocin

Wykorzystanie nowoczesnych technologii przez nauczycieli poza miejscem pracy

E 96,4 % posiada w domu sprzet komputerowy z dostepem do Internetu;

E 93,3 % posiada konto poczty elektronicznej;

E 5,7 % prowadzi wlasna strone internetowa;

E 2,6 % prowadzi blog;

E 29,9 % wypowiada sie na forach dyskusyjnych;

E 64,4 % nie posiada konta na portalach spotecznosciowych, 21,1% posiada konto na
Naszej Klasie, 14,4% na portalu Facebook;

E 64,4 % robi zakupy przez Internet.
Wykorzystanie nowoczesnych technologii przez nauczycieli w pracy dydaktycznej

E 22,2 % korzysta z tablic interaktywnych;

E 38,7 % korzysta z mobilnych pracowni komputerowych w trakcie lekcji;

E 351 % korzysta z mobilnych pracowni komputerowych podczas zaje¢ pozalekcyj-
nych;

E 41,2 % korzysta z portali edukacyjnych i platform e-learningowych;

E 19,0 % korzysta z oprogramowania komputerowego przeznaczonego do nauczania

przedmiotu;

E 45,9 % korzysta z encyklopedii internetowych.

Materiaty w formie elektronicznej przygotowywane przez nauczy-
cieli na zajecia lekcyjne.

49,5 ogoInodostepne — internet
33,0 prezentacje multimedialne

4,6 sprawdziany

6,7 testy

3,1 karty pracy

1,0 kospekty pracy

1,0 quizy

1,0 ¢wiczenia gramatyczne

Wykres1. Procent nauczycieli przygotowujacych wlasne materialy w formie elektro-
nicznej na zajecia.

154



Wykorzystanie mobilnych pracowni komputerowych w szkotach gminy Jarocin

Szkolenia w zakresie wykorzystania CMPC jako czynnik podnoszq-
cy jakosé pracy nauczycieli

Aby kadra dydaktyczna mogta dziata¢ skutecznie, musi dysponowac znacznym za-
sobem wiedzy i umiejetnosci, ktore powinny byc systematycznie utrwalane i doskonalo-
ne.W tym celu konieczne jest jej odpowiednie przygotowanie w zakresie technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych. Gmina Jarocin przeprowadzita szkolenia dla nauczycieli
wedltug projektu Intel® Learning Series. Tematyka szkolen obejmuje:

E  Moduly przygotowujace do korzystania z komputeréw CMPC:
e podstawy pracy z CMPC;
E konfiguracja komputeréow CMPC w klasie;
E pobieranie darmowych zasobow.
E  Moduly ukierunkowane na prace z uczniem:
E wykorzystanie oprogramowania na CMPC;
E indywidualne nauczanie z komputerem i Internetem;
E wykorzystanie oprogramowania na CMPC;
E praca metoda projektow;
E platformy nauczania zdalnego;

E modut przeznaczony dla rodzicow.
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Liczbe przeszkolonych nauczycieli oraz ilos¢ dni, w ktorych odbywaly sig zajecia lek-
cyjne z wykorzystaniem mobilnych pracowni komputerowych przedstawiono w tabeli 3.

Lp. Placéwka

1. SP Nr 2 w Jarocinie

2. SP Nr 3 w Jarocinie

3. SP Nr 4 w Jarocinie

4. SP Nr 5 w Jarocinie

5.  SPwCielczy

6. SPw Golinie

7. SP w Mieszkowie

8.  SPw Wilkowyi

9. SPw Witaszycach

10. SPw Bachorzewie

11.  SPPrusy

12.  SPtuszczanow

13. SP w Sieldeminie

14. SP Roszkow

15.  SP Potarzyca

16.  Gimmnazjum Nr 1w Jarocinie

17.  Gimmnazjum Nr 3 w Jarocinie

18.  Gimnzjum Nr 5 w Jarocinie

19. Gimmazjum w Cielczy

20. Gimnazjum w Wilkowyi

21.  Gimnazjum w Witaszycach

22. Spoteczne Gim Jarocin

23. Niepubliczne Gim. w Golinie

24. Gimnazjum w Potarzycy

25. Niepubliczne Gimnazjum
im. Tadeusza Kosciuszki w
Jarocinie

Tabela 3.
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Liczba uruchomien (w dniach)

Pracownia 1

147

59
50
138
56
51
49
12
52
10
29
73
58
40
30
60
30
67
129

14
52

30

14

Pracownia 2

13

49

100

41

12

Szkolenia nauczycieli i uzycie komputerow.

llos¢ nauczycieli przeszkolonych
wedtug programu INTEL w danej
szkole (20 godz.)

7

15

21

2
3

21

razem z SP =30
razemzSP =9
o

razem z SP =13
5

o]

o]

razem z SP =3

o



Wykorzystanie mobilnych pracowni komputerowych w szkotach gminy Jarocin

Z analizy danych zawartych w tabeli oraz wywiadu z nauczycielami i dyrektorami
szkot wynika, ze szkolenia maja wplyw na stopien wykorzystania nowoczesnych techno-
logii w nauczaniu. Przeszkolenie nawet jednego nauczyciela ma znaczenie, gdyz taki na-
uczyciel moze nastepnie przeszkoli¢ innych pracownikéw dydaktycznych w danej szko-
le. Wedtug relacji dyrektoroéw szkot, w czesci placowek odbyly sie dodatkowe szkolenia
w ramach WDN (Wewnatrzszkolne Doskonalenie Nauczycieli) lub w grupach przedmio-
towych prowadzone przez nauczyciela, ktéry wczesniej ukonczyt szkolenie.

E 12 szkdt, z ktorych przeszkolony byt przynajmniej jeden nauczyciel, wykorzystato
mobilne pracownie przez wiecej niz 50 dni w ciggu roku szkolnego;

E 6 szkdl, z ktorych przeszkolony byt przynajmniej jeden nauczyciel, wykorzystato
mobilne pracownie przez mniej niz 50 dni w ciagu roku szkolnego;

E 4 szkoly, z ktorych zaden nauczyciel nie zostal przeszkolony, wykorzystaty mobilne
pracownie przez wigcej niz 50 dni w ciagu roku szkolnego;

E 3 szkoly, z ktérych zaden nauczyciel nie zostatl przeszkolony, wykorzystaty mobilne
pracownie przez mniej niz 50 dni w ciagu roku szkolnego; w tych szkotach liczba
uruchomien byta najmniejsza (wynosita 14 i 29 dni).

Podsumowanie

Wyniki badan wykazuja wptyw wdrozenia i wykorzystania mobilnych pracowni
komputerowych w szkotach podstawowych i gimnazjalnych Gminy Jarocin na poprawe
jakosci pracy nauczycieli oraz wzrost efektywnosci procesu dydaktycznego. Do czynni-
kow warunkujacych stopien wykorzystania komputerow CMPC w nauczaniu zaliczy¢
nalezy m.in. kompetencje oraz motywacje kadry dydaktycznej. Nauczyciele, ktorzy sie-
gaja po nowoczesne narzedzia, wykazujaq wieksze zaangazowanie, poswigcaja wiecej
czasu na analize potrzeb uczniow, przygotowanie lekcji oraz prace z uczniami.
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Doswiadczenia

® Relacja z rozmoéw z nauczycielami, dotyczacych pracy
w szkole z wykorzystaniem TIK

Katarzyna Sawko

Celem rozmoéw przeprowadzonych z nauczycielami przez Centrum Cyfrowe Pro-
jekt: Polska w marcu 2012 bylo poznanie ich potrzeb, dotychczasowych doswiadczen,
inicjatyw i osobistych opinii dotyczacych wykorzystywania technologii informacyjnych
i komunikacyjnych w procesie nauczania.

Rozmowy przeprowadzono z kilkudziesiecioma nauczycielami z klas IV-VI podczas
przerw i zajec lekcyjnych, odbywaly sie one takze telefonicznie, w grupie w czasie przerw
w pokojach nauczycielskich oraz indywidualnie w szkole i poza nia. W zaleznosci od sy-
tuacji nauczyciele przyjmowali r6zne postawy — w rozmowie telefonicznej zazwyczaj
starali sie przekonywag, ze w ich szkole podejmowanych jest wiele dziatan zwigzanych
z TIK, a wdrazane projekty (na ogét pracownie informatyczne, tablice interaktywne, ko-
rzystanie z multimediow) sq sukcesem. W trakcie rozméw bezposrednich przedstawiali
rzeczywistos¢ zupehie inaczej. Okazywalo sie czesto, ze wprowadzenie nowych techno-
logii do szkét wiaze sie z niepokojem, poczuciem braku kompetencji i obawa przed do-
datkowymi obcigzeniami, przy blizej niesprecyzowanej wizji dotyczacej spodziewanych
skutkow, zas zakupiony przez szkoly sprzet wykorzystywany jest w niewielkim zakresie.

Ciekawe przyktady inicjatyw - pomysty nauczycieli

Jedna z rozmoéwczyn byta pani Anna, nauczycielka nauczania zintegrowanego, kt6-
ra wdrozyta program klubow wirtualnych w swojej klasie juz w pierwszym roku pracy
w szkole, bazujac na platformie Uniwersytetu Dzieci. Projekt polegal na pisaniu relacji
z zycia szkoly (takze streszczanie lekcji), ktore dzieci komentowaly, interpretowaly i do
ktorych tworzyly wlasne tresci (m.in. quizy, krzyzowki, ilustracje, zdjecia). Zaktywizowato
to uczniéw i rodzicéw, a stworzone kluby nadal zyja, mimo Ze dzieci sa w IV klasie i nie
maja juz wsparcia ze strony nauczyciela. Inicjatorka projektu starata sie zarazi¢ pomy-
stem kolegow we wilasnej szkole i wielu innych nauczycieli w trakcie warsztatow, nieste-
ty z niewielkim skutkiem.Jej zdaniem nauczyciele ,boja sie” komputera i maja poczucie,
ze inicjatywa zwigzana z wykorzystaniem technologii jest im narzucona odgoérnie. Pani
Annie nie udalo sie nawet przekonac¢ do pomystu rodzicow nowej | klasy, ktoéra objeta
w tym roku.

Pan Dariusz, z ktorym przeprowadzono rozmowe przez telefon, realizuje program
pracy z iPadami w gimnazjum w Nowym Tomyslu. Wychwala urzadzenia jako lekkie, in-
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Relacja z rozmoéw z nauczycielami...

tuicyjne, stuzace do tworzenia i rozwijania wyobrazni. Jako istotny atut wymienit takze
tatwos¢ dostepu do materiatow dydaktycznych przygotowanych przez Apple oraz po-
zornie btahy fakt, ze iPady dlugo dzialaja po natadowaniu baterii. Przy wdrozeniu ta-
bletéw gimnazjum skorzystalo wytacznie z pakietu szkolen firmy Apple (w tym szkolen
z obstugi urzadzenia oraz dwudniowego szkolenia metodycznego APD), nie bylto innych
wewnetrznych dziatan przygotowawczych poza dostosowaniem infrastruktury. Grono
pedagogiczne skorzystato takze z mozliwosci zamowienia szkolen ,,skrojonych na mia-
re”. Obecnie, po kilku miesigcach od wdrozenia sprzetu, nauczyciele sami inicjuja we-
wnetrzne szkolenia, wymieniaja sie aplikacjami i pomystami na scenariusze zajec.

Na pytanie o problemy w codziennej pracy pan Dariusz wymienit drobne, indywi-
dualne trudnosci pojedynczych oséb, np. z wgraniem aplikacji do tabletu ucznia. Roz-
wiazaniem jest stata obecnosc osoby, ktéra moze stuzy¢ pomoca na miejscu i jest tatwo
dostepna.

Spytany o postawe ucznidéw, nauczyciel stwierdzit, ze po kilku tygodniach od wre-
czenia sprzetu ich podejscie do nowinki technicznej nie jest juz tak emocjonalne i korzy-
staja obecnie z tabletu jak z narzedzia (w pakiecie otrzymali m.in. aplikacje do tworze-
nia podrecznikéw iBooks Author 2.0).

Za kluczowe dla osiagniecia sukcesu w pracy z TIK pan Dariusz uwaza akcepta-
cje projektu przez dyrekcje i nauczycieli. Musza oni czu¢ potrzebe innego podejscia do
nauczania i powinni by¢ przekonani, ze technologia utatwi im zycie, a nie skomplikuje.
Samo zaopatrzenie szkoly w sprzet niczego nie zmienia.

Kolejna osoba, ktora zechciala podzielic¢ sie swoimi doswiadczeniami jest pan An-
drzej — pomystodawca projektu Jarocin Kreatywna Szkot@, nauczyciel jezyka angielskie-
go i informatyki.

Pan Andrzej nie jest zwolennikiem ,,uczenia za pomoca obrazkéw”, jego zdaniem
dzieci powinny przede wszystkim czytac. Uczniowie szkoly w Jarocinie korzystaja z net-
bookéw w szkole (bez mozliwosci wypozyczenia ich do domu) i pan Andrzej uwaza to
rozwigzanie za optymalne. W jego opinii tablety to urzadzenia zbyt prymitywne w ob-
studze i nie przyczyniaja sie do rozwoju dzieci. Nauczyciel podkreslit parokrotnie wage
wilasciwego przygotowania szkoly od strony technicznej i koniecznos¢ zintegrowania
nowego sprzetu z istniejaca juz infrastruktura.

Jako problem w efektywnym wykorzystaniu TIK w szkole pan Andrzej wskazu-
je postawe nauczycieli. Nauczyciele z jego szkoly wzieli udziat w kilku szkoleniach (w
tym w 20-godzinnym szkoleniu metodycznym i technicznym), maja dostep do szerequ
zasobow edukacyjnych w wersji elektronicznej i wsparcie techniczne na terenie szkoty,
amimo to nie chca korzystac z zakupionego sprzetu. W szkole przeprowadzono m.in. an-
kiete dotyczaca udostepnienia ptatnego serwisu nauczyciel.pl i cho¢ istniata mozliwos¢
wykupienia pelnej wersji, nie bylo zainteresowanych skorzystaniem z oferty. Nauczycie-
le zobowiazani sa realizowac program i nie chca robic czegos, co nie jest z nim skorelo-
wane. Najchetniej wykorzystuja zatem plyty dotaczane do tradycyjnych podrecznikow,
poza tym korzystaja dos¢ regularnie z wyszukiwarki Google i z Wikipedii.
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Zdaniem pana Andrzeja nauczyciele nie sa przekonani, ze stosowanie TIK wnie-
sie cos istotnego do ich warsztatu pracy i przelozy sie na konkretne efekty dla uczniow;
dominuje wsrdd nich poczucie, ze nowe technologie s czyms, co zostaje im narzucone
z zewnatrz i przysparza dodatkowego wysitku. Wedtug przeprowadzonego w jarocin-
skiej szkole badania ankietowego 39% cztonkéw grona pedagogicznego decyduje sie na
wykorzystanie sprzetu, ale zdecydowana wiekszos¢ tylko sporadycznie, a umiejetnosci
nauczycieli dotyczace TIK sprowadzajq si¢ przewaznie do obstugi pakietu biurowego.

Dla nauczycieli istotne byto otrzymanie zaswiadczen o udziale w szkoleniu, ktore
moga wykorzysta¢ w procedurze awansu zawodowego.

Nastepny rozmoéwca, pan Daniel, jest nauczycielem gimnazjum w Szczecinie,
gdzie koordynuje jednoczesnie eksperymentalne wdrozenie iPadow. Projekt rozpoczat
sie w szkole rok temu i dla wszystkich uczestnikow zycia szkoty okazat sie¢ duzym suk-
cesem. Po okresleniu, jak ma przebiegac¢ program i jakie sq jego cele, w pierwszej kolej-
nosci wyposazono w iPady nauczycieli, ktérzy nastepnie przeszIli intensywne szkolenia.
Przeprowadzenie szkolen nie byto tatwe, gdyz nauczyciele byli sceptycznie nastawieni
do projektu. Dzigki wspotpracy z Apple i wdrozeniu programu Apple Professional De-
velopment udalto sie jednak przygotowac grono pedagogiczne do pracy w nowym roku
szkolnym.

Pan Daniel twierdzi, ze ku zaskoczeniu wszystkich nauczyciele w wakacje przygo-
towali wlasne, autorskie materialy do pracy na iPadzie, wyszukali tez przydatne aplika-
cje edukacyjne.

Przez caly czas trwania projektu systematycznie podnosza oni swoje kwalifikacje,
co bardzo podoba sig¢ uczniom i rodzicom, a takze dyrekcji szkoty.

Dla ucznioéw projekt rozpoczat sie¢ we wrzeéniu 2011. 1 wrzesnia wspolnie z nauczy-
cielami wyjechali na ob6z integracyjny, gdzie przez 10 dni byli intensywnie szkoleni z ob-
stugi technicznej i mozliwosci edukacyjnych iPada. Uczniowie juz od pierwszych dni byli
zafascynowani urzadzeniem i z entuzjazmem zaczeli korzystac z urzadzen w zyciu szkol-
nym i codziennym, poniewaz wolno im zabiera¢ iPady do domu.

Zdaniem pana Daniela iPad pomaga mtodziezy w uczeniu sie i w ekspresji twor-
czej, czesto uczniowie potrafia wykorzysta¢ go na wigcej sposobow niz nauczyciele.
Podal przyktad inicjatywy uczniow, ktérzy wtajemniczyli go niedawno w swoje plany
sprzedazy przy pomocy iPada garnkéw wtasnej roboty.

Oto cytat z wypowiedzi pana Daniela dotyczacy perspektywy wdrozenia iPadow
w klasie IV: ,Jest wiele aplikacji uniwersalnych oraz iFiszek, ktore kierowane sg do szkoty
podstawowej, np. polskojezyczne Geografia swiata oraz Blondynka na jezykach, a takze
wiele aplikacji w jezyku angielskim. Trzeba jednoczesnie zaznaczyd, ze uczen nie musi
znac jezyka angielskiego do obstugi aplikacji. Jako ze nie ma podrecznikow w wersji
elektronicznej dla tej grupy wiekowej, wszystkie podreczniki tworza sami nauczyciele
w jezyku polskim w programie iBooks Author. Jesli chodzi o szkolenia — potrzeba okoto
5-8 dwugodzinnych spotkan, od obstugi urzadzenia po wdrozenia metodyczne”.
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Wieloletnimi doswiadczeniami z TIK zgodzita sig¢ rowniez podzieli¢ pani Luiza — na-
uczycielka chemii w warszawskim liceum. Pani Luiza prowadzi wlasna strone interneto-
wa przeznaczona dla uczniow, na ktorej zamieszcza ciekawe materialy multimedialne
z dziedziny chemii oraz zagadnienia do testow, ktére motywujq uczniow do odwiedza-
nia strony. Ciekawym rozwigzaniem, ktore stosuje w klasie i ktore zastepuje jej tabli-
ce interaktywna jest podtaczony do komputera tablet i rzutnik. Rysowanie na tablecie
zamiast na tablicy pozwala zachowac kontakt z uczniami, w trakcie robienia notatek
nauczycielka pozostaje zwrocona twarza do klasy. Po kilku latach od wprowadzenia tego
rozwigzania uczniowie nadal traktuja mozliwos¢ rysowania na tablecie jako atrakcje
i chetnie korzystaja z kazdej mozliwosci jego wykorzystania.

Jako ciekawostke dydaktyczna pani Luiza zaprezentowata tzw. Small-Scale Chemi-
stry, mini-zestawy do przeprowadzania eksperymentoéw chemicznych ztozone z przed-
miotow uzytku codziennego, ktérych uzycie pozwala na znaczna redukcje kosztow
i jednoczesne przeprowadzanie ¢wiczen przez wszystkich uczniéw (http://www.smal-
Iscalechemistry.colostate.edu/).

Na zakonczenie czesci dotyczacej dobrych praktyk, warto wymienic inicjatywy,
o ktoérych wspominali rodzice uczniéw klas IV-VI (konsultowano sie z nimi przy oka-
zji), a ktore dotycza konkretnych projektéw pojedynczych, zaangazowanych nauczycieli
(mniej sprzetu). Znalazly sie¢ wsrdd nich: e-kluby bazujace na platformie Uniwersytetu
Dzieci, wykorzystanie YouTube’a i projektora na zajeciach sportowych, kreatywne wyko-
rzystanie reklamy na zajeciach jezykowych oraz filmy krecone komorka.

Uwagi i obserwacje nauczycieli dotyczqace TIK

Nie we wszystkich szkotach udato sie jak dotad wdrozyc¢ ciekawe i efektywne roz-
wiazania dotyczace stosowania nowych technologii, czego dowodem jest wypowiedz
pani Marzeny, wychowawczyni klasy IV w jednej z warszawskich szkot prywatnych.

Uczniowie pani Marzeny korzystaja z komputerow w domu, nauczyciele, jej zda-
niem, nie wiedza jak. Szkota jest Swietnie wyposazona, ale nie korzysta ze sprzetu z po-
wodu braku kompetencji kadry. Zdaniem pani Marzeny najistotniejsze jest przeszkole-
nie i zmotywowanie nauczycieli do korzystania z TIK i przekonanie ich, ze przyniesie to
wszystkim zainteresowanym realne korzysci (w tym oszczednos¢ czasu).

Liczne uwagi nauczycieli powtarzaly sie wielokrotnie. Oto najczesciej wymienia-
ne przyczyny rzadkiego wykorzystywania TIK (przede wszystkim pracowni komputero-
wych i tablic multimedialnych) w klasach IV-VI:

E  Trudnosci w zapanowaniu nad sprzetem: wlaczanie komputeréw dltugo trwa,
dzialaja one wolno, co rozprasza uczniow i zanim wszyscy znajda si¢ na odpowied-
niej stronie, nauczyciel ma poczucie, ze wtasnie powinien konczyc te czesc zajec;

E  Brak pomystow na zajecia — zazwyczaj korzystanie z e-zasobow sprowadza si¢ do
ogladania filméw mniej lub bardziej zwiazanych z tematem lekcjj;

E  Brak kompetencji TIK wsrod nauczycieli — czes$¢ sposrdd nich bardzo stabo radzi
sobie z obstuga komputera, nie chca czuc sie gorsi od uczniéw i wolg w ogdle nie
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ryzykowac zmagan z technologia w ich obecnosci, bojac si¢ podkopania swego au-
torytetu;

E  Nauczyciele czuja sie zmuszani do brania udziatu w przer6znych szkoleniach, kto-
re przewaznie uwazaja za nudne i niepotrzebne (nawet jesli wybierajq szkolenia
wspdlnie na radzie pedagogicznej); trudno przetamac ich opér i sprawic, zeby za-
akceptowali ktores z nowych narzedzi jako swoje i uznali je za warte uwagi. Aby do
nich dotrze¢, trzeba od razu pokazac realng korzysc z realizacji projektu i zapew-
ni¢ wsparcie, zeby nie mieli poczucia, ze zagadnienie ich przerasta (np. dostarczy¢
bardzo czytelne, fatwo dostepne przyktady zajec, udowodnic, ze ktos juz na takim
rozwigzaniu skorzystal, a przede wszystkim, ze nie wymaga ono duzego naktadu
pracy w czasie wolnym).

W jednej z niewielkich szkét prywatnych konsultowano sie z cztonkami grona pe-
dagogicznego klas IV-VI w pokoju nauczycielskim podczas przerwy. Na hasto ,komputer
dla kazdego ucznia” rzucone w kontekscie ,,Cyfrowej szkoly” posypaly sie nastepujace
uwagi: ,10-latki musza ¢wiczyc¢ reke w pisaniu, przestang ze soba rozmawiag, i tak sie-
dza calymi popotudniami przed komputerem”. Tylko jedna osoba dostrzegata pozytyw-
ne strony, zwracajac sie do kolegéw: ,,Nie bojcie sie tak, komputery sa fajne. Przeciez ktos
nas nauczy”. W tej samej szkole wprowadzenie tabletow proponowali przed wakacjami
rodzice, na co grono pedagogiczne nie zgodzito sie.

W innej, duzej szkole publicznej na warszawskim Mokotowie stosowany jest
dziennik elektroniczny i platforma edukacyjna, z ktorej wszyscy sa zadowoleni. Nauczy-
ciele kl. IV prawie wcale nie korzystaja tu z multimediow, jedynie od czasu do czasu, we
wlasnym zakresie, przygotowujac cos na zajecia, ale nie byli w stanie poda¢ z pamieci
konkretnych przyktadow. Dyrekcja szkoly zorganizowata wiosenny konkurs na propozy-
cje zmian w szkole, w ktérym nagroda byt rzutnik. Wygrali akurat rodzice kl. IV, ale pro-
pozycje rodzicow nie dotyczyly TIK; nie wiadomo tez, jak rzutnik bedzie wykorzystywany.
Nauczyciele czujq silng nieche¢ do intensywnych szkolen, twierdzac, ze zbytnio obcia-
zaja ich czasowo i ze nikt im nie wynagrodzi dodatkowego czasu poswigconego na ko-
lejne projekty. Z komputera w szkole korzysta gtébwnie nauczycielka angielskiego, ktora
wyszukuje zadania online i drukuje je dzieciom na zajecia. Jesli chodzi o wykorzystanie
technologii, najbardziej aktywni sa rodzice, ktérzy podsuwaja pomysty, zaktadaja listy
dyskusyjne i albumy w serwisach spotecznosciowych.

Podsumowujac — kluczowe w plynnym wprowadzeniu TIK do szkét wydaje sie
przekonanie nauczycieli i pozyskanie ich przychylnosci dla projektu, nastepnie oswoje-
nie ich ze sprzetem i zaproponowanie konkretnych, nowych metod pracy. Na przeszko-
dzie stoiich lek przed nieznanym, koniecznos¢ zmiany metod pracy ksztalconych latami,
a takze opor przed podejmowaniem dodatkowego wysitku i inwestowaniem wolnego
czasu, z czym autorzy projektow cyfryzacji polskiej szkoly beda musieli sie zmierzyc¢.
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e Opracowanie ankiety ,Stosowanie nowych

technologii w szkole”

Agata Jalosifiska

W ramach realizacji projektu ,Cyfrowa szkota” Centrum Cyfrowe Projekt: Polska
przygotowato ankiete majaca na celu sprawdzic, jaki jest poziom wykorzystywania no-
wych technologii w szkotach. Badanie mialo réwniez przyblizy¢ korzysci wynikajace ze
stosowania TIK w szkole, nakresli¢ najczestsze trudnosci i dobre praktyki w pracy z no-
wymi technologiami.

Kwestionariusz® zostat rozestany za poérednictwem Centrum Edukacji Obywatel-
skiej do nauczycieli szkét podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych. tacznie
w ankiecie wzieto udziat 240 os6b.

Sposrod nauczycieli, ktorzy wypowiedzieli sie¢ w ankiecie 175 uczy w liceum, 54
w gimnazjum, 9 w klasach 4-6, a 7 napisalo, ze pracuje w nauczaniu zintegrowanym.
W wiekszosci sg to nauczyciele jezyka polskiego, jezykow obcych oraz matematyki, fizyki
i geografii. Liczng grupe stanowia tez nauczyciele historii, WOS, informatyki. W ankiecie
wzieli udzial rowniez nauczyciele przedmiotéw zawodowych.

Konsekwencje wprowadzenia TIK do szkoty

Zdecydowana wigkszos¢ nauczycieli wypowiadata sie pozytywnie na temat wpro-
wadzenia nowych technologii do szkoty. Widzieli w nich ciekawe narzedzie wspierajace
przekazywanie wiedzy, przyciagajace uwage uczniow i utatwiajace im zapamigtywanie
materiatu dzieki angazowaniu wielu zmystéw podczas przekazu. Zwracali uwage na po-
trzebe dostosowania swoich metod do aktualnie panujacych wymogoéw technologicz-
nych — wiedza, ze ich uczniowie na co dzien otoczeni sa technologia, dlatego szkota nie
moze by¢ miejscem, gdzie jej brak.

Wedtug nauczycieli wykorzystywanie nowych technologii w pracy z uczniami
pomaga podnies¢ poziom zaangazowania niektorych uczniow, przekaz trafia zarow-
no do lepszych, jak i stabszych sposrod nich, kazdy wynosi z lekcji cos dla siebie. Dzieki
zastosowaniu TIK w realizacji projektow uczniowie rozwijaja umiejetnosci wspotpracy
i komunikacji w grupie, co kaze rowniez zwro6ci¢ uwage na role nauczycieli, ktérzy po-
winni i chca dostosowac sie do takich warunkéw — dlatego bardzo wazne sa dla nich

6 Kwestionariusz zostat zamieszczony w Aneksie 1 do tego dokumentu
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kompetencje w zakresie budowania stron internetowych czy platform e-learningowych.
Pedagodzy zwrdcili uwage, ze wzrasta rowniez motywacja niektérych uczniow do na-
uki od momentu, gdy do procesu przekazywania wiedzy zostana wtaczone TIK. Widac
bardzo wyraznie potrzebe przeorganizowania lekcji tak, aby technologie nie byty wy-
korzystywane tylko do wyswietlania prezentacji przez nauczyciela, ale rbwniez angazo-
waly uczniow. Nauczyciele dostrzegajq rowniez potencjal, jaki lezy w zmianie modelu
prowadzenia lekcji. Najciekawsze z ich perspektywy efekty pojawiaja sig, gdy uczniowie
samodzielnie przygotowuja prezentacje. Jest to najprostszy sposob na zaangazowanie
ucznia w stworzenie i zaprezentowanie tresci. Realizujac to zadanie, uczniowie maja
tez mozliwos¢ nauczenia si¢ zaawansowanego wyszukiwania materiatow, korzystania
z nowych zrodet wiedzy, weryfikacji prawdziwosci i wiarygodnosci informacji. Zdaniem
nauczycieli, takie ¢wiczenia wykonywane pod okiem nauczycieli przedmiotowych, kto-
rzy mogliby stuzy¢ uczniom pomoca i wsparciem, powinny byc statym elementem lekcji.

Wsréd negatywnych konsekwencji wprowadzenia TIK do szkoly wymieniano
przede wszystkim odtworcza postawe uczniow i prace metoda ,kopiuj-wklej”. Kilkoro
nauczycieli sygnalizowato, ze uczniowie coraz rzadziej korzystaja z ksiazek i wkrotce
przestana samodzielnie siega¢ do tradycyjnych zrodet wiedzy. Internet staje sie coraz
szybszy, a powolne szukanie informacji w ksiagzkach zniecheca uczniéw. Nauczyciele
skarza sie, ze uczniowie sa mato aktywni, coraz bardziej rozleniwieni, najchetniej ogla-
daja gotowe prezentacje. Padaly tez argumenty o dysleksji i dysortografii spowodowa-
nej nadmiernym korzystaniem z nowych technologii. Podniesiono rowniez temat roz-
norodnosci oprogramowania wykorzystywanego w szkole, co powoduje utrudnienia
w realizowaniu projektéw grupowych.

Wykorzystywane technologie

Poproszeni o wypowiedz na temat aktualnie wykorzystywanych technologii
w szkole nauczyciele przyznali, ze najpopularniejszymi narzedziami sa rzutnik i laptop,
ktore pozwalaja na przedstawienie prezentacji wzbogacajacych omawiany program
zajec. Nauczyciele wykorzystuja zarébwno prezentacje przygotowywane przez wydaw-
nictwa, ktore dotaczone sq do zestawu metodycznego, jak rowniez przygotowuja je sa-
modzielnie. W wielu wypowiedziach nauczyciele pozytywnie oceniajq tez dziatanie ta-
blic interaktywnych. Problem w przypadku tablic stanowi brak swobodnego dostepu,
poniewaz sal szkolnych wyposazonych w tablice interaktywne jest zdecydowanie mniej
niz tych z tradycyjnymi tablicami. W pracowniach pojawiaja sie za to komputery sta-
cjonarne na stale podlaczone do internetu, co pedagodzy wykorzystuja w miare requ-
larmie do sprawdzania informacji podczas zaje¢, szukania ciekawostek przez uczniow,
zapoznawania sie z tekstami w jezykach obcych. Z narzedzi wykorzystywanych podczas
lekcji wymieniane sa rowniez programy multimedialne oraz filmy. Wielu nauczycieli
podkreslato, ze materialy filmowe sa bardzo dobrze odbierane przez uczniow. Oprocz
tego w odpowiedziach wymieniano réwniez, choc¢ rzadziej, platformy edukacyjne, ktore
pozwalaja nauczycielom na prowadzenie lekcji na odlegtosc i stanowia dobry sposéb
na nadrobienie zalegtosci przez nieobecnego ucznia lub uczennice. Poza tym nauczy-
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ciele wymieniali pomoce specjalistyczne dla swoich przedmiotow: historycy i geogra-
fowie podkreslali wartosé interaktywnych map (ilustrujacych zmiany klimatyczne lub
przebieg wojen), nauczyciele z technikoéw preferowali wizualizery i programy ilustrujace
dziatanie konkretnych maszyn, matematycy programy umozliwiajace przestrzenne wi-
zualizacje bryt. W analizowanych ankietach wypowiedzi nauczycieli, ktérzy w ogdle nie
pracuja w szkole z nowymi technologiami, stanowily wyrazna mniejszosc.

Wsréd wymienianych przez pedagogow technologii pojawily sie rowniez telefony,
zarowno stacjonarne jak i komorkowe, ptyty CD/DVD, przenosne pamieci USB. Jako na-
rzedzie nauczyciele podawali rowniez e-dziennik, ktory wykorzystuja m.in. do komuni-
kacji miedzy szkota a domem ucznia.

Z odpowiedzi zamieszczonych w ankiecie wynika, ze nauczyciele bardzo chetnie
korzystaja z obecnych w salach komputerow z dostepem do sieci. Mozna stwierdzi¢, ze
pedagogami, ktorzy teraz najczesciej z nich korzystaja sa nauczyciele jezykéw obcych. In-
ternet pozwala im na szukanie materiatow w jezykach obcych, prowadzenie konwersacji
na zywo przez Skype z partnerska zagraniczng szkota, znalezienie aktualnosci z danego
kraju. Podkreslali, ze takie dziatania bardzo angazuja dzieci i mlodziez, dajq im mozli-
wos¢ natychmiastowego wykorzystania swojej wiedzy i dzigki temu zaprezentowania
jej uzytecznosci. Rowniez nauczyciele wiedzy o kulturze czy historii sztuki korzystaja
z materialow znajdujacych sie w sieci —wybieraja sie z uczniami na wirtualne wycieczki
po najwiekszych muzeach Swiata, ogladaja aktualne zdjecia zabytkow itp. Pojawiaja sie
tez mozliwosci wiaczenia uczniow do zaje¢, np. jako asystentow w wyszukiwaniu grafi-
ki. Uczniowie chetniej tez wyszukujq informacje za pomoca internetu, wiec moze to by¢
ciekawszy sposob na rozwijanie zainteresowan. Dla czesci nauczycieli liczy sie rowniez
budowanie wizerunku nowoczesnej szkoly, dlatego w wigkszosci popierajq wprowadza-
nie technologii do szkoét.

Ankietowani wskazywali tez na pewne utrudnienia — musza wigcej trudu wilozyc
w przygotowanie materiatow, zaktualizowanie posiadanych zdjec i informacji, ale jak
pisza: ,uczniowie potrafia to docenic¢”. Co innego, gdy zawodzi sprzet, ktory sie dlugo
wiacza, podczas pracy wymaga ponownego uruchomienia — to sprawia, ze uczniowie
sie nudza i traca zainteresowanie. Przyniesienie rzutnika, rozstawienie go i zaniesienie
z powrotem do sekretariatu szkolnego stanowi utrudnienie, bo zabiera przerwy, pod-
czas ktorych nauczyciele powinni pemic dyzur na korytarzach.

Wielu nauczycieli odnosito tez swoje doswiadczenia do platform e-learningowych,
sposrod ktorych najczesciej wymieniang byto Moodle. Jest to dla nich ciekawe narzedzie
do nauki nie tylko w sali lekcyjnej, ale rowniez poza nia. Wymaga jednak od nich wiele
pracy: musza przygotowac odpowiednie materialy, zrobic biblioteki zrodet, do ktérych
moga odsyta¢ uczniow po wiecej informacji, musza przede wszystkim zaprojektowacé
kurs uczenia sie na platformie, ktéry zamierzajq wykorzystac. Wtasciwie wszyscy nauczy-
ciele pisali, ze brakuje dobrych podrecznikow i pomocy metodologicznych, ktére mozna
wykorzystac przy takiej formie prowadzenia nauczania. Niemniej jednak z ankiet wyni-
ka, ze nauczyciele widza bardzo duzy potencjat w tym narzedziu i chca je wykorzystywac
lepiej i czesciej. Jest to dla nich przydatne, gdy realizuja z uczniami projekty i potrzebuja
przestrzeni do komunikacji i uzgadniania kolejnych dziatan. Platforma e-learningowa
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sprawdza si¢ tez jako narzedzie, za pomoca ktérego uczniowie oddaja swoje prace do-
mowe. Jest to dobry adres dla ucznidw, ktorzy wiedza, ze w razie potrzeby znajda tam
potrzebne materialy. Nowe technologie i materialy multimedialne sa wymieniane przez
nauczycieli jako narzedzie wspierajace wypowiedzi uczniow — filmy stuza do inicjowa-
nia dyskusji, na platformach wypowiadajq sie rowniez ci, ktérzy nie maja odwagi zabraé
gtosu w klasie.

Jezeli w szkole jest niewiele rzutnikow, to problemem staje sie rywalizacja o do-
step do urzadzenia. Podobnie jest w wypadku tablic interaktywnych, z ktérych korzy-
staja tylko ci, w ktoérych pracowniach zostaly one zamontowane, czasami wprowadza to
zamieszanie zwigzane z zamianami na sale. Powoduje to rozwarstwienie w szkole na
»postepowych” i, niepostepowych” nauczycieli, co widza rowniez uczniowie.

Zywo komentowanym tematem jest e-dziennik. Wielu nauczycieli przywolywato
go jako technologie, z ktorej korzystaja na co dzien, jest obecny w wiekszosci wypowie-
dzi zamieszczonych w ankiecie. Czgs¢ pedagogow nie widzi juz powrotu do dziennika
papierowego —za pomoca e-dziennika maja na biezaco kontakt z rodzicami, informacja
przepltywa bezproblemowo miedzy szkota a domem. Czes¢ przyzwyczaita sie juz do jego
prowadzenia i widzi korzysci w przygotowywaniu statystyk, z ktérych czesto korzysta
i dzieki nim moze analizowac z klasa i rodzicami postepy albo zmiany w nauce uczniow.
Ktopoty pojawiaja sie, gdy w szkole nie ma zapewnionego zaplecza technicznego do ko-
rzystania z e-dziennika. Nauczyciele musza czeka¢ na dostep do komputera z interne-
tem, co zabiera niepotrzebnie czas. Niektorzy pisali, ze jest to dla nich przymus, wobec
ktorego w szkole dominujaca postawa jest opor i brak zainteresowania ze strony kadry.
Dyrektorzy forsuja to rozwigzanie, mimo ze ich pracownicy nie sg do niego przekonani;
dane sa wprowadzane niesystematycznie. Problemem jest tez koniecznos¢ prowadze-
nia rownolegle papierowego dziennika dla celéow urzedowych.

Zapotrzebowanie na TIK

Narzedziem, w ktore najchetniej nauczyciele wyposazyliby swoje sale, sa tablice
interaktywne. Dzis$ tylko niektore szkolne sale majq je zamontowane na stale, co powo-
duje trudnosci w organizacji lekcji w ten sposob, aby mozna byto reqularnie przy nich
pracowac podczas wszystkich zajec lekcyjnych. Podkreslano tez, ze tablice takie powinny
by¢ wyposazone w odpowiednie oprogramowanie do nauki konkretnego przedmiotu.
Nauczyciele chetnie widzieliby w nich szanse na wykorzystanie map interaktywnych
i animacji, map 3D. Wielokrotnie podkreslano, ze zobrazowanie tematéw czy proble-
mow poruszanych podczas zaje¢ pomaga uczniom w zapamigtaniu komunikowanych
tresci. Tablice sa pewnym elementem przyciagajacym uwage ucznidw, ale jest to tylko
czasowe —do momentu, kiedy narzedzie nie stanie sie codziennoscia.

Drugim narzedziem wymienianym rownie czesto byly komputery lub laptopy
podtaczone na state do sieci Internet i rzutnikdw zamontowanych w salach. S to pomo-
ce, ktore nauczyciele mogliby wykorzystywac na biezaco, w razie potrzeby podczas lek-
¢ji — np. zlecac¢ uczniom wyszukanie konkretnej informacji, ocenienie jej wiarygodnosci
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i zaprezentowanie klasie. Dodatkowo pozwolitoby to na unikniecie zapisywania si¢ na
wykorzystanie rzutnika w sekretariacie szkoly, co dzis jest bardzo czeste. Dostepnosc no-
wej technologii jest zatem kluczowa jesli chodzi o mozliwos¢ statego jej wykorzystania
w procesie nauczania. Wielu nauczycieli lingwistow wspominatlo o trudnosciach w sto-
sowaniu technologii, ktére posiadaja (np. urzadzenie e-beam do przechwytywania tek-
stu zapisanego na zwyktej bialej tablicy do formatu elektronicznego zapisu); jezeli nie
moga ich miec na kazdej lekcji, nie majq mozliwosci ewaluacji pracy z tym narzedziem.

W momencie wprowadzenia technologii do szkoly pojawia sie rowniez pytanie
o utrzymywanie sprzetu w dobrym stanie technicznym oraz aktualizowanie oprogra-
mowania. Jezeli narzedzie ma by¢ pomocne, musi by¢ sprawne. Kazdorazowe urucha-
mianie laptopa i podlaczenie rzutnika zajmuje czas, a jezeli sprzet jest stary i trzeba go
uruchamiac ponownie, to pojawia sie pytanie o sensownos¢ rozpoczynania calej proce-
dury. Nauczyciele w swoich odpowiedziach zauwazyli tez, ze niejednokrotnie sprzet, na
ktoérym uczniowie pracuja w szkole nie jest kompatybilny z tym, ktérym postuguja sie
u siebie w domach, co stanowi utrudnienie w momencie realizowania pracy projekto-
wej.

Oprocz tego nauczyciele wymieniali jako potrzebne: staly dostep do internetu,
drukarki (kolorowe tusze), skanery, aparaty fotograficzne, kamery, odtwarzacze DVD, te-
lewizory, ekrany, gtosniki w salach.

Nauczyciele stosunkowo rzadko wskazywali technologie, z ktérych mogliby korzy-
stac¢ uczniowie — wiekszos¢ moéwita o narzedziach do swojej pracy. Ci, ktérzy propono-
wali wprowadzenie TIK rowniez dla ucznioéw, proponowali przede wszystkim tablety lub
komputery.

Pedagodzy pisali tez, ze do pomocy w proébach unowoczesnienia lekcji potrzebne
im sa materialy dydaktyczne i pomoce metodologiczne — szkolenia i scenariusze poka-
zujace, jak prowadzic lekcje, zeby aktywizowaly uczniéw i mozliwie najlepiej czerpaly
z mozliwosci, jakie oferuje technologia. Dowodzili, ze rzadkie stosowanie technologii
mija sie z celem, bo kompetencje i wiedza przekazana podczas warsztatow zostanie za-
pomniana, a sporadycznosc lekcji, podczas ktorych korzysta sie z TIK jest zle odbierana
zarobwno przez uczniow, jak i nauczycieli. Nauczyciele zdaja sobie sprawe z koniecznosci
udoskonalania swojego warsztatu, cho¢ przyznaja, ze niektorzy z nich wolg zostac przy
metodzie wyktadu i prezentacji.

Zdobywanie kompetencji

Nauczyciele dos¢ chetnie wypowiadali sie o szkoleniach, podczas ktoérych chcieli-
by uzyskac dodatkowe kompetencje, cho¢ mimo to znalazly si¢ wypowiedzi Swiadczace
o braku jakiegokolwiek zainteresowania ta kwestia. Ci, ktorzy widzieli potrzebe rozwi-
jania swoich metod pracy przede wszystkim wskazywali na trudnosci w organizowaniu
lekcji z uzyciem tablicy interaktywnej lub ¢wiczen interaktywnych. Pisali, ze szkolenia ze
scenariuszy lekcji pokazujacych, jak wiacza¢ nowe technologie do lekcji w sposéb, ktory
pozwoli na ich efektywne wykorzystanie, beda dla nich najciekawsze. Nauczyciele chcie-
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liby, zeby szkolenia takie byly ukierunkowane na konkretne przedmioty, czyli np. jak
prowadzic¢ zajecia z chemii z wykorzystaniem tablicy interaktywnej. Bardzo duza grupa
nauczycieli jest rowniez zainteresowana doksztalcaniem w zakresie tworzenia platform
edukacyjnych i e-learningu. Jest to dla nich narzedzie umozliwiajace prace z nieobecny-
mi lub posiadajacymi specjalne wymagania uczniami, ktére chcieliby wykorzystywac
czesciej, a nie maja w tym zakresie kompetencji. Temat e-learningu byt bardzo czesto
poruszany. Nauczyciele widza potrzebe bycia na biezaco z najnowszymi osiagnieciami
technologicznymi, stad tez propozycje szkolen z obstugi i zaprezentowania mozliwosci
wykorzystania nowinek technologicznych.

Duza grupa chciataby rowniez wiedzie¢, jak tworzyc proste strony www, ktére mo-
gliby wykorzystywac jako archiwum swoich zajec i do komunikacji z uczniami. Podob-
nie duzym zainteresowaniem ciesza sie propozycje szkolen z budowania prezentacji
i konkretnych programoéw do tego celu wykorzystywanych, np. Prezi czy PowerPoint. Na-
uczyciele zgtaszali rowniez propozycje szkolen z pakietu Office (najczesciej z Excela i Po-
werPointa). Do komunikacji z uczniami potrzebne im sg takze szkolenia z form pozwala-
jacych na szybkie sprawdzenie wiedzy uczniéw, dlatego chcieliby wiedziec, jak tworzyc
e-testy czy sprawdziany interaktywne. Ciekawe jest dla nich rowniez szkolenie z nowych
zasobow merytorycznych, ktére moga znalez¢ w sieci, jak rowniez szkolenie z tworzenia
wlasnych materiatéow tego typu, np. video kursow.

Pojawia sie tez blok kompetencji zwigzany z projektami multimedialnymi, ktore
realizuja szkoty, a w ktorych uczniowie tworza filmy czy wystawy fotograficzne. Dlatego
wazna staje sie rowniez umiejetnosc korzystania z konkretnych programéw komputero-
wych. Nauczyciele najczesciej chcieliby by¢ doszkoleni z obstugi programéw graficznych
wykorzystywanych przy obrébce zdjec (najczestsza propozycja), tworzeniu i montazu
filmow czy obrobce wywiadow. Pojawily sie takze propozycje programoéw korektorskich.
Bardzo podkreslano, ze szkolenia te powinny mie¢ forme warsztatéw — praktycznej i ak-
tywnej nauki programoéw w miejsce biernej obserwacji.

Rzadziej formutowano propozycje szkolen z jezykéw programowania (C++, PHP),
tworzenia baz danych MySOL czy kursoéw aplikacji webowych. Nauczycieli interesuje tez
mozliwos¢ zapoznania sie z alternatywnymi systemami operacyjnymi, jak np. Linux czy
Android. Tego typu zgtoszenia pochodzity przede wszystkim od nauczycieli informatyki.
Jedna osoba sposrod grupy ankietowanych korzystata ze szkolen organizowanych przez
firme Microsoft, inna znata oferte szkolen firmy Cisco.

W wypowiedziach na temat materiatow dydaktycznych, ktére moga poméc w pra-
cy, najczesciej wymieniane byly materialy, ktére moglyby zosta¢ wykorzystane przez
nauczyciela na tablicy interaktywnej: prezentacje multimedialne dostosowane do pro-
gramu zajec, gry edukacyjne i filmy. W przyktadach podawano propozycje map interak-
tywnych, map 3D, atlasow multimedialnych, animacji komputerowych do poszczegol-
nych tematow, programéw symulacyjnych, ktorych uzycie pozwala na przedstawienie
tematu trudnego do opisania. Zdaniem nauczycieli materialy multimedialne s3 ciekaw-
sze dla uczniow, przyciagaja ich uwage i pomagaja w lepszym zapamietaniu materiatu.
Wiasciwie za kazdym razem, gdy nauczyciele pisali o pomocach dydaktycznych, zwracali
rowniez uwage na potrzebe przygotowania scenariuszy lekcji, ktore pokazatyby, jak wy-
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korzystywac pomoce multimedialne czy zasoby juz istniejace w sieci. Niektorzy korzy-
stali juz z gier edukacyjnych przygotowanych miedzy innymi przez NBP.

Popularna propozycja byly tez programy do uktadania testow, WebQuestow i plat-
formy edukacyjne. Nauczyciele szukali rozwigzan pozwalajacych na przeprowadzenie
szybkich powtorek materiatu przed sprawdzianami i klasowkami w przyjemnej i cieka-
wej dla uczniéw formie; najczesciej proponowane byly testy i programy multimedialne
z elementami grywalizacji.

W dalszej kolejnosci nauczyciele wymieniali materiaty dydaktyczne w formie elek-
tronicznej (zbiory tekstow zrodtowych, banki cwiczen z matematyki, zestawy testow),
jak rowniez przygotowane w tej formie podreczniki i ¢wiczenia.

Metody pracy z TIK

Nauczyciele chetnie wykorzystuja nowe technologie do sprawdzania wiedzy oraz
w sposob, ktory zostawia troche miejsca na tworczos¢ uczniow. Najpopularniejszymi po-
mystami sa zdecydowanie prezentacje multimedialne przygotowywane przez uczniow
(w grupach lub samodzielnie). Rownie czesto pojawiaja sie propozycje WebQuestow
i e-testow, ktore, rozsytane do ucznidw, sa inng forma sprawdzianu. Moga tez by¢ reali-
zowane w klasie. Pedagodzy czesto tworza blogi: albo sa to blogi nauczycielskie, gdzie
zamieszczajq informacje adresowane do réznych klas, albo zaktadaja je jako przestrze-
nie dla ucznidéw, gdzie realizujq oni swoje zadania; uczniowie za nie odpowiadaja i wy-
peiaja trescia, publikuja swoje prace (dbajac o nienaruszenie prawa autorskiego). Nie-
ktorzy w podobnych celach wykorzystuja platformy edukacyjne, np. Moodle, albo prosza
uczniow o przesytanie prac domowych mailem.

Pedagodzy starajq sie tez angazowac uczniow do tworczych dziatan: przygotowy-
wania filmoéw, animacji, zdje¢, wykorzystuja do tego celu popularne programy, np. te
zamieszczone w systemie Windows. Filmy sa bardzo czesto uzywane jako krétkie i dyna-
miczne ilustracje poruszanych na lekcjach tematéw. Niektorzy nauczyciele tworza ga-
zetki szkolne w formie elektronicznej lub on-line.

Doswiadczenia wyniesione z prowadzenia lekcji jezykow obcych wzbogacaja zasob
dobrych praktyk — wykorzystuje sie podczas nich wiele narzedzi: stowniki multimedial-
ne, kontaktowanie sie przez Skype, uczestnictwo w listach dyskusyjnych, chatach i fo-
rach, az po szukanie aktualnosci z danego kraju i pisanie na ten temat prac domowych.
Nauczyciele podkreslaja, ze w ten sposéb bardzo aktywizuja uczniow. W niektorych od-
powiedziach wymieniano program e-twinning. Inni nauczyciele rowniez czesto korzy-
staja z zasobow sieciowych, np. podczas lekcji o transporcie lotniczym wizualizowany
jest lot samolotow dzigki zaprezentowaniu strony www.flghtradar24.com.

Nietrudno sig domysli¢, ze najwigekszymi zwolennikami nowych technologii w szko-
le s3 uczniowie. Nauczyciele twierdza, ze dzieki wykorzystaniu TIK uczniowie lepiej ro-
zumiejq przekazywany material, sa bardziej aktywni i tatwiej ich zacheci¢ do dyskusji.
Nauczyciele widza dobre i zte strony, patrza na problem bardzo swiadomie i rozsadnie.
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W wiekszosci szkot mineta juz faza nieufnosci wobec technologi, nauczyciele wykonali
pierwsze proby i sa w stanie okresli¢ swoje potrzeby i wymagania. Przede wszystkim
podkreslana jest koniecznos¢ przygotowania dobrej infrastruktury przed wprowadze-
niem jakiejkolwiek technologii. Rozwigzania czesciowe, jak wprowadzanie niewielkiej
ilosci sprzetu ,na probe”, sq problematyczne i nie pozwalaja szkole realnie sprawdzic¢
swoich mozliwosci. Dzialanie rozbija sie o problem dostepnosci technologii, pojawiaja
si¢ dodatkowe konflikty w zespole nauczycielskim. Niektorzy decyduja sie nosi¢ swoj
prywatny sprzet i wykorzystywac go do pracy w szkole. Dezorganizacje w prowadzeniu
zaje¢ powoduje rowniez sytuacja, w ktorej czes¢ zaje¢ prowadzona jest z wykorzysta-
niem np.laptopow, a czes¢ z tradycyjnymi zeszytami — nauczyciele pisza, ze dla mtodzie-
zy problemem staje sie wtedy przygotowanie do sprawdzianu. Dopiero gdy szkota jest
w pelni wyposazona w dany sprzet, a nauczyciele zostajq przeszkoleni z jego wykorzy-
stania, pojawia sie szansa, ze wyniki badania beda odzwierciedlaly realne konsekwencje
wprowadzenia TIK do szkot.

Co ciekawe, rodzice pozostaja w wiekszosci przypadkéw obojetni wobec sposobu
prowadzenia zajec i metod nauczania wykorzystywanych w szkole. Niejednokrotnie dzi-
wig sie, gdy podczas zebran wykorzystywane sg prezentacje i statystyki wykonane na
podstawie zapisow w e-dzienniku. Prowadzenie e-dziennika powoduje tez, ze niektorzy
z rodzicow rzadziej przychodza do szkoty, bo moga wszystko sprawdzi¢ przez internet.
Pojawila sie tez opinia, ze niektorych bardzo cieszy to, ze dzieci w szkole uczone sg bez-
piecznego korzystania z sieci i krytycznego patrzenia na informacje w niej zamieszczo-
ne. Wypowiedzi nauczycieli zawieraty tez informacje o przypadkach wsparcia ze strony
Rady Rodzicow.

Podsumowanie

Nauczyciele, ktorzy wzieli udziat w ankiecie, w zdecydowanej wiekszosci aktywnie
wykorzystuja TIK w swojej pracy na lekcji. W swoich odpowiedziach przedstawili najcze-
Sciej pojawiajace sie trudnosci wynikajace z niedostosowania infrastruktury szkolnej
i niewielkiej ilosci sprzetu w szkotach. Sa raczej zwolennikami niz przeciwnikami TIK
w klasach, uwazaja, ze szkota nie moze omijac i lekcewazy¢ rozwoju technologicznego,
w ktorym tak aktywnie uczestnicza jej uczniowie i uczennice.

Aneks 1 - Kwestionariusz

Z jakich technologii ICT korzysta Pan/Pani w pracy w szkole?
Na jakim poziomie edukacyjnym Pan/Pani uczy?
Jakich przedmiotow Pan/Pani uczy?

Jakiego rodzaju pomoce techniczne (sprzet) pomoglyby Panu/Pani w pracy?

m m m m m

Jakiego rodzaju pomoce dydaktyczne (zasoby dla nauczyciela i dla uczniéw) pomo-
glyby Panu/Pani w pracy?

170



Opracowanie ankiety...

E  Jakiego rodzaju kompetencje (szkolenia) zwigzane ze stosowaniem nowych tech-
nologii w szkole pomoglyby Panu/Pani w pracy?

E  Jakie skutki maja rozwigzania zwigzane ze stosowaniem nowych technologii
w Pana/Pani szkole?

E  Jakie sa reakcje ucznidéw, rodzicow, grona pedagogicznego na stosowanie nowych
technologii w Pana/Pani szkole?

E  Prosze podac przyktady dobrych praktyk wykorzystania nowych technologii w na-
uczaniu, ktére Pan/Pani zna lub stosuje w pracy w szkole.
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Doswiadczenia

® Wybrane doswiadczenia z programoéw cyfryzacji

szkot za granicq

Peru

0d 2008 roku do dzi$ Peru zakupito 902 ooo laptopéw OLPC (One Laptop Per Child)
dla ucznidéw i nauczycieli szkét podstawowych. Cho¢ uczniowie mogli zabiera¢ sprzet
do domoéw, z uwagi na brak ubezpieczen w razie zniszczenia lub kradziezy oraz obaw
rodzicow w ten sposob korzystato tylko 40% uczniow w programie. Aby szkoty mogty
otrzyma¢ laptopy, musialy zagwarantowac jedynie dostep do elektrycznosci (internet
nie jest wymogiem w programie), co jest wynikiem bardzo trudnego i gtéwnie wiejskie-
go potozenia wigekszosci matych szkot w Peru. Program opierat sie za to na 39 aplikacjach
i grach w tym 3 do nauki programowania. Laptopy byty rowniez wyposazone w 200 wy-
selekcjonowanych e-bookéw edukacyjnych. Celem gtéwnym programu byla poprawa
efektywnosci nauczania poprzez zwigkszenie wspotczynnika ilosci komputerow przy-
padajacych na ucznia do co najmniej 1. Wdrozenie programu opierato si¢ na masowym
dostarczeniu komputeréw do szkot bez zagwarantowania dostepu do sieci oraz szkolen
dla nauczycieli (w 40-godzinnym szkoleniu ze stosowania laptopéw w edukacji wzieto
udziat 7% nauczycieli badanych w programie).

W ewaluacji Banku Ameryki Potudniowej, przeprowadzonej 15 miesiecy po starcie
programu w 319 losowych szkotach z 8 regionéw Peru, badano umiejetnosci z kluczo-
wych przedmiotow oraz generalne kompetencje poznawcze, komputerowe oraz umie-
jetnosc¢ abstrakcyjnego myslenia. W badaniu przeprowadzono réwniez analize logow
zkomputerow uczniow w celu sprawdzenia ew. wzoroéw korzystania z oprogramowania.
Ewaluacja nie znalazta dowodéw na poprawe wynikéw nauczania z matematyki i jezy-
kéw obcych. Odnotowano poprawe kompetencji poznawczych, komunikacyjnych oraz
kompetencji z zakresu TIK (nalezy jednak pamieta¢, ze np. podstawy programowania
nie byly wczeéniej obecne w programie nauczania). Badania nie stwierdzily znaczacego
wplywu mozliwosci zbierania laptopow przez uczniéw na poprawe wynikow. Nie udato
si¢ oceni¢ znaczenia dostepu do internetu. Podstawowymi brakami, na jakie wskazu-
ja badania jest brak integracji programu wdrozenia sprzetu i oprogramowania z pod-
stawa nauczania oraz brak systemu wsparcia nauczycieli. Bank Ameryki Potudniowej
rekomenduje réwniez alternatywne badania kompetencji i dtugofalowych skutkow
korzystania z komputeréw w szkotach. Nalezy zauwazy¢, ze cho¢ w Peru zrealizowano
najwieksze wdrozenie OLPC, od ktorego oczekiwano wrecz wykazania uzytecznosci tego
sprzetu i modelu one to one w krajach rozwijajacych sig, to sposob dostarczenia i wdro-
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zenia sprzetu nie spelnial rekomendacji Fundacji OLPC ani nie uwzgledniat wielu
wnioskow plynacych juz z poprzednich programéw tego typu. Wdrozenie to mia-
to forme czesto okreslang jako ,spadochronowg”, czyli dostarczania sprzetu bez
jakiegokolwiek kontekstu, przygotowania otoczenia i wsparcia (cho¢ nalezy odno-
towac szerokie przygotowanie zasobéw na komputerach). Taki sposéb wdrazania
sprzetu nie jest w stanie sprostac tradycyjnym badaniom efektywnosci nauczania.

Ewaluacja programu dla Banku Ameryki Potudniowej 2012:

http://www.iadb.org/en/research-and-data/publication-details,3169.htmI?pub _
id=IDB-WP-304

Wstepne dane i wnioski z ewaluacji programu dla Banku Ameryki Potudniowej:
http://idbdocs.iadb.org/wsdocs/getdocument.aspx?docnum=35422036

Urugwaj

Urugwaj to obok Peru najwigkszy odbiorca laptopéw OLPC i jedyne panstwo
na Swiecie, ktore finansuje darmowe laptopy dla kazdego ucznia w panstwowych
szkotach podstawowych. Program cyfryzacji szk6t o nazwie Plan Celibal wchodzi
aktualnie w druga faze, ktora, po wyposazeniu uczniow w laptopy w pierwszej fa-
zie, bedzie polegaé na rozbudowie dodatkowej infrastruktury w szkotach (digital
labs — cyfrowe laboratoria), nauczaniu robotyki, wdrozeniu laptopéw do przed-
szkoli, tworzeniu zasobéw edukacyjnych, w tym wideo na wz6r Akademii Khana (co
ciekawe, maja one by¢ serwerowane przez same szkoly), oraz stopniowej wymianie
laptopoéw na nowsze modele. Waznymi elementami programu, ktory w tym roku
powinien doczekac sie ewaluacji podobnej do przeprowadzonej w Peru, jest silne
powigzanie z innymi instytucjami. Plan Celibal posiada wlasna jednostke koordy-
nujaca, organizacje wspierajaca szkolenia i badania kompetencji nauczycieli Flor
de Cebio, wspotpracujaca z narodowym uniwersytetem republiki, sie¢ ok. 1000 wo-
lontariuszy stuzacych szkotom pomoca techniczng oraz zapewnia wspotprace z sie-
cia lokalnych infocenters — punktéw dostepu do komputerow i internetu. Podob-
nie jak w Peru wdrozenie komputerow uwzgledniato brak dostepu do internetu
w duzej czesci szkot i dlatego zadbano o zasoby preinstalowane lub dostarczane do
szkot i serwerowane lokalnie. Urugwaj, ktory od kilku lat rozwija bardzo ambitne
plany unowoczesniania edukacji, uznawany jest za przyktad najefektywniejszego
wdrazania nowych technologii w szkotach. Rbwnoczesnie zauwaza sig, ze jest to
kraj o bardzo silnym i sprawnym systemie edukacyjnym, w ktérym nowe techno-
logie trafiajq na podatny grunt, co jest zwigzane chociazby ze sprawna edukacja
kadry pedagogicznej. W odroznieniu od Peru w Urugwaju, ktory jest matym kra-
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jem, mozliwe jest unikniecie wielu problemoéw infrastrukturalnych i panstwo nie
ponosi tak duzych kosztow zwigzanych np. z trudnym dostepem i odlegtosciami
miedzy szkotami.

http://www.eduinitiative.net/2011/04/one-to-one-laptop-programs-in-latin.htmi

Gruzja

Od jesieni 2010 roku rzad Gruzji zaopatruje wszystkich pierwszoklasistow
w laptopy tzw. bookis (produkowana w Gruzji na licencji specjalna wersja Intel
Classmate PC 1i 2 generacji). Do tej pory zakupiono 65 ooo laptopéw. Program
gruzinski opiera si¢ na modelu zastosowanym kilka lat wczesniej w Estonii. Wdro-
zenie laptopow w szkotach bylo drugim etapem informatyzacji szkét, po tworze-
niu w nich od 2005 pracowni komputerowych i rozwijaniu dostepu do internetu
w szkotach. Uczniowie otrzymuja w pierwszej klasie laptopy na wlasnosc i moga
korzystac z nich zarébwno w szkole, jak i w domu. W ramach programu stworzono
rowniez narodowy portal edukacyjny z zasobami edukacyjnymi. Laptopy wyposa-
zane sa w preinstalowane pakiety zasobow i 50 gier edukacyjnych zaméwionych
przez panstwo (w ramach programu powstaje ich wiecej, dostepnych online). Na-
uczyciele bioracy udzial w programie uczestnicza w 30-godzinnym szkoleniu. Pro-
gram, ktérego trzeci etap realizacji wymaga przezwycigzenia problemoéw politycz-
nych (brak wsparcia ze strony Estonii oraz kryzys po interwencji rosyjskiej w 2010
roku), zaktada stworzenie tzw. generacji buki czyli rozszerzenia programu lapto-
pow dla uczniéw na wyzszych etapach edukacyjnych. Co ciekawe, program od po-
czatku cieszy sie silnym wsparciem politycznym oraz poparciem opinii publicznej.
Jego gléownym celem bylo szybkie unowoczesnienie edukacji, brakuje jednak da-
nych dot. jego skutecznosci dla samego procesu nauczania. Program nadal zmaga
sie z problemem braku dostepu w ogdle lub braku wolnego dostepu do internetu,
zwlaszcza w mniejszych miejscowosciach. Gruzja w zeszlym roku testowata row-
niez model prowadzenia testow koncowych w szkotach za pomoca komputerow
z podlaczeniem do internetu w 1500 szkotach. Program testow, ktérego realizacja
miala za zadanie redukcje kosztow oraz ograniczenie pojawiajacych sie w przypad-
ku standardowych testow mozliwosci korupcji, zakonczyt sie sukcesem, cho¢ odno-
towano znaczace problemy zwigzane z infrastruktura, a zwlaszcza dostepem do
internetu w trakcie rownoczesnego prowadzenia testow w catej Gruzji.
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Portugalia

Od 2008 roku rzad portugalski wprowadzat laptopy dla uczniow w modelu
dofinansowania sprzetu. Rodziny w zaleznosci od dochodéw mogly kupi¢ odpo-
wiednio taniej laptopy z dostepem do internetu dla dzieci. Program nie ma sztyw-
nych zasad co do korzystania ze sprzetu, uczniowie moga z niego korzystac zarow-
no w szkole, jak i w domu, co zalezy od polityki szkoly i decyzji ucznidéw oraz ich
rodzicéw. Program od poczatku byt nastawiony rowniez na poprawe infrastruktury
w szkotach (dostep do internetu), wyposazenie nauczycieli (laptopy) oraz sal lekcyj-
nych (rzutniki, tablice interaktywne). Laptopy dostarczane uczniom od pierwszej
klasy szkoly podstawowej sa rowniez wyposazane w modem 3G (co gwarantuje
dostep do sieci nawet poza szkota i gdy uczniowie nie maja w domu tradycyjnego
polaczenia). Od 2009 tworzony jest rowniez narodowy portal zasobow edukacyj-
nych, rozbudowany o system rozwiazywania prac domowych i automatycznego
premiowania za to uczniéw. Program wskazuje sie jako jeden z czynnikéw reformy
systemu edukacji, ktére wplynely na poprawe wynikow nauczania portugalskich
uczniow w badaniach PISA . Warto zaznaczyg, ze program cyfryzacji szkot i narzedzi
edukacyjnych uzywanych przez ucznioéw jest w Portugalii czescia wiekszego pro-
gramu obejmujacego m.in.cyfryzacje urzedow i obstugi opieki medycznej. Program
ma réwniez podobna historie finansowania jak ,Cyfrowa szkota”: pierwsze srodki
pochodzily z koncesji od operatoréw telekomunikacyjnych za tacznosé 3G. Wazne
jest tez podobienstwo zblizajace program portugalski do polskiego, polegajace na
wiaczeniu modelu wspoétfinansowania sprzetu przez rodzicow, co jest rozwazane
rowniez w Polsce. Wnioski, jakie plyna z analizy portugalskiego programu, wska-
zuja na wazna role bardzo szerokiego i systemowego podejscia do cyfryzacji szkot,
od szkolen, przez zasoby po bardzo elastyczne mozliwosci wykorzystywania sprze-
tu przez ucznidéw i nauczycieli. Mimo podniesienia wynikéw wg. PISA portugalscy
uczniowie nie wykorzystuja jeszcze laptopow do samodzielnej nauki w takiej skali,
jak oczekiwano, cho¢ badania podaja, ze juz 93% z nich korzysta z laptopéw do re-
gularnego rozwigzywania prac domowych.

Maine, USA

Jest tojeden ze starszych programoéw cyfryzacji szkot, w ktérym uczniowie klas
1-6 (amerykanskie k7-k12) wyposazani sa laptopy, przy rownoczesnym prowadze-
niu rozbudowanego programu szkoleniowego dla nauczycieli i uczniéw. Program
opieral sie na dtugoterminowych kontraktach z firma Apple na sprzet, przy rowno-
czesnym nacisku na maksymalne wykorzystywanie oprogramowania o otwartym
kodzie zrédlowym (open source). Dostarczany sprzet posiada 3-4 letnie gwarancje
rozbudowane o support techniczny online po stronie dostawcy sprzetu. Cyfryzacja
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szkot w Maine obywa sie nie tylko na poziomie sprzetu, nauka w nich dzielona jest
na grupy tematyczne, wokot ktorych uczniowie i nauczyciele zbieraja zasoby edu-
kacyjne i pracuja nad projektami. Rbwnoczesnie jednak, mimo duzych zmian w za-
rzadzaniu trescia edukacyjna, korzystanie z komputerow podporzadkowane jest
efektywnosci nauczania i realizowania podstawy programowej. Wsr6d nauczycieli
i uczniow dziataja Content Mentorzy pomagajacy uczniom przy pracy naukowej
w sieci i na komputerach. Program z Maine (MLTI) uchodzi za jeden z wiekszych
sukcesow cyfryzacyjnych w Stanach Zjednoczonych, warto jednak zaznaczyg, ze ba-
dania wynikéw nauczania wskazaly tylko na niewielka poprawe w zakresie nauki
pisania i jezykow obcych oraz poprawe kompetencji komunikacyjnych i korzysta-
nia z TIK. Program po kilku latach sam zdiagnozowal rowniez koniecznos¢ rozwoju
partnerstwa publiczno-prywatnego (np. w finansowaniu zakupu sprzetu) jako klu-
czowy czynnik rozwoju.
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