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Streszczenie

W artykule zaprezentowano aplikacje web, ktora dziatajac w modelu SaaS
ma w zalozeniu wspomaga¢ organizowanie amatorskich zawodow sportowych.
Przedstawiono jej zalozenia projektowe oraz szereg funkcjonalnosci, dostgpnych
dla roznych grup uzytkownikéw. Omdwiono réwniez wspotczesne trendy w za-
kresie wytwarzania oprogramowania na potrzeby WWW, oraz stosowane w tym
zakresie narzedzia. Opisano rowniez framework MVC dla jezyka PHP o nazwie
Laravel, ktory zostal wykorzystany do realizacji omawianej aplikacji
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1. Wstep

Sport odgrywa, a przynajmniej ze wzgledu na zdrowie cztowieka, powinien od-
grywa¢ bardzo wazna role w jego zyciu. Jest to szczegdlnie wazne w przypadku
dzieci i mtodziezy. Dlatego wiasnie, szkoty, stowarzyszenia oraz inne organiza-
cje nie komercyjne, a takze osoby prywatne, czesto organizuja wydarzenia spor-
towe dla swoich uczniow, pracownikdw, rodzin, czy po prostu grup znajomych.
Organizacja takich wydarzen wiaze si¢ z duzym nakladem pracy oraz czasu,
szczegdlnie w zakresie pozyskiwania i rejestracji uzytkownikow, skutecznej wy-
miany informacji migdzy nimi, a organizatorami oraz monitorowania i prezento-
wania uzyskanych wynikow. Organizatorzy takich wydarzen poszukujg zatem
narzedzi, ktore mogly by ten proces usprawnic. Narzedzia takie powinny z jedne;j
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strony by¢ mozliwie proste w obstudze zaréwno dla organizatordw jak i uczest-
nikow wydarzen, z drugiej natomiast, koszt ich wdrozenia i pozniejszej obstugi
powinien by¢ na poziomie akceptowalnym dla amatorskich i nie komercyjnych
zastosowan. Uwzgledniajac te zalozenia zaproponowano rozwigzanie w postaci
aplikacji web, uruchamianej za posrednictwem przegladarki internetowej i funk-
cjonujacej w tzw. modelu SaaS (ang. Software as a Service) [9]. W modelu tym
oprogramowanie jest dostarczane uzytkownikowi koficowemu w postaci ustugi
udostepnianej za posrednictwem sieci Internet, przy wykorzystaniu przegladarki
internetowej. Dzigki takiemu podejsciu, ustuga moze by¢ bardziej powszechna,
nie wymusza dodatkowych inwestycji w oprogramowanie czy tez infrastrukture
klientow i pozwala ograniczy¢ koszty tylko do czasu faktycznego jego uzycia
(w rozpatrywanym przypadku — na czas organizacji wydarzenia sportowego).

2. Narzedzia i architektury na potrzeby realizacji
ustug webowych

Projektujac i realizujac jakakolwiek aplikacje, nalezy podja¢ decyzje co do wy-
boru jej architektury i wykorzystywanych narzegdzi. Jest to szczegolnie istotne
w dynamicznie zmieniajacej irozwijajacej si¢ dziedzinie wytwarzania ushug
web, gdzie wrecz kilkukrotnie w ciggu w roku przedstawiane sag nowe koncepcje
wytwarzania oprogramowania oraz pojawiaja si¢ nowe narzedzia w tym zakresie.
Ta zmiennos$¢ jest na tyle duza, ze systematycznie publikowane sg swego rodzaju
rankingi najpopularniejszych w danym okresie rozwiazan [14]. Bez wzgledu jed-
nak na wielo$¢ stosowanych obecnie w tym zakresie rozwigzan, mozna je wszyst-
kie podzieli¢ na 2 grupy [7]:

e Rozwigzania, gdzie wigkszos$¢ tzw. logiki aplikacji realizowane jest po
stronie przegladarki internetowej. Jest to podejscie z jednej strony atrak-
cyjne dla uzytkownika koncowego, ze wzgledu na wygode i szybkos¢ in-
terakcji z interfejsem systemu, z drugiej oblozone sporym narzutem tech-
nologicznym oraz wymaganiami co do wydajnosci urzadzania
koncowego (klienta). Dostepne w tym zakresie narzedzie bazujg gldwnie
na jezyku JavaScript [5] i wywodzacych sie z niego AJAX (ang. Asyn-
chronous JavaScript and XML) [6], a takze jQuery [1].

e Rozwigzania, gdzie wigkszos¢ logiki biznesowej realizowane jest po stro-
nie serwera web, a jedynie ostateczny wynik przesylany jest do przegla-
darki internetowej. W takim przypadku nie jest wymagana wysoka wy-
dajno$é¢ urzadzenia koncowego, gdyz jego zadaniem jest jedynie
wyswietlenie zwroconej przez serwer odpowiedzi. W wiekszos$ci przy-
padkéw oznacza to rowniez mniejsze zapotrzebowanie na transfer danych
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(informacje zostaja przygotowane / odfiltrowane po stronie serwera i do-

piero w wersji ostatecznej przestane do klienta). Rozwigzania tego typu

wykorzystuja najczesciej jezyki: PHP [16], JAVA [10], C# [3], Ruby on

Rails [2], Python [12].

Planujac realizacj¢ jakiegokolwiek oprogramowania nalezy zdecydowaé

z jakiego wzorca projektowego bedziemy korzystaé na etapie jego budowy. Po-
dobnie jak ewoluowaty technologie wytwarzania oprogramowania tak zmieniaty
si¢ rowniez na przestrzeni lat stosowane wzorce projektowe [4]. Konsekwentne
stosowanie wybranego wzorca projektowego ulatwia analize powigzan i zalezno-
$ci pomiedzy klasami oraz obiektami, co utatwia modyfikacje i utrzymanie kodu
zrodtowego aplikacji w dtuzszym okresie czasu. Do najpopularniejszych wzor-
cow stosowanych do wytwarzania aplikacji, wykorzystujacych graficzny inter-
fejs uzytkownika (a takimi sa aplikacje web) jest MVC (ang. Model-View-Con-
troler) [4]. We wzorcu tym zaklada si¢, ze w aplikacji wyrdznione zostang
3 elementy:

e Model, ktory odpowiada za tzw. logike biznesowa i zawiera model obiek-
towy wycinka rzeczywistosci odpowiadajacy projektowanej aplikacji.

o Widok — jego zadaniem jest prezentacja dostarczonych danych za posred-
nictwem interfejsu uzytkownika.

¢ Kontroler — odbiera dane wej$ciowe od uzytkownika i odpowiada za re-
akcje aplikacji na jego akcje, aktualizujac model oraz od§wiezajac wi-
doki.

Uwzgledniajac fakt, ze omawiane rozwigzanie ma by¢ wykorzystywane za
posrednictwem urzadzen mobilnych (czgsto o matej mocy obliczeniowej), nie-
rzadko w miejscach o ograniczonym dostepie do wydajnego tacza internetowego,
na etapie wyboru narzedzi i technologii wybrano rozwigzanie, w ktérym logika
aplikacji realizowana jest na serwerze. Takie podejscie pozwala ograniczy¢ wy-
magania dotyczace urzadzen koncowych, a takze minimalizuje ryzyko proble-
méw wynikajacych z braku kompatybilnosci oprogramowania systemowego
starszych typow urzadzen jakie moga wystapi¢ w przypadku kodu wykonywa-
nego na tychze. Jako narzgdzie do realizacji logiki aplikacji, wybrano jezyk PHP
ze wzgledu zardwno na niskie koszty, powszechnie dostepnych ustug serwero-
wych ten jezyk obstugujacych, jak i dostepnosé licznych frameworkow wykorzy-
stujacych wzorzec MVC, bazujacych na tym jezyku. Pod pojeciem frameworku
rozumie¢ nalezy zbior narzedzi, skryptow i bibliotek, ktorych zadaniem jest stan-
daryzacja i usprawnienie pracy przy wytwarzaniu oprogramowania. Sposrod
wielu dostepnych dla jezyka PHP wybrano framework o nazwie Laravel [11].
Wybor ten podyktowany zostat zardéwno wcezesniejszymi doswiadczeniami auto-
row jak i faktem, ze jest to obecnie jedno z najpopularniejszych rozwigzan tego
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typu [8]. Framework PHP Laravel, to nieustanne rozwijane narzedzie, ktorego
kluczowymi ze wzgledu na szybkos¢ wytwarzania wysokiej jakosci aplikacji sa:
¢ Whbudowany system autentykacji — funkcjonalnosci zwigzane z rejestra-
cja uzytkownikow tworzonej aplikacji, ich logowania czy tez resetowanie
hasetl tworzone sg automatycznie.
e System szablondw utatwiajacy tworzenie widokéw aplikacji wykorzystu-
jacy mechanizm dziedziczenia.
e Wygodne narzedzie projektowania bazy danych w oparciu o klasy zdefi-
niowane w jezyku PHP.
e Dedykowang lini¢ komend, pozwalajgca szybko dodawaé¢ nowe kompo-
nenty do projektu aplikacji.

Glownym zdaniem omawianej aplikacji jest wyszukiwanie i prezentowanie
danych dotyczacych wydarzen sportowych oraz uzyskanych w ramach tychze
wynikéw. Aby to zrealizowa¢, musi ona korzysta¢ w dobrze zorganizowanej
i wydajnej bazy danych. Dokonujac wyboru systemu zarzadzania bazg danych,
koniecznym jest uwzglednienie, zaréwno jego dopasowania do danego typu za-
stosowan, jak i kosztow jego wdrozenia. Nalezy rowniez wzigé pod uwage kwe-
sti¢ wspolpracy wybranej bazy danych z frameworkiem Laravel. Uwzgledniajac
te kwestie, do realizacji prezentowanego systemu wybrano MySQL [15].

3. Zalozenia i projekt aplikacji
Jak juz wspomniano we wstepie, prezentowane rozwigzanie jest narzedziem, kto-
rego zadaniem jest wspomaganie organizacji amatorskich wydarzen sportowych.
Warto tutaj jednak zaznaczy¢, Zze na obecnym etapie jego rozwoju jest ono dedy-
kowane dla indywidualnych dyscyplin sportowych. Ostatecznych uzytkownikdéw
aplikacji podzieli¢ mozna na kilka grup:
e (Odwiedzajacy — uzytkownicy nie zarejestrowani w systemie, korzysta-
jacy z niego nieodplatnie. Maja dostep do informacji zgromadzonych
w systemie, dotyczacych przysztych oraz zakonczonych wydarzen spor-
towych w zakresie okreslonym przez ich organizatorow. Maja rowniez
dostep do informacji o zawodnikach oraz ich osiggnigciach w zakresie
przez tychze ustalonym.
e Zawodnicy — uzytkownicy zarejestrowani w systemie, korzystajacy
z niego nieodplatnie. Maja dostep do tych samych informacji co odwie-
dzajacy, a ponadto mogg si¢ rejestrowac jako uczestnicy wydarzen spor-
towych, analizowaé swoje wyniki oraz otrzymywac¢ dodatkowe, przezna-
czone tylko dla nich informacje od organizatorow.



Wykorzystanie nowoczesnych narzedzi do realizacji ustug webowych ... 13

e Organizatorzy — uzytkownicy zarejestrowani w systemie i ponoszacy
koszty jego uzytkowania. Moga organizowa¢ zawody, zatwierdzaé za-
wodnikow, publikowa¢ informacje o zawodach i ich szczegélowym prze-
biegu oraz przekazywa¢ informacje zawodnikom zapisanym na organizo-
wane przez siebie wydarzenia.

e Administrator — zarzadza kontami uzytkownikow wszystkich typow,

a takze ustawieniami portalu i wszystkimi informacjami na nim publiko-
wanymi.
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Rys. 1. Diagram sekwencji — tworzenie wydarzenia sportowego

Na etapie projektowania kazdego systemu informatycznego, projektanci po-
stuguja sie roznego rodzaju diagramami, ktore pozwalaja w spdjny i czytelny
sposob przedstawi¢ reguly biznesowe, ktore maja by¢ przez projektowana apli-
kacje realizowane. Swego rodzaju standardem w tym zakresie stat sie jezyk UML
(ang. Unified Modelling Language) [ 13], definiujacy sposoby budowania szeregu
diagramow, np. przypadkow uzycia, klas, aktywnosci czy tez sekwencji. z punktu
widzenia prezentacji planowanych sposobow interakcji wymienionych wyzej
grup uzytkownikow, niezwykle przydatne sa diagramy sekwencji. Pozwalaja one
rowniez zaprezentowa¢ komunikacje pomigdzy uzytkownikami i systemem oraz
prezentuja komunikaty, ktorymi si¢ wymieniaja. Przyktadowy diagram, przed-
stawiony na rysunku 1, prezentuje proces dodawania nowego wydarzenia spor-
towego przez organizatora.

Na rysunku 2 zaprezentowano natomiast diagram sekwencji, podczas ktorej
zawodnik wyszukuje interesujace go zawody sportowe, zglasza swoj akces do
udziatu w nich, oraz uzyskuje potwierdzenie rejestracji.
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Rys. 2. Diagram sekwencji — zapis uzytkownika na zawody z akceptacja organizatora

4. Funkcjonalnosci aplikacji

Zgodnie z zalozeniami, prezentowana aplikacja ma posta¢ portalu internetowego,
ktérego funkcjonalnoscei, a co za tym idzie ostateczny zakres oraz wyglad prezen-
towanych tresci zalezy od roli poszczegolnych jego uzytkownikow.

4.1. FunkcjonalnoS$ci dostepne dla wszystkich typow uzytkownikow

Na rysunku 3 zaprezentowano wyglad aplikacji dostepny widoczny dla kazdego
odwiedzajacego witryne, gdzie wyswietlane jest menu gtdéwne aplikacji, ponizej
prezentowana jest dynamiczna animacja zdje¢, ktérej zadaniem, jest zachecenie
odwiedzajacego do zarejestrowania si¢ jako uzytkownik portalu.

Ponizej, rowniez na stronie gldwnej prezentowane sa informacje o 3 najnow-
szych wydarzeniach sportowych utworzonych przez organizatorow. Opis kaz-
dego z nich sktada si¢ ze zdjecia gléwnego wydarzenia (ustalane jest przez orga-
nizatora), nazw¢ zawodow oraz nazweg organizatora. Dostepny jest rowniez
przycisk przekierowujacy na strong¢ wybranego wydarzenia sportowego. Wyglad
tego bloku zaprezentowano na rysunku 4.
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Rys. 3. Wyglad strony glownej aplikacji

Najnowsze wydarzenia

AKROBATYKA MISTRZOSTWA W PILCE NOZNEJ SIATKOWKA KOBIET
Kazimierz Dolny Kazimierz Dolny Tadeusz Olkowski
2o oo |

Rys. 4. Informacja o najnowszych zawodach na stronie gtownej

Na rysunku 5 zaprezentowano wyglad podstrony ,,Aktualnosci”, gdzie wy-
Swietlane sg artykuly tworzone przez administratoréw oraz organizatoréw po-
szczegdlnych wydarzen sportowych. Do wyswietlenia pojedynczego artykutu
wykorzystane zostato przypisane do niego zdjecie glowne, jego tytut oraz skro-
cony opis. Dodano réwniez przycisk pozwalajacy przejs¢ do jego petnej tresci.
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Rys. 5. Wyswietlanie artykutéw na podstronie aktualnosci

Analogiczne rozwigzanie, zostalo zastosowane do prezentacji szczegdlowej
listy wydarzen (zawodow sportowych). Z poziomu tej listy, uzytkownik moze
przejs¢ do podstrony prezentujacej szczegdly wybranego wydarzenia. Przykla-
dowy wyglad tego elementu przedstawiono na rysunku 6.

Istotnym elementem tego widoku jest mozliwos¢ wyswietlenia szczegoto-
wego przebiegu wydarzenia sportowego umieszczanego przez organizatora za-
wodow, ktory jest widoczny dla wszystkich odwiedzajacych. Z zatozenia opis ten
jest uzupetniany w trakcie jego trwania i pozwala ogladajacym na §ledzenie jego
przebiegu. Widokiem komplementarnym do szczegdtow wydarzenia jest tabela-
ryczne zestawienie osiggnie¢ poszczegoélnych jego uczestnikow. Przyktadowy
wyglad tej podstrony zaprezentowano na rysunku 7. W omawianej liScie prezen-
towane sg wyniki wszystkich uczestnikdw, przy czym zakres wyswietlanych da-
nych jest zalezny od decyzji samego uczestnika zawodow.
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RZEBIEG WYDARZENIA

2020-02-19 13:02:46 : Rozpoczecie wydarzenia. Al
2020-02-19 13:03:12 : Zawodnik 2 numerem 10 wyszedt na prowadzenie.

2020-02-19 13:03:29 : Zawodnicy pokonali wiasnie pierwsze 200m.

2020-02-19 13:04:40 : Co za wycig! Zawodnik z numerem 10 wilasnie spadt z 1 miejsca na 6!

2020-02-19 1304:56 : Zawodnik 2 numerem 5 prowdzil

2020-02-19 13:05:11 : Zawodnicy s3 w polowie wyscigu.

2020-02-19 13:05:55 : Zawodnikowi z numerem 6 wlasnie popsul si¢ rower. Niestety nie da rady dojecha¢ do mety.

2020-02-19 13:06:09 : Zostalo ostatnie 100m o mety.

2020-02-19 13:06:40 : Pierwsze mieisce zaimuie zawodnik 2 numerem 4. v

Rys. 6. Szczegoly wydarzenia sportowego

m Maria Konieczna Nysa 7 856 2
@ Gratyna Gérska Nysa 7 sa3 4

Rys. 7. Lista wynikow uczestnikow zawodow
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Uzytkownicy odwiedzajacy witryng w charakterze goscia, majag mozliwos¢
zarejestrowania si¢ w systemie zarowno w charakterze zawodnika jak i organiza-
tora. Przyktadowy wyglad formularza rejestracyjnego dla organizatora wydarzen
przedstawiono na rysunku 8. W przypadku rejestracji konta zawodnika, wypel-
niany jest formularz, ktorego wyglad przedstawiono na rysunku 9.

Wyscigi Rowerowe

INFORMACE

o
Moeyice wydarzensa: i
TR

Oyscyplna Wiy Jgrt L 4

RZEBIEG WYDARZENIA

2020-02-19 13:02:46 : Rozpoczecie wydarzenia o
2020-02-19 13:03:12 : Zawodnik 2 numerem 10 wyszedi na prowadzenie.

2020-02-19 13:03:29 : Zawodnicy pokonali wiasnie pierwsze 200m.

2020-02-19 13:04:40 : Co za wyscig! Zawodnik z numerem 10 wiadnie spadi z 1 miejsca na 6!

2020-02-19 13:04:56 : Zawodnik 2 numerem 5 prowdzi!

2020-02-19 13:05:11 : Zawodnicy s3 w polowie wyscigu.

2020-02-19 13:05:55 : Zawodnikowi z numerem 6 wiasnie popsul si¢ rower. Niestety nie da rady dojecha¢ do mety.

2020-02-19 13:06:09 : Zostalo ostatnie 100m do mety.

2020-02-19 13:06:40 : Pierwsze mieisce zaimuie zawodnik Z numerem 4. v

Rys. 8. Formularz rejestracyjny organizatora
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Rys. 9. Formularz rejestracyjny zawodnika

Warto zwrocié uwage, na dwa pola tego formularza, a mianowicie ple¢ oraz
profil. Pte¢ zawodnika decyduje o tym czy moze on si¢ zapisa¢ na zawody, w kto-
rych jest ona istotna, natomiast rodzaj profilu decyduje o tym, czy na zestawie-
niach wynikow prezentowanych w portalu bedg prezentowane jego dane, czy tez
nie. Konta zawodnikdw, tworzone sg w systemie automatycznie i nie wymagaja
akceptacji jego administratora. Zaklada si¢ jednoczesnie, Ze tworzone profile or-
ganizatorow wymagaja dodatkowej weryfikacji oraz dopehienia innych wymo-
gow formalnych. W przypadku obu typéw kont mozliwe jest okreslenie, czy beda
one mialy charakter prywatny czy tez publiczny. Wybdr ten wptywa na zakres
prezentowanych w portalu danych (np. na przedstawionym na rysunku 7, zesta-
wieniu wynikow).

4.2. Wybrane funkcjonalno$ci dost¢pne dla zarejestrowanych
zawodnikow
Uzytkownicy systemu, zarejestrowani jako zawodnicy, maja oczywiscie mozli-
wos¢ korzystania z systemu w sposob analogiczny jak uzytkownicy o statusie
goscia, ale otrzymuja do dyspozycji szereg innych funkcjonalnosci. Podstawo-
wym widokiem zawodnika, ktdry jest prezentowany po zalogowaniu do systemu
jest panel jego osiagni¢¢. Przykladowy wyglad tej funkcjonalnosci przedsta-
wiono na rysunku 10.
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AthleticsSpo |’tt¢? STRONA GEOWNA AKTUALNOSCI ZAWODY WYNIKI KONTAKT — Tomasz Nowak =
Moje Konto
Witaj Tomasz Nowak

Najnowsze zawody Zarzadzanie zawodami Twoje konto

= e

Golf gla wizystiich 0 °

— e m—
Wyicigi Rowerowe. 0 o
Akrobatyka ° o

Begi mezezyzn na 1000m 0 o

Rys. 10. Panel zawodnika

Panel zawodnika jest miejscem, z ktorego ma on szybki dostep do skroco-
nego podsumowania swoich osiggni¢¢, moze réwniez wyswietli¢ liste przyszlych
wydarzen, na ktére dokonat rejestracji (rysunek 11), lub szczegdlowe zestawienie
wczesniej osiggnietych wynikdéw (rysunek 12).

Aktualne zawody

[o— Misscewydarznia Wk Miosce  Sacomgity
Py o 150 Wocian 9o gorowe ° °
Avcbares Dobiowal P 1000 w0 opoe ot Socnoms 0 °
om 0021 1000 0 wa Soima10 ° o
W) Rowerome Nazva ey w022 o 0 Wrociaw e ° o

Rys. 11. Zestawienie planowanych wydarzen zalogowanego zawodnika

Zakonczone zawody

Nazws

Misiscoworé Misjsce veydarzenis Wynik Mieisce

!

Ret Oszczepem Oobrowel 2200022 1000 1800

Wiociew Sudio Karme Hm 1 Zakorczono

Rys. 12. Podsumowanie osiagnie¢ zalogowanego zawodnika

W przypadku gdy z prezentowanej aplikacji korzysta uzytkownik nalezacy
do grupy zawodnicy, zmienia si¢ rowniez zakres prezentowanych w poszczegol-
nych widokach danych. Przykladowo w widoku szczegétowym wydarzenia, na
ktére zawodnik sie zapisal prezentowane sa dodatkowe informacje, ktore za-
mieszcza organizator, a ktore nie sg dostepne dla pozostatych uzytkownikow. Za-

logowany zawodnik, moze zapisa¢ si¢ na wybrane wydarzenie pod kilkoma wa-
runkami:

e ple¢ zawodnika musi by¢ zgodna z dopuszczalnymi wariantami definicja
wydarzenia okreslong przez organizatora,
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zawodnik nie zapisat si¢ juz wezesniej na to wydarzenie,

e wydarzenie nie zostato juz zakonczone,
nie wyczerpano limitu miejsc lub zapisu z jakiegos innego powodu za-
pisy na wydarzenie zostaly nie wstrzymane.

4.3. Wybrane funkcjonalnos$ci dost¢pne dla organizatoréow
wydarzen

Jedng z funkcjonalno$ci omawianej witryny jest prezentacja artykutow dostep-
nych dla kazdego odwiedzajacego. Zarzadzaniem ich zawartoscia moga zajmo-
wacé si¢ administratorzy portalu, a takze organizatorzy zawoddw, przy czym
nowo opublikowane przez tych ostatnich artykuly, musza zosta¢ przez admini-
stratora zaakceptowane przed publikacja. Glownym jednak obszarem zaintereso-
wan tej grupy uzytkownikow jest organizowanie, zarzadzanie i prowadzenie wy-
darzen sportowych. Wyglad formularza pozwalajacego na dodanie nowego
wydarzenia zaprezentowano na rysunku 13.
[ 9 o

Pleé
[wyperz prec ~]

Hoié miejsc

peverm— B

|

Dodatkowe informacje dla zawodnikéw
Dodatkowe informacje

Podaj dodatkowe informacie

Zdjecie gléwne
Prasgladaj... | Nie wybrano piku.
Zdjecie dodatkowe

[oramgiadai] Moo wybran pi.

Rys. 13. Formularz dodawania nowego wydarzenia

Organizatorzy moga korzysta¢ z zestawienia tabelarycznego, w ktérym pre-
zentowane sg wszystkie zgloszone przez nich wydarzenia. Wyglad tego zesta-
wienia zaprezentowano na rysunku 14.

Zarzadzanie zawodami

Narwa Opis  Krétid opis Misjscowoid

Gyl Samdly  Zoba  Zakoda

Kajskarstwo Kobiet > Opis > Opis 2020.04-09 200 16:00 Ny Jazioro Nyside: 2020-02-18 14:34:39 m -‘ m
Wykigi Rowsrowe  » Opis > Opis 2020-02-28 00 17:00 Wrodew Rynek 20200218 14:36036 m m

Rys. 14. Lista wydarzen zarzadzanych przez zalogowanego organizatora
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Z punktu widzenia organizatora wydarzenia, istotna funkcjonalnoscig jest
mozliwos$¢ sprawnego informowania zawodnikoéw oraz ich kibicéw o osigganych
przez nich wynikach w trakcie trwania zawodéw. Moze to by¢ realizowane za-
réwno z poziomu tabelarycznego zestawienia wynikow, ktorego fragment z przy-
ktadowa zawartoscig zaprezentowano na rysunku 15 lub poprzez publikowanie
informacji na podstronie wybranych zawodow — rysunek 16.

Kajakarstwo Kobiet

Wiek  Email Numer telefonu Wynik Miejsce Wyniki Status
Maria Konieczna Nysa 7 mariakonieczna@gmail.com 897 567 534 [} 0 _ m
Gratyna Gérska Nysa 7 grazynagorska@gmail.com 567786 453 0 [ m
Wanda Krawrrde Nwea © wandabrawerk Pamail fam 789 R4S 224 n n E=— =

Rys. 15. Zestawienie wynikow zawodnikow bioracych udziat w zawodach

RZEBIEG WYDARZENIA

2020-02-19 13:02:46 : Rozpoczecie wydarzenia. )

2020-02-19 13:03:12 : Zawodnik z numerem 10 wyszedt na prowadzenie.

2020-02-19 13:03:29 : Zawodnicy pokonali wiasnie pierwsze 200m.

2020-02-19 13:04:40 : Co za wyscig! Zawodnik z numerem 10 wiaénie spadt z 1 miejsca na 6!

2020-02-19 13:04:56 : Zawodnik z numerem 5 prowdzi!

2020-02-19 13:05:11 : Zawodhnicy s3 w potowie wyscigu.

2020-02-19 13:05:55 : Zawodnikowi z numerem 6 wiasnie popsut sie rower. Niestety nie da rady dojecha¢ do mety.

2020-02-19 13:06:09 : Zostalo ostatnie 100m do mety.

2020-02-19 13:06:40 : Pierwsze mieisce zaimuie zawodnik z numerem 4. Y,
v Dodaj informacje

Podaj informaci

Rys. 16. Aktualizacja informacji o przebiegu zawodow

4.4. Wybrane funkcjonalno$ci dost¢pne dla administratorow
systemu

Jak juz wezesniej wspomniano jednym z biezacych zadan uzytkownikow naleza-
cych do grupy administratoréw portalu jest moderowanie i publikowanie artyku-
16w przygotowanych przez organizatorow wydarzen. Jako jedyni moga réwniez
zarzadza¢ kontami innych uzytkownikdw, poprzez ich aktywacje¢ lub dezaktywa-
cje. Widok prezentujacy fragment zestawienia zarejestrowanych zawodnikow za-
prezentowano na rysunku 17.

Konta zawodnikéw

i § nazwisko Nazws Organizaci Adces e-mait Misjscowoid Ulica  Numes domu Numer teiefony Typkonts  Uprawnienia Sttss  Axtywacja konta

Tomasz Nowak brak. tomasmnowak@gmail.com Ny bak 0 675 487 456 Zawodnik 3 1 -
Anna Dobrowolsia brak. annadobrowolka@gmail.com Wroctw bak 0 758956 345 Zawodnik 3 1 -
Maria Konieczna brak. mariskonieczna@gmail.com Ny beak ° 897567534 2awodnik 3 1 -

Rys. 17. Widok zarzadzania zawodnikami zarejestrowanymi w portalu
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Uzytkownicy o uprawnieniach administratoréw jako jedyni moga zarzadzac
stownikiem dyscyplin sportowych. Widok zestawienia umozliwiajacego realiza-
cje tego zadania przedstawiono na rysunku 18.

Zarzadzanie dyscyplinami

=33
Narwa Autor Ikonka toyty) Ush
el e ¥ 3
o e r =

Rys. 18. Zarzadzanie dyscyplinami sportowymi

S. Podsumowanie i kierunki dalszych prac

Przedstawione w artykule rozwigzanie jest proba odpowiedzi na potrzebe bu-
dowy prostego w obstudze, a jednoczesnie niskokosztowego, zarowno w zakresie
wdrozenia jak ipozniejszej eksploatacji rozwiazania, ktdrego zadaniem jest
wspomaganie organizacji i prowadzenia amatorskich zawod sportowych. O ile
jednak w ramach prezentowanej aplikacji, zrealizowano wszystkie zalozone
funkcjonalno$ci projektowanej, to zaktada si¢ dalszy jej rozwdj, szczegdlnie
w obszarach:

e obstugi zawoddw, w ktorych udziat biora druzyny wieloosobowe,

e mozliwosci wspolpracy kilku wspotorganizatoréw jednego wydarzenia,

o funkcjonalnosci ulatwiajacych organizacj¢ i prowadzenie zawodow typu
turniej (drzewo turniejowe, grupy eliminacyjne, harmonogram gier itd.).
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