Andrzej Radomski
Lublin

Nowa formula atlasu — multimedialny atlas historyczny®

Wsréd niezliczonych opisow  wspotczesnej rzeczywistosci  (tej
zachodniej przynajmniej) zawsze na czolowych miejscach pojawiajg si¢
stwierdzenia, Ze ma ona coraz bardziej obrazkowy, medialny charakter — czyli
nastepuje jej: wizualizacja.

Wizualizacja oznacza doniosla przemiane polegajacg na tym, ze
wspotczesna rzeczywistos$¢ zaczyna odchodzi¢ od stowa drukowanego — jako
glownego zrodla wiedzy o Swiecie na rzecz innych srodkdéw przekazu. O ile
we wczesniejszych epokach rzeczywistos¢é miata przede wszystkim tekstualny
charakter 1 narracje jezykowe byly glownym Zrodlem wiedzy o §wiecie — 0
tyle w dzisiejszym po-nowoczesnym $wiecie zaczynajg dominowac obrazy i
gtownym zrodtem naszej wiedzy o nim stajg si¢: kino, telewizja, wideo czy
Internet.

Rzeczywisto$¢ obrazkowa jest tworem wspoétczesnych technologii
elektronicznych, informatycznych czy telekomunikacyjnych. Do jej
interpretacji stuzy nowy zestaw poje¢ takich, jak: cyberprzestrzen, wirtualny
swiat, cyfrowy Swiat (badz hiperobrazkowy) hipermedia, intermedia,
symulacja, interaktywnos$¢ czy, najbardziej znane, czyli Internet.

Rewolucja informatyczna doprowadzita zatem do stworzenia nowej
rzeczywistosci kulturowej (1 to nie tylko w §wiecie zachodnim), do powstania
nowego: informacyjnego spoteczenstwa, do uksztattowania si¢ nowego typu
doswiadczenia (medialnego) oraz nowego stylu zycia. Zmienita radykalnie

nauke 1 edukacjg.

! Rec. z: Multimedialny Atlas Historyczny, PWN, w-wa, 2003



W kulturze opartej na stowie drukowanym podstawowym zrédtem
wiedzy (obok nauczyciela) byt podrecznik. Byt (jest) on rodzajem syntezy
podajacym uczniom, jak ,,na tacy” wszystkie wazniejsze sady historyczne.
Uczniowie nastgpnie zmuszeni sg nauczyC si¢ (najczesciej na pamigc)
okreslonej porcji wiedzy z takiego podr¢cznika: dat, nazwisk czy pojec.

Istnieje przekonanie, ze tego typu podrecznik moze zawrzeé¢ pewna
skonczong wiedz¢, majgcag poczatek 1 koniec, uporzadkowang
chronologicznie, geograficznie, problemowo itd. Wiedza taka, zapisana w
postaci stowa drukowanego, odzwierciedla¢ ma jakas$ rzeczywistos$¢. Jest
owa wiedza usystematyzowana i linearna. Przewazajg W je] prezentacji

zwigzki przyczynowo-skutkowe oraz czasowo-przestrzenne.

Wspotczesna kultura, w ktorej tak powazng role zaczynajg gra¢ obraz,
dzwigk i1 stowo mowione, sprowadza stowo drukowane ( ksigzki — w tym i
drukowane podreczniki) do drugorzednej roli. W ich miejsce pojawiajg si¢
teksty elektroniczne (zapisywane na CD, DVD, a w przysztosci zapewne
na dyskach optycznych). Majg one, jak wiadomo, multimedialny charakter.
Lacza wigc ,,cztery w jednym” tj.: druk, obraz, mowe 1 dzwiek. Stwarzaja
wigc zupelnie nowe mozliwo$¢ pokazywania $wiata, a takze jego
kreowania. Rzeczywistos¢, jak wiadomo, jest doswiadczana za pomoca
roznych zmystow. Tradycyjna drukowana ksigzka (w tym 1 podrecznik) nie
byla w stanie odda¢ calego bogactwa doswiadczanego $wiata (trzeba byto
np. przektada¢ obraz czy dzwigk na znaki). Teraz, w wyniku rewolucji
technologicznej, sytuacja ulegta radykalnej zmianie. Dlatego tez pojawia
si¢ na rynku wydawniczym 1 edukacyjnym coraz wigksza liczba r6znego

typu i przeznaczenia wydawnictw multimedialnych.

Przyktadem takiego wydawnictwa i zarazem pomocy dydaktycznej
moze by¢ multimedialny atlas historyczny. Juz na wstgpie nalezy

stwierdzi¢, ze jego formula daleko wykracza poza to, co si¢ tradycyjnie



okresla atlasem historycznym. Jest on umieszczony na dwoch ptytach CD.
Do jego zainstalowania wystarczg: system operacyjny Windows 95 lub
nowszy, komputer z minimum procesorem Pentium 166 MHZ, karta
graficzna SVGA (rozdzielczos¢ ekranu 800*600) oraz 200 MB wolnego

miejsca na twardym dysku.

Recenzowana pozycja zawiera ponad sto szczegétowych map
historycznych. Sa one interaktywne. Ponadto (i to jest pewne novum):
ponad 2000 ilustracji, rysunkow 1 schematow (bitew), animacje bitew,
drzewa dynastyczne, ponad 600 esejow poswigconych réoznym procesom i
zjawiskom historycznym, fragmenty muzyki z réznych okreséw i regiondw
Swiata 1, dodatkowo, ponad 20000 tysiccy haset encyklopedycznych

zwigzanych z wydarzeniami historycznymi, nazwiskami czy pojeciami.

Uruchamiajac atlas (co zreszta nastepuje automatycznie) widzimy
Menu, ktére obejmuje nastepujace ikony: Galerig, Atlas bitew, Atlas
dynastyczny oraz zbior ikon obejmujacych najwazniejsze cywilizacje na

wszystkich kontynentach.

Pod kazda ikong kryje si¢: komentarz stowny, tekst drukowany, ktory
jest tez interaktywny (zawiera linki do np. do innych wydarzen,
miejscowosci czy nazwisk), mapy chronologiczne, tematyczne i
geograficzne (tez sa interaktywne), zdjecia, rysunki badz muzyka. Z
kazdego miejsca atlasu bez problemu przejdziemy na stron¢ gtdéwna badz
do pozostalych ikon wyrdoznionych na stronie gltownej. Ponadto, atlas

zawiera schowek oraz opcj¢ wydruku.

Z istniejagcych w atlasie opcji na czolo wysuwajg si¢: ‘dzieje
cywilizacji’ oraz ‘atlas bitew’. Dzieje cywilizacji sa najobszerniejszg
pozycja atlasu. Swym zakresem obejmujg wszystkie cywilizacje na
poszczegolnych kontynentach: od starozytnosci po wiek XX. Kazda z

wielkich kultur — odnotowanych w historii jest tu szeroko omoéowiona (na



przestrzeni dziejow). Do kazdego tekstu mamy tu zbior réznego typu map.
Ponadto, zdjecia, ryciny i muzyka. Poszczegdlne opcje sg oczywiscie
interaktywne. Dodatkowo, zawsze uzytkownik moze siegnaé¢ do licznego

zbioru haset encyklopedycznych — zwigzanych z danym tematem.

Atlas bitew natomiast zawiera wszystkie wazniejsze bitwy:
poczawszy od bitwy pod Maratonem (490 p.n.e) na ,Pustynnej Burzy”
skonczywszy (1991). Poszczegolne bitwy oprocz wiadomosci tekstowych i
komentarza stownego opatrzone sg ruchomymi animacjami pokazujacymi
najwazniejsze momenty danego starcia i schematy taktyczne, ktorymi

postugiwaly si¢ walczace strony.

W sumie prezentowany tu multimedialny atlas historyczny moze by¢
doskonatag pomocg dydaktyczng, ciekawie skomponowanym zrédiem

wiadomosci 1 fatwym w obstudze.

Najwigcksza jednakze =zaleta tego atlasu wydaje si¢ by¢ jego
interaktywny charakter. W procesie dydaktycznym jak si¢ powszechnie
sadzi wazne jest aktywne zdobywanie wiedzy 1 jej tworcze stosowanie (Np.
do rozwigzywania nowych problemow). Do lamusa odchodzi bierne i w
dodatku pamigciowe przyswajanie wiadomosci. Wspodiczesny swiat stynie
z nadprodukcji wiedzy, ktore zajmuje coraz wigksza ilo$¢ pamigci na
réznych nosnikach. Uczen w zaden sposob nie jest ja w stanie (cho¢by w
niewielkiej czesci) opanowaé. Powinien natomiast potrafi¢ ja zdobywac,
przetwarza¢ 1 stosowaé¢ W praktyce. Interaktywne wydawnictwa
multimedialne doskonale nadajg si¢ do tego celu. Multimedialny atlas
historyczny jest bogatym zrodtem roznorakich wiadomos$ci i to jest
pierwsza zasadnicza r6znica w poréwnaniu z atlasem klasycznym, ktory
takiej wiedzy nie dostarczat. Zawiera roznorodne mapy i ruchome animacje
— €zego réwniez tradycyjny atlas nie posiadal. Atlas multimedialny

umozliwia i to jest absolutne novum tworzenie wilasnych opowiesci i



obrazOow — CO jest szczegdlnie pozadane w nowoczesnej dydaktyce.
Dotychczas bowiem uczen byl biernym odbiorca wiedzy serwowanej mu
przez klasyczny podrecznik i tradycyjny atlas. W tym wypadku sytuacja
przedstawia si¢ zgota odmiennie. Uczen pracujac z multimedialnym
atlasem (czy podrecznikiem) moze skomponowacé swojg histori¢ — poprzez
wyciecie odpowiednich fragmentéw, umieszczenie ich w schowku, a
nastgpnie przygotowanie wlasnej prezentacji multimedialnej (np. za
pomoca programu Power Point). Ze wszech miar jest to wiec pozycja

godna polecenia i zastosowania w codziennej praktyce szkolnej.






