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Historiografia 2.0

Rézne technologie, ktére wynajdywali ludzie zawsze
przyczyniaty sie do zmiany rzeczywistosci i to w réznych jej
sferach. W najnowszej historii ludzkosci takim wynalazkiem,
ktéry zasadniczo odmienit oblicze swiata i panujgcych w nim
stosunkéw jest bez watpienia Internet. Jego historia w zyciu
cywilnym (pamietajmy bowiem, ze poczatkowo miat stuzy¢ tylko
celom militarnym) liczy niespetna 19 lat. Za poczatek bowiem
ogdélnoswiatowej pajeczyny uchodzi rok 1991. Mimo tak
krotkiego zywota strony WWW dokonaty, zdaniem niektoérych,
(wraz z komputerami osobistymi) bezprecedensowego przetomu
W urzgdzeniu sSwiata - porownywalnego tylko z tzw. rewolucja
neolityczng. Szczegdlnie wiele zmienit Internet Il generacji
zwany tez: Web 2.0. Narodzita sie wraz z tg siecig takze nowa
kultura zwana: kulturg 2.0.

Web 2.0 wkroczyt takze (cho¢ nie bez oporédw) do praktyki
naukowej - tworzac jej nowg postacé, ktéra nawigzujgc do
wprowadzonej tu juz terminologii mozemy okresli¢ jako: Nauke
2.0. Historiografia takze nie unikneta ekspansji tej
ogdlnoswiatowej pajeczyny. Co wiecej, Web 2.0 (jak sie za
chwile bedzie mozna przekonad) znalazt na gruncie Klio catkiem
sprzyjajagcy klimat. Totez rdéwniez na gruncie praktyki
historiograficznej mozemy od pewnego czasu moéwi¢ o
zaistnieniu: Historiografii 2.0.

Web 2.0 sterowany jest odpowiednimi wartosSciami
zwanymi kulturg 2.0. Do jej najwazniejszych cech zalicza sie: 1)
wartosci hakerskie - takie jak: a) kult odkry¢ technicznych, b)
dgzenie do permanentnego udoskonalania programdéw juz
istniejgcych, c) dazenie do uznania przez wspdlnote hakeréw



poprzez przekazywanie jej daréw w postaci nowych programéw
(pozycja w hierachii tej wspdlnoty nie zalezy od tytutdw, stopni
czy formalnego wyksztatcenia tylko od rangi osiggniec), 2)
wartosci akademickie - takie jak: a) dazenie do
bezinteresownego czesto zgtebiania tajemnic $wiata, b)
dzielenie sie pomystami z cata spotecznoscig uczonych, c)
partnerska wspétpraca - ponad granicami, 3) wartosci
komunitariahskie - takie jak: a) tworzenie wspdlnot opartych na
poziomej komunikacji (swobodna wymiana informacji), b)
produkowanie wtasnych informacji, ktére dostepne sg z kazdego
miejsca i o0 kazdej porze. Umozliwia to danej jednostce/kom
tworzenie sieci witasnych kontaktdw i nowych wspélnot -
majgcych te same cele do osiggniecia, 4) wartosci klasycznego
liberalizmu - takie jak: a) indywidualizm, b) wolnos¢ tworzenia i
dziatania - niekrepowana zadnymi powazniejszymi berierami.

Web 2.0 jest siecig interaktywng Kazdy moze bowiem
aktywnie tworzy¢ lub/i wspottworzy¢ dane witryny - poprzez np.
udoskonalanie kodu zrédtowego i przede wszystkim
samodzielnie zamieszcza¢ wszelkie informacje, wifasne
produkcje czy propozycje. Zamazuje sie tu podziat na
producentédw i konsumentéw, na nadawcow i odbiorcéw, na
artystédw i publicznos¢, na aktywng i bierng partycypacje w
danej kulturze. Wiedza jest tu tworzona kolektywnie - w mysl
zasady: nikt nie wie wszystkiego kazdy wie cos.

Nauka 2.0 przyjmuje te wszystkie podstawowe wartosci,
ktére zarysowatem przed momentem. Cho¢ trzeba od razu
zaznaczy¢, ze jak do tej pory nie potrafita ona wykorzystac
catego potencjatu Web 2.0 i wszystkich tkwigcych w tej sieci |l
generacji mozliwosci. Mozna zaryzykowac nawet twierdzenie, ze
wiekszos¢ uczonych raczej biernie partycypuje w kulturze 2.0 i
Web 2.0. Przejawia sie to gtéwnie w szukaniu informacji w
Internecie, publikowaniu w elektronicznych czasopismach i
oczywiscie komunikowaniu sie miedzy badaczami za pomoca
poczty elektronicznej (maile).



Znakomicie natomiast potencjat Web 2.0 zostat
dostrzezony i wykorzystany przez mtodsze pokolenia. To o nich
mozna powiedziec¢ (bez cienia przesady), ze tworza wiedze i do
pewnego stopnia Nauke 2.0. Pisze do pewnego stopnia gdyz
wszystko to odbywa sie poza oficjalnymi strukturami
uniwersyteckimi. Jest to takze spowodowane tym (pomijajgc
tradycyjny konserwatyzm akademikéw), ze: 1) ten nowy Swiat
zostat stworzony przez ludzi mtodych. Tacy jego twédrcy, jak
Gates, Allen, Jobs, Torvalds czy Zuberger (czyli tworcy
oprogramowania czy wielkich portali) byli najczescigj
studentami bgdz nawet uczniami szkét srednich, 2) w ostatnich
kilkunastu latach wyrosta nowa generacja o0séb (najstarsi
dobiegajg dopiero trzydziestki), ktéra niemalze od momentu
narodzin zyta w Swiecie Internetu i réznych nowoczesnych
gadzetow elektronicznych, telekomunikacyjnych i
informatycznych. Nazywa sie ich net pokoleniem, pokoleniem
mp3 czy cyfrowymi tubylcami, 3) najnowsze badania
neurologiczne czy psychologiczne pokazujg, ze ,sieciaki” sg
jakby innymi juz ludZzmi. Ich modzgi inaczej pracujg, majg
doskonatg koordynacje: reka-oko, potrafiag dostrzec wiecej
szczegbtow w otoczeniu, umiejg robi¢ kilka czynnosci naraz a
takze szybciej analizowac¢ i dokonywac $miatych uogélnien z
olbrzymiej ilosci docierajgcych don informacji, 4) sg oni
gtéwnymi beneficjentami wszelkich portali internetowych, 5)
stworzyli oni, dzieki biegtosci informatycznej, nowe formy
organizacji spotecznej, nowe formy twodrczosci artystycznej i
nowe formy wuczenia sie - alternatywne dla oficjalnej,
panstwowej edukacji, 6) zatem to oni potrafii w petni
wykorzysta¢ wszelkie mozliwosci, jakie niosg nowe technologie.
Dorosli, wychowani w innej jeszcze rzeczywistosci:
przedinformatycznej, moga juz by¢ tylko cyfrowymi
emigrantami w Swiecie Informacjonalizmu. Przewaza wsréd nich
bierne korzystanie ze wspoétczesnych technologii (maile czy
poszukiwanie informacji na stronach WWW). Nawiasem mdéwiagc
archaiczne systemy nauczania na wszystkich szczeblach
edukacji (o ktérych tyle sie méwi) sg witasnie konsekwencja
tego, ze osoby decydujgce o polityce oswiatowej i osoby



zabierajgce sie za préby jej zreformowania (i to w wiekszosci
krajdow swiata) zostali uksztattowani w starych Swiatach i stad
wtasnie brak im pomystéw na zmiany. Odnosi sie wrazenie, ze
dopiero dojscie do wtadzy ,sieciakéw” spowoduje rewolucyjne
zmiany na tym polu. PrzejdZzmy jednak do nauki.

Tutaj tez jest wiele do zrobienia i zreformowania.
Srodowiska naukowe zawsze stynety ze swego konserwatyzmu (
i to nie tylko jesli chodzi o rytuaty). Co wiecej, dla wielu byt to
powdd do dumy. Jednakze wobec ogromnego tempa zmian jakie
majg miejsce (praktycznie z dnia na dzien) taka postawa jest po
prostu zabdjcza. Aby da¢ wyobrazenie o skali zapdznienia w
poréwnaniu z innymi praktykami, ktore szybciej potrafity
przestawi¢ sie na nowe sposoby funkcjonowania to mozna
zada¢ pytania w rodzaju: 1) dlaczego tak mato naukowcéw
(zwtaszcza  profesoréw) publikuje  swoje  artykuty w
elektronicznych czasopismach, 2) dlaczego jeszcze mniegj
badaczy wydaje swoje ksigzki w Internecie - tzw. e-booki, 3)
dlaczego jest tak mato pozycji multimedialnych, 4) dlaczego jest
tak mato spotecznosciowych portali naukowych, 5) dlaczego nie
odbywajg sie konferencje w Sieci - nie méwigc juz o
systematycznych wyktadach (nie myli¢ z kursami on-line), 6)
dlaczego brakuje powaznych dysput naukowych na forach
internetowych? Oczywiscie te pytania mozna jeszcze mnozyc.

Te mozliwosci natomiast zostaty juz lepiej dostrzezone
przez srodowiska pozaakademickie. To tam mamy do czynienia
ze spontanicznym i masowym ruchem budowy nowych form
uprawiania wiedzy. Celuja w nim oczywiscie ludzie mtodzi.
Zatem w dalszym ciggu postaram sie pokazad, jakie nowe
mozliwosci dziatalnosci wiedzo twérczej w ramach historiografii
(ktéra nas tu szczegdlnie interesuje) juz zostaty stworzone i
jakie rysujg sie mozliwosci na najblizszg przysztos¢.

Te nowg historiografie bedaca wytworem
Informacjonalizmu i zwigzanych z nim praktyk bede dalej
nazywat: historiografig 2.0. Oczywiscie jest ona czesScig nowej
nauki - zwanej nauka 2.0, cechy konstytutywne ktorej



zarysowatem juz wyzej. Historiografia 2.0 praktykowana jest
gtéwnie w sieci, chod, z drugiej strony, swym zakresem wybiega
poza Internet.

Na historiografie 2.0 bedg sie sktadaty zasoby Internetu
takie, jak: a) publikacje elektroniczne (czasopisma, ksigzki,
materiaty zrédtowe itp.) poswiecone problematyce historycznej,
b) tradycyjne narracje sprowadzone do postaci cyfrowej, c) pliki
filmowe, muzyczne, graficzne zwigzane z szeroko rozumiang
historig, d) witryny WWW (serwisy, wortale, portale itp.)
zajmujgce sie przesztoscig, e) blogosfera (blogi, czaty, fora itp.),
na ktérych dyskutuje sie o wydarzeniach historycznych i
historiografii, f) portale spotecznosciowe, g) wirtualne muzea,
wystawy czy wirtualna turystyka historyczna i wreszcie h)
sieciowe uprawianie badah historycznych i sieciowa edukacja
historyczna (nie myli¢ z kursami on-line).

Z drugiej strony w obreb historiografii 2.0 zaliczymy takze
prace multimedialne (encyklopedie, atlasy, podreczniki itp.)
wydane na nosnikach elektronicznych typu: CD, DVD czy Blu
Ray. Ponadto, gry historyczne: komputerowe, na konsole, w
telefonach komérkowych czy na odtwarzaczach mp4.



Ten obszerny wykaz zjawisk i praktyk sktadajacy sie na
historiografie 2.0 pokazuje jednoczesnie ewolucje, jaka
przeszedt ten typ historiografii na przestrzeniu ostatnich
kilkunastu lat (od poczatku lat 90-tych XX wieku). Ta ewolucja,
mowigc w skrocie, przebiegata ku wiekszej interaktywnosci i
demokratycznosci. W poczatkowe] fazie rozwoju bowiem
krolowaty w Internecie strony WWW przekazujgce gotowe juz
tresci historyczne. Stad te faze okresSla sie najczescie;
historiografig 1.0. W jej ramach odbiorca madgt tylko przeczytac
czy obejrze¢ co$ w Internecie: jakies tresci historyczne i co
najwyzej je skomentowad. Sytuacja radykalnie zmienita sie wraz
z przejsciem do fazy 2.0.

Internet Il Generacji zwany Web 2.0 i co za tym idzie
historiografia 2.0 wykorzystuje tzw. mechanizm wiki -
oprogramowanie, pozwalajgce na tworzenie i zmienianie stron
internetowych i tresci tych stron. Moze to uczyni¢ praktycznie
kazdy (oczywiscie po nabyciu pewnej juz kompetencji
informatycznej). Ponadto mechanizm wiki to: otwartosc,
partnerstwo, dzielenie sie zasobami i dziatanie na globalng
skale. Stad po roku 2000 nastgpit istny wysyp stron i portali



nowego typu - bedacych przyktadem nowych praktyk
spotecznych: praktyk 2.0. Ta tendencja wlata sie szerokim
strumieniem takze w obszar historiografii i w ten sposéb
mozemy moéwi¢ o nowym typie praktyki historiograficzne;j:
historiografii 2.0, a nawet o: historykach 2.0, jako
praktykujgcych te nowa historiografie. Pokazmy to paru
konkretnych przyktadach:
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wystartowata w Wielkiej Brytanii witryna
internetowa: History World (WWW.historyworld.net). Jest to

typowy portal gromadzacy wszelkie informacji z historii
powszechnej. Zawiera on przede wszystkim pokazng juz baze
danych tekstow poswieconych tematyce historycznej. Portal
sktada sie z trzech dziatow podstawowych. Sa to: World History,
Timelines i Articles (do tego dochodzi jeszcze Quiz). Pierwszy
zawiera wydarzenia poswiecone przesztosci w ukfadzie
alfabetycznym. Drugi zawiera informacje utozone wzdtuz osi
czasu (od czaséw najdawniejszych po wspébtczesnosé). Trzeci
artykuty i rozprawy - tez utozone alfabetycznie. W ramach
pierwszego z dziatbw mamy trzy katalogi: Histories, Tours
through time i WhatWhenWhere. Umozliwiajg one odnalezienie
informacji wedtug alfabetu (Histories), wedtug czasu i co wydaje


http://WWW.historyworld.net/

sie najciekawsze (trzeci katalog) wedtug dziedziny, czasu i
miejsca. Portal zawiera takze zbidr fotografii i map ilustrujgcych
poszczegllne artykuty i oczywiscie wyszukiwarke. Nie zawiera
natomiast filmoéw i innych pomocy interaktywnych. Brakuje tez
Forum. Internauta ma do wyboru dwa tryby przegladania
tekstow: prosty oraz interaktywny. W wersji interaktywnej

mozna bez przeszkdd porusza¢ sie miedzy potaczonymi
tematycznie hastami. Poszczegdlne teksty mozna, rzecz jasna,
wydrukowac.
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Farby, maskii c. Niep gl
tworczosc Wiadystawa Teodora Bendy

2009-01-29 | Dariusz Wierzchos

Koéciuszko czy Pulaski to tylko nigktére 2 polskich
nazwisk-symboli,  enanych  w  historii  Stanéw
Zjednoczonych, Warta preypomnieé malo znanego w
naszym kraju Whadyslawa Teodora Bendg, ktdrego
twérczost odbita sig wyraznie na amerykafiskiej kulturze
popularne].

dodaj komentarz (0} | Wigce).

Przysposobienie Wojskowe Kobiet w
Ministerstwie Rolnictwa i Reform Rolnych

2009-01-28 | Anna Nowakowska

Frzeprowadzajae kwerende w aktach Ministerstwa
Rolnictwa | Reform Rolnych 2 lat 1919-1939, calkiem
niechcapy trafitam na moja,_ulubiona, dziatke kebieca.
Zainteresowato mnie, czemu  akta  Przysposohienia
Wojskowego Kobiet trafily do Ministerstwa Rolnictwa i jak
sprawe organizacii PWK potraktowali urolnicy”, Jak sig
okazalo - kenkretnie.

dodaj kementarz (0} | Wiece]

Matura 2009: Jak napisaé wypracowanie na maturze 2
histarii? (c2. 1)

ofiary F u W s0juszu ze...
zwolennikami legalizacji marihuany

2009-01-31 | Kamil Janicki

Do zadziwiajacego sojuseu politycznego doszto w
Ieraelu, na niespeina dwa tygodnie przed wyborami
parlamentarnymi, Partia Ocalatych 2 Holocaustu, ludzi
starszych | raczej statecznych, edecydowsla  sig
preylaceyt do partii .Absolwenci Zielonego Liscia” —
niswiellkdeno ugrupowania, ktdrego program koncentruje
sig wokaét kwestil legalizacii marihuany.

dodaj komentarz (2} | Wigce].

Czy Turkowie zamkna jeden z najstarszych na
swiecie chrzescijanskich klasztorow?

2009-01-30 | Kamil Janicki

Donoszace o tym nagléwki pojawity sie w ostatnich
dniach w zachodniej prasie. Resceywiécie doszlo do
adarzenia bez precedensu - turecki sad nie odreuct
pozwdw preecivko klasztorowi Dayro d-Mor Gabricl, W
ofekcie jeden 2 ostamich ofrodkéw antycznego
syryjskiego kosciola  prawostawnego  bedzie  musial
walozyé przed nim o prestrwanis. Chedzi o klasztor
istniejacy od 397 roku, ktéry wytrzymat wszelkie dzisjowe
zawieruchy, od najazdéw piemion arabskich w VII wieku,
a2 po 11 wojng fwiatowa i konflik turecko-kurdyjski

dodaj kementarz (0} | Wigcei.
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mhttp://historiaimedia.org/infosOb
ecnos¢  historii  w  dyskursie
medialnym, wptyw medidw na
ksztattowanie Swiadomosci
przesztosci, Internet i nowe
technologie w badaniach i edukacji
historycznej, historia | sztuka
wspdtczesna - to tylko z niektdrych
interesujgcych nas  zagadnien.
Chcemy promowaé  koncepcje
digital history, wzorujac sie na
amerykanskich praktykach Center
for History and New Media oraz
informowac o nowych zasobach i
narzedziach historycznych
dostepnych online. Naszg ambicjg
jest tez animowanie organizacji
Srodowisk Digital humanities w
Polsce (Historia i Media:
WWW.historiaimedia.org)

N 11V

historia i media

W roku 2000 uchawatga Kongresu
USA powotano do zycia: Veterans

History Project.
internetowy,
zasadniczym

Jest to portal
ktérego celem
jest gromadzenie
wszelkich wspomnien
amerykanskich uczestnikéw
dwudziestowiecznych wojen i tych
Z poczatku biezgcego stulecia (np.
wojny w Iraku cz Afganistanie). Na
stronach tego portalu mamy min.

zgromadzone nagrania
amerykanskich zotnierzy-
weteranéw  na mp3, ktore

oczywiscie mozemy odstucha¢ na
witrynie internetowej.

B. Takze w roku 2001 powstat w Polsce
portal: Histmag (WWW.histmag.org). Byt to
pierwszy tego typu portal historyczny w

naszym kraju. Jego zatozycielem byt
student IV klasy liceum Kamil Janicki.
Poczatkowo bardziej przypominat

czasopismo elektroniczne. Szybko jednak
przeksztatcono go w typowy portal
naukowy. Obecnie dziata na zasadach
komercyjnych. Jest to juz typowy portal
spotecznosciowy. Co wiecej, mozna go juz
uwazac za przyktad sieciowego uprawiania
historiografii. Ale po kolei. Historycy org
sktadajg sie z pieciu podstawowych
dziatow: Historia powszechna, Historia
Polski, Historia sztuki, Historie dziedzinowe
i Biblioteka cyfrowa. W ramach kazdego z
trzech pierwszych dziatéw znajdujg sie linki
odsytajgce do bardziej szczegdbétowych
dziatéw, typu: Starozytny Egipt, Polska
piastowska, Renesans czy metodologia
historii. W ramach kazdego 1z tych
poddziatdbw mozna prowadzi¢ dyskusje,
polemiki czy wysuwac jakies hipotezy i
interpretacje na wybrane zagadnienia.
Kazdy tu moze zainicjowa¢ nowy temat czy
watek. W ramach prowadzonych dysput
rozmowcy wymieniajg sie takze rdéznymi
informacjami, odsytaja do najnowszych
koncepcji, ksigzek, filméw czy stron
internetowych. Dziat: Cyfrowa Biblioteka
zawiera z kolei baze danych artykutdw,
ksigzek, filméw i linki do ciekawych stron
WWW. Mozna w nim zamieszcza¢ wiasne
teksty badz multimedia.


http://WWW.histmag.org/
http://WWW.historiaimedia.org/
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Victoria
Sekcja przeznaczona do dyskusji zwiazanej z tematyka projektu Wictaria, ktérego nasze forum jest partnerem medialnym
Umowa a waajemne] wspélpracy obeimuje okres do 15,05,2008, W trasce o jakoéc i seybkogé komunikaci wemacnilimy

3 wspolnie baze technologiczna forum. Sekcja podlega regulaminow forum, kiory w trosce o partnerskie relacje bedzie
szczegdinie egzekwowany,
Subfors: Powiet | recenzie powissei, Victoria sudio, Dokument filmowy Victoris J.F.K., Film fabularny, VictorisPark, Victoria:
film.com, Poroemaniai 2 C.
Forum prowadzons praez: tuxman

22 Historia powszechna

aclecia p.n.e. do 476r. n.e. W starozytnoéei cynilizacja poczynita znacane postepy . Uksztattowsty s
podstawy suropsiskis] kultury, Powstato chrzescijaristwo, W magu ponad czterech tysiecy |at powstaty | upadty liczne pafistwa
i kultury, m.in. Sumer, Babilonia, Asyria, Egipt, Persja, Grecja, R
Subfora: Prehistoris cziowiska B e I e
Imperium perskie, Grecia archaiczna i klasyezna, Aleksander Wielkii epoka hellenistyczna, Celtowie, Raym, Kartagina, Religie
staroivtne, Woina starozytna, Spot. | Qosp. w starozytnosc, Starofytnoast numme
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informacje zwigzane z atakiem na World Trade Center -
teksty, zdjecia, filmy, maile i osobiste wspomnienia
uczestnikow i ich rodzin. Dwa lata pdzniej caty zbiér liczacy
ok. 15 tys$ pozycji zostat przekazany Bibliotece Kongresu
USA w Waszyngtonie. Tenze sam historyk (nazywany juz
przez niektérych pierwszym cyfrowym historykiem)
powotat do zycia w roku 2004 na tej samej uczelni
(Masona): Center for History and New Media, ktére zajmuje




sie i propaguje cyfrowe uprawianie historiografii. Istnieje tu
odrebny kierunek studidéw: cyfrowa historiografia.
Nawiasem moéwigc takze inspiracja do jego/jej powstania
byta ksigzka Davida J. Staleya: Computers, Visualization
and History (2002), w ktdérej amerykanhski historyk
postuluje wypracowanie dla nauki historycznej metod
wizualizacyjnych, ktére zastgpityby klasyczng pisang
narracje. Tu mozna doda¢, ze pomysty Resenzweiga i
Staleya stara sie realizowa¢ w Polsce portal: Historia i
Media (WWW.historiaimedia.org) zatozony przez Marcina
Wilkowskiego (ur. 1982). Portal ten obecnie dziata na
zasadach komercyjnych.

. W roku 2006 w Niemczech powstat portal:Memoloop
(WWW.memoloop. com), ktérego zatozycielem jest Florian
Wagner - przy wspétpracy operatora telefonii komérkowej
T-mobile. Portal funkcjonuje w wersji niemieckiej i
angielskiej. Jego celem zasadniczym jest tworzenie historii
przez zwyktych ludzi. Kazdy na witrynie tego portalu moze
zamiesci¢ informacje o sobie oraz o swoim zyciu i
przezytych  doswiadczeniach. Internauci mogg tu
umieszcza¢ swoje teksty, zdjecia, filmy, maile, sms-y,
mms-y, a takze informacje o swoich znajomych, miejscach,
w  ktérych przebywali i wydarzeniach w jakich
uczestniczyli. Portal pozwala automatycznie tgczyc
wspomnienia réznych osdéb z tych samych wydarzen w
jeden zbiorowy, multimedialny obraz faktéw z danego
miejsca i czasu. Podobne cele stawia sobie inny projekt:
Miomi (WWW.miomi.com) realizowany pod patronatem
Uniwersytetu oxfordzkiego (na razie wersja Beta). Punktem
wyjscia tego portalu jest zatozenie, ze kazdy uzytkownik
moze byC twdrcg  historii. Stad, podobnie jak w
Memoloopie, zacheca sie tu internautdw do umieszczania i
dzielenia sie swymi przezyciami z innymi.



http://WWW.miomi.com/
http://WWW.memoloop/
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E. Historia ,natychmiast”. Powstanie i upowszechnienie sie
komunikatoréw nowego typu (jak np. Blip) umozliwito powstanie
portali, ktérych uzytkownicy mogg tworzy¢ historie
»,nhatychmiast” czy na ,zywo”. Najciekawszym tego przyktadem
moze byc¢ chociazby portal: Evernote (WWW.evernote.com).
Umozliwia on natychmiastowe zamieszczanie na swych
stronach WWW wszelkich informacji przesytanych od réznych
0s6b z praktycznie kazdego miejsca na kuli ziemskiej. Portal
dostarcza bowiem odpowiednich aplikacji do réznego typu
urzgdzen mobilnych (notebookdéw, komdrek czy odtwarzaczy
mp4, jak np. Ipod touch). Kazdy przebywajgcy w danym miejscu
i wyposazony w tego typu urzadzenie moze nagrywac notatki
gtosowe, zrobi¢ zdjecie badz nagra¢ krotki film video i
natychmiast przesta¢ 6w materiat na strone Evernota. W ciggu
kilku sekund jego nagrania stang sie widoczne dla internautow!
Co ciekawe od poczatku 2009 roku najnowsza wersja programu
Googla: Google Earth umozliwia takze nagrywanie ,wycieczek”
z Second Life, ktére oczywiscie tez mozna natychmiast umiescic
gdzies w sieci.

F. Internet umozliwit takze rewolucje w muzealnictwie - w tym
takze w muzeach historycznych. Umozliwit bowiem powstanie
muzedw wirtualnych. Wspéiczesne wielkie Muzea to nie tylko
miejsca wystaw, lecz takze osSrodki badawcze. Jednym z



najnowoczesniejszych tego typu muzedw jest: Wirtualne
Muzeum Powstania warszawskiego, ktore zostato stworzone na
bazie klasycznego muzeum powstania - przy wspoétudziale
portalu Wirtualna Polska i grupy TP.SA. Muzeum wirtualne
powstania zawiera jednak o wiele wiecej eksponatéow niz to
tradycyjne. Co wiecej, mozna je oglgda¢ w grafice 3D czego
oczywiscie nie mogg zagwarantowac te starego typu. Eksponaty
mogg réwniez byc oglagdane z réznych perspektyw - co jest
niemozliwe na tradycyjnych wystawach. Ponadto internauci
mogq tu odstuchal bogatg kolekcje nagran dzwiekowych badz
filmowych co takze bytoby niemozliwe podczas tradycyjnego
ogladania. Muzeum powstania jest réwniez interaktywne co ma
ogromne znaczenie dla historykdw i innych badaczy. Wszyscy
bowiem zwiedzajgcy internauci, a w szczegdlnosci sami
uczestnicy powstania, ich rodziny badz pozostali, ktérych te
sprawy interesuja mogg je na biezgco nie tylko komentowa,
ale takze uscisla¢, dopowiada¢, wtrgca¢ nowe watki czy
interpretacje i w ten sposéb wptywac na ksztatt kolekcji i, rzecz
jasna, na naszg wiedze o tym wydarzeniu. Badacze z kolei
mogg uzyskiwaé w ten sposéb (od zaangazowanych
internautéw) nowe dane, ktére mogg wykorzysta¢ w swojej
dziatalnosci naukowej badz bardziej juz postnaukowe;.



G. Wirtualng podrdz po swiecie umozliwia réwniez dobrze znany
juz program: Google Earth (1999.) Wykorzystuje on zdjecia
satelitarne - dzieki ktérym mozna stworzy¢ doktadne mapy
wszystkich zakatkéw kuli ziemskiej. Jednakze aplikacja ta
umozliwia tworzenie réwniez obrazéw tréjwymiarowych co
umozliwia w miare wierne odtworzenie réznych obiektéw w tzw.
realnym Swiecie. Nie ruszajgc sie z domu mozemy wiec w ciggu
kilku sekund przenies¢ sie do dowolnego zakatka kuli ziemskiej i
obejrze¢ w grafice 3D i z réznych uje¢ kamery wszystkie np.
wazne budowle historyczne, pola bitew, odkrycia
archeologiczne itp. Co wiecej program Google Earth archiwizuje
obrazy ,tych samych miejsc” dzieki czemu mozemy odbywac
swoistg podréz w czasie i ogladad, jak dane tereny czy wazne
pomniki przesztosci ulegaty transformacji. Ponadto, jak juz
~przed momentem” wspomniatem najnowsza wersja Google (5)
pozwala nagrywac¢ nasze ,podréze” po Second Life. Mozemy
zatem utrwala¢ i Scigga¢ nagrania z np. konferencji
historycznych, wyktadéw, a takze z zamieszczanych tam
tekstéw, nagran, filméw czy archiwéw.?

! Andrzej Radomski: Historiografia a kultura wspétczesna, wyd. UMCS, Lublin, 2006



W swej ostatniej ksigzce poswieconej sytuacji historiografii
w kulturze wspbiczesnej - tej ponowoczesnej zwtaszcza
zestawitem ze sobg (min.) dwie formy obecnosci wiedzy
historycznej we wspodtczesnych spoteczehnstwach Zachodu.
Powré¢my na chwile do tego zestawienia:

1.Wypowiadamy si¢ o historii w szerszych dyskusjach — jak chociazby tej o
odpowiedzialno$ci za zbiorowe winy XX w. Takze w malarstwie, wystawach, ekspozycjach
muzealnych, filmach, audycjach telewizyjnych [...] O historii wypowiadamy si¢ przez
budowanie pomnikow [...] Wypowiadamy si¢ o historii w sktadaniu kwiatéw pod pomnikami
(pod jednymi tak, pod innymi nie) [...] O historii wypowiadamy si¢ w ewentualnym obalaniu
pomnikow oraz protestach przeciw zaré6wno budowaniu, jak obalaniu [...] Mysl o przesztosci
wyrazamy w uznawaniu poszczegolnych obiektow za zabytki (badz nieuznawaniu ich za
takie) oraz w dbaniu o nie (badz nie dbaniu) [...] Wypowiadamy si¢ o przeszto$ci w kulcie
pamiatek 1 relikwii [...] Wypowiadamy si¢ o historii poprzez milczenie [...] Wypowiadamy si¢
o historii poprzez okreslenie alfabetu, jakim si¢ postugujemy w pismie [...] Na swoj sposob
wypowiadamy si¢ o przesztosci w naszym wygladzie zewngtrznym. Nasze stroje nieraz shuza

do zajecia stanowiska wobec przesztosci [...] Wypowiadamy si¢ o przeszloSci w



otrzymywanych badz przyjmowanych imionach [...] O przesztosci wypowiadamy si¢ w

budownictwie: w tym, co burzymy, niekiedy w tym, co i jak budujemy, co odbudowujemy 1i
czy odbudowujemy®. I dodajmy za autorem tego cytatu: w prawnym zakazie
naruszania pewnej wizji historii (jak w przypadku zjawiska okreslanego
Hktamstwem oswigcimskim” czy zagrozenia kara wypadkdéw negowania zbrodni
komunistycznych). Historia tez jest ciagle waznym elementem praktyki
edukacyjnej 1 samodzielnym kierunkiem studiow. Jest wigc wciaz ona obecna w
naszych europejskich, jak 1 pozaeuropejskich spoleczenstwach. Nawet gdy nie
mowi si¢ 0 niej wprost — to jest ona obecna w postaci jakby ,,milczacej” wiedzy
przejawiajacej si¢ w naszych zachowaniach i1 wytworach naszych dziatan.
Mozna nawet powiedzie¢, ze sprawuje ona nad nami swoista wtadzg¢ — w sensie

tego terminu nadanego przez Foucaulta.
I druga forma — tym razem specyficznej (nie) obecnosci:

a) Rzeczywistos¢, ktora zostata wynaleziona w ciggu ostatnich stuleci i z ktorej uczynilismy
zasadg, sama znajduje si¢ na drodze ku zniknigciu: na jej tylach rosnie potega
Rzeczywistosci Integralnej, pewnego rodzaju Rzeczywistosci Wirtualnej, ktéra opiera si¢ na

deregulacji samej zasady rzeczywisto$ci’

b). Potwierdzenie lub zaprzeczenie rzeczywisto$ci, zasady rzeczywistosci, jest zatem

wyborem politycznym®*

c). Sam czas, czas przezywany, nie ma juz czasu, by zaistnie¢. Historyczny czas zdarzenia,
psychologiczny czas emocji i pragnien, subiektywny czas sadéw woli — wszystkie one zostaja
jednocze$nie postawione w stan oskarzenia przez czas wirtualny, ktory zwiemy, bez

watpienia ironicznie, czasem rzeczywistym’

d) [...] $wiat taki, jaki jest, nalezy do dziedziny pozoru, czy wrgcz integralnego ztudzenia,
poniewaz nie ma mozliwosci jego przedstawienia [...] Nigdy nie uda nam si¢ zapeti¢ pustki

prawdy. Stad ucieczka do przodu, ku wciaz innym symulakrom. Stad wytwarzanie coraz

2 Marcin Kula: Krétki raport o uzytkowaniu historii, PWN, Warszawa, 2004, s. 11-27
3 Jean Baudrillard: Pakt jasnosci, o inteligencji zta, wyd. Sic! Warszawa, 2005, s. 7
*Tamze, s. 13

>Tamze, s. 20



bardziej sztucznej rzeczywistosci takiej, dla ktérej nie ma juz przeciwwagi ani idealnej

alternatywy, lustra ani negatywu®

e) [...] stoimy przed wyborem: albo ustanowi¢ rzeczywisto$¢ catkowicie przenikalng dla
historii (sensu, idei, interpretacji, decyzji) i popas¢ w ideologig, albo — przeciwnie — uznac
rzeczywisto$¢ za ostatecznie nieprzenikniona, nieredukowalna i poetyzowaé’

f) W tym stadium, w ktérym wszystkie funkcje - cielesne, czasowe, jezykowe -

zostaty przeniesione do sieci, w stadium mentalnego drenazu umystéw,
najmniejsze wydarzenie stanowi zagrozenie, sama historia jest grozba?®.

Te dwie formy obecnosci historii, wiedzy historycznej czy
pamieci historycznej, o ktérych méwitem sg charakterystyczne
dla dwéch swiatéw czy, jak kto woli, dwdch kultur: nowoczesnej
i ponowoczesnej. Przy czym w tej ostatniej rola swiata z historig
maleje. Niektérzy mowig wprost, ze ponowoczesnos¢ wydaje sie
by¢ swiatem bez historii.

Podstawowymi przyczynami tego zjawiska wydaja si¢ by¢: 1) rezygnacja z
respektowania $wiatopogladow o totalizujacym charakterze — konsekwencja
czego jest porzucenie wizji $wiata z historig, 2) walka z uniwersaliami — co
pociaga takze zanegowanie istnienia takiego ponadjednostkowego bytu jakim
jest historia, ktora poczatkowo sig¢ rozbija na historie ( tak jak u Foucaulta) albo
rozprasza na indywidualne dziatania czy akty mowy (Deleuze czy Rorty), 3)
nowe wizje kultury jakie si¢ dzi§ propaguje akcentuja, ze §wiata sam w sobie nie
posiada Historii — jest ona bowiem (jej idea) tylko konstruktem, 4) co wigce;,
proponowane nowe formy partycypacji w ponowoczesnych kulturach —
polegajace na wrecz nieograniczonej autokreacji, przekreslaja wiasciwie
mozliwo$¢ Swiata z historia, ktéry moglby ogranicza¢ emancypacyjne dazenia
cztowieka, 5) wiedza historyczna moze by¢ w tym wypadku pre-tekstem do
wytworzenia kolejnych tekstow czy opowiesci. Wybor ktorejs z nich bedzie

indywidualng sprawa kazdej jednostki, ktora bedzie miala mozliwos¢

5 Tamze, s. 21-23
"Tamze, s. 51

8 Tamze, s. 97



poréownania ich ze soba 1 zdecydowania si¢ na taka, ktéra wyda si¢ jej
najbardziej uzyteczna ze wzgledu na cele, jakie sobie stawia (moga w gre
chodzi¢ 1 inne kryteria, np. estetyczne), 6) nawet gdy w gr¢ wchodza sprawy
solidarnosciowe (jak u Rorty’ego) — to budowane opowiesci (z zachowanych
pre-tekstow, tradycyjnie powiedzielibySmy z przesztosci) nie mialyby na celu
przenikania do historii — tylko bylyby ,klejone” z réznych ,starych” tekstow —
tak aby dawaly w miar¢ spojna wizje S$wiata, z ktorym chcemy si¢
solidaryzowa¢ 1 do ktorego chcemy wdraza¢ innych. Nie wystgpowatyby tu,
rzecz jasna, kryteria prawdziwosciowe — tylko porownywanie jednych wizji z
drugimi (szacowanie ich uzyteczno$ci czy, powiedzmy, atrakcyjnosci). I nie
miatoby wigkszego znaczenia czy owe Swiaty istnialy wczesniej czy istnieja
obok — tylko czy chcielibySmy w nich zamieszka¢ badz je opusci¢ ze wzgledu
na takie a nie inne kryteria, ktore sa dla nas istotne, 7) wspotczesny cztowiek
Zachodu nie chce juz by¢ obciazony jakimi$§ szczegdlnymi zobowigzaniami
wobec przesztosci (nie méwiac juz o jakiej$ idei obiektywnej, ktora trzeba by
realizowac), ani tez nie widzi wigkszego sensu aby podtrzymywac¢ w ogole
pojecie przesztosci czy, powiedzmy, linearnego czasu. Ma do dyspozycji
olbrzymie archiwum ($wiat tekstow), z ktorego moze tworzy¢ nowe sensy i do
tego, generalnie, nie jest mu potrzebny swiat z Historig. Okazuje si¢ zatem, ze
historiografia jako refleksja nad §wiatem historii (w szczegdlnosci dyscyplina
badawcza) utracita przedmiot swych dociekan. Co wigcej, nie ma specjalnie
duzej woli aby 6w przedmiot utrzymywaé przy zyciu (mniejsza oto: czy z
przekonaniem o jego realno$ci czy jako bardziej wytworu nauki czy w ogole
kultury, ktory jednak ma jakies odniesienie do jakiegos bytu). Wszystko to
powoduje, ze pod =znakiem zapytania staje koncepcja historiografii
ponowoczesnej (postmodernistycznej). Co prawda zdaniem czgsci historykow i
teoretykoéw historii tego typu historiografia miataby zajmowac si¢ albo: owymi
roztamami czy nieciaglo$ciami, o ktorych wspominat Foucault, ukazywaé¢ nam

swiat wykluczen (np. szalenstwo) 1 marginesOw (mniejszosci etnicznych,



seksualnych czy $wiat kobiet) badz $wiat zycia codziennego (i jego
doswiadczanie) jednym stowem produkowaé - mikrohistorie albo: stosowac
rézne punkty widzenia i1 sposoby prezentacji zjawisk wypracowane np. na
gruncie praktyki artystycznej, a zwlaszcza wspotczesnej powiesci. Jest to
zgodne z tendencjami kultury ponowoczesnej ,kochajace;” S$wiat rdznic i
marginesOw oraz rozne perspektywy ogladu. Jednakze badanie tego $wiata, jak
nas, ze wszystkich stron przekonuja postmoderni$ci, nie jest mozliwe (nie
mozemy przeniknaé do przesztosci — nawet przekonani o jej realnym istnieniu).
Ponadto, rzeczywistos¢, ktora jest przedmiotem penetracji intelektualnej tej czy
innej dyscypliny ma by¢ naszym wytworem. Zacytujmy w zwiazku z tym

wspolczesnego teoretyka historii Keitha Jenkinsa: nadal bowiem istnieje wyrazne
oczekiwanie — zwlaszcza wsrdod postmodernistow — iz skoro nastapil kres nowoczesnosci (i
ksztaltowanych przez nia historii), to mozemy si¢ spodziewaé, ze jednym ze sktadnikow
ponowoczesnosci beda ponowoczesne historie. Takie wta$nie myslenie kryje si¢ za upartym zadaniem
historykdw modernistow, by postmodernisci wyjasnili, jak doktadnie wygladalaby historia
ponowoczesna? [...] Lecz dlaczego miataby ona jako§ wyglada¢? Czemuz mialaby istnie¢? Jesli
bowiem krytyki ponowoczesne pokazaly, iz przeszto§¢ moze zadowoli¢ kazdego, je$li moze ona
dostarczy¢ argumentdw na poparcie wszystkiego w ogoélnosci, a wigc niczego w szczegdlnoscei, jesli w
dodatku ponowoczesne sceptycyzmy, relatywizmy oraz pragmatyzmy $miertelnie ostabity wiedze
historyczna, woéwczas naprawdg powstaje pytanie [...] z jakiej racji w ogdle mamy zaprzataé¢ sobie
glowe jaka$ historig [...] dlaczego mielibysmy nadal zajmowacé si¢ historyzacja jakiej$ przesztosci?
Bedg wige dowodzil, iz rownie dobrze mozemy zapomnie¢ o historii i zy¢ w bogatych imaginariach,

ktore proponuja teoretycy ponowoczesnosci’.

Powyzej jednakze ukazatem szereg nowych form praktykowania
historiografii — nazywanych najczesciej: historiografia 2.0. Czyzby wigc
ostatnimi czasy (juz w XXI stuleciu) nastapito odrodzenie idei historycznosci
(dla niektorych takim przelomem bylby atak na World Trade Center) i co za

tym idzie renesans wiedzy historycznej?

? Keith Jenkins: Zy¢ w czasie, lecz poza historia; zy¢ w moralnosci, lecz poza etyka, w: Pamieé, etyka i historia
(pod. red. Ewy Domanskiej), wyd. poznanskie, Poznan, 2002, s. 249-251



Aby odpowiedzie¢ na to fundamentalne w sumie pytanie to musimy je
rozpatrzy¢ w szerszym kontek$cie przemian zachodzacych we wspdlczesnym
swiecie. Pozostawanie bowiem w obrgbie samej historiografii (akademickiej
zwlaszcza) nie pomoze nam, jak sadz¢, w zrozumieniu réznych meandrow,

jakim podlega ta dziedzina ludzkiej dziatalnosci.

Historiografia (podobnie jak i cata humanistyka) zawsze byta mniej lub
bardziej upolityczniona, zideologizowana, uwiklana w spory natury
swiatopogladowej czy wczesniej religijnej. Podkreslaja to wszystkie liczace sie
obecnie orientacje filozoficzne 1 metodologiczne. Roznica polega tylko na tym,
ze wczesniej 6w fakt starano si¢ maskowac czy nawet jako$ neutralizowaé —
poprzez wymys$lanie roznych metodologii badan, a przede wszystkim w probach
unaukowienia historiografii w duchu naturalistycznym.. Obecnie zaangazowanie
si¢ humanistyki w jaka$ polityke uchodzi za rzecz normalna, a nawet
postulowana. Podrecznikowym wrecz przykladem moga by¢ gender studies,
ktore dostarczaja teoretycznej wiedzy dla bardzie; praktycznego juz ruchu
feministycznego czy réznej masci studia postkolonialne, etniczne badz
dotyczace mniejszosci  seksualnych —  wspierajace 1  uzasadniajace

emancypacyjne dazenia réznych grup ludzkich.

Humanistyka i co za tym idzie historiografia penetrowata (czy uzywajac
starej terminologii: badata) §wiat zwany: kultura (cho¢ obecnie wypowiada si¢ 1
na inne kwestie, np. przyrodnicze). Pozytywista powiedziatby, ze kultura byta

po prostu przedmiotem badan humanistyki.

Pojecie kultury kojarzy si¢ nam najczesciej z czym$ pozytywnym -
niezaleznie od tego, jak ja bedziemy definiowa¢. Kulturg zwykle przeciwstawiano
naturze badz barbarzynstwu. Fakt posiadania kultury miat $wiadczy¢ o

wyjatkowosci cztowieka 1 jego przewadze (np. moralnej) nad §wiatem zwierzat



albo innymi ludZmi, ktorym odmawiano przywileju posiadania kultury (,,dzicy”,

jednostki niekulturalne, nie kulturotworcze, obcy, szalency itp.).

Kultura byta (jest?) uwazana przez wszystkie liczace si¢ orientacje w ramach
tzw. nauk o kulturze jako byt autonomiczny, niemalze jakas realno$¢, ktora istnieje
obok natury i ksztattuje niemalze wszystko — w tym i1 nasza wiedzg na temat tejze
natury. To kultura przesadza o tym, jak: postrzegamy, myslimy, dziatamy, jakie
mamy emocje 1 osobowos¢, tozsamos¢, a takze jaka mamy wiedz¢ na temat
wszech§wiata. Kultura stala si¢ matakategoria, za pomoca ktorej dokonujemy
warto$ciowania wszelkiej wiedzy. Przytoczmy cytat, ktory pokazuje dobitnie ten

sposOb myslenia:

refleksja na temat kultury stanowi najwazniejszy fragment rozwazan humanistycznych,
albowiem przekonania o charakterze kulturowym determinuja z jednej strony przedmiot
badania humanistyki (szerzej — catej nauki), z drugiej za$ jej metodg, a nadto jeszcze
pozwalaja lepiej zrozumie¢ charakter lansowanych w kulturze europejskiej rozwiazan
politycznych. W tej perspektywie historia oraz teoria kultury uzyskuje status (meta)nauki
podstawowej, nadrzednej (poznawczo) nie tylko wobec humanistyki, ale takze
przyrodoznawstwa. Kazdy bowiem przedmiot dociekan naukowych jest w ostateczno$ci

wynikiem konstrukcji kulturowe;j'’.

Takze wigkszo$¢ koncepcji czlowieka (i to nie tylko filozoficznych,
ideologicznych czy religijnych) akcentuje fakt jego wyjatkowosci — ze wzgledu na
to, ze posiada on kulturg i1 ja (wspobhtworzy. Ma on posiada¢ (w zalezno$ci od
orientacji czy teorii): dusze, jazn, psychikeg, $wiadomos¢, umyst, intelekt czy
Rozum, ktore sa nieredukowalne do innego bytu — gléwnie do natury. Wymienione
przed ,,momentem” atrybuty cztowieka sa konceptualizowane jako nie fizyczne 1
nie biologiczne. I za pomoca wspomnianych atrybutow (wspoh)tworzy¢ on moze
roézne elementy kultury 1 by¢ z tego wzgledu kim$/czyms$ niepowtarzalnym i to nie

tylko na naszej planecie.
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Takie pojmowanie kultury 1 czlowieka ma, oczywiscie, okre§lone
konsekwencje. Czlowiek postrzega swoja moc w stosunku do np. §wiata zwierzat
czy, powiedzmy, przyrody nieozywionej. Dodatkowo jest w tym przekonaniu
utwierdzany przez wigkszos¢ religii, ktére propaguja obraz cztowieka stworzonego
na podobienstwo Boga/ow. Podkresla on (czlowiek) takze swoja wyzszo$¢ w
stosunku do innych ludzi, ktorym przypisuje gorsza kultur¢ badz jej brak. Ponadto,
cze$¢ rodzaju ludzkiego (czyli mezczyzni) zdominowata niegdys$ inng czeg$¢ ludzi

(czyli kobiety) utozsamiajac tych/te ostatnich/ie z natura.

Nauki o kulturze przejely, jak wyzej zaznaczono, ten obraz cztowieka 1 kultury —
wykreowany wczesniej przez tradycje religijna czy filozoficznag. W ten sposéb
nauki o kulturze (archeologia, historia, literaturoznawstwo, etnografia, antropologia
kulturowa, etnologia, kulturoznawstwo, pedagogika i inne) bezposrednio badz
posrednio zaangazowaty si¢ w dziatalno$¢ kulturotworcza, czyli, mowiac bardzo
ogolnie, na rzecz utwierdzania badz negowania danej kultury badz danego tadu
kulturowego. Stad, w jakim§ stopniu, przyczynity/aja si¢ do istnienia cierpienia,
nietolerancji, przemocy, nieréwnosci, dyskryminacji czy niesprawiedliwosci w

swiecie — podobnie jak np. systemy religijne.

W ramach religii judeochrzes$cijanskiej pojawita si¢ wizja swiata z historia, ktory
ma okreslony poczatek 1 zmierza do okreslonego punktu docelowego. Czas jest tu
linearny. Wydarzenia, ktore si¢ dzieja sa niepowtarzalne. Te wizje przyjety
praktycznie wszystkie $wiatopoglady w obrgbie tzw. kultury Zachodu.
Upowszechnilo sig, w zwiazku z tym, przekonanie, Ze jesteSmy zobowiazani
dziata¢ na rzecz owej wizji — jej wypetnienia si¢. Niezaleznie od tego masowo
respektowato si¢ poglad, ze jesteSmy tworem 1 kultury i réznych zmiennych
naszych wytwordéw — inaczej: historycznych. Nasza tozsamos¢ ma wigc charakter
kulturowo-historyczny gtéwnie (podobnie jak tozsamo$¢ etniczna, narodowa czy
piciowa). Ponadto, wszechobecna organizacja panstwowa narzucala swym
poddanym czy obywatelom okreslona wizje historii, tozsamosci 1 system wartosci.

Zatem to historycznie zmieniajaca si¢ kultura symboliczna ksztaltowa¢ miata/ma



swiat 1 cztowieka, a poszczegolne instytucje (Panstwo, Kosciol itp.) wspieraé jej
taki a nie inny wariant/y. Dlatego tak wazna byla wiedza o tej/tych kulturach i
historii. To miat by¢ przedmiot zainteresowan humanistyki (i jej prestizu), a

pozniej przedmiot jej badan — w ramach praktyki/tyk naukowych. I tak tez si¢ stato.

W drugiej potowie wieku XX (uzywajac naszej zachodniej chronologii) cos$ si¢
zaczgto zmieniaC. Jak juz przypomnialem wyzej zaczgly ,,umierac” wielkie
swiatopoglady czy narracje, a religie chrzescijanskie masowo zaczgly traci¢
wyznawcow. Zaczgla by¢, u schytku ubieglego wieku, lansowana wizja Swiata bez
historii (mozna powiedzie¢, ze jak wcze$niej umarl Bog, tak teraz umarta
Historia?). W zwiazku z tym pojawily si¢ kryzysy wiedzy historycznej i
historiografii (cho¢, oczywiscie, nie byla to jedyna przyczyna — w przypadku tej

ostatniej)''.

W S$wiecie poczatkow obecnego stulecia pojawily si¢ zupeilnie nowe
praktyki. Jak juz wielokrotnie tu wspominalem zaistniaty one w wyniku r6znych
wynalazkow: elektronicznych, telekomunikacyjnych, informatycznych czy
biotechnologicznych. To one teraz ksztaltuja najblizsze otoczenie cztowieka. Rola 1
ranga kultury symbolicznej dramatycznie maleje. Na pewno (jak to wskazuja juz

masowo antropolodzy i kulturoznawcy) zanika jej funkcja regulatywna.

Swiat Informacjonalizmu nie wylonit si¢ jako kolejne ogniwo realizacji
jakiego$ $wiatopogladu. Nie jest on wytworem tradycji. Dla jego zrozumienia
nie musimy konstruowaé jakiej$ historycznej opowiesci, narracji czy teorii
naukowej (cho¢ niektorzy usituja to czyni¢). Czlowiek tej nowej ery, a w
szczegllnosci czlowiek 2.0 tez nie jest wytworem tradycji. Jego genezy nie
musimy za wszelka ceng szuka¢ gdzie§ w Swiecie z historia (cho¢ niektorzy

usituja to czynic). I najwazniejsze: jego tozsamosci nie okreslaja juz mity, religie

11 Ewa Domanska wskazuje w: Historiach niekonwencjonalnych (Poznan, 2006) na trzy
oblicza méwienia o koncu historii: 1) dyskurs o kohcu historii rozumianej jako specyficzne
zachodnioeuropejskie i antropocentryczne podejscie do przesziosci, 2) koniec historii
ujmowanej jako samodzielna dyscyplina, 3) koniec historii jako dziedziny nauk i, ktéra
opiera sie na dualistycznej wizji Swiata. Patrz: s. 39



czy ideologie. Co wigcej, on zdaje si¢ nie mie¢ tozsamosci. Ona nie ma czasu na
ukonstytuowanie si¢. A nawet gdyby miata to oblicze obecnego cztowieka
skuteczniej zdaja si¢ tlumaczyC teorie czy opowiesci tworzone w obrebie
przyrodoznawstwa ,,pozenionego” z informatyka. Kresla one wizje cztowieka
jako tworu bedacego wynikiem oddziatywan kodu DNA (a od kilku lat nowych
jednostek dziedziczenia: PNP), hormonoéw, funkcji moézgowych 1 programow
komputerowych. Tak wigc cztowiek zaczyna jawic si¢ jako zwierzg stworzone
niegdys przez biochemiczny kod DNA, sterowany przez mozg (ktéry przetwarza
informacje z otoczenia i podejmuje okreslone decyzje) i zintegrowany obecnie

coraz bardziej z informatyczna matryca. Zatem: [..] spostrzezenia Karola Darwina
plus skamienialo$ci i znaleziska geologiczne, plus nowoczesne analizy biatka i DNA
uwolnity nas od osobliwego mitu o wieku Ziemi 1 uprzywilejowanym statusie gatunku
ludzkiego [...] gdy powoli przyswoiliSmy sobie nowe struktury pogladow i gdy
zobaczyliSmy, jak ich poznawcze zalety sprawdzaja si¢ w praktyce, $wiat, w ktorym
zyliSmy, zmienit si¢ nieodwracalnie, nie wylaczajac naszych pogladow na moralno$¢ i
spoteczenstwo [...] wczesnie czy pozniej (ludzie — przyp. A.R.) beda musieli rozwazy¢
problem, jak najlepiej przemys$le¢ na nowo zagadnienie sensu zycia i jak najlepiej
zrozumie¢ podstawy wigzéw moralnych, ktore nas tacza. Takie korekty pogladow, sadzac
po tym, co miato miejsce w przesztosci, sa czesto bolesne. Na szczg$cie rownie czgsto
uwalniaja nas one od przesadow, pozwalaja osiagna¢ wigksza wrazliwos$¢ 1 wzajemny

szacunek'?.

Stad zada¢ mozna sobie pytanie: czy wizja czlowieka jako (w momencie
urodzenia) swoistej tabula rasa — ksztaltowanej przez jaka$ tajemnicza kulture
(swoistego kodu bedacego wynikiem albo cudu albo prezentem dla ludzkosci od
Bog wie kogo?) nadal bedzie atrakcyjna w Swiecie Informacjonalizmu? Czy tez
podzieli los innych utopii? Wizja bowiem cztowieka bio-chemiczno-
informatycznego 1 w dodatku starajacego si¢ zapanowac nad swa wtasna ewolucja,
udoskonalajacego swdj genom czy tworzacego sztuczne zycie 1 wskrzeszajacego

stare organizmy moze okazal si¢ bardziej atrakcyjna i lepiej dostosowana do

12 Paul M. Churchland: Mechanizm rozumu, siedlisko duszy. Filozoficzna podréz w gtab
mézgu, Warszawa,2007, s. 26-27



oczekiwan 1 wrazliwos$ci bywalcow cyfrowych $wiatow niz opowiesci czy teorie

kulturalistyczne.

Jak wiec widzimy charakter wspotczesnego swiata (o ktorego cechach sporo tu
pisalem) — coraz bardziej $wiata 2.0 nie daje podstaw, jak si¢ wydaje, do
odrodzenia idei historyczno$ci. Moze jednak awangardowe ruchy w ramach samej
praktyki historiograficznej niosa taka nadzieje? Odpowiedzie¢ na to pytanie mozna
nastepujaco: Po pierwsze, nie sa to ruchy awangardowe patrzac z perspektywy
cztowieka sieciowego. Po drugie, ruchy awangardowe w stylu historiografii
postkolonialnej czy genderowej chca okreslonych zmian §wiata: poprzez
wspieranie polityki emancypacyjnej okreslonych warstw spotecznych — tyle ze w
ramach starego §wiata: przed-informatycznego. Tu wigc mozna méwi¢ o trwaniu
(respektowaniu) idei historycznosci 1 o tworzeniu wiedzy historycznej, ktéra np.
odzyskiwataby tozsamos$¢ niegdysiejszych wykluczonych czy
zmarginalizowanych. Era Informacjonalizmu likwiduje natomiast wiele
nierdownosci. W sieci jeste§my niematerialnymi — tylko wirtualnymi ciatami lub/i
awatarami. W sieci nie licza si¢ pte¢, pochodzenie, rasa czy tytuty naukowe tylko
wktad do wspolnoty. W sieci kazdy moze zabiera¢ glos i moéwi¢ w swoim imieniu
bez jakichkolwiek posrednikow (filozofow, naukowcow czy lewicowych politykow
itp.). Ponadto, w sieci nastepuje kres polityki"’. Wreszcie, sie¢ do pewnego stopnia
ujednolica ludzi — w takim znaczeniu, ze wszyscy korzystamy z tych samych
programow 1 aplikacji, ktore sa ponad jakimikolwiek podzialami politycznymi,
religijnymi, etnicznymi. Stajemy si¢ tu nowymi planetarnymi uzytkownikami 1
twércami — respektujacymi te same zasady (np. netykietg), te same operacje czy

sposoby komunikacji.

A jak sprawy si¢ maja w przypadku historiografii 2.0?

13 Pisze o tym szerzej w artykule: Czy jest mozliwa polityka w kulturze bez symboli? W:
Where Europe is going leadership ideas values, (red. Halina Taborska, Jan S.
Wojciechowski), Puttusk, 2007



Historiografia ta jest zaiScie rewolucyjna 1 to nie tylko dlatego, ze funkcjonuje w
cyberprzestrzeni. Jest ona rewolucyjna z powodu swojej interaktywnosci.
Wykorzystuje si¢ bowiem, w jej ramach, mechanizm Wiki. Zatem: kazdy
samodzielnie moze umieszcza¢ w srodowisku sieciowym swoje materiaty 1 swoje
opowiesci. Ich zbior tworzy jedna wielka bazg czy archiwum réznych historii lub/i
herstory. Kazda historia (jego czy jej) ma taki sam status, jest rownie wazna. Stad,
kazdy samodzielnie moze teraz takie historie kreowa¢ i umieszcza¢ na witrynach
WWW. Nie trzeba juz posrednikow, nie trzeba juz fachowcow, ktorzy z tego
materiatu zbuduja jakas nowa synteze¢ czy monografi¢. Nie trzeba w szczegdlnosci
akademickich historykoéw, ktorzy do tej pory mieli licencje na tworzenie
wiarygodnych tekstow na temat przesztosci 1 wypowiadali si¢ w imieniu zardGwno
bohaterdw, jak i1 przegranych, wielkich tego $wiata 1 zwyktych ludzi, katéw 1 ich
ofiar. Teraz wszyscy sa jednoczes$nie producentami i konsumentami tego typu

nowych historii — mogac samodzielnie je tworzy¢ 1 umieszcza¢ w sieci.

Kolejna istotnag zmiana jest to (co niejako wynika z poprzedniej cechy), ze
teraz kazdy potencjalnie moze by¢ historykiem. Kazdy bowiem zainteresowany
moze nie tylko juz tworzy¢ i publikowa¢ swe wlasne historie/herstory, lecz
uczestniczy¢ w produkcji historii innych, a juz na pewno je uzupetniaé czy
komentowac. Niezaleznie od tego potencjalnie kazdy moze uczestniczy¢ takze w
realizacji jakiego$ projektu badawczego 1 to juz nie tylko dotyczacego swiata, w
ktorym zyje, ale 1 innych rzeczywisto$ci. Taka realizacja wykorzystuje potencjat
zbiorowej inteligencji 1 ma charakter partnerski. Wszyscy tu sobie pomagaja, dziela
si¢ zasobami, podpowiadaja 1 wymieniaja do§wiadczeniami. Jednym stowem dziata
si¢ tu w mys$l zasady: nikt nie wie wszystkiego, kazdy wie co$. Potaczmy wigc swe
sily, a szybciej, wszechstronniej 1 doglebniej ustalimy (badz skonstruujemy) jakies

fakty, procesy czy zjawiska.

Owe nowe wlasciwosci 1 mozliwosci, o ktorych powyzej wspomniano (i inne
nie mniej interesujace, o ktorych za chwilg) historiografii 2.0 nie bylyby mozliwie

bez nowatorskich technologii. Jest to historiografia technologicznie wykreowana!



Jest ona cyfrowa 1 wirtualna. Dygitalizacja stworzyla mozliwos¢ wizualizacji

historiografii w grafice 3D (a w przysztosci mozliwe, ze 1 4D).

Patrzac z pozycji ontologii mozemy stwierdzi¢, ze podstawa historiografii
2.0 sa programy komputerowe zapisane w postaci zerojedynkowych kodow. Takie
programy umozliwiaja sprowadzenie do postaci cyfrowej wszystkich
dotychczasowych wytworéw historycznych 1 historiograficznych (budowli,
znalezisk archeologicznych, dziet sztuki, archiwéw, ksiazek, filmow czy
analogowych nagran dzwigkowych). Zatem podstawa ontologiczna historiografii
2.0 to bity (teksty cyfrowe np.), piksele (zdjecia czy filmy cyfrowe) czy mapy

(grafika), ktore sa niematerialne — tylko wirtualne.

Zbiory cyfrowe, oprocz lepszej jakosci, umozliwiaja dokonywanie szeregu
operacji (bity czy piksele sa bowiem jednostkami dyskretnymi, nieciagtymi) typu:
wytnij, wklej, kopiuj itp. Umozliwiaja ich przesylanie w sieci czy za pomoca
roznych urzadzen telekomunikacyjnych 1 tworzenie nieograniczonej ilosci kopii.

Takie zbiory sa oczywiscie dostepne z kazdego miejsca 1 o kazdej porze.

Dygitalizacja w tatwy sposob umozliwia produkcj¢ multimedialnych prac,
ktore mozemy dalej modyfikowa¢ na réznych cyfrowych urzadzeniach. Znikaja
wige tu tradycyjne ograniczenia jednowymiarowych medidw typu: narracje pisane,
nagrania dzwigkowe czy filmy. Dzigki temu prace, w naszym wypadku,
historiograficzne moga by¢ wielowymiarowe i oferowaé wszechstronng optyke
spojrzenia i rézne poetyki ,,wypowiedzi”. Zatem wzajemnie si¢ one uzupeiniaja.
Co wigcej, dzigki digitalizacji ré6zne wytwory cyfrowe mozemy w niemalze
dowolny sposob przerabia¢ — korzystajac ze specjalistycznych programow
komputerowych do obrobki tekstow, grafiki czy dzwigku. Zatem cyfrowe 1
multimedialne prace historiograficzne sa niejako z zasady hiperrealne (i oczywiscie

niematerialne) — uzywajac terminologii J. Baudrillarda.



Dygitalizacja 1 wirtualizacja umozliwity wizualizacjg historiografii w grafice
3D. W epoce Gutenberga, czyli pisma narracje musialy oddawaé¢ zmyslowe
do$wiadczanie §wiata za pomoca jezyka. Sytuacje zmienily stare media: kino 1
telewizja (i oczywiscie wezesniej fotografia). Jednakze byta to wizualizacja, by tak

rzec, ograniczona. Byla (jest jeszcze) ona bowiem analogowa.

Cyfrowe, trojwymiarowe (a w przyszlosci zapewne czterowymiarowe)

wizualizacje umozliwiaja zatem:

a) Tworzenie réznych wariantéw tego samego obiektu, narzedzia czy postaci,

b) Umozliwiaja obracanie obiektu i patrzenie na niego pod ré6znym katem, z
gory, z boku, z dotu itd.,

c) Mozemy wnika¢ w takie cyfrowe obiekty, wchodzi¢ w dowolne jego
fragmenty, a nawet przenika¢ przez przystowiowe $ciany,

d) Mozemy wkleja¢ w takie obiekty inne zdygitalizowane wytwory, np. teksty,
zdjecia czy filmy

Zatem w ramach historiografii 2.0 zmienia si¢ pojmowanie historii. Historia to po
prostu zdygitalizowane moje zycie 1 zycie innych 0séb 1 oczywiscie moje wytwory.
Na mojej badz innych historiach moge wykonywac¢ rozne operacje — wykorzystujac
to, ze sa to historie cyfrowe. I tylko od mojej wyobrazni w wykorzystaniu
mozliwo$ci programu komputerowego (moge go tez modyfikowac) zalezy, jakie

historie moge wykreowac: swoje i inne/ych.

Cyfrowa wizualizacja nie oznacza kresu innych form prezentacji historii czy
historii historiografii (ani innych dyscyplin), a w szczegdlno$ci pisanych narracji.
Wizualizacja tylko wchiania je. Dzigki niej np. pisane narracje czy nagrania
dzwigkowe moga tylko zyska¢ nowy wymiar i wzbogaci¢ swoja treS¢ o inne
doswiadczenia. Co wigcej, zachodzi tu jeszcze inna odmiana konwergencji
medidw. Ot6z ta sama informacja przechodzi¢ teraz moze przez rézne media

cyfrowe 1 w kazdym z nich zyskuje nowe mozliwo$ci 1 oblicze. Narracje pisane



przekonwertowane do postaci cyfrowej 1 umieszczane np. na cyfrowych czytnikach
zyskuja status ksiazki elektronicznej, na ktorej tez mozna wykonywaé rdzne
operacje 1 wzbogaca¢ o inne wytwory (zdjecia czy filmy). W ten sposob taka

ksiazka staje si¢ cyfrowa ksiazka multimedialna.
Co jednak z idea historycznos$ci?

Odpowiadajac na to pytanie raz jeszcze nalezy zaakcentowal fakt, ze
praktyka/i zwana/e historiografia 2.0 rozgrywa/ja si¢ w sieci gldwnie, a sie¢, jak
widomo, niweluje czas 1 przestrzen. Surfujac po sieci mamy zwykle wrazenia
przebywania w ,,wiecznej” terazniejszosci. Mozemy wszakze, w utamku sekundy,
przenies¢ si¢ ze swojego tu i teraz np. do $wiata Rzymu Konstantyna Wielkiego i
obejrze¢ wirtualne walki Gladiatorow. Czy znaczy to, ze odbylismy podréz gdzies
prawie 2000 lat wstecz czy moze do $wiata, ktory wygenerowat dla nas program
komputerowy? 1 ktory znajduje si¢ w sieci, w katalogu naszego komputera czy

jakiegos urzadzenia mobilnego (komorka, odtwarzacz mp4 itp.).



IdZmy dalej, obecnie wigkszo$¢ instytucji akademickich na gwalt
dygitalizuje caty dotychczasowy dorobek pismienniczy ludzkos$ci (nie mowiac juz

o programie Gutenberg: WWW.guntenberg.org) 1 udostgpnia go w cyfrowych

bibliotekach badZz wypozyczalniach. Zatem caty $wiat historii umieszczony w
linearnym porzadku dotychczasowych pisanych narracji teraz jest zawarty w tym
rodzacym si¢ cyfrowym archiwum (bazie danych) i jest na wyciagnigcie reki i
mozemy swobodnie si¢ po nim porusza¢ i wykonywa¢ na nim rdzne operacje.
Czyniac to juz nawet nie (re)konstruujemy historii tylko wytwarzamy jakie$
sztuczne S$wiaty 1 informacje — przy pomocy maszyn 1 zawartych w nich
programéw. Ewentualnie mozna powiedzieé, ze co§ symulujemy. Swiat
programow komputerowych jawi si¢ zatem jako $wiat bez historii. Jest on czgs$cia
wirtualnego $wiata Internetu. Obie te rzeczywistosci wydaja si¢ by¢ ahistoryczne.
W swej podstawie, jak juz wielokrotnie podkreslatem, sa produktem
zerojedynkowych algorytméw programu komputerowego. Ich odniesieniem
przedmiotowym (by uzy¢ starej terminologii) sa wlasnie zera 1 jedynki, a nie jakas
rzeczywisto§¢ poza cyfrowa. Odniesieniem 2z kolei pisanych narracji
historiograficznych miata by¢ jaka$ rzeczywisto§¢ miniona — pozajezykowa lub/i
jezykowa. Tak pojeta rzeczywisto$¢ cyfrowa jest transparentna. Kod zrodlowy
danego programu jest dostepny i modyfikowalny. Stad, bedac tworcami kodu —
jestesmy tworcami roznych swiatéw, w tym i tych, ktére nazywamy historycznymi.
Zyjac jednak w rzeczywistoéci, ktora Baudrillard nazywa: Integralna nie mamy
poczucia historycznosci. Ta rzeczywistos¢ wchlania bowiem wszystkie
dotychczasowe $wiaty. Znosi takze sama zasadg rzeczywistosci. Jej istnienie
(zasady rzeczywistosci), jak 1 istnienie $wiata z historig staje si¢ tedy kwestia wiary
lub/i wyborem politycznej natury. Przyrodoznawca mdglby dorzuci¢, ze:
wytworem mozgu. W $wiecie Rzeczywistosci Integralnej wszystko ma by¢
przejrzyste 1 realne, a mowiac $ciSlej: hiperrealne. W dodatku, sie¢ ma postac

hipertekstu czy hipermedium, a wigc bez poczatku i konca, podstaw 1 hierarchii.


http://WWW.guntenberg.org/

W pewnym tez sensie zasada rzeczywisto$ci — w tym 1 historyczno$ci nie ma
nawet czasu aby na powrdét si¢ ukonstytuowac¢. Tempo bowiem zmian obecnie jest
tak szybkie 1 przyrost informacji jest tak duzy, ze wielu ludziom $wiat jawi si¢ jako
nieprzerwany strumien zdarzen, ktory przeptywa przez nas — niczym obraz/y przez
ekran. Nie ma wigc czasu aby jakie$ poglady mogly na dluzej si¢ utrzymaé wsrod

bywalcéw cyfrowych, wirtualnych §wiatow (i nie tylko zreszta tych).

Paradoksalnie wigc, aby utrzyma¢ zasade historycznosci nalezaloby
stworzy¢ Swiat na tyle nierealny, ktory mogiby by¢ dowodem na zmienno$¢ w
czasie 1 przestrzeni 1 historyczno$¢ Rzeczywistos$ci Integralnej. W przeciwnym
bowiem razie historyczno$¢ moze by¢ tylko rozumiana jako tworzenie réznych
wytworow, ktore dzigki temu moga zaistnie¢ w §wiecie Rzeczywistosci Integralne;.
Nierealno$¢ jawi¢ si¢ tu zatem moze jako warunek umozliwiajacy trwanie zasady

historycznosci.

Historiografia 2.0 pelni tez odmienne funkcje. Znaczna jej czes$¢ (zwlaszcza
gry komputerowe, cyfrowe wizualizacje, multimedia czy filmy) jest czgscia nowej
galezi przemystu — produkujacego zabawg. W najbardziej zaawansowanych
technologicznie krajach produkcja zabawy (czy szerzej kultury) staje si¢ bardzo
dochodowych zajgciem. Dostarcza ona rozrywki, umozliwia szukanie coraz to

nowych wrazen 1 doswiadczen, zapewnia zindywidualizowana konsumpcje.

Z kolei portale historyczne sa doskonalym miejscem praktykowania
wspolnych pasji i zainteresowan, tworzenia 1 wymiany informacji ( i to w skali
globalnej), a takze swoista gietda pomystow 1 udostgpniania wlasnej tworczosci,
ktora nie miata wcze$niej mozliwosci przedostania si¢ do sfery publiczne;.
Wzbogacaja one zatem dorobek Iludzkosci, umozliwiaja zaistnienie wielu

utalentowanym jednostkom.

Sie¢ stwarza takze nowe mozliwosci dzialania dotychczasowym

profesjonalnym historykom. Umozliwia bowiem zdynamizowanie projektow



badawczych, umozliwia nie znany wcze$niej obieg informacji 1 szybki dostgp do
niej, a takze wszechstronng oceneg projektow badawczych 1 wynikow badan. Obniza
koszty badan 1 publikacji, a takze zapewnia nieograniczony dostep do rezultatéw.
Wszyscy mozemy teraz mie¢ dostep do tego co robig historycy — czesto za
publiczne przeciez pieniadze. My wigc mozemy kontrolowa¢ dziatalnosé
naukowcéw, a oni z kolei moga mie¢ informacj¢ zwrotna, jak ich dziatania sa

oceniane 1 komentowane i czego od nich oczekuje spoteczenstwo.

Skomentu;:



