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Bariery wykorzystania Internetu w polskiej edukac;ji.

Streszczenie: Internet nie jest nalezycie wykorzystywany w procesie edukacji w Polsce mimo,
Ze potrzeby spoleczno-ekonomiczne tego wymagajg. Nie wynika to ani z braku
pedagogicznych teorii, czy niedostatku pomystow na rozwigzania praktyczne, ani z braku
motywacji i potrzeb u uczniow. Powodem jest dominujgcy model lekcji, oparty na
zapamigtywaniu z gory okreSlonych informacji dostepnych w podrecznikach oraz na
aktywnosci nauczyciela, duza liczebnos¢ uczniowskich grup, brak sal z dostepem do sieci i
przynajmniej kilkoma komputerami, staby poziom alfabetyzacji cyfrowej nauczycieli,
mentalnos¢ akceptujgca dziewigetnastowieczny model edukacji oraz niedostatki tych zasobow
polskiego Internetu, ktore tworzone sq przez urzedy, instytucje i organizacje zajmujgce Sig
oswiatq.

Stowa kluczowe: Internet, edukacja, zasoby sieciowe.

Badania przeprowadzone w gimnazjach gminy Chelm® wykazaly, ze Internet nie jest
wykorzystywany w procesie edukacji, nawet do komunikacji pomi¢dzy uczniami i
nauczycielami. Szkoty nie zachecaja miodych ludzi do korzystania z sieciowych gier
edukacyjnych, chociaz przypadki zachecania do skorzystania z Internetu przy odrabianiu prac
domowych nie sg rzadkie. Nauczyciele nie tworzg dla uczniow zasobow internetowych, a
jedynie nieliczni prowadza blogi. Lekcje w szkole (poza informatyka/technologia
informacyjng) nie sg wspomagane mozliwosciami Internetu, a e-ksztalcenie i narz¢dzia Web
2.0° sa zupehie niewykorzystywane. To nie jest obraz wyjatkowy, spotykany jedynie

w terenie wiejskim Polski wschodniej. To jest rzeczywisto$¢ prawie catej polskiej oswiaty.

! Fajman M., Wykorzystanie nowych technologii w szkolnictwie ogdlnoksztafcqcym w gminie Chetm, praca magisterska
napisana w 2011 r. pod kierunkiem dr hab. Zbigniew Osinskiego na Wydziale Humanistycznym UMCS w Lublinie.

% Web 2.0 to okreélenie stron internetowych nowej generacji, stworzone w celu odrdznienia ich od stron tradycyjnych (Web
1.0). Strony Web 2.0 charakteryzuja sie wspoftworzeniem tresSci przez uzytkownikéw, a nie tylko przez twoércow
poszczegdlnych serwiséw. Celem twércow Web 2.0 jest doprowadzenie do sytuacji, w ktérej sie¢ WWW bedzie dawata
uzytkownikom jak najwieksza mozliwos¢ interakcji i integracji. Jedng z cech Web 2.0 jest to, ze srodek ciezkosci stron WWW
zostaje przesuniety w kierunku uzytkownika. Autorzy stron przygotowujg serwis, ale jagdrem jego funkcjonowania s3
uzytkownicy, ktorzy dostarczajg zawartos¢ (np. zdjecia, pliki wideo, linki do ciekawych stron internetowych itp.) oraz tworza
spotecznos$¢ uzytkownikéw, ktdéra zaczyna ze sobg wspotpracowac i zy¢ ,,wtasnym zyciem”. Od czasu rozpowszechnienia sie
Web 2.0 duzg popularnoscia zaczety sie cieszyé tez serwisy internetowe dziatajagce w oparciu o mechanizm wiki (tworzenie
tresci z poziomu przegladarki internetowej) i blogi (internetowe pamietniki). Opis Web 2.0 stworzony zostata na podstawie
definicji opracowanej przez internautéw w encyklopedii Wikipedia - http://pl.wikipedia.org/wiki/Web_2.0 - bed3acej
przyktadem strony Web 2.0 [wszystkie adresy WWW przywotywane w niniejszym artykule byty aktywne w czerwcu 2011 r.].
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Typowa szkota zyje w innej epoce, w czasach tablicy i kredy, udajac, ze Internet nie istnieje®.
Zrozmoéw, ktore Marcin Polak, wilasciciel serwisu edunews.pl, przeprowadzil z
nauczycielami i uczniami przy okazji Festiwalu Projektow programow ,,Szkota z klasa 2.0 i
,Mlody obywatel“ (2011r.) wynika, ze wcigz jeszcze wykorzystywanie technologii
informacyjnej w wigkszosci szkot, nawet tych ktéore wzigly udzial w wymienionych
innowacyjnych projektach, jest traktowane jako pewien pilotaz lub eksperyment i nie wszyscy
nauczyciele sa otwarci na wlaczanie TIK w nauczanie przedmiotowe®. W zwiazku z tym
raczej nie mozna zgodzi¢ si¢ z obawg wyrazong przez Janusza Morbitzera, ze wspolczesna
szkola pozostaje pod ogromnym wplywem, czy wrecz dyktatura Internetu®. W polskich

realiach edukacja raczej ignoruje Siec i jej zasoby.

A przeciez zyjemy w czasach gwaltownej zmiany kulturowej, umozliwionej wlasnie
przez Internet, obejmujacej gtdéwnie mtodych ludzi, ktora jednak omija polskg szkote. System
oswiaty abstrahuje od faktu, ze uczniowie nie wyobrazaja sobie zycia bez Internetu.
Codziennie lub przynajmniej kilka razy w tygodniu z zasobow i ushug dostgpnych w Sieci
korzysta w Polsce ok. 80% uczniow szkdl podstawowych, 90% gimnazjalistow 1 97%
milodziezy ze szkot srednich. Internet wykorzystywany jest nie tylko w celach rozrywkowych.
Ponad 65% uczniéw szkot podstawowych, prawie 80% gimnazjalistow 1 74% ucznidw szkot
srednich zadeklarowato poszukiwanie w Sieci materialow edukacyjnych. Duza popularnoscia
cieszg si¢ serwisy dostarczajgce informacji o nowych technologiach (prawie 62% uczniow
szkot podstawowych, prawie 97% gimnazjalistow 1 89% mlodziezy ze szkot Srednich) oraz
0 roznorodnych aktualnych wydarzeniach (63% ucznidw szkot podstawowych, ponad 75%
gimnazjalistow 1 92% uczniéw szkot srednich). Wazng role petnig portale spolecznosciowe,
ktére do utrzymywania kontaktow ze znajomymi wykorzystuje 92% uczniow szkot

podstawowych, ponad 94% gimnazjalistow 1 97% milodziezy ze szkot srednich®.

Dzisiejszy typowy uczen rézni si¢ dos¢ znacznie od swoich rodzicow. Nie odczuwa
obaw przed nowoczesnymi urzadzeniami i technologiami, ktore sg naturalng czescig jego
zycia. Potrafi zajmowaé si¢ kilkoma rzeczami rownocze$nie, ma podzielng uwagg,

wycwiczong jednoczesnym rozmawianiem z kolega, stuchaniem muzyki, graniem w gre

Wymowny przyktad — wypowiedZ nauczyciela biologii, Grzegorza Lorka, dla Gazety Wyborczej,
http://wyborcza.pl/szkola20/1,106745,7891651,Koniec_epoki_kredy.html
* Polak M., Projekty z klasq 2.0, http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1539&Itemid=1.
3 Morbitzer J., Szkota w putapce Internetu, www.up.krakow.pl/ktime/ref2010/morbitz.pdf.
6 Zrédto danych: Megapanel PBI/Geminus, X 2010, badanie eKid,
http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1393&Itemid=5 oraz
http://media.kidprotect.pl/pr/177557/co-robia-dzieci-w-internecie-wyniki-pierwszego-ogolnopolskiego-badania-
aktywnosci-dzieci-w-sieci?rss=true



komputerowa, surfowaniem w Sieci i wysytaniem sms. Jego umysl, dzigki wielu godzinom
spedzonym przed komputerem, przystosowal si¢ do szybkiego przetwarzania dynamicznie
zmieniajacych si¢ obrazow. Mlody czlowiek rozbudowuje swoje kontakty poprzez
komunikatory typu Skype i sieci spolecznosciowe typu Facebook. Nie ograniczaja go
odleglosci 1 granice, zanikaja bariery jezykowe. Wsréd miodych ludzi ro$nie popularnosé
urzadzen (smartfony, netbooki, a za chwile ,.szosty zmyst”’) zapewniajacych mobilny dostep
do ogromnej ilosci informacji. Z roku na rok urzadzenia te sa coraz bardziej dostgpne ze
wzgledu na spadek cen. Dzigki temu Internet staje si¢ gtownym zrédlem informacji. Wielu
Z dzisiejszych uczniow nie ogranicza si¢ do biernego korzystania z zasobow Sieci, stajg si¢
tworcami tresci, przede wszystkim w serwisach z nurtu Web 2.0. Sg bardziej otwarci
I nastawieni na wspolprace; cenig wolnos¢ wyboru i rozrywke, nawet w edukacji; preferuja
personalizacje, czyli dopasowywanie do wlasnych potrzeb; zyja szybko i oczekujg szybkiego
dostepu do potrzebnych informacji. Nalezy mie¢ §wiadomos¢, ze to jest inne pokolenie. Tylko
edukacja rozumiejaca wspolczesnych miodych ludzi, to tzw. pokolenie Sieci®, ma szanse
wzbudzi¢ w nich pozytywng motywacje i zainteresowanie. Szkota, ktora nie opiera
dziatalnosci dydaktyczno-wychowawczej na zasobach iustugach internetowych, staje sie
w oczach miodych ludzi prymitywnym skansenem, nie majagcym niczego ciekawego do

zaoferowania.

Niestety, oswiatowi decydenci 1 nauczyciele zdaja si¢ nie rozumieé, ze zmiany
zachodzace w mlodych pokoleniach sg istotne i nieodwracalne. Czy potrafig zrozumie¢ $wiat,
a ktorym zyja uczniowie? Jezeli na ktorekolwiek z pytan postawionych przez Edwina
Bendyka, dotyczacych pokolenia Sieci - Czy rzeczywiscie czas spedzany w sieci poSwiecajg
pornografii, jak sadzi Jarostaw Kaczynski? Czy sa ghupsi od nas, bo zamiast uczy¢ si¢ na
pamig¢ faktow wymaganych przez szkolg, polegaja na wyszukiwarce Google? Czy sa
aspotecznymi indywidualistami przyklejonymi do klawiatur swych komputeréw i komorek?
A moze s3zlodziejami nielegalnie kopiujacymi utwory muzyczne i filmowe? Albo s3
apolitycznymi cynikami, bo nie zapisuja si¢ do partii i organizacji spotecznych ani nie czytaja
gazet?® — ktokolwiek odpowie TAK, to znaczy, ze zupelnie nie rozumie dzisiejszego $wiata

miodych ludzi, a tym bardziej wyzwan wspotczesnej edukacji.

7 Wyjasnienie na filmach: http://www.ted.com/talks/pattie_maes_demos_the_sixth_sense.html;

http://www.youtube.com/watch?v=mUdDhWfpgxg; http://www.pranavmistry.com/projects/sixthsense/.

Nazwa spopularyzowana przez Dona Tapscotta w ksigzce Cyfrowa dorostos¢. Jak pokolenie sieci zmienia nasz sSwiat,
Warszawa 2010.
° Bendyk E., Sieciaki, http://www.polityka.pl/nauka/278207,1,sieciaki.read.



System o$wiaty nie moze takze abstrahowa¢ od danych dotyczacych waznych
aspektow rynku pracy. Okazuje si¢ bowiem, ze prawie 100% polskich przedsigbiorstw (w
grupie matych firm wskaznik ten wynosi 97%) wykorzystuje w swojej dzialalno$ci sprzet
komputerowy i zasoby Internetu. Prawie potowa pracownikow uzywa komputeréw do celow
stuzbowych, a co trzeci wykorzystuje w tym celu takze Internet. W takich branzach jak
administracja publiczna, prokuratura isadownictwo, nauka, masmedia, architektura,
medycyna, bankowo$¢, ubezpieczenia, telekomunikacja i informatyka praktycznie kazdy
pracownik musi sprawnie radzi¢ sobie z komputerem i Internetem. Systematycznie rozszerza
sic oferta e-administracji'®, aprawie wszystkie przedsigbiorstwa korzystaja z nowych
mozliwosci zatatwiania spraw w urzedach'. Rozwija sie sie¢ internetowych sklepow, coraz
wiecej bankow umozliwia obstuge konta przez Internet, rosng internetowe zasoby informacji
medycznej, naukowo-technicznej, handlowej, prawniczej, ekonomicznej i statystycznej. Tak
wiec prawie kazdy kandydat na pracownika musi sprawnie poshugiwaé si¢ ustugami i1

zasobami internetowymi.

W najnowszym raporcie oswiatowym New Media Consortium ,,The Horizon Report
K-12 2011 mozemy przeczytaé, ze w najblizszych latach rosngce lawinowo bogactwo
zasobow Sieci oraz latwos¢ relacji nawigzywanych przez Internet beda silnie wptywac na
zmian¢ roli nauczyciela w klasie. Uczen podigczony do zasobow umieszczonych w
internetowej chmurze™ nie bedzie potrzebowal nauczyciela — dostawcy informacji, lecz
nauczyciela — mentora i przewodnika po zasobach Sieci. Kompetencje w zakresie
postugiwania si¢ technologig informacyjng i komunikacyjng stajg si¢ Krytycznym czynnikiem
sukcesu niemal w kazdej dziedzinie. Ci, ktorzy biegle postugujg si¢ tymi technologiami, beda
wygrywa¢ w zyciu, pozostali spadng do ubogiej podklasy cyfrowo wykluczonych. Tak wigc

cyfrowa alfabetyzacja, polaczona z ksztaltowaniem kreatywnosci i innowacyjnosci, staje si¢

10 E-administracja (ang. e-government) — to stosowanie technologii informacyjnych i komunikacyjnych w administracji
publicznej. Wigze sie to ze zmianami organizacyjnymi i nowymi umiejetnosciami stuzb publicznych, ktére maja poprawic
jakos$¢ swiadczonych przez nie ustug. Ma to uprosci¢ zatatwianie spraw urzedowych oraz umozliwi¢ sprawne uzyskiwanie
informacji na ich temat. Przyjeta forma pozwala na zebranie w jednym miejscu spraw nalezacych do kompetencji réznych
jednostek administracji publicznej i udostepnienie ich procedur w Internecie.

" 7rédto danych: Spofeczeristwo informacyjne w Polsce. Wyniki badan statystycznych z lat 2006-2010. Publikacja dostepna
na stronie http://www.stat.gov.pl/gus/nauka_technika_PLK_HTML.htm.

2 Dostepny na stronie http://www.nmc.org/publications/2011-horizon-report-k-12 .

13 Komputerowa chmura (cloud computing) to setki komputeréw PC i serwerdw z wielordzeniowymi procesorami potaczone
siecig o wysokiej przepustowosci. Na ich dyskach zgromadzone sg réznorodne programy uzytkowe i zasoby typu filmy,
zdjecia, muzyka, gry, e-booki, itp. Pojedynczy uzytkownik, dysponujacy komputerem z przegladarka internetowa, korzystac¢
bedzie z dostepu do tych programéw i zasobédw na zasadzie modelu internetowej ustugi okreslanego jako SaaS -
oprogramowanie jako ustuga - (Software-as-a-Service) lub oprogramowanie udostepniane na Zyczenie (on
demand). Chmura jest modelem przechowywania i przetwarzania danych opartym na uzytkowaniu ustug iinformacji
dostarczanych poprzez Internet, zwykle za posrednictwem standardowej przegladarki. Dzieki temu gdziekolwiek jestesmy —
jezeli jest tam dostep do Sieci - mamy dostep do naszych plikéw iinnych zasobéw internetowych umieszczonych na
serwerach, a nie w naszym komputerze.



kluczowym wyzwaniem dla systemu edukacji. Szczegdlnie pilnym i waznym w Swietle
raportu OECD ,, PISA 2009 Results: Student On Line**, ktéry pokazuje, ze polscy uczniowie
lepiej radza sobie z pozyskiwaniem informacji z tekstu drukowanego niz z Internetu.
Wigkszosci z nich brakuje umiejgtnosci odnalezienia zasoboéw, w ktorych sg wiarygodne
informacje, zebrania informacji z kilku réznych serwisow i dokonania szybkiej oceny, czemu
poswigcona jest konkretna strona WWW. Okazuje si¢, ze w pelni swobodnie wyszukuje
informacje w Sieci jedynie 3% polskich pigtnastolatkow, a az 25% ma przy tej czynnosci
powazne problemy. Polscy uczniowie wypadli w tych badaniach bardzo niekorzystnie na tle

milodziezy z innych panstw.

Wspomniane powyzej tendencje rozwojowe uwzgledniane sa jedynie przez niektore
nurty pedagogiczne. Wskaza¢ nalezy przede wszystkim konstruktywizm i konektywizm,
teorie, ktore wydaja si¢ nadgza¢ za wymienionymi powyzej potrzebami gospodarki i mtodych

ludzi oraz mozliwo$ciami stwarzanymi przez Siec.

Konstruktywizm jest teorig pedagogiczng rewolucjonizujacg postrzeganie Sposobu
powstawania wiedzy w ludzkim umysle. Przedstawiciele tego nurtu® twierdza, ze ludzie ucza
si¢ nie tyle poprzez zapamig¢tywanie gotowych syntez, ile poprzez interakcje z otoczeniem.
Aktywnie konstruujg wlasng wiedzg, wykorzystujac wiedz¢ juz posiadang ibodzce
docierajgce do zmystow. Efekty poznania zalezg nie tylko od poziomu dojrzatosci
i bezposrednich oddziatywan systemu o$wiaty, lecz przede wszystkim od aktywnosci
poznajacego. Bowiem to on sam buduje struktury wilasnej wiedzy z dostepnych informaciji.
Postuluje si¢ wobec tego, aby uczniowie byli aktywni itworczy, gdyz proba biernego
przyswajania wiedzy dostarczonej przez nauczyciela ipodrecznik nie przyniesie
zadowalajacych efektow. Wiedze traktuje si¢ nie tylko jako zbior danych, regul, zasad i teorii,
ale takze jako zdolno$¢ wykorzystywania informacji w racjonalny sposob oraz umiejetnosé
interpretacji zdarzen i zjawisk. Srodowisko uczenia si¢ tworzy wszystko to, co uczestniczy
w konstruowaniu nowej wiedzy o $wiecie, to wiedza uprzednia, styl poznawczy uczacego sig,
a takze relacje miedzy uczacym si¢ a przedmiotem poznania. Nadawanie znaczenia
nadchodzacym bodzcom odbywa si¢ w kontek$cie juz posiadanej wiedzy idoswiadczen.
Konstruowanie wiedzy wymaga interpretacji, reorganizacji, transformacji oraz uogélniania

nadchodzacych informacji. Procesy te najczes$ciej wystepuja w uczeniu si¢ naturalnym —

' Dostepny na stronie

Bu podstaw konstruktywizmu lezg poglady przede wszystkim Jerome Brunera, Wiliama H. Kilpatricka i Johna Dewey'a oraz
Jeana Piageta, Alekseja N. Leontiewa i Lwa S. Wygotskiego.



w nabywaniu wiedzy potocznej, a takze w trakcie korzystania z Internetu. Konstruktywizm
proponuje oparcie ksztalcenia na eksperymentowaniu, poszukiwaniach opartych na
pomystach uczniow, stawianiu atrakcyjnych dla nich probleméw oraz tworzeniu
uczniowskich modeli ihipotez. Zaleca zajmowanie si¢ zagadnieniami zwigzanymi
Z codziennym zyciem miodych ludzi, traktowanymi holistycznie, z uwzglgednieniem
wstepnego zasobu ich wiedzy 1 do$wiadczen. Rolg nauczyciela powinno by¢ stwarzanie
uczniom mozliwosci podejmowania dzialan poznawczych, a nie dostarczanie gotowych

Syntezle. Srodowisko Internetu doskonale nadaje sie dla tak rozumianego procesu edukacji.

Szczegblnie interesujacy, z punktu widzenia niniejszych rozwazan, wydaje si¢ by¢
nurt konstruktywizmu zwany konstrukcjonizmem, ktérego tworca jest Seymour Papert.
Twierdzi on, ze uczniowie uczg si¢ szczegllnie skutecznie wtedy, gdy sa aktywnie
zaangazowani w konstruowanie réznego rodzaju artefaktow — robotow, poematow, stron
WWW, programéw komputerowych lub cokolwiek innego, czym mozna si¢ podzieli¢ z
innymi 1 co moze by¢ przedmiotem wspdlnej analizy irefleksji. Szczegdlnie efektywne
edukacyjnie sg takie sytuacje, gdy uczniowie oprocz dziatania, majg okazje do Krytycznego
rozmawiania o tym co robia®’. Wydaje si¢, ze mozliwosci stwarzane przez Web 2.0 doskonale

Wwpisujg si¢ w ten nurt pedagogikilg.

Z kolei konektywizm jest najnowszg teorig uczenia si¢, specyficzng dla epoki
cyfrowych zasobow informacji i wiedzy. Jej tworcami sg kanadyjscy uczeni, George Siemens
i Stephen Downes™®. Podstawa konektywizmu jest stwierdzenie faktu istotnego oddziatywania
technologii informacyjnej i komunikacyjnej na nasze zycie, na sposob komunikowania sie,
a takze na to, jak si¢ uczymy. Podstawg tej teorii jest dostrzezenie istnienia swoistej sieci z jej
roznymi weztami (wegzet oznacza tu co$ wiecej niz zasob, zrodlo) ipolgczeniami jako
centralnej metafory procesu uczenia si¢. Wezlem moze by¢ wszystko, z czym polaczymy sie
poprzez Internet: biblioteka, informacja, dane, filmy, obrazy, itp. Uczenie si¢ jest procesem
tworzenia potaczen pomigdzy roznymi weztami. G. Siemens i S. Downes twierdza, ze nie

wszystko musimy mie¢ w glowie. Wiedza, ktora posiadamy wcale nie musi by¢ w nas, moze

1 Szerzej na temat konstruktywizmu w pracach: Stanistaw Dylak, Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa ksztatcenia
nauczycieli, http://www.cen.uni.wroc.pl/teksty/konstrukcja.pdf; Dorota Klaus-Stariska, Konstruowanie wiedzy w szkole,
Olsztyn 2002.
v Szerzej na ten temat w artykule: Andrzej Walat, O konstrukcjonizmie i osmiu zasadach skutecznego uczenia sie wedfug
Seymoura Paperta, ,,Meritum” 2007, nr 4, http://meritum.mscdn.pl/meritum/index.php?a=557.
1 Opis edukacyjnych mozliwosci Web 2.0 w artykule: Zbigniew Osinski, Perspektywy Web 2.0 a rozwdj edukacji historycznej.
[w] Megabajty dziejow. Informatyka w badaniach, popularyzacji i dydaktyce historii, red. R. Prinke, Poznan 2007.

Opisali ja wartykule ,Connectivism: A Learning Theory for the Digital Age”. Dostepny na stronie
http://www.elearnspace.org/Articles/connectivism.htm .



znajdowa¢ si¢ w zasobach poza nami (np. w internetowych bazach danych) i to dopiero
polaczenie si¢ z tymi zasobami czy bazami uruchamia proces uczenia si¢. Sama czynno$¢
faczenia si¢ staje si¢ wazniejsza niz to, co aktualnie wiemy. Teoria konektywizmu zaktada, ze
decyzje podejmujemy na podstawie okreslonego zasobu informacji, ale ten nieustannie
zmienia si¢. Ciagle dotaczaja do niego nowe informacje. Kluczowa kompetencja staje sie
wigc rozroznianie, co jest istotne, a co nie jest. ROwnie wazne jest u§wiadomienie sobie,
w ktérym momencie nowa informacja zmienia w sposéb istotny fundament, na ktérym przed
chwilg podjelismy okreslong decyzje. Inaczej mowiac ,,wiedzie¢ jak™ czy ,wiedzie¢ co”
zostaje zastgpione przez ,wiedzie¢ gdzie”, poniewaz to jest klucz prowadzacy do
poszukiwanego zasobu informacji. W tej koncepcji naucza¢ oznacza proponowa¢ model
i doswiadczenia, za§ uczy¢ sig — praktyke irefleksje?”. Powinna sprawdzi¢ si¢ jako

uzupetienie zasad konstruktywizmu.

Tak wigc teoretyczna podstawa do zmiany modelu edukacji, na taki w ktorym
korzystanie z Internetu stanie si¢ tak oczywiste jak korzystanie z podrecznika, jest juz
wystarczajaca. Pora na zmiang w praktyce. Jak to zrobi¢? Pomystéw dostarcza zaréwno

literatura naukowa® jak isam Internet’’. Jednakze, dla ich efektywnego wykorzystania

2 Opracowano na podstawie: George Siemens, W poszukiwaniu nowych modeli  ksztafcenia -

http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=749&Itemid=766; Julian P. Sawinski,
Konektywizm, czyli rewolucja w uczeniu sie? -
http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1077&Itemid=1; Marcin Polak, Konektywizm:
pofgcz sie, aby uczy¢ http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1068&Itemid=5.

2 7whaszcza: J. Brophy, Motywowanie uczniow do nauki, Warszawa 2002; G. Dryden, J. Voss, Rewolucja w uczeniu, Poznan
2000; Edukacja alternatywna. Dylematy teorii i praktyki, red. B. Sliwerski, Krakéw 1992; Jednostka — grupa - cybersieé.
Psychologiczne, spoteczno-kulturowe i edukacyjne aspekty spofeczeristwa informacyjnego, Rzeszéw 2004; D. Klus-Stanska,
Konstruowanie wiedzy w szkole, Olsztyn 2002; Komputer w edukacji, red. ). Morbitzer, Krakow 2006; M. Kozielska,
Komputerowe wspomaganie edukacji, Szczecin 2003; M. Levin, Umyst — krok po kroku, Warszawa 2006; J. Morbitzer,
Edukacja wspierana komputerowo a humanistyczne wartosci pedagogiki, Krakéw 2007; Nowe konteksty (dla) edukacji
alternatywnej XXI wieku, red. B. Sliwerski, Krakéw 2001; Od nowych technik nauczania do edukacji wirtualnej, red. W.
Strykowski, Poznan 2006; Z. Osinski, Technologia informacyjna w edukacji humanistycznej, Torun 2005; R. Pachocinski,
Technologia a oswiata, Warszawa 2002; Pedagogika alternatywna. Dylematy teorii, red. B. Sliwerski, £6dz — Krakéw 1995;
J. Reid, P. Forrestal, J. Cook, Uczenie sie w matych grupach w klasie, Warszawa 1996; M. Spitzer, Jak uczy sie mozg,
Warszawa 2008; M. Tanas, Edukacyjne zastosowanie komputerdw, Warszawa 1997; D. Tapscott, Cyfrowa dorostos¢. Jak
pokolenie sieci zmienia nasz swiat, Warszawa 2010.

2 Nauczycielowi, twérczemu i nastawionemu na przygotowanie ucznia do zycia w realiach XXI wieku, Sie¢ oferuje bardzo
duzo. Grupe przydatnych serwisow WWW stanowig te, ktére promujg nowatorstwo pedagogiczne i dzieki temu pomagaja
generowac ciekawe pomysty na rozwigzania metodyczne. Do najbardziej zasobnych w inspirujgce materiaty nalezy Edunews
— portal o nowoczesnej edukacji (http://www.edunews.pl/). Zawiera m.in. artykuty na temat edukacyjnego wykorzystania
zasobow Internetu, gier komputerowych i mediéw. Promuje wiedze o nowatorstwie pedagogicznym w Polsce i na Swiecie.
Woyjasnia istote ksztatcenia nastawionego na kompetencje, ksztatcenia opartego o uczniowska aktywnos¢, poszukiwania i
kreatywnos¢, role zabawy w ksztatceniu, a takze zasady e-learningu, metody webquest i projektu edukacyjnego. Podobny
cel — promowanie nowatorstwa pedagogicznego opartego na wykorzystaniu technologii informacyjnych i komunikacyjnych
— ma Edukacja, Internet, Dialog (http://www.eid.edu.pl/). Oprdécz prezentacji wielu ciekawych artykutéw (np.
przyblizajacych najnowsza teorie wyjasniajaca proces uczenia sie — konektywizm) i filméw z wyktadami na temat edukacji,
serwis ten wyrdznia sie takze i tym, ze wokét niego skupita sie spotecznosé ludzi zainteresowanych nowoczesng edukacja.
Redakcja serwisu EID umozliwia bowiem nie tylko prowadzenie dyskusji na forum, lecz takze publikowanie wtasnego bloga.
Z kolei serwis Web 2.0. w edukacji. Edukacja w Web 2.0 (http://www.enauczanie.com), jak sama nazwa sugeruje,
koncentruje sie na edukacyjnym wykorzystaniu mozliwosci stwarzanych przez nowy typ zasobdéw Internetu, ktére
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potrzebne s3 okre$lone kwalifikacje. Niestety, przygotowanie zawodowe wiekszosci
nauczycieli cechuje si¢ stabg alfabetyzacja komputerows i1 brakiem umiejgtnosci stosowania
metod ksztalcenia opartych na wykorzystaniu technologii informacyjnej”>. Na kolejny
problem z nauczycielami” wskazat Janusz Morbitzer®*. Wyrazit obawe, Zze nowe prady
pedagogiczne zostang przyjete przez t¢ grupe zawodowa z duzg rezerwg. Burza one bowiem
ich dotychczasowe rozumienie wiedzy i sposobow jej tworzenia. Rewolucjonizuja tradycyjne
rozumienie procesu ksztalcenia. W zwigzku z tym pojawia si¢ bariera mentalna
uniemozliwiajaca zmiang metod pracy, na takie, ktore utatwig efektywne wykorzystywanie
Internetu. Inne powody wystgpowania wspomnianej bariery mentalnej znajdujemy w
artykutach Wiadystawa ZaczyﬁskiegoZS. Stwierdzit on, ze nalezy z duzg ostroznos$cig zaleca¢
uczniom korzystanie z zasobow Sieci z powodu ryzyka manipulacji mtodym czlowiekiem w
duchu postmodernizmu (zatracenie prawdy, zawieszenie podmiotowosci osoby, przekroczenie
granicy pomig¢dzy poznaniem wartoSciowym a bezwartosciowym), ryzyka zetknigcia si¢ z
informacjami groznymi, bezwarto§ciowymi i falszywymi, atakze wdrozenia si¢ do
plagiatowania. Wyrazit obawg o jako$¢ uczniowskiej kreatywnosci w Sieci, ktora rownie
dobrze moze by¢ pozytywna jak i negatywna. Sie¢ bowiem réwnie skutecznie promuje talenty
jak 1 beztalencia, pozwala na tworzenie wiasnych wersji prawdy, zastgpienie uniwersalnych
warto$ci chwilowa uzytecznoscig. Ten typ myslenia, jak wskazuja doswiadczenia autora

w kontaktach ze szkotami, jest bliski wiekszosci nauczycieli.

Skoro barierg edukacyjnego wykorzystania Sieci nie jest ani pedagogiczna teoria, ani
brak pomystow na rozwigzania praktyczne, ani motywacja i potrzeby ucznidow, ani potrzeby
spoteczne, to co blokuje szkote i nauczycieli? Badania autora wykazaty, ze poza oczywistymi
problemami zwigzanymi z wyposazeniem szko1, istniejag wspomniane juz bariery mentalnosci

I przygotowania zawodowego U nauczycieli, bariery wynikajgce z architektury i inzynierii

wspoéttworzone sg dzieki aktywnosci samych internautéw. Promuje takze nowoczesne metody typu: projekt edukacyjny,
webquest ie-portfolio. W serwisie Centrum Edukacji Obywatelskiej (http://www.ceo.org.pl) znalezé mozna materiaty
i programy dotyczace realizacji projektéw edukacyjnych, wykorzystania technologii informacyjnych i komunikacyjnych oraz
komputerowych narzedzi edukacyjnych. Portal Edutuba (http://www.edutuba.pl) jest swoistg bibliotekg materiatéw
stworzonych przez nauczycieli w trakcie realizacji réznorodnych projektéw. Do tej samej grupy zasobdw Sieci, promujgcych
nowatorstwo  pedagogiczne, zaliczy¢ mozna  internetowe  czasopisma - Awangarda w  Edukacji
(http://ine.com.pl/pl/strona/kategoria/10/biblioteka_ine),  Trendy  (http://www.trendy.ore.edu.pl/) iNauczycielska
Edukacja (http://www.cen.edu.pl/cen_serwis/?id=26).

2 Osiecka-Chojnacja J., E-szkota, [w:] Spoteczenstwo informacyjne. Studia Biura Analiz Sejmowych Kancelarii Sejmu, 2009,
nr3,s.220.

x Morbitzer J., Szkota w putapce Internetu, www.up.krakow.pl/ktime/ref2010/morbitz.pdf.

2 Zaczynski W., Polska dydaktyka ogdina wobec tradycji i nowoczesnosci,
http://www.up.krakow.pl/ktime/ref2008/zaczynsk.pdf;  tenze, Internet w  krytycznym  oglgdzie  pedagoga,
www.up.krakow.pl/ktime/ref2009/zaczynsk.pdf.



uzytecznosci serwiséw edukacyjnych oraz bariery tworzone przez dominujace w szkotach

metody pracy dydaktycznej i najnowsza podstawe programowsa.

Jezeli chodzi o wyposazenie szkot to problem jest dwojakiego rodzaju. Z jednej strony
polska o$wiata jest systematycznie niedoinwestowana (w pordwnaniu z innymi panstwami
UE), a z drugiej dostgpne $rodki finansowe byty i s3 wydatkowane w sposdb nie przynoszacy
efektu w postaci upowszechnienia lekcji w wykorzystaniem Internetu. Stworzono nowy
przedmiot Informatyka/Technologia informacyjna, na ktérym uczniowie poznaja to, czego
mogliby nauczy¢ si¢ przy okazji wykonywania zadan z uzyciem komputeréw i Internetu w
ramach przedmiotéw tradycyjnych. W zwigzku z tym, ze szkoly otrzymaly tylko pojedyncze
pracownie komputerowe, zostaly one przeznaczone na potrzeby Informatyki/Technologii
informacyjnej, a nauczyciele innych przedmiotow nie majg do pracowni systematycznego
dostgpu, a wigc nie moga regularnie wykorzystywaé zasobow Sieci. Z kolei najnowsza
,moda” na kupowanie tablic interaktywnych, takze nie wspiera ksztalcenia aktywnego
I poszukujacego z wykorzystaniem Internetu, gdyz utrwala lekcyjng aktywnos$¢ nauczyciela.
Problem ten moze zosta¢ czg¢$ciowo rozwigzany dzieki najnowszej inicjatywie firmy Google.
W potowie 2011 r. ma rozpocza¢ si¢ sprzedaz chromebooka — przenosnego komputera

wyposazonego jedynie w przegladarke internetowg Google Chrome?®

. Nie bedzie on
potrzebowal ani systemu operacyjnego, ani innych programow uzytkowych, gdyz do
takowych uzytkownik bedzie miat dostep na serwerach Google, w tzw. komputerowe;j
chmurze. Dzigki temu komputer ten nie bedzie musial spetnia¢ wysokich wymagan w
zakresie wydajnosci, a jego cena moze ksztaltowac si¢ na poziomie ok. 250 dolarow. Szkoty
beda mogly wyposazy¢ prawie kazda sale lekcyjng w kilka chromebookow, o ile oczywiscie
dysponuja w budynku bezprzewodowym dostepem do Internetu.  Pozwoli to na

organizowanie pracy uczniowskich grup opartych na korzystaniu z ustug i zasobow

dostepnych w Sieci.

Warunkiem koniecznym jest jednak istnienie odpowiednich zasobow sieciowych,
zwlaszcza serwisOw edukacyjnych. W tej sprawie oceny sg bardzo zréznicowane. Niektorzy
badacze dosy¢ pozytywnie oceniaja polskie zasoby stworzone z mys$la o edukacji. Wedhug
Beaty Kuzminskiej-Sot$nia ich podstawowg zaleta jest udostepnianie duzej bazy materialow

edukacyjnych i interaktywnych testow. Twierdzi, ze wykorzystywane sa przez wigkszos¢

% Urbanski K., Chrome zamiast Okienek?, »Rzeczpospolita”, 12.05.2011,

http://www.rp.pl/artykul/320825,657082_Chromebook__Chrome_zamiast_Okienek_.html; Boguszewicz T., Google
atakuje laptopem, ,Rzeczpospolita”, 21-22.05.2011, http://www.rp.pl/artykul/661671.html.



ucznidw 1 nauczycieli, budzac poczucie przynaleznosci do spolecznosci informacyjne;j.
Ocenia, ze stanowig duza pomoc w nauce oraz s3 przydatnym narz¢dziem w procesie
ksztalcenia®’. Z kolei Andrzej Serdynski uwaza, Zze serwisy edukacyjne nie odpowiadaja
oczekiwaniom i potrzebom potencjalnych uzytkownikow. Ich autorzy nie kieruja si¢ bowiem
przestankami psychologiczno-pedagogicznymi. Mimo, ze buduja zasob przeznaczony do
celow edukacyjnych, to pomijaja wymagania, ktore stawiane s3 przed nowoczesnymi
srodkami dydaktycznymi. Koncentrujg si¢ na dostarczaniu informacji, cz¢sto w sposob
utrudniajacy ich zapamigtanie 1 zrozumienie, a pomijajg fakt, ze wiedza ksztaltuje sie¢
wumysle ucznia w trakcie rozwigzywania zadan 1 problemow, czyli dzialan
charakterystycznych dla nauczania problemowego. Polskie portale internetowe, zdaniem
Andrzeja Serdynskiego preferuja tradycyjny, nieefektywny, podajacy model ksztalcenia,
unikajac nowoczesnych rozwigzan aktywizujacych ucznia, wyzwalajacych selektywne,

tworcze i krytyczne podejécie do poznawanych informacji i wiedzy®.

Badania wlasne autora® wykazaly, ze polskie portale edukacyjne oraz witryny
urzedow 1 instytucji zajmujacych si¢ oswiatg jedynie w niewielkim stopniu pomagajg w
ksztatlceniu. Dostrzec mozna pewng prawidlowos¢ dotyczaca stosunku wiascicieli
analizowanych witryn do potrzeb ucznia. Z wyjatkiem nielicznych serwisoOw, zawarto$¢
dobrana jest na zasadzie — informujemy o edukacji, prawie o$wiatowym, programach
edukacyjnych, naszej ofercie, itp., ale nie udostepniamy zasobow do ksztalcenia. Uczniowie
chcacy samodzielnie uczy¢ si¢ on-line, w badanym obszarze maja do dyspozycji jedynie e-
lekcje w portalu Scholaris®® oraz witryny wspierajace poznawanie jezykow obcych.
Nauczyciele znajduja si¢ w duzo lepszej sytuacji. Internet oferuje im narzgdzia do tworzenia
e-lekcji  (wykorzystywane jednakze w niewielkim stopniu), pewng ilo$¢ $rodkow
dydaktycznych do prowadzenia nowoczesnych lekcji oraz porady jak ksztaltowaé
uczniowskie kompetencje. Jednakze nalezy wyraznie podkresli¢, ze og6lna ocena edukacyjne;j
przydatnosci badanych zasoboéw Internetu jest raczej negatywna. Serwisy, ktorych misja
powinno by¢ dziatanie na rzecz modernizacji edukacji w duchu wymagan spoleczenstwa

informacyjnego i gospodarki opartej na wiedzy, zaledwie dostrzegaja takie zjawiska jak e-

%’ Kuzminska-Soténia B., Portale edukacyjne jako Zrédto informacji dla ucznia i nauczyciela, [w:] J. Morbitzer (red.), Komputer
w edukacji. XV sympozjum naukowe, Krakéw 2005, s. 124-129.

28 Serdynski A., Psychologiczno-pedagogiczne uwarunkowanie projektowania witryn edukacyjnych wspomagajqcych proces
dydaktyczny, [w:] J. Morbitzer (red.), Komputer wedukacjii XIV sympozjum naukowe, Krakow 2004,
http://www.wsp.krakow.pl/ptn/ref2004/serdynsk.pdf.

2 Opisane w artykule: Zbigniew Osinski, Polskie internetowe serwisy edukacyjne - czy stuzq edukacji? "E-Mentor" 2009, nr 2,
s. 45-50.

0 http://www.scholaris.pl/.
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ksztalcenie, gry on-line, Web 2.0. Pierwsze z nich najczgSciej jest mylone z dostarczaniem
encyklopedycznej wiedzy, drugie w zasadzie nie jest obecne w serwisach edukacyjnych, a
trzecie sprowadza si¢ do mozliwo$ci umieszczania w Internecie wypracowan, $ciggawek, tzw.

gotowcow lub nauczycielskich konspektow i programow.

Witryny urzeddéw 1 instytucji o$§wiatowych oraz edukacyjnych programoéw unijnych,
zarbwno swoja architekturg jak izawartoScia, stwarzaja wrazenie, iZ s3 nowoczesniejsza
wersja tablicy ogloszen dla urzgednikow oswiatowych i nauczycieli. Zbudowane zostaly w
oparciu o reguly tworzenia stron pierwszej generacji. Nie oferuja mozliwosci interakcji,
charakterystycznych dla nurtu Web 2.0, nie pozwalajg na wspoltworzenie zasobow przez
uzytkownikéw. Bardziej otwarte na uzytkownikow sg serwisy edukacyjne wydawnictw 1
organizacji pozarzagdowych, publikujace materialty wytworzone przez nauczycieli. Wigkszos¢
zbadanych serwisoOw zbudowana jest zgodnie z podstawowymi regulami poprawnej
architektury informacji 1 inzynierii uzyteczno$ci. Typowy uzytkownik nie bedzie mial
wiekszych problemoéw ze zorientowaniem si¢ w zawartosci 1 nawigowaniem po zasobach. Co
prawda nawigacj¢ opartg na tagach i nawigacje kontekstowa spotka rzadko, ale nie bedzie to
stanowito wiekszego problemu. Bowiem w przypadku zdecydowanej wickszosci badanych
serwisOw zawarto$¢ nie jest nadmiernie réznorodna. Glownie sg to materialy zwigzane ze
strukturg, dziatalno$cig i1 oferta wiasciciela serwisu. Forma ich prezentacji najczgsciej jest
zgodna z regutami poprawnej architektury informacji, co jednak nie znaczy, ze przy obecnych

mozliwosciach programoéw do tworzenia zasobéw Internetu mozna jg uzna¢ za zadowalajaca.

Istotng barierg utrudniajaca wykorzystanie Internetu w edukacji jest dominacja
encyklopedyzmu i metod pasywnych (wyklad, czytanie podrecznika i odpowiadanie na
pytania wymagajace odtworzenia przeczytanego tekstu), co powoduje, ze jakiekolwiek
uczniowskie poszukiwania informacji poza podrgcznikami staja sie zbedne. Zjawisko takie
jest pogtebiane przez podstawe programowa dosy¢ $cisle okreslajaca, ktore informacje uczen
ma przyswoi¢ i1 podreczniki dostarczajace w formie syntezy wszystko to, czego wymaga
podstawa. Model ksztalcenia pochodzacy z XIX wieku nie przystaje do wyzwan

wspotczesnosci.

Podsumowujac, w polskiej szkole do systematycznego wykorzystania Internetu
zniechgca dominujacy model lekcji, oparty na zapamigtywaniu z gory okreslonych informacji
dostepnych w podregcznikach oraz na aktywnosci nauczyciela, duza liczebno$¢ uczniowskich

grup, brak sal z dostgpem do sieci i przynajmniej kilkoma komputerami, staby poziom
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alfabetyzacji cyfrowej nauczycieli, mentalno$¢ akceptujaca dziewigtnastowieczny model
edukacji oraz niedostatki tych zasobow polskiego Internetu, ktore tworzone sg przez urzedy,

instytucje 1 organizacje zajmujace si¢ oswiata.
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Summary: The Internet is not properly used in the process of education in Poland, although
socio-economic needs require it. This is not, nor the lack of pedagogical theory, or lack of
ideas for practical solutions, or lack of motivation and the needs of pupils. The reason is the
dominant model of lessons, based on memorization of predefined information available in
textbooks and teacher's activity, a large number of student groups, the lack of classrooms with
access to the network and at least a few computers, low levels of literacy teachers, accepting
the mentality of the nineteenth century model of education and the shortcomings of the Polish
Internet resources, which are created by offices, institutions and organizations dealing with

education.
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