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DIGITAL TOOLS AS AN INDICATOR OF A NEW PARADIGM OF HUMANITIES
RESEARCH

Summary: Digital turn is phenomenon which connect new technology and humanities
research. This situation has changed in some degree division between hard science and
humanities research accordance with idea of third culture. To this day change of
paradigm in humanities based on mainly immaterial and theoretical conceptualization.
Digital humanities create new perspective which like no other before bring into the
humanities lots of new substantial tools in the meaning of software and hardware. In
this article | analyze transformation of the research field which caused by the presence
of digital tools and trace new possibilities and problems.
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umanistyka cyfrowa staje sie dzisiaj nowym paradygmatem badan zdobywaja-

cym sobie coraz wieksze uznanie na Swiecie. Powstaja specjalne osrodki badaw-

cze, publikacje i czasopisma poswiecone tej problematyce. Jednoczesnie nalezy
zauwazyc, ze jest to szczeg6lna perspektywa badawcza na gruncie wspoétczesnej humanisty-
ki. Zwrot cyfrowy zbliza nauki humanistyczne i nowe technologie, znoszac do pewnego
stopnia podziat na nauki Sciste i humanistyczne w duchu idei trzeciej kultury'. Jest to takze
perspektywa, ktora — jak chyba zadna inna dotad — bazuje na konkretnych narzedziach cy-
frowych rozumianych jako software i hardware. Do tej pory przewroty naukowe na gruncie
humanistyki miaty raczej charakter niematerialny, ograniczaty sie do teorii i sposobow kon-
ceptualizowania, rozumienia rzeczywistosci kulturowej, ktore okreslaty co prawda praktyki
i dyrektywy badawcze, ale rzadko projektowaty namacalne narzedzia tak jak ma to miejsce
w naukach Scistych. W dalszej czesci tego artykutu chciatbym przyjrze¢ sie przeobrazeniom,
jakie zachodza pod wptywem narzedzi cyfrowych w polu badan humanistycznych, okresli¢

ich konsekwencje i sformutowac zalecenia, problemy, ktére powinny by¢ przeanalizowane.

' P. Zawojski, Cyberkultura. Syntopia sztuki, nauki i technologii, Katowice 2010, s.19-25.
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Narzedzia cyfrowe w nauce

Pojecie paradygmatu, jakim postuguje sie w tym artykule, odwotuje sie oczywiscie do
idei Thomasa S. Kuhna. Badacz ten udowodnit, ze rozwdj nauki blizszy jest idei rewolucji,
czesto gwattownych zmian niz linearnej i kumulatywnej ewolucji. Filozof nauki zwrdcit
takze uwage na fakt, ze niejednokrotnie do rewolucji naukowej przyczyniaja sie nowe na-
rzedzia i instrumenty. ,W nauce mamy do czynienia nie tylko z przewidywaniami teore-
tycznymi, ale i instrumentalnymi i czesto odgrywajg one w jej rozwoju decydujgcg role ™ —
stwierdza Kuhn.

Bardzo czesto odkrycia dokonywane za pomoca nowych narzedzi miaty charakter
czysto przypadkowy, niemniej jednak ich waga byta przetomowa i niejednokrotnie odmie-
niata cata dyscypline. Jako przyktad autor Struktury rewolucji naukowych podaje odkrycie
promieni Roentgena. Roentgen badajac promienie katodowe zauwazyt, ze zarza sie usytu-
owane w pewnej odlegtosci od przyrzadéw laboratoryjnych ekrany. Analizujac ten przypad-
kowo zaobserwowany fenomen, badacz odkryt, ze zjawisko nie jest powodowane przez pro-
mienie katodowe, a wywotuja je promienie wykazujace pewne analogie do zachowania pro-
mieni $wietlnych’. Odkry¢ tego rodzaju w naukach Scistych byto znacznie wiecej. Przypad-
kowi zawdzieczamy m. in. odkrycie tlenu, butelki lejdejskiej, penicyliny etc.

Stwierdzi¢ wiec mozna, ze nowa aparatura i oprzyrzadowanie pozwala, odkry¢ anomalie
i dostrzec nowe perspektywy w obszarach badan, ktére — zdawa¢ by sie mogto — od dawna
sg doskonale poznane i zrozumiane. Narzedzia aktywnie wspottworza dane pole badawcze,
do pewnego stopnia wyznaczajac takze zakres mozliwych analiz i odkryé. Wspoétczesnie
dzieki zastosowaniu cyfrowych narzedzi w humanistyce logika ta zaczyna réwniez funkcjo-
nowac na gruncie nauk o cztowieku. Spostrzezenie to potwierdzaja stowa Alberta-Laszl6
Barabasiego: ,Jezeli myslimy o nauce, bardzo duza jej cze$¢ rozwineta sie dzieki nowym
narzedziom. Kiedy pojawit sie teleskop, zaczelismy odkrywa¢, ze wiele planet ma ksiezyce.
Potem pojawit sie mikroskop i cata biologia rozwineta sie dzieki temu. Mozesz znalez¢ cafg
liste narzedzi, ktore zostaty wynalezione i daty nam nowe wynalazki. To, co sie teraz dzieje
to fakt, ze nowe narzedzia staja sie dostepne jako rezultat zaawansowanych technologii,
jest tyle danych tworzonych przez nas, ze nauka staje sie produktem ubocznym tych
wszystkich informacji™.

W przytoczonych stowach pioniera badan nad siecia i analizy sladéw cyfrowych dostrzec

mozemy jeszcze jedna charakterystyczna ceche zwrotu cyfrowego, ktéra wyjasnia, dlaczego

> Thomas S. Kuhn, Struktura rewolucji naukowych, Warszawa 2009, s.112.
% Tbidem, s.108-110.

* Albert-Laszl6 Barabasi, Thinking in network terms, "Edge" http://edge.org/conversation/thinking-in-network-
terms (10.02.2013)
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humanistyce niezbedne sg dzi$ narzedzia cyfrowe pomimo tego, ze od wielu lat Swietnie so-
bie bez nich radzita. Odpowiedzia sg nieprzebrane ilosci danych — big data — ktére wyktad-
niczo rosng w kazdym obszarze zycia wspotczesnego cztowieka. Przybywa ich nie tylko
wraz z dygitalizacja, coraz fatwiejszym i powszechniejszym dostepem do débr kulturowych,
ale rowniez wiecej jest praktyk, obiektéw i informacji, ktére maja charakter digital born;
sladow cyfrowych, ktére powstaja po kazdym kliknieciu myszki, kazdego internauty na ca-
tym Swiecie, tekstow w blogosferze i Wikipedii, postow na portalach spotecznosciowych,
zapytan w wyszukiwarkach, zdje¢, filmow, muzyki itd.

Dobrze ilustruja to uwagi Lva Manovicha, ktory retorycznie pyta jak mozna badac
wspofczesnie fotografie lub video, skoro na Swiecie w kazdej sekundzie powstaja miliardy
zdje¢ i filmoéw, ktorych nie jesteSmy nawet w stanie pobieznie przejrze¢®. Spostrzezenie to
mozna rozciggnac na inne artefakty kulturowe. Otaczaja nas miliardy ksiazek, obrazow,
tekstow itd. Medioznawca zauwaza, ze w takiej sytuacji niezbedny staje sie software, ktory
jest duzo bardziej wyczulony na pewne rodzaje zjawisk niz zawodne ludzkie zmysty (np.
natezenie Swiatta na obrazach, nasycenie barw, odcien), a dodatkowo umozliwia badanie
fenomenow kulturowych w ich petnej skali. Jako przyktad Manovich przywotuje swoje ba-
dania nad stylem miliona komikséw manga. Autor Jezyka nowych mediéw, wykorzystujac
oprogramowanie do wizualizacji mediow, stworzyt ogromna mape bazujaca na milionie
stron komikséw manga, obejmujaca cate spektrum mozliwosci graficznych wykorzystywa-
nych przez wspdtczesnych artystow japonskich. Badania takie pozwolity m.in. okresli¢, kto-
re gatunki, serie komiksow sa najbardziej typowe, a ktére odstaja od estetycznych trendow
dominujacych wsréd tworcow wspotczesnej mangi®.

Wyrazne zapowiedzi zwrotu cyfrowego w naukach humanistycznych dostrzec mozna
w pracach Stanistawa Lema i Pierra Levy’ego z przetomu lat 90. i pierwszej dekady nowego
wieku. Polski futurolog, pisarz i filozof w swojej stynnej pracy Bomba megabitowa’ progno-
zowat przyttaczajacg nadprodukcje informacji, ktéra w skutkach moze okaza¢ sie bardziej
niebezpieczna niz ich niedosyt. Levy z kolei problem ten okreslit mianem drugiego potopu®.
Niemniej jednak zauwazat on pewna droge ratunku, a mianowicie zbiorowa inteligencje;
dzi$ powiedzielibySmy crowdsourcing, ktory odpowiednio wykorzystany stawatby sie prze-
ciwwaga, filtrem i zabezpieczeniem przed falami informacyjnego potopu.

Humanistyka cyfrowa rodzi sie z jednej strony na kanwie instytucjonalnej dygitalizacji,

udostepniania zasobow i danych w sieci, oddolnej produkcji uzytkownikéw oraz nowych

5

Lev Manovich, How to Compare One Million Images?, [in.] Understanding Digital Humanities, (ed.) David
Barry, New York 2012, p.250.

¢ Ibidem, s. 253.
S. Lem, Bomba megabitowa, Krakéw 1999.

8

P. Levy, Drugi potop, [w:] Nowe media w komunikacji spotecznej XX wieku. Antologia, (red.) M. Hopfinger,
Warszawa 2002, s.371-390.
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mozliwosci rejestrowania zachowan ludzi ($lady cyfrowe, geolokalizacja, monitoring itp.),
ktore wczesniej nie wystepowaty w takiej skali i nie byty tak tatwo dostepne, jak ma to
miejsce obecnie.

Na gruncie samego paradygmatu humanistyki cyfrowej zauwazy¢ mozna ewolucje sa-
mych narzedzi i roli, jaka petnity one w procesie badawczym. W poczatkowym stadium
rozwoju humanistyka cyfrowa, okreslana jako computing in the humanities postrzegana
byta jako dziedzina wspierajgca tradycyjne badania humanistyczne’. Skupiano sie tu na
wykorzystaniu narzedzi cyfrowych do przeszukiwania tekstow, korpuséw danych i duzych
projektow dygitalizacji dziedzictwa kulturowego. Druga fala badan wytania sie w poczat-
kach XXI wieku juz pod wtasciwa nazwg humanistyki cyfrowej'. Powstajg nowe metodolo-
gie, a narzedzia cyfrowe wykorzystywane sg przede wszystkim do badania artefaktow
stworzonych w cyfrowym Swiecie (portale spotecznosciowe, gry komputerowe, blogosfera).
Ktadzie sie tu nacisk na wypracowanie nowych sposobéw rozumienia rzeczywistosci ztozo-
nej z ogromnych ilosci danych (ang. big data). Powszechne w tego typu badaniach staje sie
wykorzystanie wizualizacji, crowdsourcingu, metod eksperymentalnych. Narzedzia cyfrowe
przestaja by¢ jedynie dodatkiem do tradycyjnych badan, a staja sie czynnikami generujacy-

mi nowe modele poznania i rozumienia rzeczywistosci.
Zastosowanie narzedzi cyfrowych w humanistyce

Obecny etap humanistyki cyfrowej jest rezultatem pierwszego etapu (dygitalizacji i ar-
chiwizacji) w potgczeniu z upowszechnianiem komputeréw i sieci oraz narodzinami cyber-
kultury — Swiata, w ktérym wiekszos¢ zachowan ludzkich odbywa sie w cyfrowych prze-
strzeniach lub jest przez te przestrzenie zaposredniczona. Humanistyka cyfrowa staje tym
samym przed konieczno$ciag zrozumienia i wypracowania konceptualnych modeli rozumie-
nia cztowieka, ktory funkcjonuje dzis w nowym srodowisku kulturowym.

Jedna z drég jest wykorzystanie zbiorowej inteligencji. Jako przyktad takich form badaw-
czych przywota¢ mozna projekty crowdsourcingowe, ktére wykorzystuja sie¢ do angazowa-
nia licznych uzytkownikéw w proces prowadzenia badan. Geneza takich pomystow siega
projektu SETI@home koordynowanego przez Uniwersytet w Berkeley. Celem projektu jest
poszukiwanie w kosmicznym szumie radiowym sygnatow od pozaziemskich cywilizacji'.
SETI@home opiera sie na sieci dobrowolnie przytaczajacych sie do projektu uzytkownikéw,

ktorzy udostepniajg moc swoich komputerow domowych do badania dzwiekéw kosmosu.

° David M. Berry, Introduction: Understanding the Digital Humanities, [in.] Understanding Digital Humanities,
(ed.) David Barry, New York 2012, s. 2-5.

' Ibidem.
"' Hasto SETI@home [w:] Wikipedia, http://pl.wikipedia.org/wiki/SETI@home (02.02.2013).
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Wspolczesne projekty tego typu bardziej niz moc obliczeniowag wykorzystuja mozliwos¢
pofaczenia umystow i zdolnosci percepcyjnych samych uzytkownikéw. Rozpoznawanie
kolorow, ksztattow i dopasowywanie ich do siebie — czynnosci, z ktérymi radzi sobie nawet
dziecko, w odpowiedniej skali i przy odpowiedniej koordynacji moga usprawnic¢ nie tylko
badania kosmosu i przyrody, ale rowniez niektére nurty badan humanistycznych.

Doskonaty przyktad stanowi projekt Ancient Lives', ktory pozwala internautom wzia¢
udziatu w transkrypcji papirusow pochodzacych ze starozytnego Egiptu, ktére odnalezione
zostaty na poczatku XX wieku w miescie Oksyrynchos. Pomimo kilkudziesieciu lat pracy
wielu pokolen badaczy, wiekszos¢ odnalezionych tekstéow do dzis dnia nie jest przettuma-
czona. Pomystodawcy projektu Ancient Lives, badacze z Oksfordu, przy wsparciu kilku insty-
tucji naukowych postanowili udostepni¢ doktadnie sfotografowane papirusy w Internecie.
Stworzyli takze aplikacje, ktora pozwala na analize znaleziska i transkrypcje tekstow zwy-
ktym uzytkownikom. W ten sposob po odpowiednim szkoleniu, ktére odbywa sie online,
internauci moga skutecznie pomoc profesjonalnym badaczom.

Obecnie jednak mozliwosci, jakie oferuja cyfrowe narzedzia w badaniach humanistycz-
nych, sa znacznie wieksze. Zasadniczym atutem jest mozliwo$¢ mapowania, wizualizowania
i analizowania zachowan ludzkich w nieznanej dotychczas skali i w czasie rzeczywistym.
Nigdy wczesniej do badan nad cztowiekiem nie wykorzystywano tak ogromnych zasobow
danych, ktére w pewnych sytuacjach umozliwiaja badania w skali 1:1, i to nie tylko w wy-
miarze catego spoteczenstwa, narodu czy panstwa, ale nawet catego globu.

Doskonaty przyktad stanowi¢ moze projekt zrealizowany przez Northeastern University
zatytutowany Pulse of the Nation". Badacze wykorzystali w nim tweety zamieszczane przez
Amerykandw na popularnym serwisie spotecznosciowym w celu badania nastrojow spotecz-
nych. Informacje zawarte w postach internautéow byly nastepnie w czasie rzeczywistym wi-
zualizowane i nanoszone na mape USA. W zaleznosci od ilosci wypowiedzi zamieszczanych
przez mieszkancow danego terenu, odpowiadajacy mu obszar na cyfrowej mapie odpowied-
nio sie powiekszat lub pomniejszat. Dodatkowo kolor obszaru informowat, czy przewazaja
na nim osoby zamieszczajace wpisy o zabarwieniu pozytywnym (kolor zielony) czy nega-
tywnym (kolor czerwony). W badaniu przeanalizowano 300 mIn tweetéow. W ten sposob za-
obserwowano charakterystyczne trendy zwigzane ze wzrostem zadowolenia wyrazajacym
sie pozytywnymi tweetami, w zalezno$ci od pory dnia czy obszaru geograficznego™.

W podobnym duchu rozwijaja sie rowniez mniej lub bardziej komercyjne aplikacje, ktore

pozwalaja Sledzi¢ aktywnos¢ uzytkownikéw w czasie rzeczywistym. Przyktad moze stano-

"> Gléwna strona projektu Ancient Lives http://ancientlives.org (05.02.2013).

" Alan Mislove, Sune Lehmann, Yong-Yeol Ahn, Jukka-Pekka Onnela, J. Niels Rosenquist, Pulse of the Nation:
U.S. Mood Throughout the Day inferred from Twitter, http://www.ccs.neu.edu/home/amislove/twittermood/
(10.01.2013).

" Ibidem.
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wi¢ Google Trends — otwarta aplikacja umozliwiajaca Sledzenie trendow wyszukiwania.
Pozwala ona dowiedzie¢ sie, jakie frazy sa najczesciej wyszukiwane w najpopularniejszej
wyszukiwarce $wiata".

Dzieki eksperymentom firmy Google mozemy takze wyszukiwac¢ i analizowa¢ trendy
kulturowe w zbiorach ksiazek wydanych w ciagu ostatnich 200 lat. Umozliwia to stworzony
przez naukowcow z Oxfordu i firme Google projekt Ngram Viewer ™. Aplikacja ta bazuje na
zasobach jednego z najwiekszych na Swiecie projektow digitalizacyjnych, jakim jest Google
Books. W jego zasobach znalez¢ mozemy elektroniczne wersje ksigzek, zaréwno tych wyda-
nych wspotczesnie, jak i pochodzacych sprzed wielu lat, a nawet wiekow. Jak sie szacuje
obecnie, w ramach projektu zdygitalizowano 15 milionéw ksigzek, co wedtug niektorych ba-
daczy stanowi nawet 12% wszystkich ksiazek stworzonych dotychczas przez cztowieka'.

Ngram Viewer jest swego rodzaju wyszukiwarka potaczong z aplikacja wizualizujaca.
Whpisujac w wyszukiwarce okreslong fraze lub kategorie i zatwierdzajac jg, w ciagu utamka
sekundy otrzymujemy wizualizacje, ktora informuje nas, jak czesto w ciggu ostatnich
dwoéch wiekdow interesujacy nas temat pojawiat sie w catym korpusie zgromadzonych
w Google Books ksigzek. Aplikacja ta stwarza nowe mozliwosci nie tylko w badaniach lite-
rackich, ale rodzi zupetnie nowa perspektywe dla badan kulturowych, historycznych i spo-
tecznych. Umozliwia na przyktad poréwnanie popularnosci idei kapitalizmu i komunizmu
na przestrzeni ostatnich wiekdw. Mozemy réwniez bada¢ zmiany obyczajowosci, analizujac
czestotliwo$¢ pojawiania sie stow seks i matzeristwo itd. Pomystodawcy projektu Ngram
Viewer twierdza, ze ich inicjatywa tworzy podstawy dla nowej dyscypliny, ktora okresli¢
mozna mianem kulturonomiki™®.

Analizowanie w czasie rzeczywistym zachowan catej globalnej spotecznosci uzytkowni-
kéw portalu Twitter umozliwia z kolei projekt Tweetping®. Jest to aplikacja, ktéra z wyko-
rzystaniem mapy Swiata wysSwietla biezace tweety, analizuje zachowania uzytkownikow,
mapujac je, kwantyfikujac, a takze wizualizujac w postaci dynamicznie zmieniajacych sie
histogramow i porownujac w skali globalnej z podziatem na poszczegélne kontynenty.

Liczne ciekawe narzedzia cyfrowe powstajg rowniez dzieki eksperymentom, ktdre czesto
maja miejsce poza akademia. Interesujacym z tego punktu widzenia projektem jest inicjaty-
wa SubMap 2.0 stworzona przez badaczy i artystow z wegierskiego Medialabu Kitchen Lab

Budapest™.

"> Gléwna strona projektu Google Trends http://www.google.com/trends/ (10.01.2013).

' Jean-Baptiste Michel, Quantitative Analysis of Culture Using Millions of Digitized Books, ,Science" 331, 176
(2011), 5. 176-182.

17 Ibidem.

'® Ibidem. Zobacz réwniez Katarzyna Gorska, Kulturomiczny cul de sac? O nowym podejsciu w naukach o kultu-
rze, JKultura i Historia” nr 21/2012, http://www .kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/archives/3280 (10.02.2013).

' Glowna strona projektu http://tweetping.net/ (10.02.2013).
* Gléwna strona projektu http://submap.kibu.hu/ (10.02.2013).
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W projekcie dane pochodzace z wegierskiego portalu newsowego origo.hu (odpowiednik
naszego Onetu) dotyczace poszczegoélnych miejscowosci na Wegrzech byty nanoszone na
mape. Im czesciej pojawiata sie nazwa okreslonego miasta lub wsi danego dnia na famach
portalu, tym wiekszy stawat sie reprezentujacy ja na cyfrowej wizualizacji obszar geogra-
ficzny. Zmianom wielkoSci mapy towarzyszyta rowniez zmiana dzwieku. W ten sposob wi-
zualizacja stata sie nie tylko projektem badawczym ukazujacym pewne tendencje i trendy
w ciggu kilku lat funkcjonowania portalu, ale rowniez w synestetyczny sposéb oddziatywata
na zmysty odbiorcow przez potaczenie wizualizacji z sonifikacja®'.

Badanie materiatow i danych zamieszczanych w sieci rdwniez pozwala na uchwycenie
pewnych fenomenoéw kulturowych w zupetnie nowy sposéb. Jednym z takich ujec jest per-
spektywa, jakiej dostarcza nowa nauka sieci”. Dyscyplina ta rozwija sie na przecieciu ta-
kich dziedzin, jak matematyczna teoria grafow, psychologia spofeczna i socjologia, skupia
sie na analizie sieci, ktore powstajg zarowno w spofeczenstwie, w Internecie, pomiedzy roz-
nymi podmiotami, artefaktami, programami. W ten sposdéb przesledzi¢ mozna zaréwno
wzajemne oddziatywania i inspiracje w sztuce czy literaturze, jak i relacje spoteczne po-
wstajace na portalach spotecznosciowych, czy kontakty handlowe pomiedzy ré6znymi pan-
stwami $wiata.

Sie¢ i odpowiednie oprogramowanie do jej wizualizowania pozwala rowniez w nowy spo-
sob badac¢ relacje historyczne. Dobrym przyktadem jest wykorzystanie programu do wizu-
alizacji sieci w celu analizy historii filozofii*. Jako materiat badawczy w projektach tego
typu wykorzystuje sie czesto informacje zgromadzone w Wikipedii — obecnie najwieksze;j
encyklopedii $wiata. Dane o kazdym filozofie zawieraja szereg informacji rowniez o tym,
kto wptynat na Swiatopoglad danego mysliciela oraz kogo on sam zainspirowat. Biorac pod
uwage fakt, ze Wikipedia otwarcie udostepnia te informacje, wystarczy za pomoca odpo-
wiedniego oprogramowania pobrac je i zwizualizowa¢, aby stworzy¢ unikalna sie¢ wzajem-
nych relacji i wptywow, ktore czesto w przypadku filozofii miaty charakter ponadczasowy.
Spojrzenie w ten sposdb na dzieje idei filozoficznych pozwala réwniez na zaobserwowanie
sity pogladéw niektérych myslicieli oraz ich wptywu na cate pole badawcze filozofii. Wida¢
tu takze, w jaki sposob crowdsourcing (Wikipedia) i software tacza sie ze soba, tworzac in-
teresujace i wartosciowe poznawczo badania.

W inny sposéb nauke sieci wykorzystali tworcy projektu The Republic of Letters. Histo-
rycy z Uniwersytetu Stanforda stworzyli baze danych najwazniejszych postaci okresu

o$wiecenia, dodajgc do niej informacje na temat ich korespondencji. Nastepnie opracowali

' Wiecej na temat eksperymentalnych form wizualizacji pisze w innym miejscu, zob. Radostaw Bomba, Ekspery-
mentalna wizualizacja. Polgczenie nauki i sztuki, http://radoslawbomba.umcs.lublin.pl/archives/1598 (10.02.2013).

2 Albert-Laszl6 Barabési, Linked. The New Science of Network, Cambridge 2002.

» Simon Raper, Graphing the history of philosophy, "Drunks&Lampposts" http://drunks-and-lampposts.com/
2012/06/13/graphing-the-history-of-philosophy/ (10.02.2013).
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aplikacje bazujaca na mapie o$wieceniowej Europy i Swiata. W ten sposob software pozwala
analizowac i porownywac korespondencje wybitnych postaci tego okresu, jednoczesnie ma-
pujac i wizualizujac sie¢ rozprzestrzeniania si¢ idei i wzajemnych relacji miedzy poszczegoél-
nymi ludzmi®.

Elastycznos$¢ cyfrowych narzedzi umozliwia stosowanie ich w réznych dziedzinach ba-
dan humanistycznych. Dobrym przyktadem jest przywotywana juz metoda wizualizacji
mediow opracowana przez Lva Manovicha. Podczas hakatonu, ktory odbyt sie w Nowym
Yorku w 2012 roku i poswiecony byt badaniom nad ruchem ,Oburzonych”, wykorzystano ja
do badan nad materiatami medialnym (ulotkami, plakatami, odezwami, symbolami) two-
rzonymi przez cztonkdw ruchu w réznych miastach USA. Otwiera to nowe pole badawcze,
ktore okresli¢ mozna jako wizualng analize ruchéw spotecznych?®.

Zaprezentowane przyktady sa jedynie drobnym wycinkiem eksperymentow, projektow
i zmian, jakie zachodza we wspdtczesnej humanistyce. Warto jednak juz na tym etapie za-
stanowic¢ sie nad nowymi zjawiskami, jakie powstajg na gruncie humanistyki wraz z wyko-

rzystaniem narzedzi cyfrowych.
Cyfrowe narzedzia i przeobrazenia wspoétczesnej humanistyki

Zasadnicza konsekwencja zastosowania cyfrowych narzedzi na gruncie badan humani-
stycznych jest powstanie laboratorium. O ile do tej pory humanistyka w zasadniczej mierze
opierafa sie na tekscie, o tyle obecnie coraz wieksza role w przeprowadzaniu badan zaczy-
naja odgrywac cyfrowe instrumenty. Jest to sytuacja, ktéra nie wystepowata wczesniej na
taka skale. W dotychczasowych badaniach humanistycznych najczesciej mielismy do czy-
nienia z sytuacja, w ktorej twierdzenie, wynik badan, artykut naukowy, opieraty sie na in-
nych tekstach, a nie na wynikach dostarczanych przez narzedzia i instrumenty. Dobrze od-
daja to stowa Krzysztofa Arbiszewskiego: ,Nawiasem méwiac mozliwe, iz to wtasnie nie-
wielka ilos¢ mobilizowanych zasobéw w laboratoriach powodowata, ze humanistyka wyda-
wata sie niekiedy filozofom [...] czym$ na ksztatt przyrodoznawstwa w wieku przedszkol-
nym”*. Wyraznie wida¢ tu zblizenie sie nauk humanistycznych i przyrodniczych. Opiera sie
ono nie tylko na wzrastajacej ilosci narzedzi w warsztacie badawczym humanisty, ale row-

niez przejawia sie w coraz wiekszym zainteresowaniu badaczy z zakresu nauk $cistych (fizy-

* Jednym z przyktadow takich badan moze by¢ analizowana w formie sieci korespondencja Benjamina Franklina,
zob. Claire Rydell, Caroline Winterer, Benjamin Franklin’s Correspondence Network, 1757-1763, Mapping the
Republic of Letters Project, Stanford University, October 2012, http://republicofletters.stanford.edu/case-study/
visualizing-benjamin-franklins-correspondence-network (10.02.2013).

» Strona gléwna projektu http://occupydatanyc.org/2012/05/20/is-the-occupy-movement-getting-more-colorful/
(10.02.2013).

% Krzysztof Arbiszewski, Poznanie, zbiorowosé, polityka. Analiza teorii aktora sieci Bruno Latoura, Krakéw 2008,
s. 150.
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kéw, przyrodoznawcow), ktorzy coraz czesciej zajmuja sie rowniez badaniem spoteczenstwa
i kultury. Idac za tym rozumowaniem, mozemy przypuszczaé, ze humanistyka wsparta na-
rzedziami cyfrowymi bedzie w najblizszym czasie zyskiwa¢ na znaczeniu i odgrywac coraz
istotniejsza role w ksztattowaniu $wiata kulturowego.

Z drugiej jednak strony powstaje tu niebezpieczenstwo tworzenie i multiplikowania me-
chanizméw obiektywizujacych dane stany spoteczne i kulturowe. Argumenty stowne i tek-
stowe mozna w stosunkowo tatwy sposéb podwaza¢ na podstawie tego samego rodzaju ar-
gumentoéw. Mozna dyskutowac na temat ich stusznosci, nie zgadzac sie z nimi. W przypad-
ku badan opartych na aparaturze nie mamy jedynie tekstu, ale rowniez zapis instrumentu
wzmacniajacy site argumentacji. Podobnie, jak ma to miejsce w naukach Scistych, osoba
nieznajaca sie na obstudze i funkcjonowaniu narzedzi badawczych nie jest w stanie dysku-
towac z wynikami badan, jakich one dostarczaja. Wobec tekstowego argumentu tatwo po-
stawi¢ kontrargument — do podwazenia liczb konieczny jest juz dostep do aparatury (labo-
ratorium). Moze to wywotywac fatszywe wrazenie transparentnosci (przejrzystosci). Prezen-
towane dane sa obiektywne, gdyz poza samym tekstem, raportami z badan, znajduje sie
cate laboratorium — narzedzia i metodologie, na ktérych opieraja sie wyniki. Takie rozumo-
wanie moze by¢ wrecz w pewnych sytuacjach niebezpieczne i stuzy¢ jako retoryczny me-
chanizm sytuowania historycznie zmiennych warunkéw jako obiektywnych prawd. Dlatego
tez rownolegle do tego typu badan powinny by¢ rozwijane sposoby ich dekonstrukgji i stra-
tegie alternatywne. Rownie istotna jest dostepno$¢ do samych narzedzi oraz otwartos¢
i transparentno$¢ procedur i wynikoéw badan. Takie podejscie daje nadzieje na owocna sy-
nergie tradycji nauk humanistycznych - debaty, wielu wariantéw prawdy - z narzedziami
zarobwno w wersji software i hardware.

Humanistyka cyfrowa charakteryzuje sie rowniez duzym naciskiem potozonym na wizu-
alizacje. Zobrazowanie materiatu badawczego, procesu analizy oraz jej wynikoéw staje sie
nieodzownym sposobem rozumienia rzeczywistosci wielkich danych. Tradycyjne metody,
takie jak tekst, przestajg sie bowiem sprawdzac i czesto staja sie dysfunkcjonalne w dobie
szybko zmieniajacego sie $wiata i ogromnych ilosci danych.

Narzedzia do wizualizacji i wizualna komunikacja wynikéw badan niesie ze soba jednak
istotne zmiany. Pierwsza z nich jest estetyzacja pola badawczego. Nauke tak pojmowana
przestaja jedynie charakteryzowac wartosci racjonalne. W mniejszym lub wiekszym stop-
niu sa one bowiem uzupetniane i dopetniane przez wartosci estetyczne takie, jak: forma wi-
zualizacji, kolor, ksztalt, animacje, elementy interaktywne, co zwieksza atrakcyjnos¢ i per-
swazyjnos¢ takich form?. Nauki humanistyczne, jak zauwazyt Anthony Giddens, miedzy

innymi tym sie roznia od nauk Scistych, ze aktywnie wptywaja na przedmiot swoich badan,

7 Problem ten zauwazajg réwniez Bernhard Rieder, Theo Rohle zob. Bernhard Rieder, Theo Rohle, Digital
methods: Five Challenges, [in.] Understanding Digital Humanities, (ed.) David Barry, New York 2012, s. 73-75.
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wspottworza go i ksztattujg®. W przypadku humanistyki cyfrowej pojawia sie pytanie, czy
bardziej atrakcyjne i zestetyzowane formy prezentacji i badan opartych na wizualizacjach
nie beda tatwiej przyswajalne przez spoteczenstwo, a tym samym - czy nie beda w glebszy
niz dotychczas sposéb wptywac na jego ksztatt? Moze okazac sie bowiem, ze bardziej atrak-
cyjne formy komunikacji wynikéw badan (a nawet same narzedzia badawcze posiadajace
walory estetyczne), beda chetniej wybierane przez odbiorcow, przeksztatcajac tym samym
ich nawyki i oczekiwania spoteczne”. Przyspieszenie tempa zycia i nadmiar informacji wy-
musza niejako oparcie sie na wizualnych formach przekazu wiedzy. Latwiej i szybciej przy-
swoic¢ informacje w formie atrakcyjnej infografiki niz dwustu stronnicowego raportu. Dlatego
tez mozna przypuszczaé, ze uwaga spoteczna bedzie bardziej koncentrowac sie na wizual-
nych i zestetyzowanych formach badan.

Stan taki implikuje rowniez inny problem. Naukowcy, aby dotrze¢ ze swoim przekazem
do szerszych grup spotecznych, beda musieli wykorzystywa¢ nowe kanaty komunikacji.
Zamiast tradycyjnego tekstu — infografike, multimedialne prezentacje, film, interaktywne
i usieciowione wizualizacje. Wiaze sie to rowniez z koniecznosci otwarcia sie na sieciowe
formy komunikacji i wykorzystanie otwartych licencji zgodnie z duchem open access.

Filozof mediéw tukasz Mirocha zauwaza, ze sytuacja taka moze prowadzi¢ do humani-
styki dwoch predkosci, w ktorej tradycyjnie zorientowani badacze beda traci¢ na znaczeniu,
a coraz wazniejsze beda formy badan oparte na nowych narzedziach cyfrowych i wizualiza-
cjach. ,Uwazam, ze wraz z rozwojem digital humanities i zaangazowaniu czesci badaczy
humanistycznych w badania oparte na wykorzystaniu narzedzi informatycznych, nastapi
podziat na humanistyke dwoch predkosci. Mozliwosci humanistyki cyfrowej pozwalaja na
zgromadzenie, kategoryzacje a nastepnie zbadanie ogromnej ilosci danych. Wyniki badan
mozna przedstawi¢ za pomoca réoznych mediow (tekst, grafika, interaktywny graf, dzwiek).
Humanistyka tradycyjna nie dysponuje rownie szerokim wachlarzem mozliwosci, pozostajac

% _ stwierdza Mirocha.

w paradygmacie klasycznych metod gromadzenia i analizy tekstu”

Warto tu jednak nadmieni¢, ze sytuacja ta prawdopodobnie napotka na bariery admini-
stracyjne. Przyktadowo w Polsce do dzisiaj nie ma czasopisma naukowego, w ktérym ba-
dacz mégtby otrzymywac punkty za tworzenie infografik lub multimedialnych wizualizacji,
czy nawet bardziej oswojonych form medialnych jak filmy. Ministerstwo Nauki i Szkolnic-
twa Wyzszego punktuje jedynie badania prezentowane w formie tekstu, co w dobie global-

nej sieci i powszechnej dostepnosci do narzedzi cyfrowych jest nieporozumieniem i ana-

% Ulrich Beck, Anthony Giddens, Scott Lash, Modernizacja refleksyjna, Warszawa 2009, s. 103, 123-124.
» Tbidem, s. 124.

* Fukasz Mirocha, CZiT na Chicago Colloquium on Digital Humanities and Computer Science. Czg$¢ druga —
DH i humanistyka dwdch predkosci, http://czlowiekitechnologie.com/czit-na-chicago-colloquium-on-digital-
humanities-and-computer-science-czesc-druga-dh-i-humanistyka-dwoch-predkosci/ (28.02.2013).
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chronizmem. Wymaga sie od wspétczesnych humanistow nowoczesnosci, ale punktuje sie
przestarzate formy komunikacji naukowej rodem z XIX wieku.

Narzedzia cyfrowe wnosza rowniez nieznane dotychczas mozliwosci automatyzacji pro-
cesu badawczego. Duza role w badaniach humanistyki cyfrowej zaczynaja odgrywac zauto-
matyzowane procesy, funkcje i algorytmy oprogramowania. Wyszukiwarki i aplikacje takie
jak Ngam Viewer czy Google Trends lub Ice Rocket w ciagu sekundy przeswietlajg ogromne
korpusy danych, ktérych pojedynczy badacz, a nawet zesp6t badawczy nie bytby w stanie
pobieznie przejrze¢ w ciagu dziesiecioleci. Aplikacje wizualizujace dziatanie portali spotecz-
nosciach w czasie rzeczywistym obliczaja i wizualizuja globalna aktywnos¢ uzytkownikéw.

W tym kontekscie nie dziwia wiec glosy niektorych naukowcow, ktoérzy twierdza, ze
w obecnym S$wiecie niepotrzebna jest juz zadna teoria naukowa. ,Jest to $wiat, gdzie
ogromne ilosci danych i matematyka stosowana zastepuje dowolne inne narzedzie, ktore
bytoby w stanie to zrobi¢. Koniec z jakakolwiek teorig zachowan ludzkich od lingwistyki do
socjologii. Zapomnijmy o taksonomii, ontologii i psychologii. Kto wie, dlaczego ludzie robia
to, co robig? Zasadnicza kwestia jest, ze robia to, a my mozemy to $ledzi¢ i mierzy¢ z bez-
precedensowa doktadnoscia. Przy wystarczajacej ilosci danych liczby moéwig same za
siebie™' — twierdzi Chris Anderson.

Poglady tego typu pojawiaja sie coraz czesciej. lan Steadman przywotuje konkretne
przyktady takiego podejscia. W artykule Big data and the death of the theorist” opublikowa-
nym w brytyjskim wydaniu magazynu ,Wired”, Steadman przywotuje analizy prowadzone
przez amerykanskie stuzby wywiadowcze, ktore badajac informacje pojawiajace sie w Inter-
necie, okreslity obszar geograficzny, w obrebie ktorego ukrywat sie Osama Bin Laden. Ba-
dania takie opieraty sie na przeszukiwaniu miliardow informacji (wiadomosci z lokalnych
serwisOw, newsow, informacji zamieszczonych na portalach spotecznosciowych itp.) przy
wykorzystaniu oprogramowania, ktére pozwalato okresli¢ relacje i powiazania pomiedzy
rozproszonymi danymi, ktérych cztowiek nie bytby w stanie odnalez¢.

Pomimo Ze perspektywa taka rodzi kontrowersje i trudno przyja¢ takie podejscie z meto-
dologicznego punktu widzenia wspotczesnej humanistyki, to - jak pokazuja powyzsze przy-
ktady — charakteryzuje ja pewna skutecznos¢. Pojawia sie jednak pytanie, czy w czasach
ponowoczesnosci, wielokulturowosci, wielosci prawd, relatywizmu epistemologicznego, mo-
zemy zgodzi¢ sie na powrdt do naukowego fundamentalizmu i scjentyzmu? Z perspektywy
wspofczesnej humanistyki odpowiedz jest jednoznacznie negatywna. Mozna przywotac tu

chociazby takie nurty, jak konstruktywizm, poststrukturalizm, czy neopragmatyzm, ktére

3! Chris Anderson, The End of Theory: The Data Deluge Makes the Scientific Method Obsolete, ,Wired Magazine”
16.07.

% Tan Steadman, Big data and the death of the theorist, “Wired” , http://www.wired.co.uk/news/archive/2013-
01/25/big-data-end-of-theory (10.02.2013).
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pomimo wielu réznic, zgadzajg sie ze sobg w tym, ze nie ma poznania niezaposredniczone-
go; sposoby poznania i prawdy sa zawsze spofecznie i kulturowo ksztattowane i okreslane.
Wydaje sie, ze tu rodzi sie kolejne wyzwanie dla humanistyki cyfrowej. Jak nie ulec ztudze-
niu obiektywnosci i prawdy? Jak potaczy¢ ze sobg nowe narzedzia i dotychczasowe teorie
i metodologie? Jedna z odpowiedzi jest podkreslanie interpretatywnego charakteru takich
badan. Rozpoznawanie okreslonych wzorcow nie jest rownoznaczne z rozpoznaniem praw-
dy. Nawet prawidtowosci, ktore dadza sie zaobserwowac¢ dzieki big data wymagaja tego,
aby kto$ je zrozumiat, nadat im okreslony sens.

Humanistyka cyfrowa jest rowniez zjawiskiem, ktére daleko wykracza poza tradycyjne
instytucje naukowe, czyli uniwersytety, szkoty, biblioteki, archiwa i muzea. Wiaze sie to ze
specyfika nowych mediow, ktore pozwalaja na uzywanie nawet bardzo skomplikowanych
narzedzi analitycznych oraz mozliwosci fatwego publikowania wynikéw badan. Obecnie
kazdy uzytkownik Internetu bezptatnie moze tworzy¢ witasne blogi naukowe, rozpowszech-
nia¢ informacje na portalach spotecznosciach, zamieszcza¢ filmy, fotografie itp. Nowe na-
rzedzia do publikowania w sieci daja kazdemu uzytkownikowi mozliwos¢ przekazu infor-
macji w skali globalnej*. Nauka taka nie opiera sie na systemie recenzji, a na powszechnym
dostepie i zbiorowej inteligencji. Im wiecej uzytkownikow ma dostep do danego materiatu,
tym tatwiej o wytapanie btedu i jego korekte. Na tej zasadzie dziata jedno z najwiekszych
osiagniec¢ zbiorowe;j inteligencji, jakim jest otwarta encyklopedia — Wikipedia. Encyklopedie
ta kazdy moze edytowac, publikowa¢ w niej swoje hasta czy korygowac informacje, ktore
sg btedne. W ten sposob jako$¢ zamieszczanych w Wikipedii tresci z roku na rok staje sie
coraz lepsza.

Wraz z deinstytucjonalizacja produkcji wiedzy zmienia sie rowniez sam jej charakter
i forma. Nie sa to juz przekazy tworzone przez jednego autora. Przedsiewziecia badawcze
realizowane w obrebie humanistyki cyfrowej charakteryzuje autorstwo zbiorowe. Nad da-
nym projektem wspdlnie pracujg przedstawiciele r6znych dyscyplin, np. naukowcy wspot-
pracuja z artystami, informatycy, a takze artysci*.

Nalezy rowniez zaznaczy¢, ze przy wykorzystaniu otwartych narzedzi, protokotow i apli-
kacji powstaja takze oddolne, nieznane wczesniej inicjatywy wiedzotworcze oraz nowe for-
my instytucji badawczych. Mowa tu o medialabach — instytucjach, ktére tacza sztuke, na-
uke i technologie w celach spofecznych i artystycznych. Czesto sa to przedsiewziecia o cha-
rakterze interdyscyplinarnym i artystycznym. Trudno bytoby podaé precyzyjna definicje

medialabu, gdyz przedsiewziecia tego rodzaju czesto bardzo sie réznia pod wzgledem poru-

% Anne Burdick, Johanna Drucker, Peter Lunenfeld, Todd Presner, Jeffrey Schnapp, Digital humanities, Cambridge,
Massachusetts, London 2012, p. 86.

** Por. Ibidem, p.83.
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szanej problematyki, metod i form wspotpracy pomiedzy uczestnikami, uzywaniem okreslo-
nych narzedzi itp. Mimo tej roznorodnosci wyodrebni¢ mozna trzy zasadnicze cechy tego
typu przedsiewziec. Sa to: 1) podejscie laboratoryjne, skupiajace sie na mediach i wykorzy-
staniu nowych technologii; 2) kultura otwartosci, ktérej egzemplifikacja sa otwarte narzedzia
wykorzystywane w tego typu inicjatywach oraz dzielenie sie informacja, wiedzg i efektami
pracy z catym spoteczenstwem; 3) modele wspotpracy, ktére odrzucajg hierarchicznos¢®.

Inna interesujacg formuta, ktora zorientowana jest na otwarty proces produkcji i wyko-
rzystanie sieciowych narzedzi publikacji tresci sg booksprinty. Praktyka ta polega na spo-
tkaniu grupy osob zainteresowanych dang tematyka, ktére w bardzo krétkim czasie (np. je-
den weekend) pisza intensywnie ksigzke na dany temat, a nastepnie wyniki swojej pracy

publikuja w Internecie na otwartych licencjach®.
Podsumowanie

Biorac pod uwage przywotane przyktady przeobrazen, warto zastanowic sie, jakimi wy-
tycznymi kierowac sie w ramach humanistyki cyfrowe;j.

Aby rozwija¢ sie i dociera¢ do szerokich grup spotecznych, a jednoczesnie nie totalizowac
i nie narzuca¢ jednej wizji prawdy, ta nowa dyscyplina musi wciela¢ w swe przestanki idee
takich ruchéw, jak open access czy open source. Dotyczy to zaréwno publikowania i udo-
stepniania materiatdéw na otwartych licencjach w sieci, jak rowniez zamieszczania szczeg6-
fowych informacji na temat wykorzystywanego oprogramowania i jego kodu zrédtowego.
W ten sposéb mozliwa bedzie rowniez humanistyczna refleksja nad determinantami ksztat-
tujacymi oprogramowanie badawcze, a co za tym idzie — posrednia refleksja nad wynikami
badan. Daje to réwniez mozliwos¢ stosunkowo tatwych przerébek i dostosowywania opro-
gramowania do innych projektow i badan. Réwnie istotny jest dostep do danych, na kto-
rych bazuje dany projekt; r6znego rodzaju tutoriale i instrukcje obstugi notabene réwniez
powinny by¢ dostepne na otwartych licencjach.

Humanistyka cyfrowa wymaga réwniez od badaczy nabycia kompetencji zwigzanych
z wykorzystaniem software’u, nowych mediéw i programowaniem. Sg to umiejetnosci, kto-
re do chwili obecnej niekoniecznie kojarzyty sie z humanistyka jednak w dobie powszechnej
cyfryzacji i usieciowienia staja sie nieodzowne. Wymaga to nie tylko nauki nowych umie-
jetnosci przez samych badaczy, ale wymusza réwniez konieczne reformy dotychczasowych
sposobow ksztatcenia na kierunkach humanistycznych, ktére zorientowane sg przede

wszystkim na teorie, kosztem umiejetnosci praktycznych.

% Mirostaw Filiciak, Aleksander Tarkowski, Agata Jatosiriska, Medialab. Instrukcja obsfugi, Chrzelice 2011, s. 13.

% Grzegorz Stunza, Booksprint — bieg po ksigzke, ,Edukator Medialny", http://edukatormedialny.pl/2011/12/25/
booksprint-bieg-po-ksiazke/ (10.02.2013).
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Radostaw Bomba

Réwnie wazne jest wyksztatcenie umiejetnosci pracy zespotowej. Humanistyka cyfrowa
to koniec romantycznej koncepcji pojedynczego badacza, ktory wie wszystko na dany temat.
Natura nowego paradygmatu wymusza prace zespotowa, wspétprace interdyscyplinarng i to
nie tylko w obrebie ré6znych nauk humanistycznych, ale takze pomiedzy naukami $cistymi
i humanistycznymi. Wspétpraca powinna réwniez otwiera¢ sie na grupy spoteczne i jed-
nostki spoza akademii, co mozliwe jest dzieki otwartosci badan i upublicznianiu ich wyni-
kow. Jedna z wielu korzysci takiego otwarcia bytoby tworzenie nauki bardziej skorelowane;j
z potrzebami spotecznymi i inspirowanie dziatan crowdsourcingowych, ktére moga by¢
nieocenionym zasobem przydatnym do weryfikacji wynikow badan lub samego procesu
badawczego.

Eksperymentalna i otwarta formuta humanistyki cyfrowej niesie ze sobg réowniez ko-
nieczno$¢ nowego podejscia do badan. Innowacyjnos¢ rodzi sie dzieki odwaznym i $miatym
pomystom, ktére czesto przynosza spektakularne rezultaty, ale zdarza sie, ze koncza sie po-
razka. W celu stworzenia nowych uje¢ i metod badawczych nieodzowne staje sie wkalkulo-
wanie w badania ryzyka porazki. Podejscie takie, jak zauwaza Anna Nacher, wymaga nie
tyle nacisku na rezultaty, ile na sam przebieg procesu badawczego, co moze nastrecza¢ pro-
bleméw dla tradycyjnie zorientowanych instytucji naukowych. ,Obawiam sie, ze takie po-
dejscie nie jest mozliwe w ramach systemu faworyzujacego i fetyszyzujacego przede
wszystkim parametryzacje i skrajna efektywnos¢, a takze nastawionego wytacznie na pro-
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dukt, nie na proces”™ — akcentuje badaczka. Przyswojenie humanistyki cyfrowej wymaga

przemyslenia instytucjonalnych ram funkcjonowania humanistyki.
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