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Blogi funkcjonuja w Interne-
cie przynajmniej od kilkuna-
stu lat. Przytaczanie historii
blogowania nie jest w tej pu-
blikacji najwazniejsze. Warto
jednak pamietaé, ze interne-
towe dzienniki - jak okreslano
je jeszcze zupelnie niedawno
- to popularne kanaly komu-
nikacji ze spora liczba odbior-
cow. Chociaz trudno dzisiaj,
jak probowano jeszcze dzie-
sie¢ lat temu, wskazywaé na
cechy blogéw, ktore na pewno
odréznialyby je od innych sie-
ciowych narzedzi i platform
komunikacji, warto te nie do
konica definiowalne i chyba juz
wréwnejmierze multi-ihiper-
medialne, jak i tekstowe kanaty
komunikowania traktowac jak
najbardziej powaznie.

Blogowanie edukacyjne nie
jest w Polsce metoda bardzo
popularna. Oczywiscie biorac
pod uwage cel i tematyke pro-
wadzenia kanaléow, bo gdyby
szeroko spojrze¢ na zasoby
sieci, wszystkie moglyby mieé
edukacyjne zastosowanie -
nawet te, o ktéorych pomysle-
liscie, ze sa malo wartosciowe

- nadawalyby sie prawdopo-
dobnie do ksztalcenia, np. kry-
tycznego odbioru informacji.
Blogi edukacyjne mieszaja sie
jeszcze z naukowymi i popula-
ryzatorskimi, maja wciaz dosé
niewielka liczbe odbiorcow
czytajacych, ogladajacych lub
stuchajacych tresci prezento-
wanych przezblogerow. Od nas
zalezy, czy sytuacja zacznie sie
zmienia¢ i czy skorzystamy
z kreatywnych narzedzi, ktore
dostepne sa za darmo. Wazne,
zeby mieé¢ swiadomos¢, ze in-
ternetowe strony, ktore latwo
mozna zaltozycéizapelniaé zak-
tualizowanymi, datowanymi
informacjami przy uzyciu na-
rzedzi do blogowania, sa cze-
$cia demokratycznego procesu
komunikacji. Kazda wymiana
informacji moze mieé¢ eduka-
cyjna wartosé, m.in. ze wzgle-
du na uczestniczacy i aktywny
charakter takiej wymiany.

Dzieki tej publikacji chcemy
pokazaé, ze blog mozna zato-
zy¢ bardzo latwo i wykorzy-
stywac go jako istotna platfor-
me zaréwno w komunikacji
réwiesniczej, jak i kontaktach

nauczycieliz uczniamiirodzi-
cami. Nie bojmy sie budowa¢é
informacyjnych  przestrzeni
interakcji, bo korzystanie z na-
rzedzi dostepnych od wielu lat,
ale wciaz usprawnianych, daje
szanse na uzupelnianie szkol-
nej edukacji. Szanse na poszu-
kiwania, spotkania z innymi
irozwijanie zainteresowan.

Zatem - klawiatury pod palce
ido zobaczenia na blogach!

Piotr Peszko,
Grzegorz D. Stunza
redaktorzy publikacji



PODSTAWY
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1.1. BLOGI JAKO NARZEDZIE DYDAKTYCZNE

| PROJEKTOWE

Blog dla uczniainauczyciela

Niestety, wiele os6b i instytu-
cji, w tym szkola, zapominaja,
ze tempo przemian cywili-
zacyjnych sprawia, iz wiedza
ma coraz bardziej przejsciowy
charakter. Obecnie zadaniem
nauczyciela powinno byé wy-
ksztalcenie w uczniu postawy
tworczej, ktora pozwoli mu
sie odnalez¢ w spoteczenstwie
informacyjnym. Tworzenie
blogéw moze by¢ doskonalym
sposobem na pobudzenie kre-
atywnosci dzieci i mtodziezy.

Sieé, ktoéra umozliwia publi-
kacje wlasnej tworczosci, mo-
ze byé¢ dla ucznia, zwlaszcza
miodszego, przeslanka moty-
wujaca do pilnejpracy. Swiado-
mosé, ze prace moze zobaczy¢
nie tylko nauczyciel, ale takze
koledzy z klasy, szkoly oraz
réwiesnicy z catej Polski, jest
wyzwaniem sklaniajacym do
rzetelnego opracowania poru-
szanego przez ucznia tematu.

W procesie nauczania jed-
nym z kluczowych elementow,

o ktérym wielokrotnie sie za-
pomina, jest motywacja. Na co
dzien kazdy nauczyciel wyko-
rzystuje metode tzw. motywacji
zewnetrznej, czyli probuje bu-
dowaé¢ zaangazowanie ucznia
w nauke za pomoca nagréod
i kar. Jednak faktyczna war-
tos¢ w dydaktyce przypisuje sie
motywacji wewnetrznej, czyli
potrzebie, czy checi niepopar-
tej nagrodami, a wynikajacej
z zainteresowan uczniéw, z ich
pragnienia ekspresji, potrzeby
poszukiwania tozsamosci.

W Internecie - analogicznie do
ustalania pozycji w grupie ro-
wiesniczej - dzieci potrzebuja
zaprezentowania siebie jako
osoby wyjatkowej, kompetent-
nej, posiadajacej umiejetnosci
warte nasladowania. Dzialania
w przestrzeni Internetu maja
ten sam cel, jednak inne formy
wyrazu. Prezentowanie swoich
kompetencji w sieci jest prost-
sze niz w Swiecie rzeczywi-
stym i nie musza im towarzy-
szy¢ dzialania innych osob, co
w przypadku okreslania swojej
tozsamosci w grupie rowiesni-

czej ma bardzo istotne znacze-
nie. Kazdy z nas - w tym dzieci
i mlodziez - moze z powodze-
niem komentowac i weryfiko-
waé swoje opinie czy rozwijaé
zainteresowania poprzez zdo-
bywanie nowej wiedzy.

Motywacji wewnetrznej nie
mozna wywolaé¢ zewnetrznie,
ale mozna ja wzmacniaé. Wy-
bierajac odpowiednie metody,
ktore beda angazujace i inte-
resujace dla uczniow, zache-
casz ich do pracy - nie bedziesz
potrzebowal dodatkowych kar

inagréd.
Przestrzen Internetu stwarza
mozliwo$é  zaprezentowania

swoich kompetencji szerokie-
mu gronu odbiorcéw, ktorego
liczebnos$¢ uzalezniona jest
od atrakcyjnosci publikacji
oraz promocji. Ponadto pod-
czas zdobywania wiedzy po-
przez Internet uczniowie maja
mozliwo$é¢ wybrania stopnia
trudnosci oraz zaawansowa-
nia informacji, dzieki czemu
w szybki i efektywny sposéb
moga poglebia¢ wiedze, nie



narazajac sie na frustracje wy-
nikajaca z ograniczenia w for-
mie przekazu.

Zaprezentujemy metody i spo-
soby nauczania, ktére pozwola,
na wzmocnienie motywacji
wewnetrznej uczniéw. Wyko-

/

rzystujac blogi i nowoczesne
technologie, jesteS w stanie
stworzy¢ w swojej klasie pasjo-
nujaceiinspirujace srodowisko
do przyswajania wiedzy.

Najlepszym sposobem do za-
prezentowania swoich kompe-
tencji - wiedzy, opinii, umiejet-

1. PODSTAWY BLOGOWANIA

nosci - jest blog, ktory moze pelnié
dowolna, funkcje w zaleznosci od
potrzeb. Dlatego prowadzenie blo-
ga, ksztalcace m.in. zdolnosé do
komunikowania sie czy oceny
iweryfikacji informacji, jest jedna,
z bardziej praktycznych umiejet-
nosci.
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1.2. MOTYWACJA WEWNETRZNA WYNIKAJACA Z TEGO,
ZE BLOGI MOGA STANOWIC WAZNA PLATFORME ROZ-
WOJU KULTURY ROWIESNICZEJ OPARTEJ NA ZABAWIE

Konsumpcja, kultura
rowiesnicza, zabawa

Konsumpcja ksztaltuje obec-
nie wszelkie wymiary i aspek-
ty zycia spolecznego, w tym
kulture roéwiesnicza. Rozu-
mie sie przez nia zespot prak-
tyk i norm regulujacych zycie
spoteczne konkretnych grup
mlodziezy. Konsumuja one
popkulture, a na podstawie
przeczytanych ksiazek, obej-
rzanych filmoéw, rozegranych
partii gier komputerowych czy
przesledzonych na ekranie te-

lewizora meczow pitki noznej,
powstaje specyficzny $wiat
spoleczny mtlodziezy. Nawy-
ki oraz zachowania mlodych
0s6b w znacznym stopniu
formowane sa przez wytwory
kultury popularne;j.

Niezwykle istotne jest, aby
zrozumieé, ze waznym ele-
mentem kultury réwiesniczej
jest zabawa, czyli zbiér swo-
bodnych zachowan pozosta-
jacych poza zwyklym zyciem
utozsamianym z praca. Zaba-
wa podejmowana jest bezinte-

resownie oraz bez motywacji
materialnych. Osoby bawiace
sie nie potrzebuja zewnetrz-
nych zachet w postaci nagrod
czy kar, lecz cechuja sie silna
motywacja wewnetrzna,. Zaba-
wa zaspokaja wiele potrzeb.

Zabawa milodziezy w znacz-
nym stopniu opiera sie na kon-
sumpcji popkultury. Wspolne
granie na ekranie komputeréw,
zakladanie zespolow muzycz-
nych, zeby nasladowaé¢ swoich
pop-idoli, pisanie opowiadan
o losach bohateréw znanych
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z kina czy telewizji to przy-
ktady dzialan zaliczanych do
zabawy i bedacych istotnymi
z punktu widzenia kultury r6-
wiesniczej.

Jak edukacyjnie wykorzystacé
blog w kontekscie kultury
réwiesniczej?

Blogi moga stanowi¢ wazna
platforme rozwoju opisywanej
kultury. Pamietaj, ze uczac,
mozesz  wykorzysta¢  we-
wnetrzna motywacje uczniow
zwiazana z zabawowym cha-
rakterem dzialan odnoszacych
sie do konsumowanej kultury
popularnej.

Wiedz, ze blogi moga by¢ prze-
strzenia...

« gdzie uwidacznia sie zabawa,
na blogu uczen zamieszcza
np. utwory muzyczne wlasne-
go zespolu, opisuje przygody
w wirtualnym $wiecie gier, pu-
blikuje wykonane przez siebie
zdjecia czy $ledzi losy ukocha-
nego idola

o interakcji wynikajacych
z zabawy, na blogu mozna np.
wymienié¢ poglady o ostatnio
obejrzanym filmie, zrecen-
zowaé mecz czy podzieli¢ sie
doswiadczeniem w dziedzinie
obstugi komputera

« gdzie rozwija sie zespot prak-
tyk charakterystycznych dla
kultury rowiesniczej, np. slang
mlodziezowy.

Uczac, uswiadom sobie, ze za-
WSZe MOZesz:

« zacheci¢ uczniéw, zeby za-
tozyli blog dotyczacy ich po-
pkulturowych zainteresowan.
Moga to byé blogi o filmach
i serialach, strategicznych
grach komputerowych czy
ulubionym sporcie

» przyczynic sie do tego, zeby
z czasem blogujacy ucznio-
wie doskonalili i rozwijali swoj
warsztat

« sktoni¢ uczniow, zeby odwie-
dzaliblogiswoichréwiesnikéw
ikomentowaliich zawartos¢.

Byloby dobrze, gdybys wyko-
rzystal pasje swoich uczniow
i prowadzone przez nich blogi
na zajeciach szkolnych:

» Pomysl, czy nie byloby moz-
liwe, zeby$ wpisy pojawiajace
sie na blogach wplott w tresci
szkolne? Moze zlecisz ucznio-
wi przygotowanie takiego
opowiadania, gdzie obok ulu-
bionych protagonistow po-
pkulturowych pojawia sie re-
alne postacie historyczne czy
bohaterowie lektur szkolnych?
Czy gimnazjalny zesp6l mu-
zyczny nie moze przygotowac
piosenki na ich temat i podda¢
ja ocenie swoich réwiesnikow
komentujacych na blogu?

« A moze wykorzystaj pro-
wadzone przez dzieci blogi
bezposrednio mna lekcjach?
Sprawdz, czy kolejne opowia-
danie o ulubionych pop-ido-
lach lub postaciach filmowych
da sie wykorzystaé¢ na lekcji?
Czy nie warto od czasu do
czasu poswieci¢ chwile, aby
dowiedzie¢ sie, co uczniowie
tworza na temat swoich zain-
teresowan, porozmawiaé¢ na
ten tematiocenié przygotowy-
wane materiaty?

Nauczyciel przelamujacy
sztywne schematy

JJak juz wspomniano, blogi
moga by¢é przestrzenia po-
pkulturowej zabawy formuja-
cej kulture rowiesnicza. Warto
pamietad, ze blogi sa zazwy-
czaj miejscem rozwoju wia-
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snego ,ja" miodych ludzi, do
czego prowadzi internetowe
zwierzanie sie, opowiadanie
o swoim zyciu, plotkowanie,
szukanie cyberprzyjacié}, dys-
kutowanie o sprawach, ktore
sprawiaja rados$¢ i ktore dener-
wuja. Ow tozsamosciowotwor-
czy charakter blogobw moze by¢
z powodzeniem wykorzystany
do celow edukacyjnych. Takie
zastosowanie upowszechni sie
wowczas, kiedy uda sie sku-
tecznie zaszczepié¢ w uczniach
nawyk opowiadania sobie
o zdobywanej w szkole wiedzy.
Blog moze by¢ miejscem roz-
wiazywania zadan szkolnych
i niekoniecznie odbywac sie to
musi pod nadzorem nauczy-
ciela. Nawigowanie po Inter-
necie w celach edukacyjnych
nie musi byé bowiem tylko
poszukiwaniem $ciag i goto-
wych rozwiazan. Blog nadaje
sie do potaczenia dwéch z po-
zoru tylko nieprzystajacych do
siebie sfer, to znaczy rozryw-
ki oraz nauki. Kluczowe jest
przelozenie energii mlodych
ludzi zwiazanych z zabawa
- oparta na konsumowaniu
popkultury - na cheé edu-
kacyjnego wykorzystywania
swojego sieciowego miejsca.
Wydaje sie, ze pokierowanie
uczniem w taki sposéb, aby on
wlasnie w ten sposéb blogo-
wal, to jedno z podstawowych
zadan nowoczesnie myslacego
iniezamknietego w sztywnych
schematach nauczyciela.

Ostatnia rada: badZ witasnie ta-
kim nauczycielem!



1

1. PODSTAWY BLOGOWANIA

1.3. RODZAJE BLOGOW

Czy wiesz, ze prawdopodobnie
jestes uzytkownikiem bloga?
Tak, jesli korzystasz z Facebo-
oka, jestes blogerem, cho¢ dosé
specyficznego typu bloga, bo
podiaczonego do catego porta-
lu spotecznosciowego.

W Facebooku i wszystkich
innych typach blogéw charak-
terystyczne jest to, ze mozesz
dzielié¢ sie z innymi uzytkow-
nikami wiadomosciami (tak
zwanymi postami) zamiesz-
czanymi na gtdwnej tablicy,
ktore prawie zawsze wyswie-
tlaja sie od najnowszych do
najstarszych.

Powiesz pewnie, Ze na Face-
booku czesto widujesz nie
tylko wiadomosci tekstowe, ale
takze zdjecia i filmiki. Celna
uwaga. Jest to jedna z tych
cech, ktéora wyrdznia Facebook
od typowych blogow.

Blogi istniaty na dtugo przed
Facebookiem i byly jednym

z pierwszych wirtualnych
sposobéw na dzielenie sie

z czytelnikami interesujacymi
tematami, zdjeciami czy mu-
zyka, okazja do przeczytania
ich opinii. Dzialaly troche jak
publiczne pamietniki z moz-
liwos$cia komentowania przez
kazdego chetnego.

Nietrudno sie domyslié, ze
blogi oczywiscie bardzo czesto

byty tematyczne i zbieraty
grupy osob o podobnych zain-
teresowaniach.

Typy blogow:
« tradycyjny
» wideoblog

- fotoblog

« audioblog

« linklog

« mikroblog.

Znajac podstawy blogowania,
warto sie chwile zatrzymacé
iprzyjrzeé typom blogow.
Prezentowana systematyka
jest czysto praktyczna i wyni-
ka z najczesciej spotykanych
stylow pracy blogeréw, a nie

z klasyfikacji akademickich
czy rozwazan teoretycznych.
Co za tym idzie, rozréznie-
nie blogdw na szczegdtowe
podgrupy pozwoli nam
zapoznac sie z podstawowy-
mi zastosowaniami blogow,
atakze da dobre podstawy do
zrozumienia, jak praktycznie
wykorzystac to narzedzie
zaré6wno w zyciu codziennym,
jak iw edukacji dzieci oraz
miodziezy.

Blog tradycyjny

Definicja bloga tradycyjnego
jest prawie identyczna jak de-
finicja calego ogoétu podtypéw
blogoéw, réznica jest tylko spo-
sOb prezentowania tresci. Dla

pewnosci przypomnijmy defi-
nicje bloga tradycyjnego:

»Blog

Inne nazwy: dziennik interne-
towy, pamietnik internetowy
Rodzaj strony internetowej za-
wierajacej posortowane chro-
nologicznie wpisy (notki z mo-
zliwoscia komentowania ich.
W przeciwienstwie do zwy-
klego systemu newsoéw (aktu-
alnosci), tematyka bloga mo-
ze by¢ nieskonczenie r16z-
na: spostrzezenia politykow,
wiersze nastolatki, blog fir-
mowy czy blog o kotach.
Blogi maja zazwyczaj charak-
ter nieformalny, pisane sa po-
tocznym jezykiem.

Wyréznia sie kilka rodzajow
blogéw, m.in.: mikroblog, foto-
blog, wideoblog.

Aby zalozyé blog, wystarczy
utworzy¢ sobie konto w serwi-
sieblogowym (jesttonajczesciej
darmowe i oferuje podstawowa,
funkcjonalnosé bloga), ale nic
nie stoi na przeszkodzie, by stat
sie komponentem strony fir-
mowej czy strony prywatnej”. !

Blog tradycyjny prezentuje tre-
$ci jedynie w formie pisanej,
czyli tekstu, nie zawiera plikow
graficznych, filméw ani lin-
kow. Jest niejako internetowa
forma dziennika, prowadzona
gtéwnie w celu informacyjnym
lub dla wywotlania dyskusji na
podniesiony temat.
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Jego glownym zastosowaniem
jest dzielenie sie prywatna
opinia na temat, ktéremu jest
poswiecony blog, lub jest miej-
scem publicznych zwierzen
blizej niepowiazanych tema-
tem.

Przykladem takiego bloga mo-
ze by¢ blog edukacyjny pro-
wadzony przez pedagoga, wy-
mieniajacego sie opiniami ze
swoimi kolegami po fachu lub
blog finansowy opisujacy r6z-
ne biezace zagadnienia gospo-
darcze.

Mikroblog

Jest to forma bardzo podobna
do bloga tradycyjnego, gdyz
réwniez skupia sie gtdwnie na
postach w formie tekstu, lecz
- jak sama nazwa wskazuje -
posiada on bardziej zwiezla
forme. Jesliby przyréwnaé po-
sty bloga tradycyjnego do zwie-

zlego reportazu, to mikroblog
przypominalby raczej esen-
cjonalne informacje z paskéw
biegnacych u dotu ekranu na
telewizyjnych kanatach infor-
macyjnych i podobnie jak one,
posty te bylyby informacjami
duzo swiezszymi i bardzo ak-
tualnymi.

Znanym przykladem takiego
mikrobloga jest amerykan-
ski portal spolecznosciowy
Twitter, gdzie osoby prywatne,
firmy i organizacje mozliwie
najbardziej na biezaco dziela
sie w zwiezlej, jedno-, trzyzda-
niowej wypowiedzi tym, co sie
unich aktualnie dzieje.

Funkcja takiego bloga jest
utrzymanie ciaglego kontaktu
z odbiorca poprzez informo-
wanie gonp. o postepach w pra-
cachnad kreceniem filmu, pro-
dukcja oczekiwanego telefonu,
czy przebiegu zebrania.

1 Stownik poje¢ internetowo-reklamowych, adres: http://stownik.intesys.pl/definicja/4/

blog/ [data dostepu: 2 grudnia 2013].
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1.4. DOBOR RODZAJU BLOGA DO ZAKLADANYCH CELOW

EDUKACYJNYCH

Typow blogéow jest wiele. Pro-
jektujac dzialania edukacyjne,
ktére beda zaktadaly wykorzy-
stanie blogéw, nalezy dopaso-
wa¢é narzedzie do typu zadan,
ktore stana przed uczniami.

Blogowa e-bibliografia

Jesli chcesz zaproponowad
uczniom tworzenie wilasnych
bibliotek tresci, ktére postuza
im jako bibliografie do po6z-
niejszej pracy, najodpowied-
niejszym narzedziem bedzie

linklog - rodzaj bloga bazu-
jacego na odnosnikach do in-
nych miejsc w sieci.

Autor linkloga koncentruje sie
na zbieraniu odnos$nikéw do
interesujacych artykutéw i or-
ganizowaniu ich tak, by moz-
na bylo latwo odnajdowaé od-
powiednie adresy.

Istnieja, specjalistyczne narze-
dziadoprowadzenialinklogéw,
ale tak naprawde ta prosta for-
ma bloga moze funkcjonowaé
na dowolnym oprogramowa-
niu, choéby bardzo popular-

nym WordPressie (wordpress.
com) czy minimalistycznym
i wyjatkowo prostym w obshu-
dze Tumblrze (tumblr.com).

Przy tego typu zadaniach war-
to zwro6ci¢ uwage, ze dobra
baza odnosnikéw oproécz lin-
kow zawiera meta-dane, na
przyklad hasta przedmiotowe
(przez blogeréw nazywane ta-
gami) czy kategorie. Linki moz-
na tez opatrzy¢ fragmentami
tekstow, do ktérych prowadza,
zeby podczas pézniejszego ko-
rzystania z bibliografii latwiej

N \>
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orientowac sie, do czego pro-
wadzi dany link.

Pamietaj, ze linki moga pro-
wadzi¢ nie tylko do tekstow.
Roéwnie dobrze uczniowie mo-
ga zbiera¢ odnosniki do galerii
obrazéw, nagran dZwiekowych
czy filméw.

Tego typu blog moze dotyczyé
nie tylko tematyki zwiazanej
z ta poruszana na lekcjach.
Moze tez by¢ baza materialow
zwiazanych z zainteresowa-
niami ucznia.

Galeria obrazéw

Chcesz, zeby uczniowie przy-
swoili najbardziej znane ob-
razy ekspresjonistow? Zeby
samodzielnie przygotowali
fotograficzny pejzaz swojego
miasta? Albo zeby ze zdje¢, kto-
re robili na szkolnej wycieczce,
utozyli wspolnie ciekawa, ko-
lekcje, czy w jednym miejscu
sieci zebrali owoce swojej pra-
cy na zajeciach plastyki? Sie-
gnij po fotoblog!

Bardzo prostym mnarzedziem
do prowadzenia fotobloga,
ktory nie bedzie musiat ogra-
nicza¢ sie do samych zdjec,
pozostawiajac miejsce np. dla
tekstu, jest Soup (soup.io). Za
pomoca kilku kliknieé¢ uzyt-
kownicy moga zalozyé swoja
strone, potem zamieszczaé
na niej pliki pochodzace za-
réwno z ich twardych dyskow,
jak i z innych zakatkéw sieci,
oraz dodawaé¢ do nich opisy.
Co szczegolnie ciekawe, uzyt-
kownicy Soup moga nawiazy-
wac relacje pomiedzy swoimi
blogami. Klikajac przycisk pod
zamieszczonym przez kogos
zdjeciem, mozemy zwiazacé
go ze soba, dajac tym samym
znaé, ze przypadly nam do gu-

stu zamieszczone przez niego
tresci. Mozemy tez je oceniaé
iwystawiaé im recenzje.
Dzieki tej wlasciwosci Soup
uczniowie beda mogli w in-
tuicyjny sposéb mnawiazywacé
interakcje pomiedzy swoimi
blogami, czy uzupelniaé swoje
kolekcje o znaleziska koleza-
nek i kolegow.

Praca z Soup.io moze byé po-
nadto dobrym pretekstem do
rozmowy o prawach autor-
skich w Internecie. Uczniowie
moga tez positkowacé sie opro-
gramowaniem do tworzenia
memow (obrazow sktadajacych
sie z czesci innych ilustracji
i fragmentow tekstu, zazwy-
czajdowcipnych)iprzetwarzaé
obrazy w blizsze wspoélczesno-
$ci remiksy. Pomoze im w tym
na przyklad Memegenerator
(http://memegenerator.net).
Ciekawego Soupa z niepopu-
larnymi obrazami znajdziecie
pod adresem http://paintings.
soup.io.

Prywatne archiwum

Przed napisaniem pracy pi-
semnej uczniowie musza, za-
poznac sie ze Zrédlami. Mozna
szukaé¢ ich w bibliotece albo
czasopismach naukowych, ale
mlodziez coraz czeSciej szu-
ka ich w Internecie. A tam, jak
wiadomo, mozna trafi¢ i na
skarby, i na bzdury. Dlatego
warto wykorzystaé blogi archi-
wa prowadzone przez uczniow
jako baze do nauki krytycznej
lektury i weryfikacji Zrodet in-
formacji.

Uczniowie moga na blogu gro-
madzi¢ informacje potrzeb-
ne im do pracy, korzystajac ze
wspomnianego juz systemu
Soup, ale z WordPressa (word-
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press.com) czy Bloggera (blog-
spot.com) - te ostatnie oferuja
wieksze mozliwosci komen-
towania tre$ci przez innych
uzytkownikéw i zachecaja do
zamieszczania wiekszych par-
tii tekstu.

Przygotowane przez uczniéw
zbiory tekstéw, obrazéw, ma-
teriatow audiowizualnych
czy nagran dzwiekowych mo-
ga wowczas przejrze¢ Wszy-
scy w klasie, a potem wraz
zZnauczycielem zastanowic sie,
ktore z nich sa godne zaufania,
a ktore nie i dlaczego. Dyskusja
moze rowniez toczy¢ sie w ko-
mentarzach pod wpisami.

Blog klasowy

Podczas wykonywania zada-
nia w grupie warto pozwolié
uczniom siegnaé po narzedzie,
dzieki ktoremu wspodlpraca
bedzie wygodniejsza i bardziej
przyjazna. O jakie zadania
chodzi? Moze to byé wspolne
przygotowywanie sie do wy-
cieczki klasowej, wspolna pra-
canad szkolna gazeta, element
warsztatow  dziennikarskich
czy strona kola teatralnego.
Zeby prowadzié¢ blog w gru-
pie, nalezy siegnac¢ po narze-
dzie oferujace takie mozliwo-
$ci. Jednym z nich jest system
WordPress  (wordpress.com),
w ktorym kazdy autor ma
swoje konto i zamieszcza tre-
$ci podpisane swoim loginem.
WordPress  bezproblemowo
obshuguje multimedia i obrazy,
tak wiec zawartos$¢ bloga moz-
nabez trudu wzbogacié o filmy
izdjecia.

Ciekawy blog klasowy prowa-
dza uczniowie ,Siédemki” -
http://specool.wordpress.com.
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1.5. JAK UTWORZYC BLOG?

Jedna z najbardziej popularnych platform blogoéw - dzieki prostej rejestracji, konfiguracji i obstudze
-jest WordPress.

Krok 1: Rejestracja bloga
Wejdz na strone pl.wordpress.com/signup/, znajdz formularz rejestracji bloga.

Po uzupelieniu wolnych poél trzeba utworzy¢ adres bloga, to pierwsza istotna decyzja podczas za-
ktadania bloga. Nazwa powinna nawiazywac¢ do tresci, jakie na blogu beda publikowane.

Get started with WordPress.com by filling out this simple form:

Adres e-mail o wellsend you an sl 0 actats your atcou.
5o please triphe-check that you've typed &

mojadresemail@gmail.com fo

Nazwa uytkownika o Twojanarwas utytkownics powanna tkladaé sig 2
£o najmIne ciarach naki | ZIWIONa: WySEIT
ke ey

mojanazwauzytkownika R

Haslo Grest passwordy use upper and lower case

haractars rambers,anc symbols e PSWALL
MojeHaslo#3% ® # Genprane srongpasswara

* Your password can be saved

Adres Bloga ¥ o

£ et bloga matess rakotyé konto

mojanazwabloga .wordpress.com u : el
o Same wy Uty

Krok 2: Aktywowanie bloga

Pod adres e-mail wskazany przy rejestracji bloga przyjdzie wiadomos$é, w ktorej znajdziesz przycisk
Aktywuj bloga.

Klikniecie w niego przeniesie Cie do panelu sterowania blogiem. Juz jestes zalogowany/a!
Jesli w Twojej skrzynce odbiorczej mail zwrotny sie nie pojawi, zajrzyj do skrzynki spam, byé moze
tam trafita wiadomos¢é aktywujaca blog.

Howdy mojanazwauzytkownika

Thank you for Signing L with Wond:
new blog

43 com. Click the bufton below 10 Activate your
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Krok 3: Kokpit WordPress

Gratulacje! Udato Ci sie juz zatozy¢ blog.
Czas na pierwszy wpis, nazywany réwniez postem. W tym celu wybierz zakladke Wpisy, a nastep-
nie Dodaj nowy wpis.

Kiedy skonczysz wpisywac tres¢ do okna edycji tekstu, kliknij niebieski przycisk Opublikuj.
Pierwszy wpis to dopiero poczatek przygody! WordPress posiada ogromne mozliwosci, od Ciebie
zalezy, ktore z nich wykorzystasz.

« Wchodzac w zakladke Wyglad, a nastepnie Motywy, mozesz nadac¢ swojemu blogowi indywidu-
alna grafike.

« Zalezy Cina porzadku? Stworz kategorie dla swoich wpiséw i posortuj je.

e Chcesz napisac cos$ o sobie? W zakladce Strony mozesz doda¢ nowe podstrony bloga niebedace
wpisami.

e Chcesz mie¢ wieksza kontrole nad tym, kto moze komentowac Twoje wpisy? Zajrzyj do zaktadki
Komentarze.

By¢ moze kiedy$ odnosnik do Twojego bloga beda wzajemnie poleca¢ sobie internauci jako Zré-
dlo inspiracji, ciekawy artykul, kolekcje §miesznych obrazkéw albo najciekawszych filmikow typu
,ZT0b to sam”, zeby przywolaé eksperyment z cola i mentosami, ktéry w sieci znajduje dziesiatki
prezentacji.

Py g Opeje suany = Famed
e & Dodaj nowy wpis
Tytul mojego pierwszego wpisu ity
PHEZFElEN wWhip s i S o T (T DR TR i TR R T Zagial i [T ]
?::-:..:' 5 Dodwmedum | | iy Dodnmniecty | (2 AdeComtnt Fomm | e 7, B S i
T-mu B I == «EZ 4 HErOB Casgonos: Publcomy Ediu
ot To moy prerwsty wows B8 Ot s e il
5y Madia Putieres Mol Connecled Pt
&¥ Oudnoaniil whage Teist paprabeil ruapissd buriaeg Digoredhd sites dadhad guinagdri.
ﬂ M Przarimds o hiriTa -
e Dplaneanme: MOl wisy DrTygnming Drsarss w WsDrson Wi
e p—— Fategons
B e WTrile AgonE M I el
L, Uysloven| op O Wby ez
TH Marepdeia  Crinhin s, R
11 Usawlania
Tag:
Giverha g
Pl ¢ i e Q Search relpie! corient -

%
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1.6. NOTKA BLOGOWA KROK PO KROKU

Blog jest najprostsza, bezplat-
na forma prezentowania w sie-
ci wlasnych tresci, pomystow
iprojektéw. Dodatkowo oferuje
duza liczbe multimedialnych
srodkéw ekspresji. Bloger nie
powinien ogranicza¢ sie tylko
i wylacznie do tekstowych no-
tatek. Rownie istotne sa ma-
terialy interaktywne, obrazy,
infografiki, filmy i inne formy
wizualizacji. Wpis na blogu
opatrzony zdjeciem, filmem
lub inna interaktywna forma

bardziej angazuje odbiorce
iprzykuwa jego uwage.
Internet wychodzi dzisiaj

naprzeciw blogerom, ktorzy
chcieliby tworzy¢é multime-
dialne tresci, i oferuje wiele
bezplatnych i prostych w ob-
studzenarzedzi. Dziskazdyin-
ternauta moze wykorzystaé
swojego bloga do tworzenia
wielowatkowych i bazujacych
na réznych formach medial-
nych cyfrowych opowiesci.

Ponizejpublikujemy liste kilku
prostych narzedzi, ktére po-
zwalaja tworzy¢ interaktywne
tre$ci oparte na réznych for-
mach medialnych. Wiekszosé
z nich wykorzystuje technike,
ktora kazdy, nawet poczatku-

jacy uzytkownik komputera,
opanowat do perfekcji: kopiuj/
wklej (Ctrl + C/Ctrl + V). Twoércy
aplikacji i serwiséw udostep-
nianych bezplatnie w sieci tak
projektuja dzis swoje ustugi,
zeby latwo mozna bylo ich
funkcjonalnos$é zintegrowaé
z innymi aplikacjami siecio-
wymi. Znamy to z Facebo-
oka. Kiedy chcemy zamie$cié
tam ciekawa tresé, np. film
z YouTube, wystarczy skopio-
wac link i wkleié, zeby juz po
chwili grupa naszych znajo-
mych mogta go ogladaé bezpo-
$rednio na naszym profilu bez
koniecznosci wchodzenia na
serwis YouTube.

Blogi dzialaja na podobnej za-
sadzie, oferujac jednak duzo
wieksze mozliwosci zamiesz-
czania tre$ci multimedial-
nych pochodzacych z innych
serwisoéw i aplikacji. Kluczo-
wa jest tutaj zakladka Embed
(osadz), ktéra mnalezy znalezé
W interesujacym nas serwisie.
Jezeli wejdziesz teraz na portal
YouTube, klikniesz na dowol-
ny film, to tuz pod spodem wy-
Swietlanego filmu znajdziesz
zaktadke Share, ktora pozwala
na rézne sposoby dzieli¢ sie
tre$ciami z serwisu. Po wy-

braniu tej zakladki wybierasz
opcje Embed (w polskojezycz-
nej wersji serwisu bedzie to
Umiesé). W ten sposodb mozesz
na swoim blogu wyswietlaé
film z YouTube. Nie musisz
znac sie na kodowaniu, wystar-
czy tylko odszukaé¢ zakladke
Embed, skopiowaé jej zawar-
tos¢ i wklei¢ na swoim blogu.
Po prostu kopiuj/wklej, nic
wiecej. Prezentowane ponizej
aplikacje dzialaja dokladnie na
tej samej zasadzie i pozwalaja,
w prosty sposéb zmienié¢ blog
w nowoczesne i multimedial-
ne srodowisko atrakcyjne dla
uzytkownikow.

Zdjecia

Fotografia jest jednym z naj-
prostszych typow mediow, ktod-
re mozemy wykorzystaé, zeby
uatrakcyjni¢ blog. Warto sko-
rzystac z kilku prostych serwi-
séw i aplikacji, ktore pozwalaja
przechowywaé wlasne kolek-
cje zdje¢ lub wykorzystywacé
zdjecia zrobione przez innych
uzytkownikow.

o Flickr |
com

Flickr jest jednym z najwiek-
szych serwisow zajmujacych

http://www.flickr.
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sie przechowywaniem i roz-
powszechnianiem zdjeé. Znaj-
dziemy tu réwniez wiele ma-
terialow udostepnianych na
otwartych licencjach. Kazdy
uzytkownik po zalogowaniu
moze stworzy¢ sobie wlasne
konto i dodawac zdjecia.

Chcac zamie$ci¢ zdjecia lub
pokaz slajdow z Flickra na
swoim blogu, wybierz zdjecie
i w jego opcjach Share (prawy
dolny ro6g) wybierz Grab the
HTML/BBCode, skopiuj za-
warto$¢ okienka i wklej ja na
swoim blogu. Rozwiazanie ta-
kie nie tylko uatrakcyjni prze-
kaz, ale jest rowniez niezwykle
ekonomiczne, gdyz pozwala
zaoszczedzi¢ miejsce na na-
szym blogu, zdjecia przecho-
wywane sa bowiem na serwe-
rach Flickra.

Wiecej informacji na temat
funkcji i wsparcia dla serwi-
séw blogowych mozna znalezé
pod adresami: http://www.
flickr.com/help/blogging/
oraz  http://www.flickr.com/
help/sharing/.

« Picasa | http://picasa.google.
com

Zdjecia mozna przechowywac
rébwniez w serwisie Picasa.
Oprocz funkcji albumu serwis
pozwala na prosta edycje zdjec.
Poniewaz aplikacja ta jest pro-
duktem firmy Google, mozemy
latwo za jej pomoca dzieli¢ sie
albumami i zdjeciami miedzy
innymi uczestnikami serwisu
spolecznosciowego Google+.

« Thingling | http://www.thin-
glink.com/

Serwis ten, opro6cz zamiesz-
czania zdjeé¢, umozliwia prze-
tworzenie ich w interaktywne
i usieciowione medium. Po
dodaniu fotografii lub obraz-

ka uzytkownik zalogowany
W serwisie moze zamieszczaé
na niej m.in. wlasne znaczniki,
teksty, linki do innych mate-
rialéw (np. hasel w Wikipedii),
filméw na YouTube, plikéw
muzycznych na SoundCloud
i innych zdjeé¢. Zdjecie staje
sie interaktywnym zbiorem
hipertaczy do innych materia-
tow.

Kazde oznakowane przez nas
zdjecie po prawej stronie ma
opcje Share, w ktorej mozemy
podzieli¢ sie przygotowanym
materialem w serwisach spo-
tecznosciowych lub wybraé
opcje Osadz, skopiowaé¢ kod
i wkleié¢ interaktywna fotke na
wlasnym blogu.

« Zoom.it | http://zoom.it
Aplikacja ta charakteryzuje
sie prostota obstlugi. Moze-
my doda¢ tu wlasne zdjecie
lub zdjecie zamieszczone juz
uprzednio w sieci, a program
pozwala nam na prosta funkcje
zoom. Aplikacja ta doskonale
sie sprawdza przy zdjeciach
zawierajacych wiele szczego-
16w i wykonanych w dobrej
rozdzielczo$ci, m.in. mapach,
zdjeciach kosmosu, obrazach.
Przetworzona fotografie
z mozliwoscia zoomowania
mozemy wklei¢ na wlasny blog
po wybraniu opcji Embed, za-
mieszczonej ponizej przetwa-
rzanego zdjecia, i skopiowaniu
jej zawartosci na blog.

Wideo

Obecnie wszystkie liczace sie
serwisy udostepniajace tresci
wideo w Internecie posiadaja
opcje Embed, umozliwiajaca
lokowanie wybranych filmoéow
w innych witrynach. Oprocz
popularnego YouTube mozna
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wymienié¢ takie serwisy, jak:
Vimeo (https://vimeo.com/),
Dailymotion (http://www.da-
ilymotion.com/pl) lub TED
Talks (http://www.ted.com/).
Ostatni z nich publikuje na-
grania wystapien wspoblcze-
snych naukowcow, artystow,
biznesmenoéw i prezentuje in-
teresujace naukowe oraz po-
pularnonaukowe inicjatywy
iprzedsiewziecia.

Warto réwniez wspomnieé, ze
niektére serwisy umozliwia-
jace dzielenie sie filmami nie
tylko pozwalaja zamieszczaé
tresci i rozpowszechniaé¢ wila-
sne filmy, ale réwniez umozli-
wiaja edycje filmowitworzenie
remiksow.

« Edytor video YouTube| http://
www.youtube.com/edito-
r?7gl=PL&hl=pl

Warto wiedzieé, ze serwis
YouTube pozwala nie tylko na
zamieszczanie wiasnych fil-
mow, ale réwniez umozliwia
ich przetwarzanie. Wystarczy
zalogowaé sie do serwisu, ze-
by méc tworzyé wlasne filmy.
Udostepniony przez firme
Google edytor pozwala m.in.:
przycinaé¢ sceny, laczyc¢ kil-
ka filméw w jeden, dodawac
muzyke. Na uwage zastuguje
mozliwosé dolaczaniado filmu
hiperlaczy, ktore wyswietlaja
sie w formie opiséw lub linkéw
i moga stuzy¢ jako przekiero-
wanie do innych filmoéw lub
dowolnych miejsc w Interne-
cie. Tworzac film w tym edyto-
rze, nic nie musimy nagrywac
kamera, ale mozemy wykorzy-
sta¢ inne filmy udostepniane
w serwisie na otwartych licen-
cjach. Gotowy projekt moze-
my opublikowaé na YouTube
i w opisywany juz wczesniej
spos6b wkleié¢ na swoéj blog.
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« Weavly | http://weavly.com/
Ten prosty edytor audio i wi-
deo powstal glownie z mysla
o tworzeniu nieskomplikowa-
nych teledyskéw i remiksow
z wykorzystaniem istniejacego
juz materiatu. Po zalogowaniu
do serwisu, bazujac na filmach
z YouTube i muzyce z serwi-
su SoundCloud, uzytkownik
moze tworzy¢ wlasne remiksy,
przycinaé¢ sceny i podkladaé
pod wykonany w ten sposob
projekt wiasna muzyke. Inte-
resujacym pomystem moze
byé wykorzystanie Weavly do
nauki o starym kinie. Wystar-
czy wyszukaé np. kilka filméw
z dawnych lat i podtozyé do
nich wspodlczesna muzyke.
Efekt jest piorunujacy.
Wszystkie projekty mozemy
zapisa¢ w serwisie Weavly,
udostepniaé¢ w portalach spo-
tecznosciowych lub za pomoca,
opcji Embed wklei¢ na wia-
snym blogu.

Dzwiek

Blog wcale nie musi opierac sie
na tekscie. Mozna go wykorzy-
sta¢ jako platforme do rozpo-
wszechniania nagran audio.
Podcasty, bo tak okresla sie
amatorsko przygotowywane
nagrania, moga stanowié¢ pod-
stawowa, zawartos$¢ bloga. For-
ma ta jest o tyle interesujaca,
ze pozwala innym uzytkow-
nikom pobiera¢ nagrania i od-
shuchiwac je na urzadzeniach
przenosnych. Tematyka moze
by¢é dowolna: od audycji na te-
mat hobby, reportazy, muzycz-
nych remikséw, po promocje
wlasnych nagran.

¢ SoundCloud |
undcloud.com/

https://so-

Jednym z najprostszych narze-
dzi,azarazem oferujacym wie-
le mozliwosci do edycji nagran
audio, jest serwis SoundCloud.
Aplikacja taczy ze soba mozli-
wosé przechowywania, udo-
stepniania nagran, pozwala
eksplorowa¢ i komentowaé
nagrania innych uzytkowni-
kéw oraz umozliwia tworze-
nie wlasnych nagran. Wystar-
czy mikrofon podlaczony do
komputera i pierwszy podcast
mozemy nagraé¢ bezposrednio
na stronie serwisu i od razu
go zamiesci¢. Nagrania moz-
na wkleja¢ na swoim blogu,
dzieki opcji Embed dostepnej
w odtwarzaczu, a takze pobie-
ra¢ w formacie mp3.

Cyfrowe opowiesci

Wspolczesne narzedzia siecio-
we pozwalaja na nowe formy
ekspresji, ktore w interesujacy
sposob lacza roézne funkcjo-
nalnosci, formy, typy i gatunki
medidéw, tworzac niekonwen-
cjonalne przekazy multime-
dialne. Serwisy i aplikacje tego
typu umozliwiaja tworzenie
interaktywnych cyfrowych
opowiesci (ang. digital story-
telling), pozwalajac w pelni
wykorzystaé bogactwo zaso-
bow wspodlczesnej sieci ilaczyé
je z atrakcyjna, angazujaca od-
biorce forma.

Interaktywne linie czasu

DDo tworzenia interaktyw-
nych cyfrowych opowiesci
niezwykle uzyteczne moga
byé¢ serwisy stuzace do two-
rzenia linii czasu (ang. time-
line). Czym jest linia czasu?
W tradycyjnym podreczniku
do historii na poziomej linii
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z podziatka mamy zaznaczone
daty, a ponad nia odniesienia
do wydarzen. Brzmi nudno?
A jesli zamiast suchych fak-
tow lub opisow dodaé¢ filmy
z YouTube, obrazy, zdjecia,
linki do innych tekstéw, ma-
py z Google, a do wszystkiego
podlozy¢ muzyke? Wowczas
powstaje w pelni interaktywna
iwciagajaca cyfrowa opowiesé,
ktéra w jednym miejscu gro-
madzi interesujace nas infor-
macje i hiperlacza, prezentujac
je w przykuwajacy uwage spo-
s6b. Wydaje sieto trudne do ob-
shugiiwykonania? Nic bardziej
mylnego. W Internecie jest juz
wiele otwartych i bezplatnych
narzedzi, ktére pozwalaja two-
rzy¢ interaktywne linie czasu
wykorzystujace uniwersalny
mechanizm - kopiuj/wklej.
Ponizej przedstawiono kilka
aplikacji i serwiséw, ktoére sa
najbardziej uzyteczne i moga
urozmaici¢ blogowanie.

« MyHistro | http://www.myhi-
stro.com/

To narzedzie szczegblnie do-
brze sprawdzi sie w projektach
historycznych, ale réwnie do-
brze mozna za jego pomoca
opowiadaé¢ przygody z wa-
kacji, szczegblnie kiedy wia-
za, sie z przestrzenia. Twor-
cy MyHistro w interesujacy
sposob rozwineli mozliwosci,
jakie daje linia czasu. Oprocz
uszeregowanych liniowo dat
wszystkie powiazane z nimi
wydarzenia stworzone przez
uzytkownika wyswietlaja sie
na mapie. Dodatkowo aplika-
cja pozwala na szczegdlowe
opisywanie wydarzen i ogla-
danie ich w formie animacji.
Opisane przez uzytkownika
wydarzenia automatycznie sie
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zmieniaja, przelaczajac jedno-
czesnie mape. Stworzone pro-
jekty mozemy publikowaé¢ na
stronie serwisu i embedowadé
na wlasnym blogu.

« Dipity | http://www.dipity.
com/

To serwis, ktéry pozwala na
tworzenieinteraktywnych linii
czasu. Po zalogowaniu mozna
stworzy¢ linie czasu o dowol-
nej liczbie zdarzen i tematyce
oraz opublikowa¢é ja na tamach
serwisu. Oprocz tego dzieki
opcji Embed da sie linie czasu
osadzi¢ na naszym blogu. Na
szczegblna uwage zastuguje
tu kilka opcji, ktére pozwala-
ja odbiorcy spersonalizowaé
przygotowany przekaz i dosto-
sowac go do swoich preferen-
cji. Linie czasu przygotowa-
na w Dipity mozemy ogladaé
takze jako pokaz slajdow, liste
wyswietlanych elementéw
(zdarzen), a nawet przelaczyc
sie na opcje mapy i wowczas
aplikacja nanosi informacje na
mape Google.

« Timetoast | http://www.time-
toast.com/

To jedna z najprostszych apli-
kacji do tworzenia linii czasu.
Pozwala ona na dodawanie
informacji i ilustracji oraz wy-
$wietlanie ich w dwéch try-
bach: timeline i text. Jej zaleta,
jestprzejrzystosé oraz intuicyj-
ny interfejsioczywiscie mozli-
wos$c wklejania prac na blog.

e Timerime | http://timerime.
com/

Serwis charakteryzuje ciekawa
estetyka i przyjemny dla oka
interfejs. Dodatkowo mamy
mozliwo$é dodawania filmoéow
oraz wspoélpracy nad projek-

tem w sieci. Dzieki temu linia
czasu moze byé¢ projektem
grupowym. Wykonany time-
line mozemy za pomoca opcji
HTML-Code, umieszczonej
w interfejsie aplikacji, wkleié¢
na blog w kilku generowanych
automatycznie formatach.

« Capzles | http://www.capzles.
com

Aplikacja ta duzy nacisk kla-
dzie na forme zobrazowania
informacji. Szczego6lnie spraw-
dzi sie przy prezentowaniu
obrazéw i zdjeé¢. Dodatkowo
pokaz mozna urozmaici¢ mu-
zyka,.

Infografiki i mapy mysli

Otwarte narzedzia cyfrowe po-
zwalaja réwniez na tworzenie
wczesniej malo wykorzysty-
wanych form, takich jak info-
grafiki i mapy mysli. Infogra-
fika jest wizualnym sposobem
prezentowania informacji,
gdzie miejsce tekstu zajmuja
ikony, liczby i proste wykre-
sy. Dobrze przygotowana in-
fografika pozwala przyswoié
duza liczbe informacji w bar-
dzo krotkim czasie. Atutem
tej formy jest rowniez mozli-
wosé przedstawienia skom-
plikowanych kwestii w prosty
i przystepny sposoéb. Nie bez
znaczenia sa réwniez walory
estetyczne, ktére za pomoca
barw, ksztaltéow i elementow
kompozycji przykuwaja uwage
czytelnikéw bloga.

Innym sposobem na wizualne
przekazywanie tresci sa mapy
mysli. Aplikacje tego typu za
pomoca stow i tworzonych po-
miedzy nimi graficznych po-
taczen pozwalaja kreowac sieé¢
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potaczonych ze soba elemen-
tow i idei. Forma taka nie tylko
$wietnie sie sprawdza w pre-
zentowaniu zlozonych tresci,
ale jest réowniez doskonalym
sposobem porzadkowania my-
$li, pomystow lub planowania
dzialan.

Podobnie jak w przypadku
innych opisywanych tu na-
rzedzi, nie musimy posiadac
duzej wiedzy informatycznej,
zeby uzyskiwac ciekawe efek-
ty. Przedstawione ponizej na-
rzedzia sa jedynie wyborem
sposrod  licznych serwiséw
i aplikacji pozwalajacych dzi$
blogerom tworzy¢ wlasne wi-
zualizacje i mapy mysli.

« Tagxedo | http://www.tagxe-
do.com

Jest to urzadzenie, w ktéorym
mozna stworzy¢ atrakcyjna in-
fografike, korzystajac jedynie
z opcji kopiuj/wklej. Tagxedo
bazuje na tradycyjnym tekscie.
Mozemy wykorzystaé¢ wiersz,
tekst piosenki, powies¢ czy
opowiadanie. Chcac stworzy¢
prosta infografike, wybiera-
my opcje Create, a nastepnie
w interfejsie aplikacji Load.
W okienku, ktore sie pojawi,
wklejamy skopiowany uprzed-
nio tekst. Mozemy réwniez
wkleié link do tekstu, ktory jest
juz w sieci. Nastepnie zatwier-
dzamy operacje przyciskiem
Submit. Po kilku sekundach
Tagxedo rozbije tekst na kolo-
rowa chmure tagoéw, czyli poje-
dynczych stéw. Im dane stowo
czesciej pojawia sie w tekscie,
tym staje sie ono wieksze wna-
szej wizualizacji. Dodatkowo
mamy mozliwo$é persona-
lizowania czcionek, kolorow,
sposobdéw ich wyswietlania,
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a nawet ksztattow. Jesli chcesz
sprawdzié¢, jakie stowa poja-
wialy sie najczesciej w poezji
Adama Asnyka lub w utworach
ulubionego hiphopowego ze-
spohu, ta aplikacja jest dla Cie-
bie. Mozna takze nadaé¢ chmu-
rze stdow wybrany ksztalt, np.
wys$wietli¢ piosenke o mitosci,
korzystajac z ksztaltu serca.
Wykonany projekt mozna po-
brac jako plik graficzny i doda¢é
do bloga, jako ilustracje tekstu
lub samodzielny material.

« Easel.ly | http://www.easel.ly
Serwis ten umozliwia stworze-
niezaawansowanejinfografiki,
bez koniecznosci posiadania
specjalistycznych umiejetno-
$ci i kompetencji zwiazanych
z obshuga programoéw graficz-
nych. Wystarczy zalogowac sie
do Easel.ly i korzystajac z opcji
Start Fresh rozpoczaé tworze-
nie wlasnej infografiki. Serwis
oferuje wyboér ikon i mozliwosé
dodawania ich na strone two-

rzonego przez nas projektu na
zasadzie przeciagnij i upusé.
Mamy rowniez mozliwosé
dodawania wlasnych ikon. Po
zapisaniu sporzadzonej in-
fografiki mozemy pobraé ja
w formie pliku graficznego lub
osadzié¢ na stronie naszego blo-
ga po skopiowaniu kodu html.

« Coggle.it | www.coggle.it

Serwis Coggle oferuje intu-
icyjne narzedzie do tworzenia
map mysli. Musimy zalogowa¢é
sie na stronie projektu, dzieki
czemu zyskujemy mozliwosé
kreowania za pomoca intu-
icyjnego interfejsu wiasnych
map mysli. Serwis umozliwia
przechowywanie  projektéw,
pozwala zaprasza¢ do wspolt-
pracy innych i pobiera¢ gotowe
mapy mysli w postaci plikow
graficznych, ktére mozemy
dodawac na wiasny blog. Przed
stworzeniem pierwszego pro-
jektuwarto obejrzeé¢ minutowy
film publikowany na glownej

1.7. UCZ SIE OD NAJLEPSZYCH

Warto podpatrzeé¢ w Interne-
cie, jak bloguja mistrzowie.

Blogerzy w Polsce postrzegani
sa jako osoby popularne, po-
zytywne, lubiane, inspirujace
iprzyjazne (pbi.org.pl Blogerzy

w Polsce 2013). Poza tym blo-
gosfera, rozumiana jako catosé
blogoéw, stala sie w ostatnich
latach opiniotwoérczym me-
dium, ktoére z powodzeniem
konkuruje z papierem czy fa-
lami radiowymi.
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stronie, ktéry wyjasnia sposo-
by funkcjonowania i mozliwo-
$ci Coggle.

« Text2MindMap | http://www.
text2mindmap.com/

Ten serwis, podobnie jak Cog-
gle, pozwala tworzy¢ rozbudo-
wane mapy mysli. Daje rowniez
mozliwos¢ pobierania sporza-
dzonych prac w postaci plikow
graficznych, a po zalogowaniu
przechowywania projektéw na
stronie serwisu. Text2MindMap
bazuje na tekstowym interfej-
sie. Po wejsciu na strone po le-
wej stronie ekranu znajdziemy
okienko, w ktérym mozemy
wpisywaé nazwy weztow, czyli
xxx. Wpisujemy nazwe, wci-
skamy enter i przed wpisaniem
w drugiej linijce kolejnej nazwy
wciskamy tabulator. Jezeli tego
nie zrobimy, oba wezly beda za-
mieszczone na tym samym po-
ziomie hierarchii. Po wpisaniu
wszystkich stow wybieramy
opcje Draw mind map.

2

Badz ,jakis”

Internet bardzo nie lubi roz-
mytych barw, a tym bardziej
rozmytych osobowos$ci. Jesli
zalezy Cina stworzeniu strony,
ktora ludzie pokochaja, musisz
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byé postacia wyrazista. Miec
sprecyzowane poglady, wie-
dzieé,coijak chcesz przekazad,
a takze uzbroié sie w mndstwo
cierpliwosci.

« Pisz na konkretny temat | ha-
talska.com

Jesli chcesz by¢ ,jakis”, to nie
ma lepszej drogi, jak pisa¢ na
konkretny temat lub w kon-
kretny sposéb. Zacznijmy jed-
nak od tej pierwszej kwestii
i przyjrzyjmy sie jednej z naj-
bardziej znanych postaci pol-
skiej blogosfery - Natalii Ha-
talskiej.

Natalia Hatalska prowadzi
swojblog od 2008 roku i skupia
sie w nim na analizie Swiato-
wych trendéw reklamowych
imedialnych, ktéorymi zajmuje
sie od 2000 roku. Jej blog jest
najlepszym dowodem na to, ze
zogniskowanie uwagi na kon-
kretnym temacie, analizowa-
nie go, dzielenie sie refleksjami
i opiniami jest najlepsza droga,
do sukcesu. W jej przypadku
objawil sie on seriaq nagréd,
w tym tytulem Blog Roku 2009
w kategorii Profesjonalne.

»Zastanow sie czy masz o czym
pisac | podrozniccy.pl

Blog to nie tylko profesjonalna
twarz autora, za ktc')rym stoi
wiedza i do§wiadczenie. Bywa
odwrotnie, inspiracji do two-
rzenia w sieci dostarcza pasja.
W przypadku Jakuba i Anny
Gornickich jest to pasja przez
duzeipodwdjne ,P” - Pasja Po-
drézowania.

« Badz cierpliwy | mediafun.pl

Przegladajac blog Macieja Bu-
dzicha, sprobujcie znalez¢ jego
pierwszy wpis. Serio, sprobuj-
cie. Dowiecie sie, jak jest cier-
pliwy, a zarazem tworczy. Nam

udalo sie cofnaé¢ do poczatku
2006 roku. To niesamowity wy-
nik i szczerze go podziwiam.
7 jednej strony za cierpliwos¢,
a z drugiej za niegasnace za-
angazowanie, ktore objawia sie
tym, ze autor bloguje, vloguje
ijest jednoosobowym kombaj-
nem multimedialnym.

» Nie powielaj schematéw | po-
limaty.tv

Radostaw Kotarski - o kto-
rym moéwia, Ze jest youtube-
‘owa wersja, Bogustawa Wo-
loszanskiego - stworzyl swoj
videoblog z pasji do nauki. To
kopalnia wiedzy w formie nie-
stychanie ciekawego progra-
mu.

Jak sam pisze o sobie, jest
yuzalezniony od zdobywania
nowych informacji” i posta-
nowit dzieli¢ sie nimi z inny-
mi. Kazdy z tematéw zgltebiam
samodzielnie, po czym podaje
widzom w przystepnej formie.
»,Nie mam za soba wielkiego
wydawnictwa, sztabu eksper-
tow piszacych scenariusze
czy profesjonalnego sprzetu” -
przekonuje.

« Dziel sie pasja | whiteplate.
blogspot.com

Mawia sie, ze jemy oczami.
Eliza Moérawska, ktérej dzie-
tem jest Whiteplate, najpierw
wspaniale gotuje, a po6Zniej
jeszcze lepiej fotografuje i pu-
blikuje zdjecia.

» Rozmawiaj z ludZzmi | http://
ebiznesy.pl/

Blog moze byé¢ swietnym na-
rzedziem do dzielenia sie
z innymi ludZmi rozmowami
z ciekawymi osobami. Znajdu-
jemy wiele przyktadow blogow,
ktore publikuja wywiady. Nie
kazdy twoérca bloga ma szanse,
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zeby zrobi¢ wywiad z bardzo
znanym cztowiekiem, zwlasz-
czanapoczatku zabawy w blo-
gowanie. Nic jednak nie stoi na
przeszkodzie, zeby rozmawiaé
z innymi ludZzmi dzielacymi
nasza pasje. Moga to by¢ inni
blogerzy, pasjonaci prowa-
dzacy swoje strony w sieci czy
choéby redaktorzy fanpejdzy
w serwisach spolecznoscio-
wych. Nie do wszystkich uda
sie dotrzeé, ale mozna rozpo-
czynac od prosb o wypowiedz,
zadaé zaledwie kilka prostych
pytan. Pozwoli to nie tylko
zdoby¢ ciekawa tresé, ktora be-
dzie mozna obudowac wlasna
wypowiedzia, ale robwniez po-
sia$¢ nowe umiejetnosci, ktore
przydadza sie w dalszej przy-
godzie z blogowaniem.

« Zadbaj o wyglad | zombiesa-
murai.pl

Pawet Opydo, ktory swoja
obecnosé¢ w Internecie zazna-
czyt juz dawno temu, od 2012
roku tworzy lifestyleowo-
technologiczny blog o nazwie
Zombie Samurai. Pomijajac
tresé¢, ktéora polecamy - bo
mozna ich ksztalt kochaé albo
nienawidzié, ale nie mozna
by¢ obojetnym - autor postawit
na wyglad. Blog jest minima-
listyczny, ale przez to bardzo
przejrzysty i skupiajacy uwage
czytelnika na tresci.

« Wybierz odpowiednia forme |
zuchrysuje.pl

A jesli nie potrafisz pisaé, nie
masz daru do fotografowania
albo nie znasz ludzi, ktérzy
chcieliby sie wypowiada¢ na
interesujace Cie tematy? Za-
wsze mozesz co$ narysowacd,
tak jak Zuch.
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1.8. BLOG JAKO PLATFORMA DOSKONALENIA

Pamietajmy, Ze prowadzenie
bloga nie musi by¢ i nie jest
celem samym w sobie. Blog to
wlasciwie osobista platforma
multimedialna, w ramach kto-
rej mozemy publikowaé infor-
macje za posrednictwem r6z-
nych mediow: zdjeé¢, filmow,
dzwiekow. Dzieki blogowi ma-
my szanse doskonalenia nie
tylko sztuki pisania tekstow,
ale takze kompetencji cyfro-
wych, stanowiacych warunek
nie tylko skutecznego przy-
swajania informacji, ale takze
poruszania sie we wspolcze-
snej rzeczywistosci opartej na
mediach cyfrowych.

Publikujac na blogu, nie po-
winni§my ograniczaé sie jedy-
nie do notek w postaci tekstow.
Nawet jesli skoncentrujemy
sie na tej formie aktywnosci,
warto mys$leé o przygotowaniu
notkiw kategorii procesu, pod-
czas ktorego uczniowie beda
mieli szanse udoskonalié wiele
umiejetnosci.

Przygotowanie kazdej notki

mozemy podzieli¢c na kilka
etapow:

« zebranie i planowanie wpisu
« pisanie tekstu

- publikacje.

Gromadzenie i selekcja infor-
macji, ktore zostana podzniej
wykorzystane we wpisie, po-
zwala doskonali¢ umiejet-
nos¢ ich wyszukiwania oraz
analizy. Nalezy pamietaé, ze
informacje to nie tylko tekst,
ale takze obraz, infografika,
diagram, wideo czy nagranie
dzwiekowe. Juz w pierwszym
etapie uczniowie beda mie-
li szanse dokonaé¢ oceny in-
formacji oraz przekonaé sie,
ktore medium w najbardziej
zrozumialy sposob prezentuje
poszukiwanag przez nich tresc.
Wiedze te beda mogli wyko-
rzysta¢ podczas sporzadzania
wlasnych wpisow.

Naetapiepisanianotkiucznio-
wie moga doskonali¢ sztuke
pisania. Dobry wpis blogowy
jest tekstem argumentacyij-

nym, a wiec ma jasno okreslo-
ny temat oraz strukture. Nie
powinien jednak by¢ zbyt dtu-
gi - maksymalnie kilkaset wy-
razéw. Opracowywanie notek
blogowych doskonali zatem
umiejetnosé syntetycznego
formulowania mysli.

Samo pisanie moze odbywaé
sie w systemowych edytorach
tekstu (MS Office, Libre Office
orazinne)lub w edytorach tek-
stu na stronach WWW (Google
Docs). Popularne platformy
blogowe - WordPress, Blog-
ger oraz inne - wyposazone sg
wnarzedzia umozliwiajace pi-
sanie wpiséw od razu w pane-
lu administracyjnym witryny.
Sporzadzanie notki blogowej
jest wiec dla uczniéw okazja
do testowania réznych narze-
dzioraz edytorow tekstu.

Pelny wymiar edukacyj-
ny bloga ujawnia sie wraz
z mozliwoscia publikacji tresci
w formie innej niz tradycyj-
na notka tekstowa. Osobiste
laboratorium  multimedial-
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ne, jakim jest kazdy blog, po-
zwala na publikowanie tresci
wzbogaconej o wizualizacje,
fotografie, obrazy, filmy czy
dzwieki. Cyfrowy wymiar
wspoélczesnych medidéw po-
zwala na ich stosunkowo la-
twe przetwarzanie. Uczniowie
za pomoca prostych narzedzi
moga, edytowaé zdjecia, two-
rzy¢ infografiki, montowac
kroétkie filmy, czy tworzyé pod-
casty. Kontakt z r6znymi typa-
mi mediéw oraz narzedziami
do obrébki informacji jest dla
uczniéw praktycznym céwi-
czeniem rozumienia jezyka
nowych mediéw oraz pltynne-
go poruszania sie w multime-
dialnych ekosystemach infor-
macyjnych.

Zdjecia, filmy, infografiki, mo-
ga obok tekstu stac¢ sie cennym
elementem wpisu blogowe-
go, uzupekiaé lub rozszerzacé
informacje zawarte w tekscie.
Opracowanie wpisu opartego

na trescich multimedialnych
pozwala na nabycie kompe-
tencji z zakresu komunikacji
wizualnej i medialnej.

Wraz z uplywem czasu na-
uczyciel moze s§ledzi¢ do-
skonalenie cyfrowych kom-
petencji ucznidéw. Z czasem
wpisy stana sie coraz ciekaw-
sze - zarébwno same teksty, jak
i uzupelniajace je materialy
multimedialne. Filmy, zdjecia,
grafiki beda lepiej dobrane czy
przetworzone. Jesli uczen be-
dzie mial problem z przyswo-
jeniem kodu komunikacyjne-
go poszczegdlnych medidw,
§ledzac jego postepy, nauczy-
ciel moze od razu zareagowac.
Rozwoéjkompetencjibedzieza-
uwazalny takze z perspektywy
samych autoréw - uczniow.
Praca z programami czy na-
rzedziami shuzacymi do prze-
twarzania mediow bedzie co-
raz latwiejsza, a jej efekty coraz
lepsze. Stanowi to dodatkowy
czynnik motywujacy ucznioéw
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do dalszego dzialania. Warto
podkresli¢, ze dzieki obecnosci
bloga w sieci uczniowie moga,
zaprezentowaé¢ efekty swojej
pracy znajomym i rodzinie.

Prowadzenie bloga wiaze sie
z nabyciem oraz doskonale-
niem wielu umiejetnosci, kto-
rejuz dzi$ saniezbedne dla po-
ruszania sie w rzeczywistosci
opartej na cyfrowym obiegu
informacji. Wiedza o mozli-
wosciach, jakie moga zaofero-
wac narzedzia do edycji tekstu,
obrobki zdjeé¢ czy montazu fil-
mow, jest warunkiem skutecz-
nej, aktywnej komunikacji we
wspoélczesnym $wiecie. Eks-
perymentowanie z r6znymi
typami mediow oraz narze-
dziami do obrobki informacji,
jest dla ucznidéw éwiczeniem
z rozumienia jezyka nowych
mediéw oraz okazja do aktyw-
nego poruszania sie w mul-
timedialnych ekosystemach
informacyjnych.
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O szanowaniu prywatnosci -
swojej iinnych

Blogowanie jest trudne nie
tylko dlatego, ze zdoby¢ trze-
ba wiele technicznych umie-
jetnosci, na przyktad poradzié
sobie z zamieszczaniem tre-
§ci czy wyszukiwaniem. Jego
prowadzenie oznacza rowniez
niebezpieczenstwa zwiazane
z tym, ze we wilasnym siecio-
wym miejscu czesto ujawnia
sie  innym uzytkownikom
Internetu wiele istotnych in-
formacji. Istotne jest, zeby nie
odslaniaé sie zanadto, nie zdra-
dzac¢ tajemnic, ktoére kto$ moze
kiedys niecnie wykorzystac.

Nalezy uwrazliwié¢ uczniéw na
publikowanie takich tresci, jak:
« prywatny adres i numer tele-
fonu, a takze adres szkoty

« szczegOlowe informacje na
temat rozkladu dnia czy czlon-
kow rodziny

« dane tzw. wrazliwe: pocho-
dzenie, poglady polityczne,
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wyznanie, stan zdrowia, stan
majatkowy.

Blog powinno sie tak prowa-
dzié¢, zeby uszanowaé roOw-
niez prywatnosé¢ innych oséb.
Chcac opublikowaé film czy
zdjecia z wizerunkiem czlon-
kow rodziny, przyjaciél czy
znajomych, autor bloga zawsze
musi uzyskaé na to ich zgode.
Ponadto wykluczone jest w sie-
ci uzywanie niecenzuralnych
stéw, ocenianie o0séb trzecich
ze wskazaniem ich nazwiska
albo opisem, ktéory umozliwia
ich identyfikacje.

Jak sobie radzi¢ ze ztymi
komentarzami?

Prowadzenie bloga czesto mo-
ze sie okazaé nieprzyjemne za
sprawg, komentarzy czytelni-
kow, ktore pojawiaja sie pod
wpisami. Jesli ktorys z nich
powoduje zlosé¢, zazenowa-
nie, irytacje, agresje, nieched,
smutek, zle samopoczucie

psychiczne, autor bloga moze
w kazdej chwili go skasowacé.

Czasami mozna napotkacé
w sieci osobe, ktora za wszelka
cene chce wyprowadzié blogera
z rownowagi. Bardzo skrajnym
przykladem moze by¢ sytuacja
pewnego blogera, ktéry co-
dziennie otrzymywat od swo-
jego kolegi z klasy obrazliwe
wiadomosci. Kolega pisal np.
w komentarzach, ze bloger jest
.ghupi”. Dodatkowo grozil, ze
pobije blogera, jesli ten komus
sie poskarzy. Zastraszal, ze je-
$li bloger bedzie kasowat jego
komentarze, to wiadomosci
zacznie wysylaé¢ mailami oraz
przez komunikator.

Bloger postapit w tej trudnej
sytuacji bardzo madrze:

« ignorowatl przychodzace wia-
domosci, starajac sie w ogole
ich nie czytaé

» w zaden sposob nie odpowia-
dal koledze, a nawet kasowal
komentarze mimo grozb
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« przed skasowaniem komen-
tarzy kopiowal je i zapisywatl
w oddzielnym pliku, dbajac
o to, zeby widoczny byl nick
kolegi oraz data wystania ko-
mentarza

« wystal wiadomosé do admi-
nistratora serwisu blogerskie-
go

« zorientowawszy sie, ze kolega
nie przestaje go obrazaé, opo-
wiedzial o sprawie rodzicom,
a takze nauczycielowi w szko-
le.

Rzetelnos¢ informacji

Internet jest miejscem, gdzie
z latwoscia mozna znalezé
dowolna informacje. Nalezy
jednak pamietad, ze mozliwosé
latwego publikowania i rozpo-
wszechniania informacji w In-
ternecie otwiera takze pole do
naduzy¢. Wiele oséb zamiesz-
cza informacje znieksztalcone,
niepelne lub po prostu nie-
prawdziwe. Przyczyny takich
zachowan sa rdézne, moze to
byé niefrasobliwosé, wrogosé
polityczna, rasowa czy religij-
na, niecheé¢ do okreslonej oso-
by, zwykly dowcip lub zart,atak
hakerski, ktéory ma skompro-
mitowaé dany portal. Dlatego
tez kazdy, nawet poczatkujacy
bloger,powinien posia$é umie-
jetnoéé weryfikacji i oceniania
informacji, z ktoérych korzysta.
Kazda osoba publikujaca tre-
§ci w Internecie ponosi za nie
odpowiedzialnosé. Rzetelnosé
przekazywanych tresci pozwa-
launiknaénieprzyjemnych sy-
tuacji, oskarzen i zarzutéow ze
strony innych uzytkownikéw
sieci i blogeréw. Sprawdzona
informacja podnosi wiarygod-
nos$¢ autora, jakosé¢ i renome
bloga, co moze przyczyni¢ sie
do tego, ze wiecej uzytkowni-
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kow bedzie zamieszczalo po-
sty.

Jak sprawdzié, czy informacja,
na ktora sie powolujemy, jest
wiarygodna? Oto kilka wska-
zowek:

« Sprawdz, czy tekst podpisa-
ny jest przez autora imieniem
i nazwiskiem, a nie pseudoni-
mem lub nickiem

« Sprawdz, czy autor podaje
kontakt do siebie (e-mail, tele-
fon)

« Sprawdz, czy autor wskazuje
miejsce pracy i afiliacje, np. re-
dakcje znanego czasopisma

« Sprobuj przez wyszukiwar-
ke internetowa dowiedzieé
sie czego$ wiecej o autorze,
znalez¢ na jego temat opinie
innych, przejrze¢ wczesniej
publikowane materiaty, zwe-
ryfikowa¢ podane przez niego
informacje na swoéj temat

o Jezeli masz watpliwosci,
skontaktuj sie z autorem za
pomoca, poczty elektronicznej
i bezposrednio zadaj mu pyta-
nie

« Poszukaj podobnych infor-
macji w Internecie i porownaj
ich tresé

o Zawsze wykorzystuj kilka
zrédel informacji

« Wyszukana tres¢ poréwnaj
rowniez z materialami druko-
wanymi, jak: literatura tematu,
stowniki, encyklopedie

e Zwracaj uwage na renome
portalu, z ktérego korzystasz,
profesjonalne agencje prasowe,
strony instytucji naukowych
lub rzadowych, wydawcy pra-
sy opiniotwoérczej - szczegbto-
wo sprawdzaja zamieszczane
na swoich lamach informacje

« Korzystaj z kilku wyszuki-
warek, oprocz popularnego
Google wyszukuj informacje
réwniez w Bing.pl czy Yahoo.
com. Kazda wyszukiwarka po-

shuguje sie innym algorytmem
wyszukiwania, co ma znacze-
nie w wyborze informacji, ja-
kie sie wyswietlaja,

« Wykorzystaj w wyszukiwarce
opcje wyszukiwania zaawan-
sowanego, mozesz na przyktad
sprawdzié, czy interesujaca Cie
fraza lub cytat pojawialy siejuz
wczeéniej jako plotka lub nie-
potwierdzony news

« Skorzystaj z wiedzy autoryte-
tu. Sprobuj znalezé specjaliste
wdanejdziedzinie, na przyktad
na stronie uczelni lub insty-
tucji naukowej, i napisz maila
z prosba o rade lub opinie

« Zweryfikuj materiaty wizu-
alne. Pamietaj, ze zdjecie, ktore
wyglada realnie, moze by¢ fo-
tomontazem, dlatego przyjrzyj
mu sie uwaznie i wykorzystaj
wyszukiwarke obrazoéw, zeby
sprawdzié, czy w sieci dostepne
sa podobne materiaty.

Mozliwosé latwego udostep-
niania tresci i tworzenia wla-
snych materialéw w sieci po-
zwalanapublikowanieréwniez
wlasnych opinii i spostrzezen.
Dlatego tez uzyteczna umiejet-
noscia jest krytyczne podejscie
do informacji i umiejetnosé
odrozniania faktéw od opinii
autora. Nie trzeba sie zgadzacd
ze sposobem przestawiania in-
formacji przez dziennikarza,
naukowca czy innego blogera.
7 przedstawionymi w danym
tekscie pogladami mozna jed-
nak polemizowaé¢ i dyskuto-
wac. Blogi, dzieki funkcji za-
mieszczania komentarzy, sa
doskonalym narzedziem do
prowadzenia dyskusji. Nim
jednak zdecydujesz sie sko-
mentowaé czyj$ material lub
powolasz sie na niego w swoim
tekscie, zastanow sie nad kilko-
ma kwestiami:



27

» Notuj swoje uwagi, spostrze-
zenia i pomysly, jakie przy-
chodza ci do glowy podczas
lektury tekstu

o Sprawdz definicje przywo-
lywanych terminéw i niezna-
nych ci wczedniej stow

« Odpowiedz sobie na kilka
pytan, np.: Co sadzi autor na
temat prezentowanego pro-
blemu? W jaki sposob przed-
stawia wydarzenia i fakty? Czy
jezyk jest pelen emocji czy ra-
czej chlodno relacjonuje zda-
rzenia i opinie? W jakim celu
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napisany zostat dany tekst?
Czy na temat przedstawiony
przez autora mozna spojrzec
w inny spos6b? Jakie wnioski
plyna z artykutu?

« Zastanow sie, z jaka teza au-
tora sie zgadzasz, a z jaka nie

« Polemizujac z tekstem innego
autora, uzasadnij swoj poglad,
odwotujac sie do wlasnego do-
$wiadczenia i przemyslen, in-
nych autoréw, tekstéw, badan

« Sprawdz zrédla, jakie przy-
woluje autor, na czyje teksty,
badania, artykuly sie powotuje

i czy materialy te sa rzetelne
i sprawdzone

e Zapoznaj sie z opiniami in-
nych autoréw na rozstrzygany
temat.

Opierajac sie na tych kilku
wskazoéwkach autor bloga sam
z czasem wyrobi w sobie nie-
zbedne kompetencje i umie-
jetnosci, ktore pozwola mu
bezblednie oceniaé¢ i weryfi-
kowa¢ informacje, z ktérych
korzysta.

2.2. PROMOCIJA BLOGA

Blog nie istnieje w proézni, ale
w ekosystemieblogéw zwanym
blogosfera. Czytelnicy wedruja,
pomiedzy blogami, autorzy
komentuja dokonania kolegow
po pidrze, wszyscy razem two-
rz3 spotecznosé blogerow.
Zeby zaistnie¢ w blogosferze
i zyskaé¢ czytelnikow, nale-
7y zatroszczy¢ sie o promocje
swojego bloga. Oto kilka pro-
stych technik, ktére pozwola
osiagnac zadowalajacy efekt.

Odwiedzaj innych

Warto odwiedza¢ blogi innych
autoréw i zostawiaé komen-
tarze pod ich wpisami. Poda-
jac w odpowiednim polu for-
mularza adres swojego bloga,
upewniamy sie, ze jesli nasz
komentarz okaze sie ciekawy,
autor czy jego czytelnicy trafia
inanasza strone.

Nalezy przy tym pamietaé, ze
reklama bloga nie powinna

byé nachalna i ze kulturalny
komentarz przysporzy nam
czytelnikéw znacznie skutecz-
niej niz komentarz wulgarny,
niegrzeczny i niepoprawnie
zredagowany.

Warto tez, zeby nauczyciel od-
nosit sie do wpiséow ucznidw,
czy to w komentarzach na ich
blogach, czy w ktéoryms z wla-
snych wpiséw. W ten sposob
moze pochwali¢ ich dokona-
nia, zaproponowaé rozwinie-
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cie mysli albo zainicjowac¢ dys-
kusje, ktora przeniesie sie na
forum zajec szkolnych.

Pokaz sie w serwisach
spolecznosciowych

Konto na portalu spoteczno-
§ciowym pozwala zamiesz-
cza¢ na nim linki do notek
uzytkownika. A to daje pew-
nosé, ze przynajmniej znajomi
dowiedza sie o istnieniu bloga
i beda na czasie z kolejnymi
wpisami.

2. KOMUNIKACJA ZA POMOCA BLOGA

Mozliwe jest, zeby o aktuali-
zacjach na blogu nauczyciela
dowiadywali sie uczniowie,
cho¢ ten nie chce udostepniaé
im swojego profilu. Mozesz
zalozy¢ oddzielna strone na
Facebooku albo Google+ dedy-
kowana, blogowi i na niej za-
mieszczaé linki, wzbogacajac
je o dodatkowe zdjecia, ilustra-
cje i linki do ciekawych mate-
riatow.

Nauczyciel i jego uczniowie
moga réwniez zalozyé grupe,
w ramach ktoérej beda wzajem-

nie informowa¢ sie o nowych
wpisach. W ten sposob nikt
nie przegapi notki kolegi albo
nauczyciela.

Dbaj o swoich czytelnikow

Regularnosé¢ wpiséw, kultu-
ralny sposob dyskutowania,
szacunek do czytelnikow - to
cechy dobrego blogera, ktore-
go chetnie sie czyta i z ktérym
chetnie sie dyskutuje. Pamie-
taj o nich, a nie przepadniesz.

%
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Praca za pomoca bloga pozwala
na skorzystanie z metod nie-
dostepnych lub trudniej do-
stepnych podczas tradycyjnych
lekcji. Zastanawiajac sie nad
mozliwoscia jego wykorzysta-
nia w trakcie swoich zajeé, wez
pod uwage wielos¢ dostepnych
rozwiazan. Blog nie musi by¢
tylko statyczna strona z infor-

macjami. Pozwala na rzeczywi-
sta wymiane mysli z uczniami,
pobudzeniemotywacjiuczniow,
zachecenie ich do zajecia sie
przedmiotem, a nawet odna-
lezienie przez nich wczesniej
nieujawnionych umiejetnosci
izainteresowan.Sammnauczyciel
moze odnalezé duza przyjem-
nos$é wnauczaniu ta metoda.

Webquest - stawiaj wyzwania
przed swoimi uczniami

Webquest to szczegbélny ro-
dzaj pracy projektowej. Polega
na stawianiu przed uczniami
wyzwania, do ktorego realiza-
cji konieczne jest skorzystanie
z Internetu. Jednak konkretne
zadania moga mieé¢ dodatkowe
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wymagania, np. opracowanie
audio-wideo czy materialu
plastyczno-graficznego. Jest
to bardzo elastyczna forma
pracy, ktéra mozna stosowac
do projektow indywidualnych,
jak i zespotowych, do rozwija-
nia okre§lonych umiejetnosci,
a zarazem rozwijania wiedzy
z wybranego zakresu.

Dobrze zaplanowany webqu-
est powinien zawiera¢ naste-
pujace elementy:

« wprowadzenie

« zadanie: opis produktu, jaki
maja uzyskac uczniowie

« proces: instrukcja kolejnych
dzialan zwiazanych z projek-
tem (tutaj rowniez znajda sie
zrédla proponowane przez
nauczyciela)

« ocena: opisuje dokladne kry-
teria oceny produktu konco-
wego

e podsumowanie.

Podobnie jak ma to miejsce
w szeroko pojetej pracy pro-
jektowej, proces jest tu co naj-
mniej tak wazny jak produkt.
Zwtlaszcza w przypadku zadan
wymagajacych dtuzszej pracy
warto umawiac¢ sie z ucznia-
mi na spotkania i rozmowy
podczas trwania webquestu.
W tym przypadku tworzenie
bloga z mozliwoscia dodawa-
nia komentarzy moze ulatwic
komunikacje i wesprzeé prace
nad projektem.

Istotnym elementem pracy
webquestowej jest takze jej
ocena. Jezeli prace sa zawar-
te na blogu klasowym lub
na blogach indywidualnych
uczniéw, ewaluacjamoze mieé
charakter ciagly, dzieki czemu
wspiera sie rozwdj mlodzie-
zy, jednocze$nie motywujac

3. SPOSOBY NA BLOG, CZYLI Z JAKICH METOD
WARTO SKORZYSTAC W TRAKCIE LEKCJI

do dalszej pracy (motywuja-
cy aspekt mnatychmiastowej
informacji zwrotnej). W tym
przypadku zalecane jest wy-
korzystanie oceniania ksztal-
tujacego opartego na ocenie
opisowej.

Zrobi¢ webquest..., ale jak?

« Znajdz temat, ktéry mozesz
W ten sposdb omowic.

» Wymysl, na czym moga po-
lega¢ zadania. Wypisz kilka
Propozycji.

« Sprawdz zasoby internetowe.
Zastanow sie, ktora z propo-
zycji sformulowanego przez
Ciebie zadania bedzie najbar-
dziej atrakcyjna dla ucznidéw
ijednoczesnie skorelowana ze
znalezionymi zasobami.

« Uporzadkuj i pogrupuj zdo-

byte materiaty.
« Opisz webquest wedlug za-
proponowanej wczesniej

struktury. Jesli uwazasz, ze
musisz ja zmodyfikowaé -
zréb to! Calosé wrzué na blog
z linkami do poszczegdlnych
czesci.

Przykladowe webquesty

Propozycja 1. Wykorzystanie
bloga jako elementu zadania

« Podr6z w czasie | http://pod-
rozwczasie.glt.pl/

Opis zadania: ,Bedziecie pisali
swoéj dziennik z perspektywy
wybranego przez siebie boha-
tera. Mozecie skorzystaé z listy
wydarzen i przykladowych
bohateréw  zamieszczonych
we wprowadzeniu. Pamietaj-
cie, aby Wasz blog byl pisany
W pierwszej osobie! Minimal-
na dlugosé dziennika to trzy
dni, maksymalna zas - ty-

dzien. Zapisujcie tam wszystko,
co przezyjecie - od blahostek
i rutyny dnia codziennego po
wielkie przygody. Lista wyda-
rzen:

- powstanie panstwa polskiego
na podstawie legend (przykla-
dowi bohaterowie: Lech, Czech,
Rus)

- chrzest Polski (przykladowy
bohater: Mieszko I)

- bitwa pod Grunwaldem (przy-
ktadowy bohater: krél Wiady-
staw Jagietto)

- odkrycie Ameryki (przyktado-
wy bohater: Krzysztof Kolumb)
- wynalezienie druku (przykta-
dowy bohater: Jan Gutenberg)

- wynalezienie mydla (przykta-
dowy bohater: Fenicjanin zyja-
cy w tamtych czasach)

- pierwszy lot na Ksiezyc (przy-
ktadowy bohater: Neil Arm-
strong)

(...)

- krél Artur i rycerze Okraglego
Stolu (przykladowi bohatero-
wie: krél Artur, rycerz Lancelot,
czarodziej Merlin)

- wynalezienie kola (przykla-
dowy bohater: starozytny czto-
wiek zyjacy w tamtych czasach)
Sprobujmy jeszcze raz przezyé
i odkry¢ je na nowo.

Zatem odpal swoj wehikul cza-
su* (komputer)izajrzyj do inte-
resujacego Cie okresu w dzie-
jach historii. Zabierz ze soba
dziennik i notuj w nim kazda
czynno$¢, ktora miata miejsce
w czasie Twojej podrozy”.

Propozycja 2. Wykorzystanie
bloga jako platformy sformu-
lowania zadania i jego udostep-
nienia uczniom (samo zadanie
nie jest wykonywane na blogu)
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e Podréz po krajach Unii Eu-
ropejskiej | http://podrozewe-
bquest.blogspot.com

Opis zadania: ,Jak juz wiecie,
Polska jest cztonkiem Unii Eu-
ropejskiej od 1 maja 2004 roku.
Dzisiaj nie bedziecie zajmo-
wali sie naszym krajem, lecz
innymi panstwami, ktére sa
cztonkami Unii. Sprébujecie
zachecié¢ swoich kolegéow do
odwiedzenia wybranych kra-
jow Wspolnoty Europejskiej”.
Opis procesu: ,Kazdy kraj jest
inny, przed wyjazdem na wy-
cieczke powiniene$ posiadac
podstawowe informacje o jego
kulturze, tradycji, itp. Tworzac
folder turystyczny, czekaja na
ciebie nastepujace zadania:

1. Po wylosowaniu kraju
znajdz potrzebne informacje,
fotografie na temat wybranego
kraju, ktore beda wykorzysta-
ne w folderze turystycznym.
Skorzystaj z zasobéw Interne-
tu.

2. Szczegbdlowo zaplanuj prze-
bieg wycieczki, uwzgledniajac
wybrane przez ciebie:

- obiekty kulturalne

- miejsca rozrywki

- postoje

- punkty gastronomiczne.
Przedstaw efekty swojej pracy
W postaci prezentacji multi-
medialnej.

3. Uzasadnij na forum klasy,
zjakiego powodu wybrates da-
ne obiekty kulturalne.

4. Opracuj kosztorys wyciecz-
ki:

- porébwnaj ceny biletéw do
muzedw, kin, galerii - wybierz
dni, w ktorych ceny sa naja-

trakcyjniejsze, uwzglednia-
jac koszty biletow ulgowych
igrupowych

- poddaj hierarchii atrakcyj-
nos$¢ wybranych miejsc, ktore
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chcialbys odwiedzié

- poréwnaj koszty takiego sa-
mego typu jedzenia w wybra-
nych punktach gastronomicz-
nych, biorac pod uwage ich
lokalizacje.

Kosztorys dotacz do prezenta-
cji multimedialnej.

5. Utworz folder turystyczny
reklamujacy wybrany kraj.
Folder turystyczny dotacz do
prezentacji multimedialnej.

6. Przedstaw prezentacje mul-
timedialna reklamujaca swdj
kraj innym grupom”.

Dlaczego stworzenie web-
questa moze ulatwié Ciprace?

Tworzac wlasnego webquesta,
mozesz zwroci¢ w nim uwage
na te elementy programu, kt6-
re wydaja Ci sie najwazniejsze.
Mozesztezprzepracowac kwe-
stie problematyczne, z ktory-
mi uczniowie mieli wczesniej
problemy. Jesli masz szczeg6l-
nie uzdolniona klase, mozesz
podwyzszy¢é im poprzeczke,
proponujac zadania bardziej
skomplikowane i wymagajace
wiekszego nakladu pracy niz
zadania proponowane w tra-
dycyjnym programie naucza-
nia.Ogolnierzecz ujmujac,jest
to forma pracy, ktéra pozwala
Ci na maksymalna personali-
zacje programu nauczania do
potrzeb twoich uczniow.

Dlaczego jest to dla uczniéw
metoda motywujaca?

Dobry webquest nie narzuca
konkretnych odpowiedzi. Dla
uczniéw jest okazja do zapre-
zentowania wiasnego punktu
widzenia w sprawie. Dodatko-
wo stanowi wyzwanie. Tutaj
informacje nie sa podane na

tacy, trzeba do nich dotrzeé,
zanalizowac i przetworzy¢.

Dyskusja grupowa

Wychodzac z zalozenia, ze
dyskusja dydaktyczna powin-
na by¢ przemyslana, realizo-
wacé cel, do ktorego dazymy,
i dawaé¢ mozliwo$é wyraze-
nia swojego zdania kazdemu
uczestnikowi, mozna doj$¢ do
wniosku, ze tworzenie bloga
stanowi wyjatkowa okazje do
jej zastosowania.

Uczniowie poza sztywnymi
ramami klasowymi moga by¢
bardziej chetni do wypowia-
dania swojego zdania za po-
$rednictwem Internetu. Co
wiecej, maja, czas na przemy-
§lenie stanowiska i rzeczywi-
sta szanse wykazania sie zro-
zumieniem tematu. Dyskusja
moze by¢ jednoczes$nie okazja,
do zapoznania sie z zasada-
mi funkcjonowania w cyber-
przestrzeni oraz ¢wiczeniem
szacunku wobec pogladéw
innych oséb.

Nalezy jednak zauwazyé¢, ze
dyskusja grupowa moze nie
byé¢ latwa metoda do wdro-
zenia - poniewaz wymusza
na nauczycielu ograniczenie
wilasnych odpowiedzi, jedno-
cze$niewymuszajacskupienie
uwaginawszystkich uczniach
bioracych udziat w procesie.
Prawdziwy ciezar podejmo-
wania argumentéw i poszuki-
wania kontrargumentéw po-
winien spoczywac¢ bowiem na
nich. To zmotywuje uczniéw
do samodzielnego rozwiazy-
wania problemoéw, budowania
argumentacji i wzajemnego
stuchania sie.
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Budowanie dyskusji grupowej
na blogu

« Wspolnie ustalcie zasady
Zacznijod ustaleniaz grupa za-
sad dyskusji i wedtug nich za-
wrzyjcie kontrakt na potrzeby
tej konkretnej albo wszystkich
realizowanych w klasie dysku-
sji. W kontrakcie warto zawrzeé
wszystkie najbardziej istotne
z organizacyjnego punktu wi-
dzenia elementy: jak dtugo be-
dzie trwala dyskusja, jak czesto
kazdy uczestnik powinien sie
wypowiadaé, zasade wolnosci
pogladow, zasade wzajemno-
§ci oraz niedopuszczalnos$ci
obrazania sie. Warto jednak
pamietaé, ze taka umowa rze-
czywiscie bedzie funkcjono-
wala, jezeli uczniowie zostana,
wlaczeni w proces tworzenia
jej zasad. Daj im szanse po-
wiedzieé, jakimi zasadami, ich
zdaniem, powinna kierowac
sie dyskusja.

« Wskaz, czym sie zajmiecie
Korzystajac z formy blogo-
wej mozna zaproponowacd
uczniom dyskusje na podsta-
wie zawartych w poscie wpro-
wadzajacym:

- zlotej mysli czy przystowia,
np. Pieniadze szczescia nie da-
ja

- informacji medialnej wraz
z podaniem odpowiednich od-
nosnikow

- materiatu multimedialnego.

« Pozwol dyskutowac...

Niech uczniowie maja szanse
sie wypowiedzieé. Nawet jesli
sa w bledzie merytorycznym
- poczekaj, prawdopodobnie
ktorys z rowiesnikéw tez to
zauwazy. Daj szanse pogla-
dom nawet takim, z ktéorymi
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sie nie zgadzasz. Niech to inni
uczniowie przeciwstawiaja sie,
watpia i krytykuja. W ten spo-
séb rozwijasz w nich krytycz-
ne myslenie i poczucie, ze ich
zdanie ma znaczenie - bedzie
to dla nich tym bardziej moty-
wujace.

« ...ale sprowadzaj na wlasciwe
tory

Zwracaj uwage na kierunek to-
czenia sie dyskusji i na wysu-
wane argumenty. Jesli ucznio-
wie wpadna w bledne koto
jednego problemu, podrzud ja-
ki$ inny punkt widzenia albo
dodatkowy problem.

Twoje najwazniejsze zadanie:
dbaj o kulture dyskusji. Korzy-
stanie z bloga daje niepowta-
rzalna okazje do wdrozenia sie
w funkcjonowanie w spotecz-
nosci internetowej.

« Podsumuj i oméw wspdlprace
Poza merytorycznym podsu-
mowaniem wynikéw dyskusji
koniecznie zwr6¢ uwage na to,
jak wygladala dyskusja. Poroz-
mawiaj z uczniami o tym, jakie
elementy dyskusji byty dlanich
najtrudniejsze, co byto dla nich
najbardziej interesujace. Do-
wiedz sie tez, czy chcieliby po-
wtorzyc¢ prace w takiej formule
w przysztosci. Jesli tak, to czy
warto co$ zmieni¢ w organiza-
cji dyskusji na blogu, by¢ moze
bedzie konieczna modyfikacja
kontraktu.

Jakie inne motywujace
sposoby na wykorzystanie
bloga warto wyprébowac?

« Moze twoi uczniowie mogli-
by wyrazié¢ siebie za posred-
nictwem bloga i pokazaé swoje
osiagniecia? Blog moze sie sta¢
dla uczniéw platforma budo-

waniaindywidualnejtozsamo-
$ci i wyrazania siebie poprzez
tworzenie portfolio.

« A moze niech dzieciaki po-
magaja, sobie w pracach do-
mowych? Pomysl o stworzeniu
bloga, na ktéorym zadawane sa,
prace domowe, dzieciaki moga,
wymieniaé¢ sie pomystami na
rozwiazania, a jednoczes$nie
poprawiaé¢ swoje bledy i nie-
$cistosci. W ten sposdb ucza
sie poprzez nauczanie innych.
Uwaga jednak, takie rozwiaza-
nie wymaga zadawania prac,
ktore nie beda mialy jednej po-
prawnej odpowiedzi albo od-
powiedzi beda dyskutowalne.
*Mozewartopozwoli¢uczniom
wecieli¢ sie w postaé¢ zwiaza-
na z tematem zajec i opisywac
swoje przemyslenia na blogu?
Dzieki probie spojrzenia z in-
nego punktu widzenia moga
peiej zrozumieé procesy spo-
leczno-historyczne czy wyda-
rzenia literackie.

« By¢ moze warto zrezygno-
wac z tradycyjnego podreczni-
ka i wykladow w czasie lekcji?
Odwroé lekcje, wykorzystujac
blog i podczas zaje¢ spozytkuj
czas na dyskusje i poglebiona
analize problemu. O tym, czym
jest tzw. odwrdcona lekcja (ang.
flipped classroom) i jak zmie-
nic¢ zasady gry, dowiesz sie pod
adresem:  http://szkolazkla-
sa2012.ceo.nqg.pl/materialy/
pokaz/?id=427.
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3.1. METODA W DZIALANIU

Metodawdzialaniu(ang.hand-
s-on thinking / hands-on edu-
cation) jest innowacyjna meto-
danauczania, ktéra mana celu
zaangazowanie dziecka w pro-
ces uczenia sie. Daje mozli-
wos¢ swobodnego rozwoju we
wlasnym tempie oraz stymu-
luje zainteresowanie i zacheca
do samodzielnego poszerzania
wiedzy. Nauczyciel powinien
ukierunkowaé aktywnosé i za-
kres pracy, a nastepnie zwracaé
uwage na zaangazowanie i po-
step uczniow.
Uczen,dziekitejmetodzie, mo-
ze wej$é w bezposrednia inte-
rakcje ze swoim srodowiskiem
imaterialem dydaktycznym.

W metodzie w dzialaniu wy-
roznia sie kilka technik:

« Projekt (badawczy)

Technika ta polega na samo-
dzielnym realizowaniu przez
uczniow zadania przygoto-
wanego przez nauczyciela na
podstawie wczesniej usta-
lonych zalozen. Projekt jest
przedsiewzieciem, ktore trwa
dhuzszy czas: od jednego do
kilku tygodni, a nawet mie-
siecy. Nauczyciel ustala cele
ogblne i szczegbdlowe projek-
tu, ustala temat projektu oraz
wybiera tresci i zagadnienia,
jakie uczniowie powinni po-
znac. Instrukcje przygotowuje

nauczyciel. Powinna zawieraé
temat projektu, jego cele, zada-
nia dla konkretnego ucznia lub
grupy ucznidéw, wskazowki,
zrodla informacji, termin, spo-
séb i czas prezentacji, termi-
ny konsultacji, kryteria oceny
pracy. Kryteria oceny pracy po-
winny dotyczy¢ zaréwno pre-
zentacji, jak i poszczegoélnych
etapéw pracy. Zadania moga
byé realizowane indywidual-
nie lub w grupach.

Projekt kladzie nacisk na sa-
modzielna prace podopiecz-
nych, uczy korzystania
z roéznych Zrodet informacji.
Nauczyciel pelni role mentora
ijest Zrodlem pomocy w przy-
padku problemoéw. Prezentacja
rezultatow pracy odbywa siena
forum klasy. Jednym z celéw
tej metody jest nauka prezen-
tacji, gtbwnie ustnych wysta-
pien przed publicznoscia. Po
prezentacji nastepuje dysku-
sja, podczas ktorej rozwaza sie
stopien realizacji celéw, przy-
czyny niezrealizowania celéw
iwspoélprace w grupie.

« Eksperyment

Eksperyment polega na po-
znawaniu zjawisk, proceséw
zachodzacych w otaczajacym
$wiecie poprzez praktyczne
dzialanie i jest najczesciej sto-
sowany, by zobrazowaé wy-
brane zjawisko z dziedziny

biologii, chemii badz fizyki.
Eksperyment ksztaltuje umie-
jetno$é zastosowania wiedzy
w praktyce, planowania i orga-
nizowania wlasnej pracy, roz-
wija zdolnos$ci umystowe i za-
interesowania dzieci.

Mozna wyrézni¢ pieé¢ spo-
sobéw przeprowadzenia do-
$wiadczen uczniowskichieks-
perymentow:

1. Nauczyciel wykonuje ekspe-
ryment samodzielnie. Najcze-
$ciej mauczyciele wybieraja
pokaz nauczycielski.

2. Nauczyciel wykonuje ekspe-
ryment wspélnie z uczniami,
ktorzy mu asystuja. Nauczy-
ciel sam przygotowuje ekspe-
ryment, a o wykonanie prosi
uczniéow.

3. Dzieci same przygotowuja,
eksperyment w domu. Czesé
eksperymentu zadana jest ja-
ko praca domowa. Czasem
uczniowie wychodza z ini-
cjatywa, i przygotowuja co$
samodzielnie.

4. Uczniowie pracuja w gru-
pach. W ten sposoéb probuja
radzi¢ sobie z problemami
zwiagzanymi z samodzielnym
wykonywaniem doswiadczen.
Grupa wykonuje eksperyment.
Dzieci otrzymuja liste po-
trzebnych precjozow i przepis
badz wskazowki, wedtug kto-
rych wykonuja eksperyment.
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Nastepnie wspélnie z nauczy-
cielem omawiaja wyniki do-
Swiadczenia i jego przebieg.
Jest to dobry wstep do rozpo-
czecia dyskus;ji.

5. Dzieci przeprowadzaja do-
Swiadczenie samodzielnie
(indywidualnie) - jest to naj-
bardziej czasochlonna wersja
pracy z eksperymentem, ale
dzieci zapamietuja je zwykle
bardzo dobrze. W pracy samo-
dzielnejpojawiaja sie elementy
nieprzewidywalnosci, zabawy
i obserwacji. Po zakonczeniu
nastepuje wspolne omowie-
nie, wyciagniecie wnioskéw,
postawienie nowych hipotez
badawczych. Nauczyciel moze
tez poprosié, zeby dzieci same
zaproponowaty doswiadcze-
nie, ktore wykonaja. [1]

Przebieg pracy na przykladzie
eksperymentu w grupach:

Faza przygotowania: po-
dziat klasy na grupy, rozdanie
instrukcji, okreslenie celow
i czasu na przeprowadzenie
eksperymentu, opracowanie
dokumentacji, rozdanie po-
trzebnych rzeczy - substancji,
sprzetow...

Faza zasadnicza: wykona-
nie eksperymentu w grupach,
opracowanie  dokumentacji
z przebiegu eksperymentu np.
w formie tabeli czy wykresu,
prezentacja eksperymentu
wybranej grupy na forum kla-
sy lub omoéwienie samego jego
przebiegu
- Faza koncowa: podsumowa-
nieigeneralizacjado$wiadcze-
nia, wyprowadzenie wnioskow
(zasad, prawd) i spostrzezen,
konfrontacja i wspo6lne za-
stanowienie sie, ktore z zasad
sa prawdziwe (ktore teorie sa
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stuszne, a ktore nie), dyskusja
lub burza mézgéw nad zasto-
sowaniem tych zasad i prawd
w zyciu codziennym.

Ale kino

Uczniowie ogladaja film. Przed
emisja dzieci otrzymuja zada-
nia do wykonania albo pole-
cenie skoncentrowania sie na
ogladanym filmie niepoparte
konkretnymi zadaniami. Po
obejrzeniu  filmu mnastepuje
analiza samodzielna lub ze-
spolowa na podstawie kart
pracy przygotowanych przez
nauczyciela.

Warianty:

- Wymyslamy zakoniczenie filmu
Nauczyciel pokazuje film do
momentu  kulminacyjnego.
Zatrzymuje akcje, a uczniowie
opisuja swoje wyobrazenia
dotyczace zakonczenia filmu
lub dalszego rozwoju akcji.
W grupach przedstawiaja swo-
je pomysty, wybieraja najlep-
szy i szczegblowo go opraco-
wuja. Porownuja swo6j pomyst
z prawdziwym zakonczeniem
filmu.

- Metoda tekstu przewodniego
Metoda tekstu przewodniego
uczy systemowego podejscia
do procesu rozwiazywania
zadan problemowych, od gro-
madzenia i porzadkowania
informacji oraz planowania
dzialania az po sprawdzenie
rezultatow i analize. W tym
sensie jest odmiana naucza-
nia problemowego. W trakcie
realizacji zadania uczniowie
postuguja sie tekstem prze-
wodnim opracowanym przez
nauczyciela. Tekst przewodni
nie jest instrukcja i nie zawie-
ra polecen (poza trescia zada-

nia). Zawiera pytania, ktore
maja ukierunkowaé myslenie
ucznia i odpowiadaja kolejno
na poszczeg6lne fazy, ale nie
proponuje odpowiedzi.

Praca metoda tekstu przewod-
niego obejmuje szes¢ faz:

1. Informacje: zgromadze-
nie przez dzieci (wyszukanie,
przypomnienie sobie) tych
informacji, ktéore moga by¢
przydatne do wyboru sposobu
wykonania zadania, np.: Jakie
znasz metody...?, W jakim ce-
lu..?

2. Planowanie: zaplanowanie
przez uczniéw toku postepo-
wania przy realizacji zadania,
np. Co nalezy przygotowad,
aby...?

3. Ustalenia: nauczyciel spraw-
dza,czyzaplanowanedzialania
prowadza do wykonania zada-
nia i ewentualnie wprowadza
korekty. Uczniowie uzgadniaja,
z nauczycielem sposéb reali-
zacji zadania i przystepuja do
kolejnej fazy.

4. Wykonanie: dzieci wykonuja,
zaplanowane dzialania. Tekst
przewodni do tej fazy moze za-
wiera¢ wskazowki dotyczace
wykonywanych czynnosci, np.
Pamietaj o...,, Upewnij sie czy...

5. Sprawdzanie: uczniowie
sami powinni stwierdzié, czy
zadanie zostalo wykonane
zgodne z oczekiwaniami, przy-
jetymi kryteriami lub zaloze-
niami, np.: Skad wiesz, ze...?

6. Analiza: dotyczy wszystkich
wczes$niejszych faz, a pyta-
nia prowadzace maja sktonié
uczniéw do zastanowienia sie,
czy mozna bylo wykonaé za-
danie inaczej, sprawniej, np.:
Jakie wnioski...?, Jakie trudno-
$ci...?.
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3.2. WYKORZYSTANIE ZASAD GAMIFIKACIJI

PROWADZENIA ZAJEC

Poszukujac sposobéw na uroz-
maicenie zaje¢ oraz zwieksze-
nie zaangazowania w nauke,
warto sie zastanowi¢, jakiego
rodzaju aktywnosci sprawiaja
uczniom najwiecej przyjem-
nosci lub na co przeznaczaja
najwiecej czasu. Jak podaje ra-
port ,Dziecisieci-kompetencje
komunikacyjnenajmtodszych”
[str.36,tab.6]-zdaniem opieku-
noéw, dzieci (mlodziez) dziennie
spedzaja w sieci $rednio 3-4
godziny. Czas ten przeznaczaja,
na najrézniejsze aktywnosci,
od poszukiwania odpowiedzi
na nurtujace pytania, oglada-
nia filmoéw, grania w gry online
czy wyszukiwania ciekawostek
zwigzanych z zainteresowa-
niami wilasnymi lub wspo6l-
dzielonych z rowiesnikami.

W aktywnosci tej warto wspo-
moc nastolatkow, podpowiada-
jac im wartosciowe zZrodla in-
formacji, ktéorymi moga by¢ na
przyklad odpowiednio przygo-
towane lub wybrane blogi (lub
materialy online) o tematyce
zblizonej do prowadzonych
zajec lub podejmowanego pod-
czas zajeé tematu.

Najlepszym 1 zarazem naj-
prostszym rozwiazaniem jest
wskazanie blogu/strony w sie-
ci, ktora jest prowadzona przez
nauczyciela, dzieki czemu
zmniejsza sie ryzyko narazenia

dzieci na niewlasciwe - w tym
niedopasowane do wieku, po-
ziomu wiedzy czy nieprawdzi-
we - tresci.

Jak jednak sprawié, aby uczen
chciatkorzystac ze wskazanego
zrédia wiedzy?

Jednym ze sposobow jest zasto-
sowanie mechaniki gier (gami-
fikacji lub grywalizacji), ktéra
wzmacniania motywacje oraz
zaangazowanie, W naszym
przypadku zZaangazowanie
do zdobywania i poszerzania
wiedzy. Mechanizmy gier daja
przyjemno$é¢ z pokonywania
trudnosci, zdobywania osia-
gnieé, rywalizacji i wspolpra-
cy, jednoczesnie moga stuzyc
do wyksztalcenia wilasciwych
przyzwyczajen podczas korzy-
stania z zasoboéw Internetu.
Nauka krytycznego podcho-
dzenia do zdobywanych infor-
macji, rozwijania wlasnych za-
interesowan lub wychodzenia
poza zakres podawany przez
podrecznik moze okazac sie
bardzo skuteczna, jesli wyko-
rzystamy techniki, ktére nie
tylko sa naszym podopiecz-
nym dobrze znane, ale rbwniez
przez nich lubiane.

Od niedawna gamifikacja jest
z powodzeniem stosowana
w wielu dziedzinach:

PODCZAS

« w edukacji, np.: codeacademy.
com - nauka programowania,

khanacademy.com - mnauka
wielu przedmiotéw - od mate-
matyki po historie

« dbaniu o kondycje, np.: Zom-
bies, Run!, NikePlus

» w biznesie (trendy wykorzy-
stujace zwiekszenie zaangazo-
wania pracownikéow)

» W rozwiazywaniu problemow
bezpieczenstwa (Speed Camera
Lottery)

« w dbaniu o domowe finanse
(Mint)

« w podnoszeniu swiadomosci
zagrozen powodziowych oraz
im zapobieganiu (FloodSim)

» w leczeniu chor6b genetycz-
nych oraz tworzeniu innowacji
biologicznych (Foldit)

» we wspieraniu dzieci w walce
z chorobami nowotworowymi
(Re-mission)

» w zwiekszeniu zaangazowa-
nia w wykonywanie codzien-
nych obowiazkéw (Chore-
Wars).

Tym bardziej zatem moze nam
poméc w zachecaniu uczniow
do zdobywania i rozszerzania
wiedzy. Projektow wykorzystu-

jacych mechaniki gier jest bar-

dzo wiele i wszystko wskazuje
na to, ze potencjat gamifikacji
bedzie w przysztosci wykorzy-
stywany m.in. do rozwiazywa-
nia probleméw otaczajacego
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nas $wiata - zajmuja sie tym
tzw. serious games.

Jak to dziala?

Rzeczywisto$é gier, w przeci-
wienstwie do swiata fizycz-
nego, oferuje dopasowanie
stopnia trudnosci do umie-
jetnosci i mozliwosci gracza,
dzieki czemu redukowane jest
napiecie zwiazane ze stresem
zbyt trudnego zadania oraz
znudzeniem  wykonywania
zadania zbyt tatwego.

Flow
Channe!

Challenge
Anxiety

Boredom

Skill

za: ,Flow” concept by Miha-
ly Csikszentmihalyi | http://
www.pbs.org/thisemotionalli-
fe/blogs/flow

Praktyczne wykorzystanie tej
wiedzy podczas prowadzo-
nych zaje¢ oznacza, ze nauczy-
ciel powinien dba¢, zeby pro-
ponowane przez niego zadania
odpowiadaly poziomowi wie-
dzy ucznia oraz - co bardzo
wazne - stopniowo zwiekszaty
stopien trudnosci. Umozliwi
to utrzymanie zaangazowa-
nia, stawiajac przed nim nowe
wyzwania, ale rébwniez zapo-
biegnie frustracji w sytuacji
koniecznosci rozwiazania za-
dania znacznie przekraczaja-
cego kompetencje. Swiat gier
nieustannie oferuje graczowi
kolejne wyzwania do sprosta-
nia, zacheca do podejmowania

3. SPOSOBY NA BLOG, CZYLI Z JAKICH METOD
WARTO SKORZYSTAC W TRAKCIE LEKCJI

kolejnych préb ich rozwiazy-
wania, jednoczes$nie oferujac
natychmiastowa  informacje
zwrotna umozliwiajaca skory-
gowanie dzialania tak, by byto
ono jak najbardziej efektywne.
Pokonywanie wyzwan, osia-
ganie sukceséw i rozwijanie
umiejetnosci jest wbudowane
w nasz moézg. O skutecznosé
i efektywnos¢ naszych dzialan
nieustannie dba uktad nagro-
dy, w ktory jesteSmy wyposaze-
ni. Za kazdym razem, gdy wy-
konujemy dzialanie korzystne
(widzimy efekty, osiagamy
cel), uklad ten oferuje nam za-
strzyk dopaminy wywolujacy
uczucie przyjemnosci zwia-
zane z wykonaniem dzialania
- w ten sposdb z osiagnietym
celem kojarzone jest uczucie
przyjemnosci. Z drugiej stro-
ny brak dopaminy, zwiazany
z nieefektywnym dzialaniem
lubjego zaniechaniem, jest od-
czuwany jako dyskomfort (te-
sknota, brak). W konsekwencji
jestesmy stale zachecani do
kontynuacji dzialania oraz po-
dejmowania préby kolejny raz,
zeby otrzymac¢ nagrode. Jed-
noczeénie w sytuacji, gdy zbyt
wysoko postawiona poprzecz-
ka konsekwentnie uniemozli-
wia nam otrzymanie nagrody,
czyli zastrzyku dopaminy, za-
czynamy by¢ sktonni do rezy-
gnacji ze staran o nieosiagalny
cel i skierowania sie ku czyn-
nosci przynoszacej efekt.
Trzeba pamieta¢, ze uklad na-
grody najlepiej reguluje nasze
zachowanie, gdy otrzymuje
gratyfikacje w czasie jak naj-
krotszym od dzialania. Ozna-
cza to, ze zadania oferowane
podczas zaje¢ powinny umoz-
liwiaé przekazanie natychmia-
stowej informacji zwrotnej.

Elementy wzmacniajace
zaangazowanie

Najprostszymi, najbardziej
fundamentalnymi elementa-
mi, jakie moga by¢ wykorzysta-
ne podczas zajeé, sa punkty, od-
znaki, osiagniecia, statusy oraz
tablice osiagnie¢. Kombinacje
tych elementéw moga stwo-
rzy¢ uczniom bardzo ciekawe
$ciezki rozwoju gwarantujace
nieustanna przyjemnosé z po-
szerzania wiedzy oraz zdoby-
wania nowych umiejetnosci.

« Punkt

Elementarna jednostka oce-
ny, mozliwa do przyznawania
za mnajdrobniejsze osiagnie-
cia - aktywnos$¢ podczas za-
je¢, prace domowe, pomysty
na ciekawe zadania, gry czy
zabawy, ale réwniez za za-
checanie do wspolpracy lub
prace zespolowa, korzystanie
z wlasciwych Zrédel informa-
cji, rozwiazywania zadan za-
prezentowanych w Internecie,
poszukiwanie nietuzinkowych
rozwiazan, czy wychodzenie
poza ramy programu. Liczba
uzyskanych punktéw zalezy
od rodzaju dzialania (na okre-
$lonym poziomie) - wieksza
liczba punktéw przyznawana
jest za zadania trudniejsze lub
unikatowe, mniej punktow
mozna przyznawaé za drobne
(nawet najdrobniejsze) dziata-
nia warte wzmocnienia.
Punkty moga by¢ przyznawa-
ne zaréwno za wyniki w nauce,
jakiza dziatalnos¢ pozalekcyj-
na.

Punktéw nie mozna stracié, ale
- jesli specyfika zadania daje
taka mozliwos$é - mozna oddaé
je innej osobie, przekazaé¢ na
poczet grupy czy zadania.
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« Status

Uzyskiwany jest w miare zdo-
bywania lub poglebiania wie-
dzy lub doswiadczenia. Odpo-
wiedni status mozna przyznac
na przyklad za zebranie okre-
§lonej liczby punktéw lub od-
znak z tej samej dziedziny. Sta-
tus oznacza okreslony stopien
zaawansowania wiedzy (kolej-
ne szczeble) ijest przyznawany
na stale, nie moze zostaé¢ ode-
brany. Statusy nie musza by¢
przyznawane hierarchicznie
- w przeciwienstwie do dalej
opisanych poziomoéw, okre-
§lony status mozna otrzymacé,
nawet jesli nie otrzymalo sie
wczesniejszych.

W przeciwienstwie do pun-
kow lub osiagnied, status moze
rowniez wiaza¢é sie z dodatko-
wymi przywilejami, np. moz-
na staé¢ sie gldéwnym doradca
podczas prac zespotowych lub
byé¢ zwolnionym z niektérych
obowiazkowych zaje¢.
Przykladowe, najprostsze sta-
tusy to: zielony uczen, bialy
uczen, brazowy uczen, srebrny
uczen, zloty uczen - ulozone
w kolejnosci oznaczajacej za-
awansowanie. Statusy moga
réwniez przyjmowacé inne na-
ZWy, wazne jest natomiast czy-
telne zobrazowanie hierarchii
irangi.

* Poziom

W miare zdobywanej wiedzy
przedmiotowej uczen zdoby-
wa kolejne poziomy (ang. level).
Podobnie jak w przypadku sta-
tusow, obrazuja one hierarchie
oraz stopien zaawansowania
w danej dziedzinie, osiagniete
poziomy, podobnie jak i punk-
ty, moga sktadac sie na okreslo-
ne statusy, nie odwrotnie.
Poziomniewiazesiezzadnymi
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przywilejami i moze oznaczad,
np. poczatkujacy, zaawanso-
wany, specjalista, ekspert - lub
inne, mniej formalne nazwy,
ktore beda stanowily odnie-
sienie do poziomu wiedzy
w danym obszarze. Osiagnie-
cie okreslonego poziomu jest
mozliwe jedynie pod warun-
kiem uzyskania wszystkich
poprzednich.

Poziomy moga obrazowaé po-
ziomy edukacji (podstawowy,
$redni, wyzszy, magisterski...),
w ktorych uzyskanie wyzsze-
go poziomu edukacji nie jest
mozliwe bez uzyskania wcze-
$niejszych.

» Odznaka

Stanowi specjalne wyr6znie-
nie i moze zosta¢ przyznana
zarbwno za szczegblne osia-
gniecia, zdobycie okreslonej
liczby punktéow (na przyklad
na okreslonym poziomie), jak
iza wykonanie specjalnego za-
dania. Zebranie kilku odznak
moze wiazaé sie z uzyskaniem
okreslonego statusu.
Przykladowo uzyskanie kilku
lub wszystkich mozliwych do
uzyskania odznak zwiazanych
np. z historia starozytna (Przy-
jaciel Faraonéw, Znawca Olim-
pu, Rzymski Wojownik itp.)
moze spowodowac przyznanie
statusu Starozytny Medrzec.
Odznaki mozna przyznawaé
na przyktad za:

- ponadprzecietne zglebienie
tematu (fatwa do otrzymania)
- ciekawe przeprowadzenie

prezentacji podczas zajed,
umiejetnos¢  odpowiedzenia
na pytania (odznaka: Super-
prezenter)

- pozalekcyjna pomoc w nauce
(odznaka: Ucze Innych)
- rozwiazanie zagadki/zada-

nia wymagajacego dotarcia do
specjalistycznej wiedzy (od-
znaka: Eksplorator)

- umieszczenie w danym ty-
godniu najwiekszej liczby ko-
mentarzy na blogu nauczycie-
la

- otrzymanie najwiekszej licz-
by odznak

- pokonanie kilku poziomoéw
trudnosci w trakcie jednych
zajec

- zrealizowane zadania.

« Tablica osiagnie¢

To tu eksponowane sa sukcesy.
Mozliwo$é poréwnania swoich
osiagnie¢ do osiagnie¢ innych
odgrywa bardzo wazna role,
poniewaz stanowi informacje
o tym, ile dzialan stoi nadal
przed nami, ile pracy musimy
wlozyé, zeby osiagnacé nastep-
ny poziom oraz ile pracy juz
wykonali$émy. Ponadto dzieki
zobrazowaniu sytuacji na ska-
li uczniowie moga, stwierdzié,
czy w ich zasiegu znajduja sie
jakies obszary,wktorych chcie-
liby szczegblnie sie rozwinad.
Lista wszystkich osiagnieé
wraz z informacja o tym, ja-
kie warunki trzeba spelni¢, by
uzyskac okreslony cel, stanowi
podstawowe Zrodto informacji
o czekajacych zadaniach.

Zdrowa rywalizacja

Stworzenie warunkoéw do mo-
tywujacej rywalizacji nie jest
proste. Podanie do publicznej
wiadomosci informacji o tym,
ile punktow osiagnat uczen,
moze byé demotywujace, je-
$li liczba punktéw dzielacych
go od najlepszego ucznia jest
zbyt duza. Stanowi ona wow-
czas bariere, ktérej nie bedzie
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chcial pokonaé. Z drugiej stro-
ny duza liczba punktéw moze
spowodowacé spoczecie nalau-
rach, zniechecajac do podej-
mowania dalszych wyzwan.
Mozliwosci jest wiele. Ukry-
waé mozna cze$¢ wynikow,
a eksponowaé np. jedynie
osiagniecia pierwszej trojki
najlepszych uczniéw lub two-
rzy¢ kategorie czasowe - Zwy-
ciezca Dnia, Kreator Tygodnia.
Takie podejscie umozliwia
postawienie poprzeczki, jed-
nak na tyle blisko, zeby warto
byto walczy¢ o jej przeskocze-
nie kazdego dnia.

Dla kogo?

R6zZnimy sie temperamenta-
mi, charakterami i r6zne rze-
Cczy sprawiaja nam przyjem-
nosé. Nie kazdego cieszy stale
dzielenie sie ze znajomymi in-
formacjami, nie kazdy jest na-
stawiony na uzyskanie jak
najlepszego wyniku w swojej
pracy i nie dla kazdego wazne
jest zdobycie calej wiedzy.

Richard Bartle - brytyjski pro-
fesor zajmujacy sie zagadnie-
niami wirtualnych Swiatéw,
badajacy typy graczy - bazujac
na indywidualnych preferen-
cjach, wyodrebnit cztery typy
graczy. W zaleznos$ci od tego,
co powoduje czlowiekiem,
mozna okresli¢ jego przyna-
leznos$¢ do jednej z ponizszych
kategorii:

« Rywalizator

7 natury jest skoncentrowany
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na rywalizacji i osiaganiu naj-
lepszych wynikéw, tak w na-
uce, jak i we wszelkiego rodza-
ju konkursach. Dla ucznia
z tej kategorii najwazniejsza
bedzie mozliwo$é wykazania
sie przed reszta grupy, nawet
jesli nie zawsze bedzie wiazalo
sieto z osiagnieciem najlepszej
oceny. Dla ucznia rywalizatora
najwazniejsze jest udzielanie
sie na lekcji, uznanie kolegéw
i nauczyciela oraz otrzymanie
dyplomu (odznaki), stanowia-
cego wyrazne potwierdzenie
bycia najlepszym lub chociaz
wyrdzniajacym sie uczniem.

Najlepsza, zacheta dla rywali-
zatora bedzie tablica osiagnie¢,
na ktoérej bedzie moégt zapre-
zentowac swoje osiagniecia.

« Spolecznosciowiec

On jest gtdbwnym potencjatem,
ktory moze ozywic¢ komunika-
cje w grupie. Chetnie zabiera
glos, dzielac sie swoja wiedza,
a od osiagnie¢ wazniejsza jest
dla niego ciekawa dyskusja.
Chetnie poznaje nowe osoby,
nawiazujeprzyjaznie, skutecz-
nie pracuje w grupach, dziala-
jac na rzecz dobra wspdlnego,
a nie jedynie na wlasny rachu-
nek.

Dla spotecznosciowca najbar-
dziej motywujaca bedzie prze-
strzen swobodnej wymiany
wiedzy i wspotpracy. Najpraw-
dopodobniej do nich bedzie
nalezala najwieksza liczb ko-
mentarzy na blogu, zwlaszcza
tych, pod ktéorymi toczy sie
dtuga i ciekawa rozmowa.

« Zdobywca

Glowna zacheta sa dla niego
wyzwania. Podczas gdy rywali-
zator bedzie probowal stale do-
minowaé na tablicy osiagnieé,
zdobywca moze zrobi¢ to raz
w danym obszarze wiedzy, po
czym zmieni swoj cel na inne
wyzwanie. Zdobywca bedzie
chciat na przyklad pobié rekord
klasowy w biegu na 100 m,
uzyskac status mistrza w danej
dziedzinie, zdoby¢ odznake za
uzyskanie kilku najlepszych
ocen pod rzad, czy pomoc in-
nym. Dla zdobywcy liczy sie
roznorodnosé, dlatego bedzie
staral sie wykazac¢ w wielu ob-
szarach, przy czym nie zawsze
musi by¢ najlepszy. Ponadto
nawet jesli stanie sie mistrzem,
nie musi nim pozosta¢ - chyba
Ze postawi sobie taki cel.

Dla zdobywcy najwazniejsze sa,
dobrze zdefiniowane i przemy-
$lane wyzwania.

« Pionier

Paliwem napedowym pioniera
sa, odkrycia. Uczen, ktory chce
zdoby¢ wiedze lub umiejet-
nosé, ktorej nikt wezesniej nie
zdobyl, i bedzie sie poruszal
po dziewiczym terenie, bedzie
perfekcyjnym przykladem pio-
niera.

Pionierzy sa pierwszym ele-
mentem gamifikacyjnego tan-
cucha pokarmowego, wpada-
ja na nowe pomysly, tworzac
nowe obszary do zawladniecia
przez rywalizatoréw oraz nie-
odkryte do tej pory wyzwania
dla zdobywcow.



\ 0.0.70.0.-0.0.0.0.0.0.0
\ o.o.o ® o.o.o.o.o.o.o.
/ ® © o o o o o o o.o.o.o

\ - 0.0.0-0.0-0.0.... [ [ ] [ ]



41

DOBRE PRAK-

TYKI

4.1. HISTORIA POWSTANIA WARSZAWSKIEGO OPOWIE-
DZIANA NA FEJSIE - POMYSt NA LEKCJE HISTORII

W 2009 roku na portalu spo-
tecznosciowym Facebook po-
jawilo sie dwoch uzytkowni-
koéw: Kostek Dwadziesciatrzy
i Sosna Dwadziesciacztery.
Kostek i Sosna to dwa fikcyjne
profile oséb, stworzone w celu
opowiedzenia historii powsta-
nia warszawskiego. Przez mie-
siac Kostek i Sosna publikowali
statusy na Facebooku, wrzuca-
li zdjecia, prowadzili miedzy
soba i innymi uzytkownikami
portalu rozmowy. Przedsta-
wione na portalu losy powsta-

ty z polaczenia wielu powstan-
czych losow, zbudowano je na
podstawie materiatow archi-
walnych, np. dziennikéw po-
wstanczych, dokumentéw.
Mitos$¢ Kostka i Sosny jest pre-
tekstem do przedstawienia
wydarzen historycznych z 1944
roku. Losy tej pary sledzito kil-
ka tysiecy osob, komentowato,
dyskutowato. Przyklad ten po-
kazuje,jak mozna wykorzystaé
naturalna przestrzen ucznia
- Facebook - do celéw eduka-
cyjnych.

Anna Borkowics
Rl
-
e

Uczen, tworzac na Facebooku
dziennik (blog) znanych posta-
cihistorycznych,mozenauczy¢é
sie kreatywnie korzystaé z ma-
terialow zrodlowych, szukad,
redagowac i przedstawiaé in-
formacje w atrakcyjnej formie.
Historia przestaje by¢ czyms$
oderwanym od rzeczywistosci,
zbiorem dat i nazwisk do wy-
kucia, a staje sie codziennoscia,
ucznia. Co wazne - aby cieka-
wie i atrakcyjnie przedstawié
losy jakiej$ postaci, przyblizy¢
innym uzytkownikom por-
talu wydarzenie historyczne,
uczen musi prezentowane da-
ne zrozumiec i przethumaczy¢
na jezyk Facebooka.

Zadanie moze by¢ wykonywa-
ne przez kazdego z ucznidw
samodzielnie, a moze tez sie
staé kilkumiesiecznym projek-
tem angazujacym cala klase.
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4.2. BOOKRAFT - POMYSt NA LEKCJE BIBLIOTECZNA

Projekt Bookraft realizowa-
ny byl w lubelskiej bibliote-
ce szkolnej w 2010 roku, pod
okiem nauczycieli biblioteka-
rzy: Anety Szadziewskiej i Ewy
Osoby. Wzielo w nim udziat
dziewieciu uczniéw z Gimna-
zjum nr 3 w Lublinie. Wspo6lnie
z partnerami z Grecji i Cypru
polscy uczniowie realizowali
zadania skupione wokot ksiaz-
kirozumianejtradycyjnieijako
dzielo sztuki.

Blog prowadzony w jezyku an-
gielskim postuzyl w tym pro-
jekcie jako miejsce prezentacji
efektéw pracy oraz jako plat-
forma komunikacyjna pomie-
dzy uczniami. Blog stworzony

na darmowej platformie blog-
spot pozwolil na umieszczanie
multimediow: filméw, prezen-
tacji, dokumentacji fotogra-
ficznej, tekstow, pokazujac bo-
gactwo przeprowadzonego
projektu.

Blog stal sie miejscem chwale-
nia sie produktami powstatymi
podczas kilkumiesiecznej pra-
cy, np. zabawnych prezentacji
sldealny czytelnik” i ,Dlaczego
warto czytaé?”. Z kolei w pre-
zentacji ,Przylapani na czyta-
niu” uczniowie podpatrywali
czytajacych znanych ludzi: ak-
torow, politykow, pisarzy. Akcje
kontynuowali w wakacje, foto-
grafujac w czasie podrozy czy-

tajacych turystow i ,czytajace”
pomniki.

Wszystkie te materiaty publi-
kowano na blogu. Dzieki uzy-
waniu jezyka angielskiego od-
biorcami mogli byé uczniowie
i nauczyciele z calej Europy.
Biblioteka stala sie centrum
medialnym szkoly.
Takwykorzystywanyblogmoze
stuzyé nauczycielowijako baza
danych, centrum gromadzenia
stworzonych przez uczniow
materiatéw. Zamiast odkladaé
na wieczne zapomnienie pra-
ce uczniow do szuflady, mozna
je zeskanowaé i umiescié jako
kompletna, tematyczna calosé
na blogu.

4.3. GLOS SPOLECZENSTWA - POMYSLt NA LEKCJE
WIEDZY O KULTURZE

Blog Social Voice to In the Year 2040
rodzaj spotecznosci —
traktujacejblogjako o

forum do wyraza-

nia wlasnych opinii

w formie krotkich
notek opatrzonych
zdjeciem. W pla-
nach jest réwniez
tworzenie  doku-
mentow filmowych,
podcastow. Celem
prowadzonego blo-
ga jest angazowanie
siewdialog ze swia-
tem mna zasadach
otwartosci, szcze-
rosci i wzajemnego
szacunku.

money

I e year 2040 there ane going 1o be new 1hings. For example ComMputers are
gong 1o be smialer an your paims. The fulure s going 1o have new
wenions bec ause of fyng obyects. robals, and jobs

Later on n the years there are gong to be flying objects that help us with our
e These are Gong 10 be More laws because there wil be more danger
Peogle are gong 1o have 10 be mare careful and knaw the expectations of the
lawes The cars that peogle wil are going to be nard drive Thesr houses are
goang 1o be floabng i e ar Eventhing is gomng 10 be hard because
everyihung s gong io cost more and everyane 15 going to to try o eam mare

Robots are gong 1o be be 3 b discovery Robots are gaing to help us by

g polite and daing IR for us They are going to alert others when we are
o danger People m the future are going 1o be inventing new and befter
technology There maght be different robots that are big or small There & even
g 1o be robots that talk and don't but everyone is gaing to have rabats \We
won understand what it means to be human anymare

Jobs are going to be hard to find and to work in, especially with tec hnokogy
dioing thangs for us. The future jobs maght give you more maney than they do

today, but fewer people will have these pbs. Jobs are going 10 be harder 10 find because there is gong 1o be mare technalogy
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4.4. .KSIAZKI NA CZACIE" - POMYSt

JEZYKA POLSKIEGO

,Ksiazki na czacie” to blog
prowadzony przez Aleksego
Krysztofiaka, ucznia VI klasy
szkoly podstawowej:

,Hejal Nazywam sie Aleksy. Je-
stem uczniem VI klasy. Teraz,
bo gdy zakladatem «Ksiazki na
czacie», chodzilem do IV klasy
imiatem 10 lat.

To moj pierwszy blog. Pisze na
nimoksiazkach dla chtopakow.
Przewaznie. Czasem polecam
tytul, ktéry chetnie przeczyta-

ja tez dziewczyny albo rodzice.
Aletojuzich sprawa;)

Pisze o ksiazkach, bo bardzo
duzo czytam. Zdarza sie, ze
czasem nawet nie pamietam
ksiazki, mimo ze ja czytalem.
Dlatego chce to zapisywac. Mo-
ze komus tez sie przyda?

Pisze tylko o dobrych - moim
zdaniem - ksiazkach. Bo jak
jakas mi sie nie podoba, to ja
odkladam i nie czytam, wiec
nie moge opisaé. Jednak nawet
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NA LEKCJE

dobre ksiazki mozna podzielié
na mniej lub bardziej bombo-
we, dlatego do oceny uzywam
skali siedmio-bombowej”.

Blog zdobyt kilka nagréd, m.in.
trzecie miejsce wrankingu ma-
gazynu ,Press”. To doskonaty
przyklad, ze warto pokazywaé
prace uczniéw szerszemu gro-
nu. Zalozenie bloga, wspolnego
dla calej klasy lub osobnego dla
kazdego z uczniow, moze by¢ po-
czatkiem sukcesow literackich.

4.5. MUSEUMS - POMYSt NA LEKCIJE PRZYRODY,

HISTORII

Blog www.emuseums.word-
press.com to wynik wspoétpracy
dwoch przedszkoli - polskiego
i angielskiego. Blog postuzyl
jako narzedzie do stworzenia
wirtualnego muzeum, w kté-
rym dzieci przedstawily hi-
storie swoich miast i regionéw.
Calo$é zostala ubrana w opo-
wiadanie ,Noc w muzeum’,
skladajace sie z historii czte-
rech przedmiotow: bryty wegla
kamiennego, starej cegly z So-
uthwater, maskotki dinozaura
iguanodonaimeteorytu. Kazdy
z przedmiotéw postuzyt do po-
znania jakiego$s zagadnienia,
np. wegiel kamienny do histo-
rii Slaska, maskotka dinozaura
do czaséw prehistorycznych.
Na blogu zostaly umieszczo-
ne filmiki, rysunki wykonane
przez dzieci, czy publikacje na
serwisie Issuu.

sos s R i &

NAME: meteorite
ORIGIN: Poland

EXHIBITION ROOM: Space

HISTORICAL BACKGROUND: This treasure from Space is a part of the exhibition not only because of
the Polish origin of Nicholaus Copernicus - astronomer. In Upper Silesia there is a famous astronomic

observatory, which helps young and adult visitors to discover the space mysteries.

Meteoryt, jeden z eksponatoéw wirtualnego muzeum
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Co wazne, w projekt zostali za-
angazowani réwniez rodzice,
pomagajac m.in. w wykonaniu
modeli 3D maskotek Muzeum
Dziecinstwa.

Blog stal sie wspolna platforma
dla nauczycieli, dzieci i rodzi-
cow, z ktorej mogli korzystaé
réwniez poza szkola. Umiesz-
czanie prac dzieci w sieci spra-
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wito, ze czuly sie dowarto-
$ciowane i dumne, rodzicom
za$ pozwolilo na pelniejsze
uczestniczenie w projekcie
isdledzenie jego rezultatow.

4.6. MATEMATYKA ZMYSLAMI | ZABAWA GOTOWA -
POMYSt NA LEKCJE MATEMATYKI

Blog poswiecony matematyce:

»,Czesto w rozmowach czy to
dorostych,czytomlodziezy sty-
szy sie stwierdzenie: «nigdy nie
lubitlern matematyki», «zawsze
byto to dla mnie problemem>,
«niczego nie rozumialems...
dlatego tez préby przekazania
wiedzy przez nauczycieli tra-
fiaty do przystowiowego kosza.
Istad pomystna projekt. Cieka-
wa zabawa pozwoli wzbudzié
zainteresowanie matematyka.
Waznarzecza wusprawnieniu,

| jak to w sztuce wyglada?

170 przyjemne

taka sruka jest dia nas bardzo bliska, poniewa

ai rnamy juz te figury bardzo dobrze | moglibysmy te

uproszczeniu oraz zwieksze-
niu zainteresowania mate-
matyka ucznidéw jest wilasnie
wprowadzenie w jak najwiek-
szym zakresie do procesu dy-
daktycznego  nowoczesnych
technologii i programow kom-
puterowych. Nie tylko podnio-
sa efekt nauczania, ale rowniez
przyczynia sie do wykorzysty-
wania najnowszych osiagnieé
nauki i techniki w zyciu co-
dziennym”.

Taka stworzylismy galerig...

Na blogu gromadzone sa ma-
terialy do lekcji dotyczacych
figur geometrycznych. Kolej-
ne wpisy blogowe stanowia
nie tylko dokumentacje pra-
cy nauczyciela, ale moga by¢
réwniez garscia inspiracji dla
innych pedagogoéw. ,Matema-
tyka zmystami” udowadnia,
ze lekcje matematyki moga by¢
ciekawe (sicl) i mozna nawet na
ich temat blogowad.

Lekcja: Figury w sztuce

9
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4.7. KSIEGA PAMIATKOWA KLASY -
POMYSt NA LEKCJE WYCHOWAWCZA

Blog moze stanowié¢ doskona-
ty sposob na stworzenie ksiegi
pamiatkowej, dokumentujacej
wycieczki klasowe, dyskoteki
szkolne i sukcesy uczniéw. Na
takim blogu nauczyciel moze
réwniez

umieszczaé mate-

grade])

worek, 14 lutego 2012

rialy edukacyjne dla swoich
uczniow.

Przyktadem tak prowadzonego
bloga moze by¢ ,Internetowa
kronika pierwszakow”, dzien-
nik prowadzony przez dwie
nauczycielki, wychowawczy-

Tniernelowa kronika pierwszakow (

Szkota Podstawowa Towarzystwa Oswiatowego "Edukacja” w Lodzi, POLAND

+ Zuzia zajgla 2 micjsce,
¢ Maja 3 micjsce.
GRATULACJE!N!

Taureaci Ogilnopolskiego konkursu plastycznego

Klass 1 b wzigts udziat w i iep kraina jak bags”.
celem byto ienie i ji do Basni Uczestnicy

powyhraniu tytutn baéni i jej peing tresé, po ezym wykonywali dowolna techniky ilustracie

do nicj. Prace z08taly op i zami wksigsee ,Basnie

Suwalszezyzny”.

Wk i klas 1-g szkot

e
Siidatys asa 1

Brak komentarzy:

Przeslij komeniarz

Whisz komentarz.

pl/index1.htm? =

id=405610
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nie klas 1a i 1b. Na blogu umie-
szczana jest glownie fotodo-
kumentacja: rozpoczecie roku
szkolnego, pikniki szkolne,
wyjscia klasowe, konkursy
i warsztaty, w ktérych ucznio-
wie brali udzial.

Autor:

* [] Krystyna Se.

+ [ Barbara Zaradeka

My i Swiat

revolvermaps

Lista blagéw

D canyou guess the animal?
[ Educational projects

% Holiday Cards Exchange
D) Kot Matego Europejeayka

3 teddy Bear Project { USA -
Poland)

% The ABC primary book

Can you guess the animals?

+ Dobranceki
+ Swierszezyk
+ Incredible English 1

Etykiety

Internetowa kronika pierwszakéw
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NOWA K
TURA, NOWE
WYZWANIA

5.1. MODELE AUTORSTWA

Pytanie: kim jest autor? to-
warzyszy uczniom na wielu
etapach edukacji. Czesto jest
to zagadnienie, ktore w koncu
napawa niechecia, poniewaz
omawiane jest bezustannie
glownie na podstawie tekstow
literackich. Tego typu oswiato-
we podejscie do tematu skupia
sie jedynie na merytorycznej
analizie tekstu, co malo moéwi
nam o funkcji autora w nauce
i kulturze. Pamieta¢ nalezy;,
ze autor to nie tylko pisarz czy
poeta, ale rowniez osoba, ktéra
tworzy tresci wizualne, a takze
metateksty w pojeciu kulturo-
wym, czyli te laczace rozmaite
formy tradycyjne (stowo, ob-
raz, dzwiek) oraz bedace re-
miksem form medialnych. Co
najwazniejsze - wszystkie te
zastosowania, wciaz ewolu-
ujace, znajdziemy na blogach
funkcjonujacych w sieci. I nie
chodzi tutaj o odwieczne po-
szukiwanie rodowodu autora,
jednak aby zrozumieé swoisty
fenomen autora wspolczesne-

go - takze blogera, warto od-
nies¢ sie do przesztosci.

O autorze od poczatku

W czasach starozytnych wy-
ksztalcil sie kult autora - twor-
cy, wspieranego imieniem me-
cenasa, ktéry dzieki autorowi
- twoércy promowat swoja mar-
ke, jak powiedzielibysmy we
wspolczesnym jezyku marke-
tingowym. Poprzez utrwalanie
takiego wzorca miodzi ludzie
doskonale dzi$ kojarza imiona
starozytnych tworcow, czego
nie mozna powiedzie¢ o ich
znajomosci autoréw wspotcze-
snych. Kolejnym przewrotem
w rozumieniu autorstwa stal
sie Sredniowieczny etos two-
rzenia na chwale boska, przez
co wielu autoréow zrzekalo sie
swoich praw, pozostawato ano-
nimowymi z wyboru, nie sy-
gnowato swoich prac.

Zwrotem okazal sie renesans,
kiedy doszlo do prawowitego
odrodzenia kultu autora - jed-

L_

nostki, ktory na stale zakorzenit
sie w spolecznej swiadomosci.
Renesansowa koncepcja auto-
ra, odwolujaca sie do wzorcow
starozytnych, sprawila, ze my-
§lenie o autorze - tworcy wy-
ksztalcitlo sie jako continuum
miedzyepokowe. Od tego czasu
przyznawanie sie do autorstwa
jest swego rodzaju przynalez-
na i niezbywalna powinnoscia
kazdego, kto osmieli sie two-
rzy¢.

Homo Anonymous

Autor wspodlczesny, czyli autor
w sieci, jest bytem odbiegaja-
cym od wcze$niejszych wy-
znacznikow. Ma mozliwosé
swobodnego zonglowania
tozsamoscia. Z jednej strony
moze holdowaé tradycyjnym
regulom oraz ujawnia¢ swoja
tozsamos¢, natomiast z drugiej
strony dystynktywnaanonimo-
wos¢ w sieci stala sie czolowa
wartoscia funkcjonowania on-
line. Autor ma nieograniczone
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spektrum kreowania, a takze
manipulowania swoim wize-
runkiem w sieci, na co powin-
nismy szczegblnie zwracaé
uwage uczniow. Atrakcyjnosé
prezentacji w duzej mierze
wyparla rzetelnosé zycia onli-
ne, dlatego wazne jest uswia-
damianie tego problemu.
O tym, jak istotny to problem
w rzeczywistosci sieci, §wiad-
cza, chociazby legendarne juz
protesty w sprawie Acta, ktore
tak naprawde w malym stop-
niu dotyczyly aspektu praw-
nego, a przede wszystkim byty
globalna demonstracja przeciw
utracie anonimowosci w sieci,
ktora jest traktowana jako ce-
cha przynalezna sieciowemu
funkcjonowaniu.

Powodoéw spotecznej potrzeby
anonimowosci jest oczywiscie
wiele, natomiast tym, co nie-
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zaprzeczalnie wygrywa, kie-
dy pozostajemy anonimowi,
jest szansa wiekszej swobody
wypowiedzi, dzieki ktérej na-
bieramy odwagi do kontrower-
syjnych sadéw lub publikacji
wlasnej twoérczosci. Dobrym
przykladem staje sie wilasnie
blog i juz kilkunastoletnia tra-
dycja blogowania - poczawszy
od blogéw prywatnych-bloga-
skow, przez blogi trendsetter-
skie, na eksperckich konczac.
Coraz wiecej z nich to specjali-
styczne poradniki lub serwisy
opiniotwoércze markowane na-
zwiskiem badZ nazwa autora,
co tez wskazuje na plynnosé
zmian koncepcji autorstwa.
Blogosfera stala sie na prze-
strzeni ostatnich lat specyficz-
nym medium, oddzialujacym
na zycie spoteczne bez wzgle-
du na jawno$é autora bloga,
jego anonimowo$¢ czy toz-

samos$¢ wykreowana pod tzw.
nickiem. Potwierdza to postu-
lat zmiany wymiaru autorstwa
w sferze online, ktérego pojecie
wynika tez ze zmiany narzedzi
tworczych, jakie wykorzystuje-
my w sieci.

Autor, czyli USER

Tworzenie tresci w Internecie,
w tym przypadku publikowanie
tekstow i metatekstow (rozbu-
dowanych o grafiki, fotografie,
dzwieki, wideo) na blogu, to
w rozumieniu generalnym po-
dobna autorska tworczosé, jak
ta pojmowana tradycyjnie.
Zmiana zachodzi na poziomie
form i narzedzi tworzenia tre-
$ci, ale bloger to przede wszyst-
kim autor. W tym momencie
nalezy tez pomysle¢ o srodowi-
sku, w jakim przyjdzie tworzy¢
autorowi blogerowi.

5.2. SWIADOMA WSPOLPRACA NA BLOGU

Medialna otoczka

Kazdy z nas moze stworzy¢
i ksztaltowaé wokot siebie tak
zwana otoczke medialna, zbu-
dowana z narzedzi, za pomo-
ca ktérych nawiguje w swie-
cie tresci kultury. Czlowiek
jest aktywny w tej stworzonej
przez siebie wlasnej otoczce
medialnej, ktora jest wlasciwie
ciaglym procesem ksztattowa-
nia sie. To ksztaltowanie wla-
snej otoczki medialnej wply-
wa na formowanie sie pejzazu
kultury wspoélczesnej. Mozna
powiedzieé, ze kazdy z nas, od-
dolnie poprzez ksztaltowanie
swojej wlasnej otoczki medial-

nej, wplywa na obraz kultury
wspodtczesnej. Dzieje sie tak,
poniewaz te procesy sa ze soba,
wzajemnie powiazane, choc-
by z racji uzytkowania tych
samym mnarzedzi komunika-
cyjnych przez nas wszystkich
opartych na tych samych kilo-
bajtach, bazach danych.

To oddolne ksztaltowanie jest
nowego rodzaju aktywnoscia
i wyraza wolno$¢ oraz party-
cypacje spoteczna. Kazdy ma
do dyspozycji te same narze-
dzia i od niego zalezy, na ile
umiejetnie bedzie sie nimi po-
stugiwad, aby by¢ ustyszanym
w spotecznosci, w kulturze.

Jestes prosumentem

Wobec opisanejpowyzejarchi-
tektury otwartosci w uczestni-
czeniu w kulturze zachodza
zmiany w pejzazu kultury
konsumenckiej. Warto tutaj
zwroci¢ uwage na zjawisko
prosumeryzmu. Niejako wy-
nika ono z rozwoju technolo-
gicznego. Zwr6émy uwage, ze
cyfrowe media daja narzedzia
dedykowane do tworzenia,
nie do odtwarzania. Oczywi-
$cie moga zachodzié¢ zjawi-
ska miksowania, kopiowania,
sklejania danych - ale juz sam
akt wyboru rzeczy, ktéra ma
zosta¢ skopiowana, jest aktem
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twoérczym. Prosumeryzm naj-
bardziej obecny jest w Inter-
necie, bo tam ludzie najwiecej
tworza. Dlatego tez poprzez pi-
sanie wlasnego bloga czlowiek
staje sie prosumentem odpo-
wiedzialnym za tresci, ktore
publikuje. Nadaje w $wiat ko-
munikat, ktory moze na niego
wplynag.

Prosumeryzm oparty jest na
pojeciu prosumera, wprowa-
dzonym przez Alvina Tofflera,
amerykanskiego futurologa
w latach 80. ubieglego wieku.
Oznacza mozliwos$é pelnienia
przez klienta podwoéjnej ro-
li - producenta i konsumen-
ta. Prosumeryzm nie dotyczy
jedynie kwestii wytwarzania
nowych produktéw na rynku
gospodarczym, dotyka takze
ksztaltowania sie tresci kul-
tury. Prosumpcja opiera sie na
dzialaniu i charakteryzuje sie
afektywnym podej$ciem. Czto-
wiek otwiera sie na ekspery-
mentowanie i jest nastawiony
na zabawe. Ster rozwoju tresci
kultury lezy w rekach prosu-
mentéw, poniewaz czlowiek
angazuje sie w ,sprzedawany
produkt”, czyli w tres¢ kultury,
ktora jest puszczana w obieg.

Wolnosé w sieci - inna

Bardzoistotnacechaprosume-
ryzmu jest brak kontroli. Czto-
wiek powinien mie¢ dostep do
specyficznej internetowej ar-
chitektury wolnosci. Wszelkie
regulacje oznaczaja zahamo-
wanie rozwoju. Uczestnik -
uzytkownik kultury nie moze
czuc sie skrepowany. Obcowa-
nie czlowieka ze zjawiskiem
Internetu wymusza na nim
zdobywanie wiedzy w celu
kompetentnego poruszania sie
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w sieci. W zwiazku z tym pro-
sument zdobywa wiedze takze
na temat swoich praw w Inter-
necie i poznaje nowy wymiar
wolnoéci, zaczyna patrzeé
w inny sposéb na regulacje.

Czasna gre - interakcja

Wspblczesny uczestnik kul-
tury, takze bloger, nie tylko
ksztaltuje to, co konsumuje.
Przyjmuje takze na przemian
role widza i uzytkownika.
Dzieki mediom cyfrowym
czlowiek ciagle wedruje po-
miedzy recepcja a dzialaniem.
Stany percepcji i dzialania
wspoélistnieja 1 wzajemnie
sie uzupelniaja na zasadzie
synergii. Bierny konsument
przeksztakcil sie w czlowieka
skazanego na wspotksztatto-
wanie otaczajacego go $wiata
- wszystko dzieki wyuczeniu
w cztowieku nawyku interak-
cji ze Swiatem, czy to wirtual-
nym, czy realnym.

Interakcja to nowa jakosé
wspoélczesnego $§wiata, w tym
kultury i sztuki, ktéra prowo-
kuje. Tointerakcjajest tym bra-
kujacym ogniwem w rozwoju
komunikacji, dzieki ktéoremu
mozesz podjac gre z rzeczywi-
stoscia  kulturowo-spoleczna
i dzieki temu w nowy sposéb
W niej uczestniczysz. Proces
komunikacji przestat by¢ for-
ma monologu - wlasnie dzieki
interakcji stat sie forma dialo-
gu, gdzie odbiorca jest aktyw-
nym wspohworea tresci kul-
tury i ma mozliwo$¢ ingerencji
w przekaz. Interakcja daje Ci
szanse na Twoj wlasny aktyw-
ny i indywidualny odbiér ko-
munikatéw w sieci. Komuni-
kowanie sie jako interakcja jest
negocjacja, oraz wymiana po-

gladow i idei, jest ciagtym pro-
cesem uzgadniania znaczen,
sensoOw. Interakcja to taka gra,
ktora nie ma konca, a najwaz-
niejszy jest w niej sam proces
przechodzenia nastepnych le-
veli wtajemniczenia.

Tozsamosé typu insert

W zwiazku z duzaliczba prze-
mian - dotyczacych zaréwno
stylu nauki, sposobu komuni-
kowania sie z réwiesnikami,
czy samej kultury -trzeba za-
uwazydé, ze tozsamosé czlowie-
ka tez budowana jest w inny
sposob niz niegdys. Jezeli co$
Ci sie spodoba w sieci, szybko
to adaptujesz na wlasny grunt.
Mozna to okresli¢ za polski-
mi badaczami jako tozsamosé
typu insert (ang. wkladka,
wszywka). A dlatego jest insert,
poniewaz ciagle jest w trakcie
budowania-burzenia.  Taka
tozsamos¢ jest zawsze otwar-
ta na wszelkie przemiany. La-
two mozna wiaczy¢ do niej
przerdzne doswiadczenia
z wlasnego zycia realnego czy
wirtualnego, pod warunkiem
ze te elementy moga na okre-
slony czas stworzy¢ spoéjna
catosé. W tej catosci elementy
wspbélpracuja ze soba i buduja
czlowieka. Model uczestnic-
twa w kulturze ma wplyw na
ksztaltowanie sie jednostki,
wiec to, jak czlowiek uczestni-
czy w kulturze, wplywa na to,
kim jest. I nie jest sam w tym
uczestniczeniu - jest w sieci,
posrod wielu innych autorow
anonymousow, ktorzy ksztal-
tuja poprzez cyfrowe media
Swoja tozsamosé.
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