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1. Zatozenia

Klient poszukuje najlepszej lokalizacji pod planowanwestycg, ktora bedzie winnica. Celem
tematu jest wyznaczenie dziatki/dziatek o potemigalnajlepszej lokalizacji w odniesieniu do
otrzymanych danych.

Potazenie winnicy powinno zosta wyznaczone na terenie o szczegblnie przydatnym
mikroklimacie. Teren taki powinien charakteryza@ge miedzy innymi:

*  Wystaws jak najbardziej potudniowo-zachodni
* Nachylenie terenu powinno wynoéswv przewaajacej czsci dziatki od 5 do 15%
» Dziatka mae by potozona maksymalnie na wysai@ 350 m n.p.m.

Dodatkowo powierzchnia dziatki powinna wynésiinimum 5 ha.

Oprdcz znalezienia optymalnych lokalizacji ngl@ebliczy¢ koszt wykupu dziatki/dziatek. Ceny
sg zalezne od danegoaytku:

uzytek Cena za ar

Rola R 100 + n*+(g x 10)**
Pastwisko Ps 80 + n*+(g x 10)**
Laka b 80 + n*+(g x 10)**
Sad S 200 + n*+(g x 10)**

*n — numer podany przez prowadego,
**g x 10— numer grupy pomriony przez 10.

Efektem kacowym powinna by kompozycja mapowa z zaznaczonymi wybranymi dziatka
odpowiadajcymi kryteriom na tle innych dzialek. Dodatkowo poma zostd oznaczona najtéza
lokalizacja, powinny zostaumieszczone statystyki odpowiagta¢ tej lokalizacji (powierzchnia, nr
dziatki, warté¢ nachylenia/ekspozycji. Na mapie powinny zuélesic legenda, tytut, podziatka,
strzatka péinocy, autor (nr, nr grupy) tabela atitglv najkorzystniejszych dziatek.

W konspekcie wszystkie opisy znajgeg s¢ w nawiasach kwadratowych np. [Dalej] odnpse
do przyciskéw widocznych w aplikacji, okien, pol egprowadzania wartei badz funkcji. Opisy
znajdupce sé w nawiasach typu 35} informuja o koniecznéci wpisania danej warfci do
okreslonego miejsca, warfo jest zawsze okéona kursyws. Skrét PKM odnosi si do prawego
przycisku myszy, LKM do lewego przycisku myszy. Btdwo nazwy odnogee s¢ do warstw §
podkrelone dzialki.



2. Dane wefciowe

Jako dane weégiowe otrzymujemy:

» Dziatki w postaci poligonow_(dziatki_2000_7)

*  Warstwe uzytkdw w postaci poligonéw._ytki 2000_7)

« Dane wysokéciowe w postaci siatki punktéw SRTM (SRTM_2000_7)

3. Analizy rastrowe numerycznego modelu terenu. GRASSIS 6.4.2RC

Calas¢ pracy wykonywanaduzie wsrodowisku GRASS GUI. Podczas pierwszego uruchoraieni
GRASS GIS musimy wybtakatalog, w ktérym przechowywaneda wszelkie dane. Jest to swoista
geobaza, kt@rmozemy kopiow& na inne komputery razem ze wszystkimi danymi amagymi sk
w niej. Jest ona zwyktym folderem, w ktorym znajdsig poszczegolne pliki identyfikowane poprzez
aplikacg GRASS GIS. Katalogi danych GRASS dodatkowo dzé&l na lokacje i mapsety. W lokaciji
mog by¢ zapisywane dane o takim samym gzgsi przestrzennym i takim samym ukladzie
wspoétrzdnych. Dodatkowo wszystkie mapy rastrowe musposiadéd taki sam rozmiar
piksela.Mapset jest z kolei kolekajvarstw zapisanych w lokacji.

Otwieramy [kreator lokacji]. W polu lokalizacja pestu oraz nazwy lokacji wpisujemy nagw
naszego zadaniapfojektwinnicd, [Dalej], zaznaczamy wybierz kod EPSG uktadu wspgginych
[Dalej], w polu kod EPSG wpisujemy kod uktadu 206efa 7 178 [Dalej] > [Zakoncz]. Na
pytanie o zdefiniowanie zakresu klikamy [tak] iawwtamy zgodnie z rysunkiem 1 paej.

& Ustaw zakres i rozdzielczoé¢é domyéinego regionu @M

Péinoc

| ss57857

Zachow | 7404932 7409595 Wschéd
[ 5553513
Potudnie
Rozdzielczos¢ N-S Rozdzielczos¢ E-W
5 5
Rzedy: 868 Komérki: 808976 Kolumny: 932
Kikn] tu by wySwieti ustawienia 30 << |
Gora Dot Rozdzielczos¢ G-D
[10 [0.0 10
Depth: 1 3D Cells: 808976

Anuluj | Ustaw region |

Rysunek 1. Ustawienie regionu i rozdzielcZei rastrow.

Zauwamy, ze ustawiamy wielk& piksela naszych map rastrowych na 5 x 5 metréwacza to,
ze piksel terenowy generowanych danych rastrowyclzib wianie tyle wynosit.

Tworzymy nowy mapset [Utwdrz mapset] i nazywamyidgntycznie jak nazwa lokalizacji.
Zaznaczamy w oknie degine mapsety nasz nowoutworzony i uruchamiamy GRAES
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Analiza numerycznego modelu terengdbie obejmowata stworzenie go na podstawie punktow
wysokaciowych, wykonanie analizy nachylenia i ekspozygtpkéw oraz wyodibnienie terenéw o
wysokaci do 350m

Weczytujemy warstwy wdégiowe [plik] > [import danych wektorowych] > [z pafarnych
formatow] (rysunek 2). Zaznaczamy ogcjmportu warstw z katalogu, opcj[Przeghdaj]
wyszukujemy folder z naszymi danymi. Po zaznaczdolderu program sam odczyta wszystkie
dostpne warstwy z okrdonego katalogu. Zaznaczamy okienko przy wszystkizach warstwach,
klikamy klawisz [Import]. Warstwy powinny zostalodane do listy warstw w menadze warstw
oraz do okna mapy.

Import danych wektorowych n
Ustawienia

Wezytaj ustawienia: v Zapisz Usun

Rodzaj Zrédia
) Plik (®) Katalog (O Bazadanych () Protokét

Ustawienia zrodfa
Format: | ESRI Shapefile v | Rozszerzenie: shp

Katalog: |G:\Projekt2_Geoinformacje\dane ’ Przegladaj ‘
Lista warstw wektorowych - right dlick to (un)select all

Id warst... Nazwa warstwy Typ obiektu Projectio... Name for output GRASS map (...

1 dzialki_2000_7 polygon Tak dzialki_2000_7

2 uzytki_2000_7 polygon Tak uzytki_2000_7

3 SRTM_2000_7 point Tak SRTM_2000_7
Opgje

Do not dean polygons (not recommended)

Extend region extents based on new dataset
Override dataset projection (use location's projection)
Ogranicz import do biezacego regionu

Do not create attribute table

Change column names to lowercase characters

[]Pozwél na nadpisanie istniejacych plikéw przez pliki wyjsciowe
Add imported layers into layer tree (this might not work for multiple bands)
[] Zamknij okno po zakoriczeniu

Zamknij Import

Rysunek 2. Import warstw zrédtowych w postaci plikéw shp

Utworzenie rastrowego cyfrowego modelu terenu GRID.
Wybieramy funkeg interpolaciji punktéw [raster] > [interpoluj powisrhni] > [v.surf.rst].

Funkcja ta stworzy nam numeryczny model terenu jgazma znanych wysokoiach w
okreslonych punktach, wraz z warsdwze spadkami oraz z ekspozycWysokaci pobierane $ z
tabeli atrybutow warstwy punktowej (w naszym prayka kolumna [value]), natomiast patmnie
punktow z geometrii warstwy.

W zaktadce [Wymagane] oldlamy warstwe wejsciowa, z rozwijalnej listy wybieramy nasz
wczesniej utworzon warstwe [SRTM_2000 7]. Przechodzimy do zaktadki [\ig]. W polu
[Wyjsciowa mapa rastrowa powierzchni (ang. Name for wutpurface elevation raster map)]
wpisujemy nazw warstwy {GRID}, w polu [Wyjsciowa mapa rastrowa spadkow] wpisujemy nazw
warstwy {spadk}, w polu [Wyjsciowa mapa rastrowa ekspozycji] wpisujemy nazwarstwy
{ekspozycjh Przechodzimy do zaktadki [Parametry]. W polu [Na of the attribute column ...]
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wybieramy z rozwijalnej listy nazgvkolumny, w ktorej jest zawarta informacja o wys&dio Nazwy
kolumn oraz zawartg tabeli atrybutow mzemy zobacz§ klikajac [PKM] na nazwie warstwy w
menederze warstw > [Pokatabet atrybutéw]. Kolumna z wysokciami nosi nazw {valug,
dlatego 4 nazwe nalezy wpisa/wybraé w tym polu. Reszt parametréw pozostawiamy niezmienipn
klikamy w przycisk [Uruchom]. Warstwy powinny wygla jak na poniszych rysunkach 3,41 5.

-

L ——
Rysunek 3. Warstwa GRID utworzona z punktow wysokéciowych SRTM

Rysunek 4. Ekspozycja terenu zapisana w postaci rtag



Rysunek 5. Spadki terenu zapisane w postaci rastra

Przehczapc sk na widok 3D meemy zobacz§ jak nasz teren wyglla w przestrzeni

trojwymiarowej, w poniszym przyktadzie (rysunek 6) ustawiono przeskalowamysokdci terenu
x10. Widokiem sterujemy za pompzaktadki widok 3D.

Rysunek 6. Widok 3D cyfrowego modelu terenu, przesitowany dzieseciokrotnie

Raster spadkéw zawiera informacj procentowej wartai spadkéw od 0 do 90 stopni, natomiast
ekspozycji zawiera warfoi katowe ekspozycji zalme od kierunku nachylenia. Ekspozycja jest
liczona od kierunku wschod =360 i jest obliczanavianie do ruchu wskazéwek zegara dla innych
kierunkow, to jest dla potnocy wynosi 90, dla zadihdl80 dla potudnia 270. Dla naszych celéw
interesowaty bda nas wartéci potudniowo-zachodnie, tj od 202,5 do 247,5 stapn

Reklasyfikacja rastréw



Aby wydoby interesujce nas dane z rastrow musimy je reklasyfikbw®od pogciem
reklasyfikacji naley rozumiet zamiar istniegcych wartdci rastra na nowe przy pomocy oflanego
warunku. Warunek m@ okréla¢ jakim przedziatom wartei bedziemy przyporgdkowywa nowe
wartasci pikseli, dz mozemy pojedynczym warfgiom przyporzadkowa: nowe.

Wybieramy [Raster] > [Zmigwartasci kategorii i etykiet] > [ r.reclass]
Reklasyfikujemy raster spadki. W zaktadce [PodsjaMapa wefciowa ustawiamy warstspadk],
nazwe wyjsciowg wpisujemy jako §padki_reclay’, w polu [wprowad wartcsci interaktywnie (ang.
enter values interactively)] wpisujemy pgsay tekst oraz klikamy [Uruchom]:

Othru4.90=0
5thruls5=1
15.10 thru90 =0

Uruchomienie algorytmu spowoduje podziat pikseliaztu na dwie klasy o wadciach 1 0.
Wartasci 1 beda to wartdci, ktorych poszukujemy, czyli wagé spadku na poziomie od 5’ do 15’ na
ponizszym przyktadzie (rysunek 7) w kolorze czerwonym.

Rysunek 7. Obraz spadkéw po reklasyfikaciji

Tak samo posgpujemy z warsty ekspozycja, wartei 1 beda odpowiadaty oryginalnym
wartasciom od 202.5 do 247.5, ngwarstwe nazywamy {ekspozycja_reclasAby sprawdz¢ jaka
wartas¢ jest najweksza w danej warstwie rastrowej musimy khkfiPKM] na nazwie warstwy i
wybrat polecenie [Statystyki mapy rastrowej]. Progranmoengtycznie otworzy zaktagiwiersz
polece] w ktérej zostag wyswietlone wszystkie statystyki warstwy.




— " -
Rysunek 8. Warstwa ekspozycji po reklasyfikaciji

Reklasyfikujemy w podobny sposéb wargt@RID, wybierajc tereny poriej 350m.

Rysunek 9. Zreklasyfikowany teren, obszary powsej 350m leza poza dziatkami



Mozemy zauwayc¢ ze tereny powyej 350m leg poza obszarem analizy (poza peniem
dziatek) dlatego w dalszej gxi mazemy pominc¢ warunek dla wysoki terenu. Do dalszych analiz
potrzebne namdaa dane w formacie wektorowym, dlatego rastry zregligewane zamienimy w tym
momencie na poligony.

Zamiana rastréw na obiekty wektorowe (poligony)

[Plik] > [Konwersje] > [r.to.vect], dla ekspozydeklasyfikowanej ustawienia powinny wydkt
tak jak na poriiszym obrazie (rysunek 10), wynikawarstwe nazywamy g£kspozycja_SW
podobnie nazywamy warstvdla spadkéw gpadki_ 5 1k

<& r.tovect [raster, conversion, geometry, vectorizati.. = © n

Y Converts a raster map into a vector map.
v
Podstawa | Atrybuty | Opcje | Wynik polecenia | £.# Przewodnik

Nazwa wejsciowej mapy rastrowe;j: (input=name)
ekspozycja_redas@Mateusz v
Nazwa wyjsciowej mapy wektorowej: (output=name)
ekspozycja_SW v
Input feature type: (type=string)
area v
Zamknij Uruchom Kopiuj Pomoc

Dodaj utworzong mape do listy warstw
[ ] Zamknij okno po zakoriczeniu

r.to.vect input=ekspozycja_reclas@Mateusz output=ekspozycja_SW type=area

Rysunek 10. Zamiana warstwy rastrowej na wektorow, poligonows (area)

4. Analizy wektorowe w GRASS GIS.

Mozemy obejrzé tabet atrybutow warstw powstatych z zamiany rastrow oligpny. W tym
momencie wyodibnimy wszystkie powierzchnie posiagizg warté¢ 1 w kolumnie value, dla
naszych dwoch warstw wektorowych:

e Spadki_ 5 15
« Ekspozycia WS

Do tego celu gyjemy funkcji [wektor] >[Wybor obiektéw] > [Seledty attribute (v.extract)]. Dla
warstwy spadki_5 15 w zakladce [Podstawa] wybierégnyarstwe, w zakladce [Selekcja] wakci
ustawiamy tak jak na parszym obrazie (rysunek 11), w zaktadce [Podstawabuypmy w polu
[Nazwa wygciowej mapy wektorowej] nazw {spadki}. Zapytanie wykonujemy rownie dla
warstwy ekspozycja zapigigi odpowiednio wyniki €kspozycjall Zapytanie SQL (zaktadka selekcja)
jest takie samo dla wszystkich warstw.

Zaktadka [Selekcja] sy do okrélania warunku logicznego. W naszym przypadku wydiey
obiekty ktére w kolumnie value posiadayartas¢ 1. Jéli wartos¢ jest inna zostaje ona pomijana.



% v.extract [wektor, extract] - o IEM

Selects vector features from an existing vector map and creates a new vector map
\p containing only the selected features.

Podstawa | Selekcja | Atrybuty | Opcje | Wynik polecenia | ¥.% Przewodnik

[ ] odwréé selekcie (g |
Layer number or name: (layer=string)
1 v

Types to be extracted: (type, string)
point (] line [¥]boundary (V] centroid [v] area (V] face

Wartosd kategorii: (cats=range)

Warunki WHERE polecenia SQL - bez 'where": (where=sqgl_query)

value=1

Input text file with category numbers/number ranges to be extracted: (file=name)
Przegladaj

lub wprowadz wartosd interaktywnie

Zamknij Uruchom Kopiuj Pomoc

Dodaj utworzong mape do listy warstw
[] Zamknij okno po zakoriczeniu

v.extract input=spadki_5_15@Mateusz where=value=1 output=spadkil

Rysunek 11. Zapytanie o atrybuty warstwy spadki_5 8

Po zapytaniach sprawdzamy czy dane zostaly prawaltevyeksportowane, wytzamy z
widoczndci wczeniejsze warstwy a pozostawimy zaznaczone tylko kipad ekspozycjal. Aby
wytaczye warstwe z widoczndci odznaczamy przy warstwie znacz:

Dodatkowo zmieniamy kolory warstw. Klikgg [PKM] na warstw i wybierapc [Wiasciwosci]
mozemy dowolnie modyfikowa wyglad warstwy. W zakladce [kolor] dla warstwy spadkil
ustawiamy kolor zielony natomiast dla warstwy eksmpal niebieski. Dodatkowo klikag [PKM] i
wybierapc [Zmiean poziom przezroczys§oi] mozemy ustawi przezroczyst@® warstw. Ustawiamy
dla obu przezroczysté 50%. Przy warstwach wwietlana jest informacja o przezroczysto
warstwy (rysunek 12). WzrokowoZjueraz maemy wybr& najlepsze tereny spetraap oba kryteria
dotyczce spadkow i ekspozycijiaSo tereny pokrywajce sg¢, najciemniejszy niebieski (rysunek 13).

Display 1 ——
‘ ekspozycja1@Mateusz (nieprzezroczystosc: 50%) -

‘ spadki 1@Mateusz (nieprzezroczystosc: 50%)
[] . dzialki_2000_7@Mateusz

[] | ¥, GRID_redas@Mateusz

Rysunek 12. Fragment listy warstw mapy z informacj o widoczndci i przezroczystdci warstw



Rysunek 13. WizUaIizacja terenéw najbardziej przydénych

Eksport warstw spadkil i ekspozycjal do plikow €hap

Przydatn opcp jest eksport warstw do plikbw *.shp potocznie zwanshape. Mzemy je
pézniej wezytywa do dowolnej aplikacji GIS obstugigej ten popularny standard wymiany danych
przestrzennych.

Wybieramy z menu gtéwnego [Plik] > [Eksport mapykiarowej] > [Do popularnych formatéw]
(rysunek 14 poriej). W zaktadce [Podstawa] oklamy jalg warstwe bedziemy eksporton@[Name
of input vector map...], w polu [Name of output OGRatBsource] musimy opr6cz nazwy
wynikowego pliku podé jego peta lokalizacg (sciezkg). W polu [Data format to write] powinna
zost& automatycznie wybrana opcja zapisu pliku [ESRI gefie]. Jéli klikniemy w to pole
rozwinie s¢ nam lista wszystkich daginych formatéw zapisu danych. Jak widzimy formagjést
sporo.

W ten sposéb eksportujemy obie warstwy spadkilspekycjal, po eksporcie powinny one zésta
zapisane w ok&bonej sciezce, dodatkowo kala warstwa jest umieszczana w osobnym katalogu o
nazwie podanej warstwy.

Dalsze kroki zostapnwykonane w programie QGIS
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), Exports a vector map layer to any of the supported OGR vector formats. By default a vector map layer is exported to
Esri Shapefile format.

Podstawa | selekcja | Tworzenie | Opcje | Wynik polecenia | €3 Przewodnik

Name of input vector map to export:

[ spadki 1@Mateusz E]
Name of output OGR datasource:

[G: \Projekt2_Geoinformacje\grass_lokacjatestowa\spadkil

Data format to write:
[ ESRI_Shapefile

v.out.ogr input=spadkil@Mateusz dsn=G:\Projekt2_Geoinformacje\grass_lokacjatestowa\spadkil format=ESRI_St .

Rysunek 14. Eksport warstwy z GRASS do pliku shp

5. Analizy wektorowe w programie QGIS

Pierwszym krokiem analizyehizie odczytanie danych z projektu GRASS. W progea®@GI1S
mamy palef ikon odnoszcych s¢ do danych GRASS (rysunek 15).

g 13 08| oK % 08 5 A (ERER

Rysunek 15. Pasek nargdziowy GRASS dosgpny w aplikacji QGIS

Uzywajac ikony [Otworz mapsetmg szukamy apfiPrzeghdaj...] sciezki zapisu naszych
danych GRASS, naginie okrdlamy lokalizacg i mapset (rysunek 16).

Rysunek 16. Podiczenie projektu GRASS do aplikacji QGIS

Po kliknieciu ok, ikory zaradzania wtyczlf GRASS [Dodaj warstevwektorows] M

Aby okresli¢ jakie dziatki najlepiej nadajsic pod przyszt winnicg musimy obliczy dla kadej
dziatki:

e Jalg powierzchng dziatki stanowd obszary o zadanym spadku

e Jalg powierzchng dziatki stanowd obszary o zadanej ekspozyciji

Wybér dziatek o powierzchni povigj 5 ha.
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Weczesniej przed przysipieniem do wykonania tej operacji wybieramy tylkoadki potencjalnie
nadagce s¢ pod budow winnicy, czyli takie o powierzchni przekraczegj 5 ha. Aby tego dokona
dodajemy do mapy warstvdziatlek shp_(dziatki_2000_7). Otwieramy tapatrybutdéw warstwy
[PKM] > [Otwérz tabet atrybutow]. Widzimyze wart@é powierzchni zapisana jest w kolumnie
[shape_area]. Aby modyfikowdabet atrybutdéw, przeszukiwga, sortowd skorzystamy z paska
narzdziowego widocznego u goéry tabeli (rysunek 17).

Niektore ikony nie g aktywne, uaktywniaj sic podczas edycji warstwy. Edycja warstwy
(geometrii) pociga za sofpautomatycznie edygijtabeli atrybutéw. Usuwag wiersz w tabeli
atrybutéw usuwamy réwnieobiekt powjzany z danym wierszem. Zaznagzajviersz zaznaczamy
automatycznie obiekt na mapie i odwrotnie.

& - 2 < o ‘Ozb .

(&)

Rysunek 17. Narzdzia dotyczce zarzdzania tabeh atrybutéw

Aby wyszuka& dziatki wicksze od 50000 Mmmusimy skorzysia z ikony [Wybierz obiekty
uzywajac wyrazeniaj (rysunek 18).

Otwierapc funkcg ukazuje nam ginarzdzie sktadajce z trzech gtéwnych okien. W pierwszym
u gory po lewej mamy dagine ré@ne funkcje/zmienne do zapisu wyeaia, w drugim po prawej
wyswietlana jest pomoc, opis zaznaczonych funkcji/zmieh, w trzecim u dotu wpisujemy nasze
wyrazenie. Wyraenie maemy wpisywa z klawiatury ladz klikajagc dwukrotnie na funkcje dagine
w oknie.

Rozwijamy funkcg [pola i wartdci], klikamy dwukrotnie na pole [shape_area)], nazeatanie
wpisana w polu wyrgenia w cudzystowie. Nagtnie wpisujemy z klawiatury$50000 i klikamy
[Wybierz]>[Zamknij]. Dziatki o powierzchni wikszej od 50000Mmzostan na niebiesko zaznaczone
w tabeli atrybutdéw, na mapie zosggpodwietlone koloremzottym.

0 Wybierz wyrazeniem > HIEM
Lista funkgji Pomoc dla wybranej funkgji

Wyrazenia warunkowe Dwuklik, aby dodac pole do wyrazenia.
Matematyczne
KO""‘{ETSJa Prawy klawisz, aby wys$wietli¢ menu A
Daty i czasu kontekstowe i wczytac probke danych. v
Tekstowe
Koloru
Geometrii
Wiersze
Pola i wartosci
nr
Shape_Leng
Shape_Area
+}- Ostatnio uzyte (Selection)

Wartosci

[ I O O s I e O

]

Wczytaj wartosd Unikalne Probka
W Operatory
= JalaJia )i s din e i

Wyrazenie

"Shape_Area” >50000|
Podglad wyniku: 1

Rysunek 18. Wybor obiektow na podstawie zapytaniateybutowego
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Pozostaje nam jeszcze zapisanie zaznaczonych owiettdo osobnej warstwy. W tym celu
klikamy [PKM] na nazwie warstwy >[Zapisz wybranekgd , tworzymy sobie folder o dowolnej
nazwie i miejscu, np. 0 nazwie analiza, wchodzirayniego poprzez opgj[Przeghdaj] , wpisujemy
nazwe pliku (warstwy wynikowej) fizialki_5hg > zaznaczamy opej[dodaj zapisany plik do mapy]
> [Zapisz]

W tym momencie posiadamy na naszej mapie dwie wgrdizialki_5ha oraz dziatki 2000 7.
Dodajemy do mapy kolejne pliki shp w postaci warstwzeniej eksportowanych spadkil oraz
ekspozycjal. Dodatkowo dla warstw spadkil oraz ekggal (przesuwamy je na sagore w liscie
warstw)w stylu wywietlania warstw ([PKM] na nazwie warstwy > [Wewosci]) zaktadka [Styl]
ustawiamy przezroczystbnaszych warstw na wakb50% (rysunek 19)

7/ ‘\/ 9

- /
\\ n' |5 0,
A Y //
0 N
)
° Y-
%m
Q.

] o~ +» W«

Rysunek 19. Mapa przedstawiajca dziatki, dziatki o powierzchni 5 ha, tereny o e&pozycji WS, tereny o spadku z
przedziatu 5-15%

Obliczenie atrybutow spadkdw i ekspozycji w odreesi do pojedynczych dziatek

Ponizszy opis dotyczy obliczenia atrybutéw dla warstwgdkil. Identycznie natg postpi¢ dla
warstwy ekspozycjal.

Z narzdzi [Wektor] wybieramy [Nargdzia geoprocesingu] > [iloczyn], wejowymi warstwami
sa dziatki_2000_7 oraz warstwa spadkil. Mva jest aby waégiowg warstwg wektorows byta warstwa
dziatek.Wynik zapisujemy w folderze analiza podwgigdzalki_spadRi(analogicznie w przypadku
ekspozycji nazwa warstwytizie brzmi€ dziatki_ekspozycja), dodajemy go do mapy.

Po przeaiciu otrzymujemy cgs¢ wspoélry obu warstw. Dodatkowo w tabeli atrybutéw zostaj
dodawane elementy z obu warstw. W naszym przyppdkiadamy atrybuty natgce do warstwy
dziatek w postaci nr dziatki, shape_leng, shape av&z atrybuty nalgce do warstwy spadkil cat i
value.
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Otrzymana warstw poddajemy agregacji depnej w tej samej palecie nadzi., jako pole
agregacji podajemy kolumgnnr, spowoduje to zsumowanie wszystkich fragmengpadkow dla
kazdej osobnej dziatki do jednego obiektu multipoligarego (rysunek 20). Wsgiows warstve
nazywamy _spadki_agregacja (analogicznie nazywamy rstwa przy  ekspozycji
ekspozycja_agregacja).

(¢ Agreguj > HEM |

Wejsciowa warstwa wektorowa

dzialki_spadki v
Uzyj tylko wybranych obiektow
Pole agregadji
nr v
Wyjsciowy Shapefile

/Projekt2_Geoinformacje/analiza/spadki_agregacja.shp Przegladaj

® Dodaj od okna mapy po zakoriczeniu

Rysunek 20. Agregacja warstwy ze wzgtlu na numer dziatki

Otwierapc tabe¢ atrybutéw warstwy spadki_agregacjiageadapc edycg dodajemy kolume
{pow_4§, typ liczby dzies¢tne. Szerok& i dokladnd¢ ustawiamy jak na obrazie pasj (rysunek

21). W przypadku warstwy ekspozycja agregacja paksviemy pow_é

L Dodaj kolumne

Nazwa pow_s

Komentarz

Typ Liczby dziesietne (real) v
double

Szeroko$¢ |10 >

Dokladnos¢ | 2 =

(o ][ s

Rysunek 21. Dodawanie nowej kolumny w tabeli atrybidw

Nastpnie w kalkulatorze p6l aktualizig pole powierzchnia w wyggniu wpisujemy z klawiatury
$area hdz klikamy przycisk operatora [powierzchnia] > [okygunek 22). Zapisujemy zmiany edyciji.
Zamykamy edygj zapisupc zmiany. Takie same obliczenie w kalkulatorzewegionujemy dla
warstwy ekspozycja_agregacja i pola [pow_e].
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| Aktualizuj tylko wybrane obiekty
| Twérz nowe pole R Aktualizuj istniejace pole

Nazwa pola wyjsciowego [

J
Typ pola wyjsciowego [Liczby catkowite (integer) l v] /DOW.S

Diugosc pola wyjsciowego Doktadnosc mﬂ
Lista funkgji Pomoc dla wybranej funkdji

Szukaj | | funkcja $area
Koloru
=) Geometrii
xat Skladnia
yat :
- Sarea
- Slength

W Operatory
= ool S e Jin Jin ]
Wyrazenie

Zwraca powierzchnig aktualnego obiektu.

sarea |

Podglad wyniku:  4530. 1690625

Rysunek 22. Aktualizacja pola o atrybut powierzchniobliczany z funkcji $area

Zitaczenie tabel
Ztaczenie tabel jest przydatneslijechcemy dodczy¢ atrybuty jednej warstwy do drugiej na podstawie
jednego spoéjnego pola z podobnymi wéactami.

Przechodzimy do wikziwosci warstwy dziatki 2000 7 [PKM] na warstwie dziatkio00_ 7 >
[whasciwosci]. W zakladce [Zczenia] dodajemy zielonym plusema@enie (rysunek 23).

Rysunek 23. Ztaczenia tabel w QGIS

Otwieramy ponownie tabel atrybutow. Zostaly daetzone kolumny z warstw agregacji z
powierzchny ekspozycji oraz spadkéw. Niektore wddosy puste (NULL) gdy w tych dziatkach
prawdopodobnie nie wygtuja zadne obiekty z warstwy _ spadki_agregacja oraz z
ekspozycjia_agregacija.
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6. Koncowy wybor dziatek najbardziej przydatnych pod winrice. QGIS

Wybieramy najlepsze dziatki pod wedem ekspozycji oraz spadkow.

Dzielimy kolumny pow_s i pow_e na 5 rownych klagzdé®iziaty klasowe odczytamozemy w
wiasciwosciach warstwy > [styl] > [symbol stopniowy], wybany odpowiedny kolumre (pow_s;
pow_e), liczba klas > 5, tryb [kwantyle], przycigkasyfikuj].

Zapisujemy sobie przedziat o napkszych wartéciach.

Nastpnie w tabeli atrybutéw warstwy [dziatki_2000_7 Jeigramy poprzez kreator zapgtdziatki z
najwyzszego przedzialu dotygzego pow_e > eksportujemy wybrane jako wagshaj_ekspozycja
oraz pow_s > eksportujemy wybrane jako wagstvaj_spadek. Aby wybtadane z odczytanego
wczesniej najwyeszego przedziatu wystarczye wybierzemy_atrybuty wksze od dolnej granicy
najwyzszego przedziatu.

Wykonujemy iloczyn warstw naj_spadek z warstaaj _ekspozycja.Wynikogvwarstwe nazywamy
{naj_lokacjé (wynik rysunek 24).

EEII/ BN
sy ‘jﬁ\f @é?
= @&%

Rysunek 24. Najlepsze dziatki spetniajce kryterium o najlepszym spadku i najlepszej eksmycji

&

L

Czyécimy cah tabeb atrybutow warstwy naj_lokalizacje, pozostawiamykay pole [nr].
Niepotrzebne pola memy usugé w czasie edycji warstwy funkgjlUsun kolumre]. Zapisujemy
zmiany. Wykonujemy ponowniegdzenie atrybutowe opisane pasy na warstwie naj_lokalizacje.

Tworzymy nowe pola pow_s p oraz pow_e p w ktérydblicaymy procentowy udziat
powierzchni spadkow i ekspozycji. W kalkulatorzé woisujemy dla pola pow_s_p:

"spadki_agregacja_pow_s" / "spadki_agregacja_Sh#&pea" *100
Dla pola pow_e_p:
"ekspozycja_agregacja_pow_e" / "ekspozycja_agreg&iape_Area" * 100
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Po obliczeniu usuwamy gdzenia atrybutowe. Wybieramy w tym momencie dzial&
powierzchni 5ha z najlepszrocentovy wielkoscia powierzchni ekspozycji i powierzchni spadku.
Mozemy to zrobt poprzez wyboOr poprzez lokalizacjprzy pomocy warstwy dziatki 5ha. My
wykonamy to przy pomocy stworzenia jeszcze jednejutkny w tabeli atrybutéw warstwy
naj_lokalizacje i obliczenie w niej powierzchni dlgk. Kolumrg nazwiemy pow_dz, inne ustawienia
jak wczéniej. Obliczamy powierzchaiza pomog kalkulatora pél funkej $area.

Sortujemy nasgtabet atrybutow malejco po kolumnie pow_s_mbz pow_e_p.

Widzimy ze pierwsza dziatka ma idealne warunki pod buglevinnicy. Praktycznie caly jej obszar
pokrywap odpowiednie gatunki terenu o spadku w granicadb%- oraz odpowiedniej ekspozycji
potudniowo-zachodniej. Niestety jej powierzchniatjebyt mata, nie posiada powierzchni Shazb
wiekszej.Sprawdzamy drggiziatke ktora ma podobne idealne warunki. Widziveydziatki leza obok
siebie dlatego te dwie dziatkigdznie dadz nam powierzchri wiekszz od 5ha jednoczeie
spetniajce zamierzone warunki.

Zaznaczamy obie dziatki i eksportujemy je jako visedzialki_winnica}

7. Ocena kosztow wykupu dziatek. QGIS

W programie excel tworzymy talget cenami (zwracamy uwaga inny atrybut cena zgodny z
opisem na pierwszej stronie):

uzytek | cena

R 100
L 80

S 200
Ps 80

Zapisujemy nasz plik jako talkeCSV o nazwie ceny.

Przecjgamy p do listy warstw mapy, posiy ona do ziczenia tabel i obliczenia cen poszczegblnych
dziatek. Dodajemy do mapy rowaigarstwe wyjsciowa uzytkdw [uzytki_2000_7]. Wykonujemy
iloczyn warstw [dzialki_winnica] z warstuzytki 2000 7] > wynikowa warstwa [dzialki_uzytki].
Otwieramy tabel atrybutow warstwy.

Zostata dodana kolumnaytek.

Wykonujemy zhczenia w wiaciwosciach warstwy [dzialki_uzytki] z tabgkeny (rysunek 25).

J Dofacz tabele  ?
Tabela tabela_ceny N
Pole tabeli uzytek v
Pole ziaczenia iuzytek iw

® Tabela w pamied podrecznej

‘( OK Cancel

Rysunek 25. Ztaczenie tabeli ceny z warstwa dzialki_uzytki

Dodajemy do tabeli atrybutow warstwy [dzialki_uzZytkolumne wartosc:
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2 Dodaj kolumne ? EMM
Nazwa wartosc

Komentarz

Typ Liczby dziesietne (real) v

double
Szerokos¢ | 10| =
Dokladnos¢ | 2 -
o ) oo

Rysunek 26. dodanie kolumny wartosc

Kalkulatorem pol obliczamy kolumripow_dz] (funkcja $area) gdypowierzchnia w tym momencie
po przecciu jest inna, oraz kolungriwartos¢] z wzoru:

"pow_dz"/ 100* "tabela_cena"

Teraz musimy zsumowakoszt poszczegolnych uzytkbw naszych dzialekzySido tego funkcja
dostpna z [Wektor] > [Narzdzia zarzdzania danymi] > [zicz atrybuty weditug lokalizaciji].
UWAGA! Ztaczenie mae nie doj¢ do skutku z uwagi na zbyt diygazwe kolumny, po dodaniu
przedrostka SUM nazwa kolumny peomie tylko 10 znakow.

Usuwamy ziczenie z tabglceny. Warstw [dzialki_uzytki] zamieniamy na punkty > [Wektor] >
[Narzedzia geometrii] > [Centroidy poligonéw], wynikowaanstwa > centroidy.

Wracamy do [Wektor] > [Nakglzia zargdzania danymi] > [zicz atrybuty wedtug lokalizacji].
wynikowa warstwa >[wynik_ceny] (rysunek 27)

L Ziacz atrybuty wedtug lokalizagji » HEM |

Warstwa wektorowa
dzialki_winnica v
Zlacz z warstwa wektorowa
centroidy v
Podsumowanie atrybutéw

Pobierz atrybuty z pierwszego obiektu
® Pobierz podsumowanie przecinajgcych sie obiektow

Srednia Min Max (% Suma Mediana

Wyjsciowy Shapefile
G:/Projekt2_Geoinformacje/analiza/wynik_ceny.shp Przegladaj
Tabela wyjsdowa

® Zachowaj tylko pasujace rekordy
Zachowaj wszystkie rekordy (wraz z niepasujacymi)

[ 0% ] oK Zamknij

Rysunek 27. Ztaczenie atrybutow wedtug lokalizacji
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W warstwie wynik_ceny mamy zapisane numery dzigé&k atrybut SUMwartosc ktéry odpowiada
cenie danej dziafki.

Koncowym etapem naszej pracydzie stworzenie prezentacji graficznej naszej apalraz z
danymi opisowymi. Powindmy pozostawd widoczne warstwy takie jak na paszym rysunku
(rysunek 28), warstwy spadki_agregacja i ekspozygjeegacja powinny ldyprzezroczyste 50%.
Dodatkowo dodajemy do mapy tabele atrybutéw warsfwynik ceny]z atrybutami nr, pow_dz,
SUMwartosc, count oraz takedtrybutéw warstwy [naj_lokalizacje], strzatpotnocy oraz podziak.

Wybor lokalizacji winnicy

nr |pow_dz |SUMwartosc | COUNT
‘ 88 | 24884.93 | 21555.67 2
274 | 49636.28 | 42765.77 2

nr | pow_s_p|pow_e_p|pow_dz

43 |21.18 17.51 203073.26
81 |42.03 64.42 80533.51
88 |80.06 91.08 24884.93
90 |38.11 26.05 82348.13
91 |25.97 67.25 78716.32
115 | 74.03 59.11 49865.93
27495.43 100 49636.28

Legenda

[ spadki_agregacja
[ ekspozycja_agregacja
B dzialki_winnica

B naj_lokacie

[ dzialki_2000_7

500 0 500 1000 1500 2000 m
[ . m— S—

Rysunek 28. Korncowa kompozycja mapowa

Odpowiedzig na pytanie jaka dziatka najlepiej nadaje sie pod budowe winnicy jest: dziatka nr 274
razem z sgsiadujacq dziatkg 88.
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