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Przygotowanie danych przestrzennych do
wykonania wizualizacji w otwartej aplikacji
QGIS

Cel Cwiczenia

Gtownym celeméwiczenia jest wykonanie mapy tematycznej. Wykaauwiczenie
nabywamy umiejtnosci transformacji danych, ich przygotowanie do ugpsienia w
programie QGIS w formie mapy, uczymye sgromadzenia danych przestrzennych oraz
wykonywania na nich podstawowych prostych analiz

Oprogramowanie wymagane do wykonafwaczenia:

QGIS 1.7.3 lub nowszy
(}oogle Earth
Cwiczenia z cyklu ,.Systemy geoinformacji”



1. Wczytanie danych w QGIS

Otwieramy program Quantum GIS 1.7.3. W&rej rozpakowujemy dane. W folderze
znajduje st 5 warstw przestrzennych (rysunek 1) w geografioznykiadzie odniesienia

WGS84. Dane pochodz serwisu OpenStreetMap 4 sdostpniane na wolnej licencji dla
calegoswiata.
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Rysunek 1. Dostepne warstwy z danymi przestrzennymi

Dodajemy nasze dane do mapy, poprzez menu gtéwaesfWa] > [Dodaj warstgy
wektorowg] (rysunek 2).
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Warstwa BOTY\Systemy_Geoinformacji\Temat1\warstwy_shp\roads.shp Przegladaj
Open Cancel Help
.

Rysunek 2. Dodawanie nowych warstw wektorowych do mapy

Klikamy [Przeghdaj], odnajdujemy nasz rozpakowany folder z danymaznaczamy
wszystkie warstwy > [Otworz] > [Open].

Po lewej stronie mamy degine okno z ligt warstw dosgpnych w danej kompozycji
mapowej. Zaznaczgg krzyzyk przy warstwie mgemy wybczye warstwe z wySwietlania. Na
rysunku 3 widzimy przyktad widoku programu po waayiu warstw. Warstwa ,railways”
jest wyhczona z widoku. Dwukrotne kliketia na nazw warstwy otwiera nam wgiwosci



warstwy. M@emy medzy innymi zmient styl wySwietlania warstwy, nadaetykietowanie,

dod& pola do tabeli atrybutéw warstwy.
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Rysunek 3. Okno programu QGIS po wczytaniu danych przestrzennych

Niektore warstwy mogzastania inne warstwy. Przykladem takiego zastanianiaeno
by¢ zakrywanie warstwy liniowej przez warstvwpowierzchniow. Aby zmient kolejnas¢
warstw klikamy na danwarstwe lewym klawiszem myszy [LKM] i z wéhietym klawiszem
przecggamy nazw naszej warstwy w interesige nas miejsce.

2. Przyciecie warstw tematycznych do obszaru miasta Jarostaw

Pierwszym etapem przycinania naszych warsfdele zamiana warstwy liniowej
[granice_miasta] na warsgwpowierzchniow. Przechodzimy do funkcji zamiany linii na
poligony: [menu gtéwne] > [Wektor] > [Nagdzia geometrii] > [Linie na poligony] (rys. 4).
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Rysunek 4. Funkcja zamiany warstwy liniowej na powierzchniowg

Jako wejciowa warstwe okreslamy warstw granice_miasta, klikag opcg
[Przeghdaj] okrglamy miejsce zapisu i nazwwynikowego pliku shp. Wszystkie wyniki
powinny by zapisywane w nowoutworzonym folderBrzygotowane dane.Nazywamy
nasz wyjciowy plik granice_miasta_p i klikamy [save] > [oklPo zapisie pojawia i
komunikat ,Utworzone plik... Czy chcesz dd@dgo do mapy?” klikamy [Yes].

Aby zamiana warstwy liniowej na powierzchnipwdniosta skutek obiekty liniowe
musz by¢ poprawne topologicznie. W przypadku obszarow niggmmiec luk, nie powinny
si¢ przecing ani mie weztdw wiszcych, gdy w takich wypadkach poligony wygenegigic
btednie lydz nie zostaa utworzone.

W tym momencie mgemy usugé z mapy wczéniejsz warstwe liniowa
granice_miasta. W tym celu klikamy na ngzwarstwy granice_miasta prawym klawiszem
myszy [PKM] > [Usui]. Nowa warstwa granice_miasta_p jest wagspowierzchniow,
dodata s} do listy warstw na sagngore i tym samym zastania wszystkie pozostate warstwy.
Musimy ja przeciggna¢ na sam doét. W tym momencie ey przysipi¢c do wyckcia
warstw.

Przecécie warstw powoduje przygiie danych do zagyu jednej okréonej warstwy
poligonowej.

Wyci¢cie warstwy Landuse (rysunek 5): klikamy w [mendvghe] > [Wektor] >
[Narzedzia geoprocesingu] > [Przytnij]. Jako wargtwejsciowa wybieramy z rozwijalnej
listy landuse, jako masgkprzycicia granice_miasta_p. Klikg& opcg [Przeghdaj] okr&lamy
nazwe i potozenie wypgciowego pliku shp. Wszystkie wyniki zapisujemy wlderze
Przygotowane_dane. Wsgjowa warstwe nazywamy aytkowanie_terenu.
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Rysunek 5. Przyciecie warstw w aplikacji QGIS

Na pytanie czy dodawynikowa warstwe do mapy klikamy [Yes]. Pogbujemy w taki
sam sposob dla pozostalych warstw na naszej mapieajac calty czas maski przygia
granice_miasta_p nazyvaajwarstwe wynikowg odpowiednio jak w pouszej tabeli 1.

Tabela 1. Opis warstw przed i po przycieciu

Wejsciowa warstwa wektorowa Wynikowa warstwa shp
natural Obiekty naturalne
railways tory

roads drogi

W tym momencie mgemy usupé warstwy wejciowe, a pozostawitylko warstwy
granice_miasta_pzytkowanie_terenu, obiekty naturalne, tory i drogi.

3. Poprawa danych

W tym momencie mgemy zapis& nasz mag [menu gtdbwne] > [plik] > [zapisz
projekt]. Zamienimy elementy warstwy tory peronyotaekty poligonowe i dagtzymy je do
warstwy wytkowanie_terenu.

Otwieramy tabel atrybutow warstwy [tory] > [PKM] > [Otworz tabghtrybutéw]. Na
pierwszy rzut oka widzimy (rysunek 6) dwa obiektgre $ peronami, opisaneg 1azwami
peron 1, peron 2 typu platform.

11 1194621449 NULL rail
1} 202776237 peron 1 platform
1} | 202776238 peron 2 platform
14 1202770233 NULL rail

Rysunek 6. Fragment tabeli atrybutow warstwy tory



Moglibysmy te dwa obiekty zaznaczyrecznie poprzez klikricie odpowiednich
wierszy, jéli jednak obiektow byto by dio, zaznaczaniegczne byto by uaizliwe, dlatego
uzyjemy zapytania o obiekty.

Na dole po prawej stronie w polu [szukaj] wpisujerfpfatform], wybieramy z
rozwijalnej listy [type] i klikamy [Szukaj].

Szukaj platform w type o

iniaj wielkos¢ liter Kreator zapytan ?

Rysunek 7. Proste zapytanie o obiekty wedtug jednego warunku w tabeli atrybutéw warstwy
przestrzennej

Obiekty peron 1 i peron 2 powinny zostegaznaczone w tabeli atrybutow (w kolorze
niebieskim) oraz na mapie (w kolorzéitym). Zamykamy tabel atrybutow. Klikamy na
nazwe warstwy [tory] > [PKM] > [Zapisz wybrane jako].

Zapisujemy nasze perony do nowej warstwy peronie.lirMazemy zauway¢ ze po
wyeksportowaniu warstwa nie dodaje sama do mapy. Musimy jdod& poprzez opg
dodaj warstw wektorows. Pozostaje nam jeszcze zamdenwarstwe liniowa na
powierzchniowd, sposobem omowionym w punkcie 3.2. Nazywargypgrony. Warstwe
perony_linie maemy usugé¢ z mapy.

Przystpujemy do zczenia warstwy perony do warstwyzytkowanie terenu.
Wybieramy [menu gtdbwne] > [wektor] > [Suma].
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Rysunek 8. Sumowanie dwdéch réinych warstw przestrzennych tego samego typu

Obiekty wefcia ustawiamy zgodnie z powszym rysunkiem (rysunek 8), wynikgw
warstwe zapisujemy jako [kytkowanie] w folderze Przygotowane_dane. Klikamyk.Joi
dodajemy wynikow warstwe do mapy. Po spojrzeniu na ngapidzimy ze warstwa perony i
uzytkowanie_terenu zostaty poizone.



Otwieramy tabel atrybutéw [uytkowanie] > [PKM] > [otwérz tabel atrybutéwl].
Widzimy ze kolumny osmid, name i type zostaty zdublowanesikty pohczy¢ je w jedne
kolumny. Skopiujemy elementy z kolumn zakdwka 2 do oryginalnych kolumn. W tym
celu postaymy sk kalkulatorem paol.

Klikamy w opcg [Kreator zapytd] u dotu po prawej stronie. Mamy dopt do
okreslania po jakiej kolumnie chcemy szukatrybutow [Pola], jakie w danym polw s
wartasci [Wartasci], roznego typu operatory zapytéSQL. Zapytamy o nasz typ peronu w
odniesieniu do kolumny type.

Wopisujemy w pole [Klauzula WHERE] tekst: type $atiorm' . Wpisyw& mazemy
poprzez klawiatur badz dwukrotne Kklikngcie na warté¢ [Pola] ydz [Wartosci]. Aby
ukazalty st wszystkie dospne wartéci musimy klikra¢ przycisk [Wszystkie].

Po kliknieciu [0K] zaznaczeniu ulegly dwa wiersze z obiekta@aszych peronow. W
tym momencie odwrécimy nagzselekcg na wszystkie inne wiersze w tabeli atrybutow.
Wykonujemy to trzecim przyciskiem u dotu ligz od lewej [Odwré zaznaczenie]. Mima
rowniez wykona odwrécenie selekcji skrotem ctrl+s.

Przehczamy warstw/tabek atrybutow uytkowanie w tryb edycji, 6 ikonka u dotu
tabeli atrybutow [Przetz tryb edycji] lub skrot ctrl+e. Klikamy [otwoérkalkulator pol]
ostatnia ikonka u dotu tabeli atrybutow. Powinné bgznaczone x [Aktualizuj tylko wybrane
obiekty]. Zaznaczamy x [aktualizuj istrdeg pola] > wybieramy pole [osm_id]. Paej
mamy dosipne [Pola], [Wartéci] i [Operatory]. Na licie [Pola] klikamy dwukrotnie na
wartas¢ osm_id_2. Zostanie ona wpisana u dotu w polu [\&gmée kalkulatora pol], klikamy
[0ok]. Wartcéci z kolumny osm_id_2 zostanvpisane w kolumnie osm_id. Otwieramy jeszcze
raz [Kalkulator pdl] >aktualizuj istnigge pole [name] > klikamy dwukrotnie w oknie [Pola]
> [name_2] > [ok]. Otwieramy jeszcze raz [Kalkulagml] >aktualizuj istnigjce pole [type]
> klikamy dwukrotnie w oknie [Pola] > [type_2] B].

Skopiowalimy dane z kolumn osm_id_2, name_2 oraz type_2 torkobez dopisku
_2. Przycisk [Usnai kolumrg] jest nieaktywny. W tej wersji programu nie ma anwosci
usungcia kolumn dla plikdbw shp. Dlatego pozostawiamydtie kolumny. Niektére dane s
wyswietlane bédnie, maemy zmient bledne litery klikapc dwukrotnie w okrdonym polu
name.

Prosz uzupeiné brakupce rekordy (w ktorych jest wadéd NULL) oraz poprawd
wszystkie b¢dne nazwy (polskie litery) positkag sk mapami gogle 4z wiasrg wiedz
(boisko PWSTE, orlik przy zs 5 itp.). Zaznacgajeden wiersz poprzez klikggie na jego
nazwe zaznaczamy go, memy powekszy nasa mag do zaznaczonego elementu > 5 ikona
na dole [Powgksz map do wybranych wierszy] skrot ctrl+j.

Wytgczamy edyqj klikajac ctrl+e. Pojawi s zapytanie czy zapisazmiany > [save].
Mozemy zamkn¢ tabet atrybutow.



4. Wczytanie warstwy WMS

W ramach tematu nalg zwektoryzowa warstwe budynkéw dosgpnych w postaci
warstwy WMS. WMS opiera sina udosfpnianiu warstw/kompozycji mapowych w postaci
pliku graficznego ktory jest pobierany na komputegytkownika. Przy kadym
powiekszeniu/zmianie widoku dane przesytagena nowo z serwera WMS, dlatego podczas
wykonywania tematu w czasie rysowania nglegranicz¢ do minimum ilg¢ operaciji
zoom/przesugrcia. Uwaga! Przed wykorzystaniem warstwy WMS inngim wyswietlanie
musimy upewrid sie ze osoba/instytucjajudostpniajgca zgadza sina takie wykorzystanie
danych. W temacie wektoryzacjWMS wykonujemy tylko do celéw poznawczo —
naukowych.

Pierwszym etapem podczas wektoryzacji budynk@uzie podpicie serwera WMS
do naszej mapy. Wybieramy [menu gtéwne] > [WarstwgPodaj warstw WMS]. Klikamy
w klawisz [Nowa] > [Nazwa] wpisujemy budynki > [URlwpisujemy adres url serwera
WMS.

Serwer WMS mgemy znale¢ na stronie geoportal2 klikgg na widok petny, a
nastpnie na ikonk WMS. Wsrod zdefiniowanych serwisow wyszukujemy serwis wedvie
geoportal > budynki bdot 2010. Klikamy klawisz gr#. Otworzy s3 zaktadka witéciwosci
serwisu, w ktérych znajdujeesadres url dla naszej warstwy budynkéw (rysunek 9).

Dodaj mape 2 -

Servisy predefiniowvane | Dodaj nowy servis Wilasciwosci serwisu  Podglad

Podglad wlasciwosci ustugi:

Usluga: Usluga przegladania (WMS) danych z budynkami BDOT
Wersja: B
Adres: http://mapy.geoportal.gov.pl/wss/service/pub/guest/G2_BDOT_BUD_2010/MapServer/WMSServer
Warstwy: «
Nazwa Tytut - -
Przezroczysto
v 13 Skrotv kartoaraficzne v

Rysunek 9. Przyktad adresu serwisu WMS znajdujacy sie na platformie geoportal 2

Kopiujemy adres i wklejamy do programu QGIS. Klikarfok]. Klikamy polcz,
powinna pokazasie lista tematyczna warstw. Zaznaczamy wagsi8 > budynki éwiaty
nauki kultury i sportu > na samym dole klikamy [d¢d> warstwa zostata dodana do mapy.
Zamykamy okno dodawania warstw WMS > [Close].

Odnajdujemy potzenie kampusu PWSTE. Widzimye na mapie zostaly dodane
budynki, jest to warstwa rastrowa. Dodatkowo budygknieksztatcone. Aby zmiehividok
na bardziej naturalny klikamy w samym rogu po praweotu okna programu QGIS > Stan
CRS...

Zaktadka > [Uktad wspokkgnych CRS] >zaznaczamy [Reprojekcja w locie] > w polu
szukaj > w bazie > [wszystkie] > wediOug [ID] > &amy uktad 1965 | dlatego wpisujemy
kod EPSG w polu tekstowyr8120 > [Znajdz] > klikamy dwukrotnie na odnalezionym
uktadzie [Pulkowo 1942(58)/Poland zone 1] > [ok]udimy jeszcze raz odnate kampus
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PWSTE, przybliamy zawart&¢ mapy do dowolnej warstwy [PKM] na dowolnej warstwi
wektorowej > [Powgksz do zasigu warstwy].

5. Wektoryzacja budynkow

Przed rozpoczxiem wektoryzacji tworzymy nogvklass obiektow powierzchniowych
budynkiPWSTE. W tym celu klikamy [menu gtéwne] > f§ifgtwa] > [Utworz nowy warstwe]
> [Nowa warstwa Shapefile]. Zaznaczamy w typie igroi], w oknie [Nowy atrybut] w polu
nazwa wpisujemy >[opis], Typ [Dane tekstowe] > skek¢ [80] > klikamy [dodaj do listy
atrybutow]. Atrybut powinien gipojawi na liscie atrybutow > [OK] (rysunek 10).

Przy opcji zapisz jako zapisujemy nasrarstwe z nazwg budynkiPWSTE w folderze
Przygotowane_dane. Warstwa zostanie dodana do mapy.

. __
Z Nowa warstwa wektorowa m i - M

Typ

Punkt ® Poligon

EPSG:4326 - WGS 84 Podaj ukiad wspéirzednych
Nowy atrybut

Nazwa opis
Typ Dane tekstowe

Szerokos¢ | 80| Doktadnos¢
1 Dodaj do listy atrybutéw

Lista atrybutéw Dodaj atrybut do

Nazwa Typ Szerokos¢ Dokfadnos¢
id Integer 10

<

Rysunek 10. Tworzenie nowej pustej warstwy wektorowej

Zaznaczamy warsiwbudynki w oknie warstw : [Tryb edyciji]
‘ ¥ A S =)
‘ / Lj a ‘v’ .,> 0 -

Rysunek 11. Narzedzia edyc;ji

Narzdzia edycji (rysunek 11) ligz od lewej [przejczanie w tryb edycji], [zapis
edycji], [dodanie nowego obiektu], [przesuwanie ysawanego obiektu] , [edycja
wierzchotkéw obiektu], [usuwanie zaznaczonych otiiel, [wycinanie zaznaczonych
obiektow], [kopiowanie obiektow], [wklejenie obidki].



Wybieramy nargdzie [Dodaj poligon] i zaczynamy obrysowywanie bokigw
PWSTE. Obrysowujemy zawsze kadujpowkkszenie danego budynku na cate okno
widoku. Obrysowujemy tylko budynki zaznaczone naipgzym rysunku (rysunek 12).

Rysunek 12. Obrysowanie budynkéw w programie QGIS

Po obrysowaniu jednego budynku klikamy [LKM], pojawic okno w ktérym
wpisujemy atrybuty. Dla kalego budynku naky wpisa atrybut opisowy w postaci nazwy,
np. budynek GiK, rektorat, instytut pginiarstwa itp. Po wpisaniu atrybutu > [OK], obiekt
zostanie zapisany. Po narysowaniu wszystkich buslynkzapisujemy nagaz edycg i
wytaczamy tryb edyciji.

6. Punkty charakterystyczne w midgcie. Zbieranie danych Google
Earth

Uruchamiamy program Google Earth. Eki niemu kgdziemy mogli skopiowa
charakterystyczne obiekty znajdcg s¢ na terenie miasta w postaci warstwy punktowej z
opisami np. szkoty, uedy, sklepy itp. Po prawej stronie ndcie warstw wyiczamy z
widoku warstw zdjecia, wikanczamy widok miejsc. W oknie miejsca > majeejsca klikamy
[PKM] > uswh zawart@¢. Zostam wyczyszczone miejsca ktére mighy dodane wczmiej.

W tym momencie édziemy zbierd dane o miejscach , aby d@édakreslony punkt do
naszych miejsc natg kliknag¢ [PKM] > [Zapisz w moich miejscach]. Naig zebr& okoto 40
roznych miejsc. Po dodaniu wszystkich nglevyeksportowé dane klikagc w oknie Miejsca
na [Moje miejsca] > [PKM] > [Zapisz miejsca jakdapisujemy plik jako moje_miejsdgp
pliku KML

W tym momencie mgemy wyhczy¢ program Google Earth

7. Punkty charakterystyczne w midcie
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Woczytujemy nasz plik kml moje miejsca do mapy peardWarstwa] > [Dodaj
warstwe wektorowg], jako typ szukanego pliku wybieramy KML, wyszukn)y zapisany
przez nas plik > [otworz], warstwa zostanie doddoanapy.

W tym momencie nie memy edytowé warstwy gdy jest ona zapisana w formacie
kml. Musimy zapis&@ nasz warstwe jako warstw shp. [PKM] na nazwie warstwy
moje_miejsca > > [przegilaj] > zapisujemy jako warstw mojemiejsca w folderze
[Przygotowane dane]. Dodajemy naszapisag warstwe do mapy. Wcz@iej wczytan
warstwe kml usuwamy z mapy.

Przystpujemy do edycji opisow w tabeli atrybutow. Otwiena tabet atrybutow
warstwy mojemiejsca, wetzamy tryb edycji warstwy. W kolumnie name uzupashmy braki
w polskich nazwach, natomiast w kolumnie Descriptisuwamy standardowy wpis i przy
kazdym obiekcie wpisujemy jeden z degshych rodzajow obiektow klasyfikag punkty
wedtug poniszej tabeli (tabela 2).

Tabela 2. Rodzaje obiektow klasyfikujacych punkty

sklep

szkota

Obiekt religijny
Ustuga
miejsce

Po uzupenieniu atrybutéw zapisujemy zmianyhdéxymy edycg. Zamykamy
program QGIS

4 Tabela atrybutéw - moj;niejsca :0/33 wybranych obiektow

Name
[0 | Dworzec autobusowy
1_ Dworzec PKP
2 | Plac SybirakAtw
3 | Medex. Apteka
4 | ZespAll, SzkAIL, Spollywczych, Chemiczn...
5_ Remedium sp.j. Apteka. Jucha W., Kusior A.
6 | EnglishPlus Centrum JA™zykowe Paszko Pr...
7 | Vademecum. Apteka
8 |Kol>ciAll, LiwiA™tego Ducha
9 | ZespAll, SzkAlL, Technicznych i OgAtinoks...
E Asticus
11 | UrzA...d Miasta JarosL,awia
E Muzeum Kamienica Orsettich
E Stowarzyszenie Mi[,c[>nikAM Jaros[,awia
14 | WiralL. Prywatny ol>rodek szkolenia kiero...
E Zesp/'m:, Szkl\!ﬂ, Plastycznych im. Stanis[,...

16 | Cerkiew greckokatolicka pw. Przemienienia...

1_7 Parafia greckokatolicka pw. Przemienienia ...
W Anafarm. Apteka

B||=E||2] |2

Pokaz tylko wybrane

Rysunek 13. Przyktad uzupetnienia tabeli atrybutow warstwy mojemiejsca

L[] [o] (3]

Przeszukaj tylko wybrane % Uwzgledniaj wielkos¢ liter
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ustuga

ustuga

ustuga

szkota

obiekt religijny
obiekt religijny
sklep

- =3

8 | Szukaj w

Kreator zapytari
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8. Kompozycja mapowa wizualizugca nasze dane

Aby wykona& kompozycg mapows wybieramy z menu gtdbwnego [plik] > [Nowy
wydruk]. Pojawia si nam biata karta ktéra jest ngsmap. Na niej umiécimy dwa okna
wraz z tytutem mapy, legeadskalami. U gory znajduje sipasek z funkcjami edycji mapy
(rysunek 14). Liczc od prawej pierwsze 6 ikon gdo zapisu mapy i wydruku. Kolejne 4 to
ikony powkkszania mapy. Kolejne dwie ikony shudo cofania hdz przywracania zmian.
Kolejna ikona 13 od lewej jest najwaejsz ikong. Dzigki niej dodajemy okno mapy.
Nastpne ikony stig do dodawania hych elementdw mapy. Po najechaniu kursorem na
ikong pojawia nam si podpowied co dana ikona dodaje do mapy. Ostatnie ikonyastio
porzadkowania uktadu mapy.

:j\_j ;rﬁ—io\-‘\onm‘g "O_E@\,j@®,‘,givlm.

Rysunek 14. Pasek funkcji edycji mapy

Pierwszym etapem przy wykonaniu kompozyejlbe okrglenie jakie warstwy &g
widoczne oraz ich kolejo. Wiaczamy widoczn& warstw i ich kolejné¢ odpowiednio:

* Mojemiejsca

* Drogi

e Tory

*  budynkiPWSTE

* uzytkowanie

* obiekty naturalne
e granice miasta

Przed dodaniem obszarow naszej mapy sklasyfikujpomkty mojemiejsca wedtug
kolumny descriptio. Klikamy wkxiwosci warstwy mojemiejsca a ngphie przechodzimy do
zaktadki styl. U gory po lewej stronie standardomvamy ustawienie [Symbol pojedynczy],
zmieniamy na [Wart& unikalna]. Nastpnie okrglamy kolumre z ktérej pobierane dola
wartasci unikalne > [descriptio]. Klikamy przycisk [Klafguj]. Po Kkliknigciu powinny
zosta stworzone klasy obiektow. Mamy miwosé edycji wyswietlania odpowiedniej klasy.
Symbole i kolory zmieniamy dowolnie (rysunek 15).

Oprocz wywietlania r@énymi kolorami i symbolami memy nasze dane podpisytva
wartasciami dosgpnymi w tabeli atrybutow. Opcja ta nosi nazetykietowania obiektow.
Zaetykietujemy obiekty budynkéw PWSTE za pomdolumny [opis] z tabeli atrybutow
warstwy. Zaznaczamy warsgwbudynkiPWSTE a nagbnie z menu gtdwnego wybieramy
[Warstwa] > [Etykietowanie]. Zaznaczamy kezk x przy [Etykietuj ¢ warstwe], pole z
etykies (prawy gorny rog) ustawiamy jako [opis]. Styl éwjetlania etykiet meemy
dowolnie zmodyfikowa. Klikamy [OK].

Ustawiamy kolory warstw wedtug naszego poczuciatgkt Dodajemy dwa obszary
mapy poprzez [Dodaj navma]. Jeden wgkszy drugi mniejszy wedtug rysunku (rysunek
16). Dodajemy legerd[Dodaj nowy legend], skale map [Dodaj podziagk dodajemy do
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kazdej mapy osobno po zaznaczeniu, dodajemy styzadknocy, tytut w postaci [Dodaj naw
etykiet]. Wszystkie obiekty moemy dowolnie modyfikow@poprzez opcje znajdige s¢ po

prawej stronie w zaktadkach. Dodatkowo zemy umigci¢ prosty

ksztalt w postaci

prostokita zaznaczgfego mniej wgcej umiejscowienie powkszanego fragmentu mapy.

Gotowg mag mazemy wyeksportowa w postaci mapy pdf, edytowalnego obrazu

badZ od razu z poziomu aplikacji wydrukowaa ploterze/drukarce.

» IEN

g Wiasciwosci warstwy - mojemiejsca
& styl Etykety | | Pola = 4 Ogéine = () Metadane = ¥ Akdge -(}zta@
& Wartos¢ unkalna v Poziomy wyswietlania warstw symboli | Stare style
Kolumna ' Descriptio v
Symbol @ zmien Paleta koloréw W Blues v
Symbol Wartos¢ Etykieta
O miejsce miejsce
obiekt religijny obiekt religijny
& sklep sklep
35 szkota szkota
[w] ustuga ustuga
Klasyfikuj Dodaj Usun Usur wszystkie Ztacz Zaawansowane ~
Przywr6¢ domysiny styl Zapisz jako domysiny Wezytaj styl ... Zapisz styl ...
(o )| com | [ sowy | reb
Rysunek 15. Zmiana symboli wyswietlania obiektéw na jednej warstwie tematycznej
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Mapa Jarostawia z zaznaczonymi
budynkami kampusu PWSTE

Legenda

mojemiejsca
miejsce

*  obiekt religijny

) sklep

M szkota

= ustuga

drogi

tory

budynkiPWSTE
|

uzytkowanie
(=]

0 150 300 450 600 obiekty_naturalne

granice_miasta

0 1500 3000 4500 6000

Rysunek 16. Koricowa kompozycja mapowa uzyskana w programie QGIS 1.7.3
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