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Tablica interaktywna w procesie nauczania

ierwsze tablice interaktywne pojawily si¢ w sprze-

dazy na poczatku lat 90. XX wieku [SMART Tech-
nologies 2009]. Poczatkowo trafity do szkot amerykan-
skich oraz brytyjskich, nieco pozniej na rynek Europy.
Obecnie preznie wprowadzane sg do placowek oswia-
towych w naszym kraju. Niemal kazdego tygodnia na
stronach internetowych poswigconych wojewodztwu
kujawsko-pomorskiemu mozna obserwowaé wpisy:
»W tym tygodniu 158 kolejnych zestawdw tablic do-
starczymy do 34 placéwek w Bydgoszczy, Inowrocta-
wiu, Rypinie, Solcu Kujawskim oraz Sg¢pdlnie Krajen-
skim, Lutowie, Waldowie, Wisniewie, Zalesiu i Zbozu
w gminie Sgpo6lno Krajenskie. Urzadzenia trafig tez do
kujawsko-pomorskich centrow edukacji nauczycieli
w Toruniu i Wloctawku” [Krzeminska 2011]. Zmienia-
ja sig tylko liczby i nazwy miejscowosci.

Naptywajacy do nas z sieci nattok reklam oraz infor-
macji na temat tablic multimedialnych jest olbrzymi.
Z nieskonczonej masy jedynie niewielki odsetek prac
poprawnie opisuje czym jest i jak dziata interaktywne
urzadzenie. Mam nadziejg, ze ponizszy artykul pomoze
zrozumie¢ sposob pracy, a takze utatwi odpowiedz na
podstawowe pytanie: Czy rzeczywiscie warto zastgpié
tradycyjne sucho $cieralne ptyty nowoczesnymi, elek-
tronicznymi narz¢dziami?

Czym jest tablica interaktywna?

Wedhug Jenny Gage IWB' jest rodzajem ekranu czu-
tego na dotyk [Gage 2006, s. 1]. ,,To urzadzenie o wy-
gladzie duzej tablicy wspodtdziatajgcej z komputerem
i projektorem multimedialnym” [Guliiska 2010]. Pod-
fyczona do jednostki centralnej tablica dziata analo-
gicznie jak komputer. Proces przetwarzania danych
zachodzi w CPU (Central Processing Unit), za$ po-
wierzchnia plyty staje si¢ zaréwno ekranem, klawiaturg,
jak i myszka. Dzigki wbudowanym sensorom oraz po-
faczeniu z komputerem osoba stojgca przy tablicy ma
mozliwos$¢ korzystania z materiatlow zapisanych na
dysku, bez koniecznosci przemieszczania si¢ po sali
wyktadowej. W praktyce mozliwych jest kilka trybéw
pracy, np. interaktywny, biurowy, komputerowej tabli-
cy sucho $cieralnej [Gage 2005, s. 4]. Konsekwencja
dziatania IWBs w danym zakresie jest czgste utozsa-

"IWB - skr6t od Interactive White Boards — ang. nazwa tabli-
cy multimedialnej.

mianie narzgdzia z komputerem, rzutnikiem, tradycyjng
tablicg [ibid. 2005, s. 3-5].

Tablica interaktywna jako komputer

Polaczona z jednostka centralng oraz rzutnikiem ta-
blica dziata analogicznie jak komputer. Uzytkownik
moze wykonywa¢ notatki, wyswietla¢ prezentacje,
filmy, obrazy, korzysta¢ z gier dydaktycznych oraz
interaktywnych ¢éwiczen. Urzadzenie umozliwia wyko-
nywanie rozmaitych dzialan zar6wno na materiale tek-
stowym, graficznym, jak i dzwigkowym. Wartos¢ tabli-
cy podnosi podigczenie do sieci Internet, co umozliwia
aktywne dostosowywanie wyktadu do kierunku zainte-
resowan grupy.

Tablica interaktywna jako rzutnik/
wideoprojektor

Tablica multimedialna z powodzeniem moze by¢ wy-
korzystywana jako rzutnik. W tym celu niezbgdny jest
skaner, ktéry umozliwia wprowadzenie do komputera
potrzebnych materiatéw, bez koniecznosci drukowania
ich na przezroczach — co miato miejsce w przypadku
uzytkowania rzutnika. Tablica umozliwia: wykonywa-
nie notatek, zaznaczanie interesujgcych fragmentow,
wykonywanie wykresow oraz rysunkdéw na wys$wietla-.
nym dokumencie lub materiale filmowym. Ogromng
przewaga tablicy interaktywnej nad rzutnikiem jest
mozliwo$¢ zapisywania w pamigci zardwno czystych,
jak i opracowanych pikdw. Zabezpieczony dokument
mozna w dowolnie wybranym momencie otworzyc,
dokonaé poprawek, wystaé pocztg do uczniéw lub wy-
drukowaé. Dzigki takiemu rozwigzaniu materialy sg
zabezpieczone przed utratq oraz zniszczeniem.

Tablica interaktywna jako tradycyjna tablica

IWB dziatajaca w trybie komputerowej tablicy sucho
$cieralnej [zrodio internetowe 1, Zrédio internetowe 2]
nie rdzni si¢ niczym od tradycyjnej ptyty. W odrdznie-
niu od trybu interaktywnego (Rys 1.), gdzie przeptyw
informacji przebiega w dwoéch kierunkach, w trybie
biernym (Rys 2.) komunikacja ma charakter jednokie-
runkowy (dane z tablicy widoczne sg na ekranie kom-
putera, komunikacja odwrotna nie zachodzi).
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Rys 1. Interaktywny tryb pracy

Zrédlo: opracowanie wiasne.

-

projektor
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Rys 2. Bierny tryb pracy IWB

Zrodlo: opracowanie wlasne.

Petnowartosciowa praca z tablicg multimedialng wy-
maga zaopatrzenia w wideoprojektor oraz komputer,
bez ktérych narzedzie traci interaktywne wasciwosci.

Mnogo$¢ firm produkujgcych plyty multimedialne
sprawia, iz narzgdzia te r6znia si¢ migdzy sobg wygladem,
oprogramowaniem, wyposazeniem, a przede wszystkim
technologig dziatania. J. Gage w swych pracach wyrdznia
dwa rodzaje tablic [Gage 2005, s. 5]: dotykowa oraz ob-
stugiwang za pomocg pisaka elektronicznego.

Powyzszy podziat jest bardzo ogdlny, pomija bowiem
réznice wewngetrzne zwigzane z budowg oraz technolo-
gig dzialania. Uwzglednienie powyzszych skutkuje
wyréznieniem pigciu podstawowych technologii (two-
rzacych trzy gtdwne typy tablic) [InterAlnet 2010]:

e Technologia optyczna (Optical Interactive

Whiteboards)

Umozliwia pisanie dowolnym przedmiotem.

W celu ustalenia potozenia markera na powierzchni ta-
blicy system wykorzystuje $wiatlo ultrafioletowe oraz
specjalny algorytm. Czujniki odpowiedzialne za sczyty-
wanie danych znajduja si¢ w obudowie — ramie tablicy.

o Technologia analogowa (Analog Resistive Inter-

active Whiteboards)

Umozliwia prace za pomocg dowolnego narzedzia.

Pod powierzchnig plyty znajdujg si¢ dwie siatki dzia-
fajgce pod niewielkim napigciem. Przyci$nigcie marke-
ra do powierzchni plyty powoduje powstanie punktu
stycznosci, co jest sczytywane przez program. Czujniki
odpowiedzialne za pobieranie danych znajduja si¢ za-
réwno w obudowie, jak i pod powierzchnig ptyty gtow-
nej, co czyni tablice mniej odporng na wszelkiego typu
uszkodzenia.

e Technologia laserowa (Laser-Based Interactive

Whiteboards)

Wymaga specjalnego markera odbijajgcego swiatto
lasera.

Rozwigzanie podobne do systemu optycznego, z ta
roznicg, ze $wiatto ultrafioletu zostalo zastgpione szyb-
ko poruszajgcym si¢ $wiattem lasera. Czujniki dotyku
znajdujg si¢ w obudowie — ramie tablicy.

e Technologia ultradzwickowa (Ultrasonic-Based

Interactive Whiteboards)

Do pracy niezbegdny jest marker edytujgcy ultra-
dzwieki.

Rozwigzanie bazuje na dzwigku emitowanym przez
specjalny marker, w chwili przytozenia go do tablicy.
Mikrofony umieszczone w naroznikach obudowy od-
bierajg impuls, dzigcki czemu ustalaja pozycje pisaka.

e Technologia elektromagnetyczna (Electromag-

netic Interactive Whiteboards)

Do pracy niezbedny jest specjalny mazak, ktory prze-
rywa pole elektromagnetyczne na powierzchni plyty.

Pod powierzchnig tablicy znajduja si¢ druciki, emitu-
jace delikatne pole elektromagnetyczne. Przylozenie
markera do powierzchni plyty, przerywa je, co umozli-
wia pisanie (czujniki pod powierzchnia ptyty). Marker
moze dziataé w trybie pasywnym lub aktywnym (bez —
lub z baterig).

Tablica multimedialna w procesie edukacji

Budowa tablicy interaktywnej bez wzgledu na rodzaj
umozliwia wykonywanie, zapisywanie notatek, a takze
ich przesytanie i drukowanie. Nauczyciel w zaleznosci
od upodoban i predyspozycji uczniéw [Teich 2010]
moze w trakcie lekcji wykorzystywaé:

o grafike, filmy, tabele, wykresy — utatwiajace na-

uczanie wzrokowcom;

e dzwigki, nagrania — pomagajace w pracy stu-

chowcom;

e interaktywng opcje¢ manipulowania obiektami —

dziatajgcg pozytywnie na zmysty kinestetykow.

Dzieki wymienionym cechom tablica multimedialna
jest cennym narzedziem multisensorycznym, utatwiaja-
cym proces ksztalcenia uczniom o réznych zdolno-
Sciach oraz stylach przyswajania wiedzy. Swiadomie
wlaczona oraz wykorzystana w procesie ksztalcenia
podnosi szanse dzieci o specjalnych potrzebach eduka-
cyjnych — zwlaszcza gluchych i niedostyszacych
[SMART Technologies 2009], przyswajajacych wiedzg
gtownie poprzez material wizualny [Zielinska 2007].
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Nowoczesne narzedzie, jak zaden =z dostgpnych
w szkolnictwie sprzetéw dydaktycznych, daje mozli-
wo$¢ prezentowania jednorodnej dla calej grupy
uczniow tresci, dodatkowo zsynchronizowanej z jgzy-
kiem migowym.

Podtaczona do sieci tablica jest pot¢znym narzgdziem
pozwalajacym na wykorzystywanie serwisow interne-
towych, map, czy tez filmoéw zamieszczanych na stro-
nach www. Prezentowany material stwarza mozliwos¢:
analizy, grupowego konwersowania nad rozwigzaniem
[Mercer, Warwick, Kershner, Staarman 2010, s. 367-
384], wspolnego poszukiwania drogi wyjscia z proble-
mu [Wawrick, Mercer, Kershner, Staarman 2010,
s. 350-362] oraz szybszego i skuteczniejszego przyswo-
jenia zagadnien omawianych w trakcie lekcji [ Wawrick,
Kershner 2008, s. 269-287].

Tablica multimedialna w rgkach doswiadczonego pe-
dagoga [Marzano, Haystead 2009, s. 28] jest bezcennym
urzadzeniem pozwalajacym na elastyczne dostosowanie
przebiegu lekcji do potrzeb 1 mozliwosci ucznidw. Na-
uczyciel postugujacy si¢ w codziennej pracy IWBs dys-
ponuje rozlicznymi sposobami wyjscia naprzeciw pro-
blemom grupy. Aktywnie dostosowuje zadania,
prezentowane obrazy oraz wypowiedzi do poziomu
i kierunku zainteresowan swoich podopiecznych [Ken-
newell 2001, s. 3-6], co nie bylo mozliwe w przypadku
tradycyjnej tablicy. Dodatkowa zaleta tablicy jest
oszczgdnos$¢ czasu pracy nauczyciela, spowodowana
mozliwoscia wielokrotnego wykorzystania przygotowa-
nych ¢wiczen [Glover, Miller 2001, s. 257-278].

Zalety wykorzystania tablicy interaktywnej
W procesie nauczania

Generalne korzySci:

e Mozliwos¢ korzystania z bogatych zasobéw mul-
timedialnych 1 programow dydaktycznych dla
uczniow w roznym wieku;

e Mozliwo$¢ drukowania, przesylania, zamiesz-
czania na stronach internetowych materialéw
z lekeji;

e Tablica interaktywna pobudza dyskusje w klasie;

e Tablica interaktywna umozliwia interakcj¢ z ma-
teriatem nauczania;

o Tablica interaktywna motywuje do nauki.

Korzysci dla nauczycieli:

o Tablica interaktywna umozliwia wykorzystanie
programow dydaktycznych, bez koniecznosci
zmieniania sali lekcyjnej na informatyczna;

o Dzi¢ki polaczeniu z siecig Internet tablica interak-
tywna umozliwia spontaniczng pracg na lekcji;

e Tablica interaktywna umozliwia wielokrotne ko-
rzystanie z notatek oraz ich drukowanie, przesy-
fanie pocztg elektroniczng;

+ Latwa obsluga;

e Tablica interaktywna rozwija pracg twoérczag na-
uczyciela,

Korzysci dla ucznia:

e Tablica interaktywna zwigksza motywacje oraz
satysfakcje ptynacg z procesu nauczania;

e Tablica interaktywna zwigksza mozliwos¢ ak-
tywnego udziatu w lekcji;

e . Tablica interaktywna zmniejsza zapotrzebowanie
na prowadzenie notatek;

e Dzigki tablicy multimedialnej nauczyciele moga
aktywnie dostosowywac si¢ do potrzeb uczniow;

e Tablica interaktywna umozliwia prac¢ w grupie;

e Tablica interaktywna pobudza rozwoj kreatyw-
nosci.

Czynniki wplywajace na efektywno$¢ uzycia
tablicy multimedialnej:

» Powszechny dostep do IWB, tak aby nauczyciele
bez przeszkdd mogli korzystaé z przygotowanych
materialow oraz podnosi¢ swoja wiedz¢ prak-
tyczng;

e Wysoki poziom umiejetnosci wykorzystania ta-
blicy multimedialnej zarowno przez ucznidw, jak
i przez nauczycieli;

e Zapewnienie stalych szkolen w zaleznosci od in-
dywidualnych potrzeb nauczycieli;

e Dlugos¢ czasu uzytkowania tablicy: opanowanie
obstugi narzedzia, przygotowanie materialow;

o Wspolpraca grupy nauczycieli: wymiana do-
Swiadczen, materiatow;

e Sprawy techniczne — odpowiedni montaz oraz
wsparcie techniczne w celu szybkiej eliminacji
wystepujacych problemdw.

Tablica multimedialna jest wyrafinowanym technicz-
nie narzedziem o charakterze multisensorycznym.
Dzigki budowie oraz oferowanym funkcjom dziala
zarowno na wzrok, dotyk, jak i stuch uczniow. Pobudza
do aktywnosci i prowokuje do licznych dyskusji. [IWBs,
jako jeden z nielicznych sprz¢tow elektronicznych zo-
stala zaprojektowana z myslg o szkole, uczniach oraz
nauczycielach [Betcher, Mal 2009, s. 5-6] dzigki czemu
techniczna strona obstugi urzadzenia jest niezmiernie
prosta. Nalezy jednak pamietac, ze w celu skutecznego
przygotowania, ale rowniez wykorzystania materialow
niezbedna jest umiejetno$¢ obstugi komputera oraz
podstawowego oprogramowania typu Microsoft Office
Word. Niespetnienie powyzszego warunku w kontek-
$cie uzytkowania tablicy multimedialnej moze powo-
dowaé spadek efektywnosci prowadzonego procesu
ksztatcenia [Slay, Sieborger, Hodgkinson-Williams
2007, s. 1321-1341].

Czy zatem w pracy z uczniami warto si¢gac¢ do inter-
aktywnych wiasciwosci tablicy multimedialnej? Na to
pytanie powinien odpowiedzie¢ sobie indywidualnie
kazdy aktywnie pracujacy nauczyciel, majac na uwadze
osobiste predyspozycje oraz umiejgtnosci korzystania
ze sprzgtu komputerowego.
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