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Efektywna nauka z tablica interaktywna’

ierwsze badania dotyczace ogélnych mozliwoscei wykorzystania tablicy multimedialne; miaty miejsce ponad
dwadzieécia lat temu. Odrebne instytucje naukowe, firmy zajmujace si¢ produkcja, nauczyciele oraz pracownicy
wyzszych uczelni co pewien czas dziela sig swoimi spostrzezeniami i publikujg na lamach magazyndéw naukowych
sprawozdania oraz wyniki analiz dokonanych na podstawie zgromadzonych danych. Informacje, zazwyczaj o cha-
rakterze jako$ciowym, zbierane w trakcie badan prowadzonych wéréd ucznidéw z réznych grup wiekowych dowodza,
ze skutecznos$é wykorzystania tablicy multimedialne; uzalezniona jest od wielu czynnikéw. Wsréd nich mozna wy-
mienié:
« wiek ucznia, ze wzgledu na mozliwos¢ graficznego przedstawienia materiatu oraz silg oddziatywania multisen-
sorycznego narzgdzia,
o czas uzytkowania tablicy multimedialnej oraz $wiadomos¢ jej obstugi;
« do$wiadczenie nauczyciela, za wzgledu na czas pracy W szkole;
« poczucie skutecznosci uzytkowania tablicy multimedialnej przez nauczyciela;
« stosunek czasu wykorzystania interaktywnych wlagciwosci tablicy multimedialnej do czasu tradycyjnie prowa-
dzonej lekcji.

Wiadciwie uzytkowana tablica multimedialna wptywa pozytywnie na efektywno$¢ ksztalcenia ucznidw. Z licznie
publikowanych analiz wynika, ze dzieci nie tylko chgtniej uczestnicza w zajgciach, ale rowniez czegéciej czynnie
angazuja si¢ w ich przebieg [Cutrim Schmid 2008, s. 1553-1568)]. Znaczaco wzrasta aktywno$¢, zainteresowanie
oraz praca grupowa nad rozwigzywaniem zadat i probleméw. Co wazne — rosnie pozytywne nastawienie do przed-
miotu nauczania. Dzieci pracujgce w salach wyposazonych w tablicg interaktywng (majace staty dostgp do sprzgtu)
deklaruja, iz uzywanie w trakcie lekcji interaktywnego narzedzia ulatwia zrozumienie przedstawianego zagadnienia
(ok. 60% deklaruje, ze IWB zdecydowanie pomaga, za$ ok. 35%, ze pomaga) [ibid.., s. 1557]. Wspomniane powyzej
pozytywne rezultaty wynikaja z multisensorycznego charakteru narzedzia. W przewazajacym stopniu z mozliwosci
wizualizacji problemu, ale réwniez z faktu zaangazowania zmystu stuchu i dotyku, co ma ogromne znaczenie

* Czes$¢ materialu zostata zaprezentowana na tamach regionalnego czasopisma edukacyjnego ,,45 Minut”, artykut pt. Lekcja bez ta-
Jjemnic, czyli jak unikngé podstawowych probleméw w pracy z tablicg interaktywng, Torun 2011. Zob. tez dwa wczesniejsze artykuly
opublikowane w roku 2011 w ., Wychowaniu na co Dzief”.
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zwlaszcza podczas pierwszych lat nauki — kiedy to poznawane i utrwalane sa wzorce wzrokowe wykorzystywane na
co dzien.

Obszerne badania wykonane w Marzano Research Labolatory [Marzano, Haystead 2009] jednoznacznie dowodza,
ze wiek ucznia ma wplyw na efekt ksztalcenia wspartego tablica interaktywna. Najlepsze wyniki w pracy z urzadze-
niem uzyskuja dzieci z oddzialoéw przedszkolnych oraz klas nauczania poczatkowego. Przyrost wiedzy przyswojonej
na tym poziomie wynosi srednio 23%. Podobne zmiany obserwuje si¢ w pracy z mtodzieza w wieku 12-16 lat. Niz-
sze wyniki uzyskiwane przez uczniow w wieku 9-11 lat potraktowaé nalezy jako sygnal do rozpoczgcia bardziej
intensywnej oraz urozmaiconej nauki, co rozbudzi zainteresowanie, a w konsekwencji spowoduje wzrost wiedzy
przyswojone;j.

Tabela 1. Zmiana procentowa wynikajaca z zastosowania tablicy multimedialnej na réznych poziomach ksztatcenia (w %)

Poziom nauczania Wiek uczniow :rrzﬁ?‘:?ov:;jzﬁr::y
Elementary School 4 -8lat 23
Middle School 9-11lat 6
High School 12-16 lat 21

Zrodto: Marzano, Haystead 2009.

Tablica interaktywna, jako jedno z nielicznych urzadzen elektronicznych, zostata stworzona z myslg o szkole,
dzieciach oraz nauczaniu. Konsekwencjg powyzszego jest prosta, niemal intuicyjna obstuga (zwlaszcza dla osob
biegle postugujacych si¢ komputerem). W znacznym stopniu ulatwia to pracg nauczyciela. Nie rozwigzuje jednak
probleméw zwigzanych z koniecznoscia ukladania interaktywnych ¢wiczen, radzenia sobie w sytuacjach nietypo-
wych, otwartego reagowania na zainteresowanie klasy itp. W powyzszych przypadkach bezcennym okazuje sig by¢
doswiadczenie, ktore bezposrednio przektada sie na wyniki ksztalcenia podopiecznych. Obserwacje szkolnego pro-
cesu nauczania wykazaly, ze praktyka zdobyta przez nauczycicla podczas uzytkowania tablicy multimedialnej ma
wyptyw na przyrost wiedzy ucznidw.

Odnotowana w trakcie badan zaleznoé¢ nie miata charakteru lmlowcgo Stwierdzono jednak, ze wydluzenie okresu
uzytkowania tablicy multimedialnej przez nauczyciela skutkuje bezpoérednio wigkszym przyrostem wiedzy
uczniéw. Zmiany bgdace nastepstwem dlugosci postugiwania si¢ narz¢dziem rosng przez pierwsze dwa lata, po
czym zaczynajg si¢ stabilizowac i zatrzymujg na poziomie ok. 20%. Fakt ten mozna wytlumaczy¢ odwotujac sig do
wiedzy oraz sprawnosci uzytkowania sprzetu, ktére wraz z uptywem czasu ulegaja utrwaleniu [ibid.].

Skutecznemu uzytkowaniu tablicy sprzyja rowniez zdobywane przez lata doswiadczenie zawodowe. Powyzszy
czynnik, zwlaszcza w realiach polskiej szkoty, moze by¢ nieco zaskakujacy. Czas pracy w zawodzie wiaze sig nie-
podwazalnie z wiekiem, ktéry jak dowodzg obserwacje jest wyznacznikiem uzytkowania technologii informacyjnej
(wraz z wiekiem maleje grupa procentowa polskich nauczycieli bgdacych uzytkownikami narz¢dzi multimedial-
nych). Wnioskujac na podstawie wynikéw badafi, obecne w polskich szkotach tendencje powinny ulec radykalne;
zmianie, bowiem do$wiadczeni merytorycznie oraz metodycznie nauczyciele, ktorzy opanowali zasady obstugi no-
woczesnych §rodkéw nauczania osiggaja lepsze efekty ksztatcenia, anizeli ich miodsi koledzy.

Tabela 2. Zmiana procentowa wynikajgca z zastosowania tablicy multimedialnej w zaleznosci od doswiadczenia zawo-
dowego nauczyciela (w %)

Czas pracy Procentowa zmiana

w szkolnictwie przyswojonej wiedzy
2-5lat 13
6-9lat 13
10 - 15 lat 14
16 - 32 lat 16

Zrodlo: Marzano, Haystead 2009.

O tym, jak wazne jest do$wiadczenie oraz umiejetno$é radzenia sobie w pracy z tablicg interaktywng $wiadczy¢
moga wyniki przedstawiajace korelacje poczucia skutecznosci nauczycieli wraz z procentowym przyrostem wiedzy
uczniéw. Badanie przeprowadzone za pomocg skali Likerta udowodnito, ze im wyzsze poczucie skutecznosci peda-
gogoéw, tym wigkszy przyrost wiedzy uczniéw. Uczniowie, ktérych nauczyciele zaznaczali na skali Likerta 2. po-
ziom poczucia skutecznosci odnotowywali 8% poprawe wynikdw nauczania, tych zaznaczajacych 3. poziom ~ 15%,
4. poziom — 16%, za$ maksymalne poczucie skutecznosci nauczyciela (5. poziom) wiazato sig z 22% wzrostem wy-
nikéw nauczania.
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W trakcie badan dokonanych w Marzano Research Labolatory wykazano, ze stosunek czasu wykorzystania tablicy
multimedialnej do czasu tradycyjnie przeprowadzone; lekcji ma wplyw na efekt ksztalcenia. Na podstawie dokona-
nych analiz zaleca sig, aby okres uzytkowania IWB w trakcie przebiegu lekcji (45 min.) wahat si¢ pomigdzy 33 a 36
minut. Zbyt intensywne wykorzystanie sprzg¢tu moze powodowaé spadek potencjalnej mozliwosci przyswajania
wiedzy przez uczniéw. Tablica interaktywna, podobnie jak komputer, czy tez dydaktyczne programy muitimedialne
winna byé wykorzystywana rozwaznie, nauczyciel za$ musi pamigta¢, ze nawet najdoskonalsze urzadzenia dydak-
tyczne nie s w stanie zastapi¢ go na lekeji [K. Majewska, Torun 2009]. Tablica nie moze zdominowac¢ zaj¢¢, przy-
staniajac tym samym osobg pedagoga.

Niestety z przeprowadzonych obserwacji wynika, ze jedynie ok. 19% nauczycieli wspiera swoje dzialania multi-
medialnymi wiasciwosciami tablicy. Najczedciej spotykana praktyka jest traktowanie narzedzia jako ekranu (ok.
88%) do wyswietlania filméw, wykonywania notatek itp. [Cleaves, Toplis 2008, s. 203-213]. Niejednokrotnie
w trakcie pokazéw uczniowie przestajg by¢ nadzorowani, za$ nauczyciele ignoruja mozliwosci jakie daje im interak-
tywne urzadzenie, a mianowicie — zatrzymywania prezentacji, skomentowania, dokonywania na niej notatek, wy-
drukowania potrzebnych obrazéw itd. ’

Tabela 3. Zmiana procentowa wynikajaca z zastosowania tablicy multimedialnej w zaleznosci od czasu uzycia narz¢-
dzia w trakcie zajgé (%0)

Czas uzycia tablicy multimedialnej Procentowa zmiana
w trakcie lekcji przyswojonej przez uczniow wiedzy
10% — 40% 4
45% - 70% 18
75% - 80% 29
85% — 95% 9

Zrédlo: Marzano, Haystead 2009.

W jednej z wielu pozycji ksiazkowych opublikowanych pod przewodnictwem zespotu Chris Betcher i Mal Lee
[2009] — praktykow korzystajacych z tablicy interaktywnej od ponad 15 lat -- omoéwionych zostato kilka przydatnych
porad znacznie ulatwiajacych pracg z urzadzeniem.

1. Nauczycielu, badZ biegly w swojej sztuce!

Opanuj umiejgtno$¢ sprawnego poslugiwania sie komputerem!

Znajomos$¢ obstugi komputera, jako czebci zestawu interaktywnego jest niezbedna do prawidtowej pracy na
sprzecie.

Poznaj dokladnie oprogramowanie oraz funkcje wewnetrzne tablicy interaktywnej!

Jednorazowe, gruntowne zrozumie dziatania zaréwno sprzgtu, jak i dolgczonego oprogramowania, umozli-
wi swobodne korzystanie z urzadzenia na lekeji.

2. Nauczycielu, panuj nad organizacjg techniczng!

Dobra organizacja miejsca pracy zapewnia unikniecie znacznej czgéci probleméw technicznych. Standar-
dowo zaleca si¢ kontrolg:

o Polozenia tablicy multimedialnej
Najbardziej korzystny jest centralny punkt sali, z ktorym wszyscy uczniowie majg dobry kontakt za-
rowno wzrokowy, jak i fizyczny [Baber, Cooper, Meeson 2008]. Niezmiernie wazna jest rowniez wy-
sokogé zamocowania umozliwiajaca dostep do catej powierzchni. Z tego wlasnie wzgledu w klasach
nauczania poczatkowego, charakteryzujgcego sie duza rozpietoscia wzrostu dzieci, zaleca si¢ tablice
mobilne z mozliwoscia regulacji wysokosci piyty.

o Sprawnosci dzialania tablicy
Niejednokrotnie zamieszanie na lekcji powoduje niewlaéciwe podtaczenie tablicy do pradu, kompu-
tera, glo$nikdéw, wizualizera, sieci Internet itp.

o Dostepu do urzadzen zewngtrznych
Skanera, drukarki, kamery cyfrowej, tabletow graficznych itp.

+ Oprogramowania zaréwno tablicy, jak i komputera
W przypadku probleméw zaleca sig reinstalacje sterownikow, pobranie aktualizacji.

3. Nauczycielu, badz interaktywny!

Przygotowujqc éwiczenia pamigtaj o interaktywnych wlasciwosciach tablicy multimedialnej!

W celu podniesienia efektywnosci ksztalcenia wspartego tablicg interaktywng zaleca sig przygotowywanie ma-
terialéw pobudzajacych do dzialania, umozliwiajacych aktywne wykonywanie ¢wiczen. Korzystaj z wasciwosci
multisensorycznych. Planujgc zadania wykorzystuj mozliwo$é: przesuwania, powielania, dzielenia, uzupelniania
itp. Uzywaj efektow dzwigkowych oraz graficznych. Nie zapominaj o sieci Internet oraz zawartych w niej zaso-
bach!
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4. Nauczycielu, badZ elastyczny w swoich dzialaniach!

Opanuj umiejetnosé¢ posiugiwania sig tablicq interaktywng w kontekscie sieci Internet!

Obserwowane obecnie dazenie do wyksztalcenia spoteczenstwa wiedzy wymaga odmiennej od dotychczas przyje¢-
tej formy pracy w szkole. Nauczyciel powinien pomagac nie tylko w zrozumieniu tematu lekcji, ale przede wszyst-
kim w rozwoju myslenia, zainteresowan, twérczych i samodzielnych dziatan. W tym celu niezbgdne jest korzystanie
w trakcie zaje¢ z wiadomosci oraz materialow zamieszczonych w Internecie. Sie¢ daje szansg¢ na uwolnienie sig
Z ram oraz ograniczen przygotowanych notatek.

5. Nauczycielu, badz konstruktywny!

Przygotowujgc zestaw éwiczen pamietaj o korzysciach plyngcych z multisensorycznego oddziatywania na zmysty!

Daj swoim uczniom szans¢ interakcji z materiatem nauczania. Konstruktywistyczna teoria ksztalcenia sugeruje, ze
aby zrozumie¢ dane zagadnienie niezbgdne jest zaangazowanie, mozliwo$¢ dotyku, manipulacji, gry. Tablica mul-
timedialna umozliwia opisang powyzej, aktywna nauke (prace na stowach, cyfrach, grafice). Zapewnia bezposredni
kontakt z materiatlem nauczania, przez co silnie oddziatuje na wszystkie zmysty cztowieka.

6. Nauczycielu, miej otwarty umys!!

Przeanalizuj przebieg lekcji w celu ustalenia mozliwie najkorzystniejszego wariantu wigczenia technologii infor-
macyjnej!

Jak wykazuja badania, najlepsze efekty nauczania wspartego IWB ~ wzrost nawet o 29% uzyskuja nauczyciele,
ktorych czas korzystania z tablicy w trakcie lekcji zawiera si¢ w przedziale 75 — 80%. Dluzszy okres uzytkowania
narzedzia powoduje procentowy spadek przyrostu wiedzy. Podobna sytuacja ma miejsce réwniez w odniesieniu do
tematyki zajeé. Nalezy niezmiernie uwazaé, aby nie doprowadzi¢ do przerostu formy nad trescia, co przynies¢ moze
efekt odwrotny do oczekiwanego.

7. Nauczycielu, pamietaj o wspolpracy!

Tablica multimedialna umozliwia odtwarzanie, drukowanie, przesylanie oraz publikowanie materiatéw w dowol-
nie wybranym momencie. Zarchiwizowane lekcje znacznie ulatwiaja prace nauczycielom. Umozliwiajg korzystanie
z przygotowanych zadan, ¢wiczen, uwag ucznidw itp.

Wzajemna wymiana materiatow moze pomoc:

o zaoszczedzié czas nauczyciela,
¢ podzieli¢ obowigzki przygotowania ¢wiczen na kilka oséb,
¢ w zdobywaniu oraz wymianie do§wiadczen.

Tablica interaktywna moze pomoc w procesie ksztalcenia, nie jest jednak wyznacznikiem skutecznego nauczania. Wy-
niki badaii wykazuja, ze konsekwencja probleméw wystepujacych w zwiazku z nieumiejetng obstuga tablicy interaktyw-
nej moze by¢ narastajgce zniech¢cenie wobec technologii zaréwno ze strony nauczycieli, jak 1 samych uczniéw [Slay,
Sieborger, Hodgkinson-Williams 2007]. W celu uzyskania lepszych efektéw nauczyciel powinien kierowac si¢ wlasnym
doswiadczeniem oraz intuicjg przyprawiong duza fyzka odwagi, co osmieli do otwartego dzialania, a w konsekwencji
zdobywania dos§wiadczen. Pomocne moga okazaé sie rowniez zasady zdefiniowane w niniejszym artykule. Powodzenia!
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