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Jak nauczac

interaktywnie?

W dzisiejszych czasach wiele méwi sie na
temat interaktywnos$ci. W sklepach mozna spo-
tkac¢ interaktywne zabawki, ksigzki, a nawet przy-
bory uzytku codziennego. Interaktywne strony
w sieci wyrastajg jak grzyby po deszczu. Coraz
wiecej dydaktykéw zachwala takze efektywnosé
interaktywnego nauczania. Co jednak oznacza
ow tajemniczy termin? W jaki sposéb pracowaé
na lekcji, aby proces edukacji miat charakter in-
teraktywny?

OdpowiedZz na powyzsze pytanie nie jest
wcale prosta. Wptyw na to ma znaczna liczba de-
finicji o odmiennym, a w niektérych przypadkach
nawet sprzecznym charakterze. Oczywiscie
gtdbwne zatozenia, bazujgce na aktywnym dzia-
taniu cztowieka, pozostajg niezmienione, jednak
dodatkowe wtasciwos$ci terminu wprowadzajg na
tyle duzo zamieszania, iz teoretycy przewidujg
w najblizszych latach wiele dyskusji na ten temat.

Chcac dojsé¢ do sedna problemu oraz w celu
rozstrzygniecia zagadki interaktywnosci warto
przyjrze¢ sie korzeniom i pochodzeniu wyrazu.

Interaktywno$¢ jest zagadnieniem o cha-
rakterze czysto socjologicznym, zas jej poczat-
kéw nalezy upatrywac¢ w obszarze komunikacji.
W bezposrednim ttumaczeniu opisuje czyn wza-
jemny, zdolnos¢ do dwustronnego oddziatywa-
nia na siebie poprzez komunikujgce sie strony’.
Stownik etymologiczny? wigze interaktywnosc¢
z terminem interakcja — bazujgcym na modelu
aktywnym3. W XIX i na poczatku XX w. znacze-
nie wyrazu nawigzywato jedynie do kontaktow
miedzyludzkich. Z czasem, wraz z rozwojem cy-
wilizacji, nabrato nowego znaczenia, odwotujgc
sie w swym kontekscie do wielu dziedzin zycia.

Obecnie interaktywnos¢é mozna rozumie¢ w zna-
czeniu: wspotpracy i komunikacji, mediéw, a tak-
ze przez pryzmat technologii informacyjne;j.

Z czasem ze stowa interaktywnos¢ powsta-
to wyrazenie ,edukacja interaktywna” oraz ,na-
uczanie interaktywne”. Wedtug M. Jadczak naj-
bardziej efektywnymi, tradycyjnymi metodami
o charakterze interaktywnym sg: nauczanie pro-
blemowe, dyskusja punktowa, drzewo decyzyj-
ne, drama, burza mézgoéw, gry edukacyjne, gry
symulacyjne, projekt, portfolio, praca z tekstem
zrédtowym, mapa mysli, analiza SWOT oraz
metaplan®. Czy jednak zastosowanie konkretnej
metody zapewnia interaktywny charakter pracy?
Wedtug mnie juz nie. W szkole minionej epoki,
pozbawionej komputeréw oraz technologii mu-
Itimedialnej jedyng interaktywng formg przekazu
byta ta, oparta na kontaktach nauczyciel-uczen,
uczen-uczen, inne sposoby aktywacji oraz in-
teraktywnego przekazu nie byty dostepne dla
ucznia. Dzis sam kontakt ucznia z otoczeniem
klasy to za mato. Z catg pewnoscig wptyw na
powyzszy kierunek zmian majg przyzwyczajenia
dzieci, zafascynowanych komputerami, apleta-
mi, ipadami oraz innymi narzedziami reklamo-
wanymi obecnie na rynku. Nalezy przy tym za-
uwazyc, ze zmiany te nie majg jedynie negatyw-
nego oddzwieku, bowiem narzedzia technologii
informacyjnej, a takze oprogramowanie obecne
w szkotach stwarzajg poza osobg nauczyciela
dodatkowe zrddto interaktywnosci w klasie.

Tradycyjne metody nauczania, chociaz po-
budzajg aktywnos¢ ucznia, nie sg tak skuteczne
jak interaktywne dziatanie wsparte technologig
informacyjng. Z tego wiasnie powodu czes¢ ba-
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daczy, dyskutujgc o interaktywnej formie ksztatcenia, ma na mysli
to wsparte komputerem, ipadem lub tablicg multimedialng, o czym
mogg swiadczy¢ stowa: Nauczanie interaktywne jest nowg filo-
zofig, ksztatcenia wspartego technologig...°. D. Sessoms opisuje
interaktywng forme nauczania, jako potgczenie konstruktywizmu,
pracy przy pomocy narzedzi WEB 2.0 oraz tablicy multimedialnej.
Argumentujgc, powotuje sie na wyniki badan, wykazujacych, ze
narzedzia te zdecydowanie utatwiajg budowanie interaktywnego
Srodowiska nauczania®. Prezentacja danych wzbogaconych o gra-
fike, dZzwiek, pobudza kinestetycznie kazdego ucznia.

Wielu badaczy tematu podkresla istnienie relacji, pomiedzy
technologig informacyjng a interaktywnym przekazem danych.
Wedtug nich interaktywne nauczanie nie jest mozliwe bez uzycia
technologii informacyjnej, ta zas determinuje wiasciwy charakter
nauczania.
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Wykres 1. Zaleznos$¢ pomiedzy technologig informacyjng a inte-
raktywnoscia.

R.E. Rice wspomina ze w petni interaktywne media umoZzli-
wiajg ptynng zamiane rél nadawcy i odbiorcy komunikatéw’. Po-
dobnymi argumentami postuguje sie E.M. Rogers, ktory okre$la
interaktywnos¢ jako stopien w jakim uczestnicy procesu komuni-
kacji moga wymieniac role oraz kontrolowa¢ wzajemny dyskurs®.
Wiele sposréd komputerowych programéw umozliwi uzytkowniko-
wi jednoczesne zadawanie pytan, jak rowniez udzielanie odpowie-
dzi, co rozszerza obszar poznania. Wiasciwosci te sprawiajg ze
systemy interaktywne przystosowane sg do prowadzenia dialogu
Z obstugujgcymi je ludzmi — odbierania wprowadzanych przez nich
danych lub reagowania na komendy sterujgce®. Powyzsze uwagi
z gory dyskwalifikujg strony internetowe oraz dydaktyczne progra-
my edukacyjne o charakterze czysto informacyjnym, przez wielu
zaliczane do zasobdw o niskim poziomie interaktywnosci.

Kolejnym elementem, wprowadzajgcym niespdjnos¢ do defi-
nicji interaktywno$ci, jest czas przebiegu komunikacji. Liczna gru-
pa dydaktykéw, opisujgc termin, podkresla konieczno$é czynnego
charakteru dziatania. Nauczania przebiegajgcego w sposob bieza-
cy, w ktérym uczen btyskawicznie otrzymuje odpowiedz na zadane
pytanie, a takze uzyskuje informacje o poprawnosci lub bfednosci
proponowanego rozwigzania. Powyzszy sposéb myslenia repre-
zentuje J. Steur, definiujgcy interaktywnos$c¢ jako stopien, w jakim
uzytkownicy mogag uczestniczy¢ w modyfikacji formy i tre$ci za po-
Srednictwem $rodowiska w czasie rzeczywistym'®. Podobne prze-
konania prezentuje praca Rice’a oraz Williamsa. Autorzy wspomi-
najg w niej, ze o interaktywnych mediach mozna mowic jedynie
w sytuacji, gdy mozliwa jest bezposrednia, dwustronna wymiana
informacji''. Cze$c¢ teoretykow nie zgadza sie jednak co do wagi
rzeczywistego czasu wzajemnej relacji, uznajac za interaktywne
formy komunikowania: e-maile, czy tez fora dyskusyjne.

Powyzsze rdznice, wprowadzajgc zamieszanie, czesto powo-
duja niechec i rezygnacje nauczycieli z interaktywnych form pracy.
Zachowanie to jest przesadne. Wystarczy bowiem chwila zasta-
nowienia i przeniesienia skomplikowanych regutek na grunt wta-

snej klasy, aby wiedzie¢, ktéra
z definicji ma praktyczne prze-
tozenie na dziatanie ucznidw,
a ktéra jest tworzona wytacznie
dla nauki. Definicji bowiem nie
powinny warunkowac¢ jedynie
teoretyczne dysputy, a praw-
dziwe czynniki wystepujgce
i odgrywajgce znaczgcag role
w procesie ksztatcenia.
Wielogodzinne obserwa-
cje lekgji, testy wiedzy, a takze
wywiady z nauczycielami klas
poczgtkowych uswiadomity mi,
ze najwazniejszym elementem
edukaciji interaktywnej jest nie-
zalezna praca uczniéw wsparta
technologig informacyjng; na-
uka rozbudzana i kierunkowa-
na przez nauczyciela, w ktorej
wyraznie zaznacza sie chec
czynnego udziatu i samodziel-
nego poznania omawianych
zagadnieh. Aktywizacja dzieci
odgrywa tutaj ogromng role.
W przypadku pracy z tablicg
multimedialng zagwarantowac
ja moze odpowiedni typ zadan,
pobudzajgcy multisensoryczny
odbiér przez ucznia. Mogg to
by¢, np. kolorowe, zaopatrzo-
ne w efekty dzwiekowe zada-
nia typu: potgcz w pary, usze-
reguj, uzupetnij elementami
z rozsypanki, utéz w catosc.
Bez wzgledu na poprawnosc
rozwigzania uczeh powinien
by¢ informowany o wyniku
swojego dziatania. Wiadomos¢
zwrotna jest niezwykle cennym
czynnikiem interaktywnego
procesu ksztatcenia. Z tego
wiasnie wzgledu popieram po-
glady Rice’a, Williamsa, czy tez
Steura, ktérzy ktadg nacisk na
rzeczywisty czas uzyskiwania
informacji. Zebrane doswiad-
czenia pokazujg bowiem, ze
zdobywanie danych za pomo-
cg forow dyskusyjnych, czy tez
zwrotnych informac;ji, dociera-
jacych za pomocg poczty ema-
il, moze okaza¢ sie cennym
przyczynkiem do rozpoczecia
dyskusji, podsumowania, czy
przypomnienia tematu, w prze-
ciwnym razie nie przynosi jed-
nak oczekiwanych rezultatow.
Kolejnym czynnikiem nie-
zbednym do prawidtowego
i nieograniczonego organizo-



wania interaktywnego procesu nauczania jest
dostep do sieci Internet. Nawet doswiadczony
i przygotowany do lekcji pedagog nie jest w sta-
nie przewidzie¢ wszystkich pytan ze strony kla-
sy. Brak wiedzy oraz mozliwosci jej odszukania
utrudnia prawidtowe zorganizowane interaktyw-
nych form pracy.

Oczywistym, jednak wartym zaznacze-
nia, jest fakt prawidiowej postawy nauczycie-
la. Szczegbtowych wskazéwek w tym temacie
udziela D. Brown, ktory w jednej ze swoich ksig-
zek przedstawit zbiér metafor, opisujgcych peda-
goga, posiadajgcego predyspozycje do prowoko-
wania interaktywnych modeli pracy na lekcji. We-
dtug autora, wychowawca powinien wykazywaé
sie tolerancjg dla samodzielnych dziatan ucznia,
a takze sumiennoscig kontroli swoich podopiecz-
nych. Interaktywnemu charakterowi lekcji sprzyja
takze réwnolegte odgrywanie roli rezysera oraz
kierownika procesu dydaktycznego.

Podsumowujgc, w celu zorganizowania
efektywnej pracy o zabawieniu interaktywnym
nauczyciel powinien pamietac o:

zastosowaniu w trakcie lekcji technologii infor-
macyjnej (gtéwnie polecatabym tablice multi-
medialng),

wykorzystaniu interaktywnych ¢wiczen dostep-
nych na stronach www,

kontroli éwiczen pod katem stopnia aktywiza-
cji uczniéw, a takze komunikacji poprawnosci
rozwigzan,

dostepie do sieci Internet,

wiasciwej postawie, umozliwiajgcej uczniowi
samodzielne konstruowanie wiedzy.

Bazujgc na wtasnym doswiadczeniu oraz
licznych sprawozdaniach z przebiegu badan,
Smiem twierdzi¢, ze nauczanie zgodne z powyz-
szymi zaleceniami nie tylko zapewni interaktywnag
forme pracy na lekcji, ale takze podniesie w spo-
s6b znaczny efektywnos¢ procesu ksztatcenia.
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