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Kiedy dzieto wymyka sie twodrcy. Losy pajacyka Pinokio
od powiesci Carla Collodiego po kulture wspétczesng

Katarzyna Kleczkowska
Katedra Poréwnawczych Studiéw Cywilizacji
Uniwersytet Jagiellonski

»,Za chwile uros$nie mi nos!” — moéwi drewniany pajacyk w jednym
z najciekawszych paradokséw wspodtczesnej filozofii, zwanym ,paradoksem
Pinokia”'. Kiedy pajacyk ktamie, nos zaczyna mu rosnaé, kiedy méwi prawde,
pozostaje bez zmian: a zatem co stanie sie w podanym przypadku?

Biografowie Carla Collodiego, twdrcy Pinokia, od przeszto stu lat pochtonieci
sg jednak zupetnie innym pytaniem. Co sprawito, ze historia drewnianego
pajacyka, przez samego autora okreslana jako ,dziecinada”? stata sie nie tylko
klasyka literatury, interpretowang przez cate pokolenia badaczy, ale takze zrédtem
niezliczconych motywodw i inspiracji, nierzadko catkowicie zatracajgcych charakter
pierwowzoru? Celem niniejszego artykutu jest analiza owych motywow na
wybranych przyktadach oraz préba odpowiedzi na pytanie, dlaczego niektére
z nich trwale zapisaty sie w literaturze i kulturze masowej, podczas gdy inne ulegty
niemal catkowitemu zapomnieniu. Postaram sie takze wyjasnic¢, co tkwi u podstaw
popularnosci Pinokia, owego ,nieswiadomego geniuszu”3, ktory zadziwia
biograféw Collodiego.

Dlaczego zadziwia? Carlo Lorenzini, bardziej znany jako Carlo Collodi’,
w chwili rozpoczecia pracy nad Przygodami Pinokia miat 55 lat. Urodzony
w ubogiej, wielodzietnej rodzinie (wiekszo$¢ jego rodzenstwa zmarifa
w dziecinstwie), miat juz za sobg udziat w dwéch nieudanych wojnach
rewolucyjnych, majgcych na celu wyzwolenie i zjednoczenie Wtoch. Wprawdzie
w 1860 roku Wtochy ostatecznie zostaty potgczone, ale zwierzchnosé Piemontu
rozczarowata Collodiego i jego wspodtczesnych. Przyszty twodrca Pinokia poswiecit
sie pracy dziennikarskiej, tworzyt tez na zamdwienie hasta do stownikow
i opowiesci dla dzieci, majgce na celu ksztatcenie nowego pokolenia swiadomych,
zjednoczonych Wtochow. Niedoszty duchowny, hazardzista, alkoholik i kobieciarz,
dawat w swoich dzietach swiadectwo skrajnego rozczarowania $wiatem i zyciem.
Marzyt o stworzeniu arcydzieta dla dorostych, ale jego sktonnos¢ do surrealizmu,

Y Por. Pinocchio ‘Paradox’, The, 7.04.2010, http://maverickphilosopher.typepad.com/maverick

_philosopher/2010/04/the-pinocchio-paradox.html.
2 wt. una bambinata, por.. L. Cordara, A. R. Fabbri, Tema di Carlo Lorenzini / Pinocchio, [on-
line:]http://www.convivioastrologico.it/collaboratori/l_cordara/pinocchio.htm , [12.11.2011].

wt. inconsapevole genialita, por. jw. oraz G. Biffi, Pajacyk Pinokio i jego Pan, ttum.. J. Skoczylas,
Poznan 2005, s. 196 i nn.
4 Najprawdopodobniej od nazwy wioski, w ktérej przyszedt na swiat, por.. L. Cordara, A. R. Fabbri,
op. cit.
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satyry i absurdu pasowata jego wspodtczesnym wytgcznie do literatury dzieciecej.
Kiedy poproszono go o napisanie historyjki do gazetki dla dzieci, Giornale per
i Bambini, zgodzit sie niechetnie, liczac jedynie na wysokie honorarium?®.

W ten sposdb w 1881 roku wydana zostata Historia Pajacyka, znana pdzniej
jako Przygody Pinokia. Opowies¢ konczyta sie na XV rozdziale obecnie znanej
ksigzki, w momencie, kiedy pajacyk zostaje powieszony na drzewie przez Lisa
i Kota. Smutne zakoniczenie rozczarowato czytelnikdw gazetki i spowodowato fale
listow do redakcji, pod wptywem ktdorych Collodi nie tylko dopisat kolejne
dwadziescia jeden rozdziatdéw, ale i catkowicie zmienit koncepcje opowiesci.

Wspdiczesnie postaé Pinokia kojarzy sie przede wszystkim z dwoma
motywami z ksigzki: z zamiang drewnianego pajacyka w prawdziwego chtopca
oraz z wydtuzaniem sie jego nosa pod wptywem ktamstwa®. Tymczasem obydwa
te watki pochodzg dopiero z drugiej czesci opowiesci, uzupetnionej przez autora
pod wptywem listow.

W ksigzce Collodiego Dzepetto pragnie wystruga¢ drewnianego pajacyka,
aby pokazywac go publice i zarabia¢ na chleb. Dopiero kiedy przekonuje sie, ze
kawatek drewna, ktéry postuzyt do stworzenia zabawki, przemawia ludzkim
gtosem, a sam Pinokio porusza sie bez sznurkéw, zaczyna traktowaé pajacyka jak
syna. Sprzedaje swoj kaftan, aby kupi¢ chtopcu elementarz, a kiedy Pinokio znika,
rusza na jego poszukiwania. Takze Pinokio traktuje Dzepetta jak ojca i — mimo
catej swojej niesfornosci — jest w stanie poswieci¢ dla niego zycie.

Giacomo Biffi, dokonujgcy chrzescijanskiej interpretacji Pinokia, w postaci
Dzepetta odnajduje nawigzanie do Boga Ojca, a state ucieczki i powroty jego
niesfornego syna — do oddalania sie i ponownego zblizania cztowieka do Stwércy.
Jednym z najwazniejszych momentéw ksigzki jest dla Biffiego zawisniecie Pinokia
na drzewie, a wiec scena bedaca zakonczeniem pierwszej wersji opowiesci.
Wotanie Pinokia: ,Och, méj tatusiu! Gdybys ty byt tutaj!”’ jest dla interpretatora
wyraznym nawigzaniem do Jezusa wzywajacego Ojca w godzinie $mierci®.
Niezaleznie od tego, czy przyjmiemy teze wiekszosci badaczy, ze powies¢
Collodiego narodzita sie stopniowo i niejako ,przypadkiem”, czy tez uznamy, ze
byta zaplanowana od poczatku w obecnie znanej wersji’, powieszenie Pinokia
(i jego swoiste odrodzenie) jest w powiesci momentem przetomowym. Przede
wszystkim ze wzgledu na wkroczenie na scene opowiesci jednej z najwazniejszych
postaci, Btekitnowtosej Wrdzki.

> T. Parks, Knock on Wood, [on-line:]  http://www.nybooks.com/articles/archives

/2009/apr/30/knock-on-wood, [30.10.2011].

® Por. Pinocchio, [w:] Oxford Advanced Learner’s Dictionary, [on-line:] http://oald8
.oxfordlearnersdictionaries.com/dictionary/pinocchio, [1.12.2011].

7 ¢. Collodi, Pinokio. Przygody drewnianego pajaca, ttum. Z. Jachimecka, Warszawa 1982, s. 66.

& por. G. Biffi, op. cit., s. 74.

° por. np. A. R. Vagnoni, Collodi e Pinocchio: storia di un successo letterario, Trento 2007.
W niespdjnosci tresci Vagnoni widzi specyficzny charakter stylu toskanskiego i prébe oddania chaosu
dzieciecej rozpaczy (ibidem, ss. 95-96).
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Wprawdzie Wrézka pojawia sie w XV rozdziale ksigzki (jako Dzieweczka
o btekitnych wtosach), jest ona tam jednak duchem umartej i nie udziela
pajacykowi pomocy. Dopiero w XVI rozdziale okazuje sie by¢ Wrdzka i przywraca
Pinokia do zdrowia. Jest ona jedyng postacig kobiecg w catej powiesci, a przy tym
najbardziej zmienng: to okazuje sie umartg, to znéw powraca do zycia. Stale takze
zmienia postac: w jednej z koncowych scen ksigzki widzimy jg jako koze. Raz jest
dla Pinokia matka, raz siostrg, a raz czyms$ w rodzaju ukochanej. Badacze widza
zatem w tej postaci archetypowa posta¢ kobiety (Animy oraz Wielkiej Matki)™
i zwracaja uwage na biografie Collodiego: wielkiego kobieciarza, ktéry nigdy nie
zatozyt rodziny, pod koniec zycia zaprzyjaznit sie z prostytutka i do konca zycia
mieszkat z matka™.

Wrézka odgrywa w powiesci ogromng role takze z innego powodu: to ona
po raz pierwszy obiecuje pajacykowi, ze jesli bedzie grzecznym chtopcem, zamieni
sie w prawdziwego cztowieka (jak juz wspomniano, w pierwotnej wersji powiesci
takiej wzmianki nie byto):

- Kiedy ty nie mozesz urosna¢ — odparta Wrozka.

- Dlaczego?

- Dlatego, ze pajace nie rosng. Rodzg sie jako pajace, zyjq jako pajace i umierajg
jako pajace.

- Och! Znudzito mi sie by¢ ciggle pajacem! (...) Bytby juz czas, zebym i ja stat sie
cztowiekiem takim jak inni.

- Staniesz sie cztowiekiem, jesli potrafisz zastuzy¢ na to... (...) musisz byé
grzecznym chfopczykiemu.

Motyw nosa pojawia sie natomiast po raz pierwszy w rozdziale V. Nos
wydtuza sie pajacykowi pod wptywem szoku, jakiego doznaje gtodny Pinokio,
kiedy usituje siegng¢ po kipigcy garnek, a on okazuje sie jedynie malowidtem na
$cianie. Motyw ten powtarza sie dopiero w rozdziale XVII, kiedy Pinokio ktamie,
odpowiadajgc na pytania Wrdézki, a ta Smieje sie i mowi:

Mdj chtopcze, ktamstwo zaraz mozina poznaé, poniewaz istniejg dwa rodzaje
ktamstw: takie, co majg krotkie nogi, i takie, co majg dtugi nos. Twdj rodzaj to
wtasnie ktamstwo, co ma dtugi nos®™.

A zatem dopiero w rozszerzonej czesSci historii wydtuzenie sie nosa jest
zwigzane z ktamstwem, podczas gdy w pierwotnej wynika jakoby z probleméw
Pinokia z odréznianiem iluzji od rzeczywistosci'.

©por. L. Cordara, A. R. Fabbri, op. cit.

", Mikotajewski, Pinokio szuka osobistego dna, ,,Gazeta Wyborcza” 2011, nr 263 z 12-13.11., s. 23.
12 ¢. Collodi, op. cit.., ss. 98-99.

" Ibidem, s. 66.

“por. T. Parks, op. cit.
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Opowies¢ stworzona przez Collodiego ma wyraznie oniryczny charakter®:
wystepujg tu przedziwne, fantastyczne postaci ludzi i zwierzat, a ich wielkos¢
i ksztatt nie maja zwigzku z rzeczywistoscig (np. gigantyczny Slimak lub Tunczyk).
Postaci Gadajacego Swierszcza i Wrézki lawirujg pomiedzy $wiatem zycia i $mierci,
wcigz umierajagc i ozywajac. Podobnie przedziwne i nieprzewidywalne jest
postepowanie bohateréw i nastepstwo wydarzen. W tym swiecie iluzja miesza sie
z rzeczywistoscig, sen z jawa, a prawda z fatszem: w tym szalonym swiecie do
wiezienia idzie sie za niewinnos¢, nie za przestepstwo. Dopiero w ostatniej scenie
powiesci - kiedy Dzepetto powraca do zdrowia, jego pracownia staje sie zadbang
pracownig snycerza, a Pinokio widzi w lustrze prawdziwego chtopca, podczas gdy
drewniany pajacyk spoczywa bezwtadnie oparty o krzesto - nastepuje ostateczne
oddzielenie iluzji od rzeczywistosci®.

Mozna zatem pokusi¢ sie o stwierdzenie, ze wydtuzanie sie nosa jest
istotnie reakcjg na fatsz, ale fatsz catej rzeczywistosci. Warto jednak zauwazy¢, ze
mimo catej owej iluzji i pozornego chaosu, dobro i zto s3 wyraznie oddzielone,
a bohateréw spotyka za nie nagroda lub kara. Pajacyk juz od pierwszych chwil
zycia ma swiadomosc tego, czy postepuje dobrze czy Zle i zawsze wynika to z jego
wtasnego wyboru. Wydtuzenie sie nosa nie jest zatem spowodowane zagubieniem
moralnym bohatera. Pytanie, czy wystrugany z drewna pajacyk moze od razu
oddzieli¢ dobro od zta, stawia dopiero najstynniejsza z adaptacji filmowych,
Pinokio wytworni Walta Disneya.

Pinokio w rezyserii Bena Sharpsteena i Hamiltona Luske’a byt drugg (po
Krélewnie Snieice i Siedmiu Krasnoludkach) animacjg Disneya. Na ekrany kin
wszedt w roku 1940, kiedy Europa pograzona byta w Il wojnie $wiatowej. Jak
zauwaza Tim Parks, dzisiejszy obraz historii drewnianego pajacyka Pinokio
czerpiemy przede wszystkim z owego filmu'’, a dopiero w drugiej kolejnosci
z ksigzki. Pinokio Disneya jest opowiescig utadzong, pozbawiong brutalnosci
i przewrotnosci pierwowzoru. Pracownia Dzepetta to nie pokoik ubogiego
snycerza, ale bajkowa chatka majsterkowicza i wynalazcy, petna kolorowych
zabawek i wymyslnych zegaréw. Oprdcz starego Dzepetta mieszka w niej takze
czarno-biaty kociak Figaro i ztota rybka Kleo.

Dzepetto czuje sie jednak samotny. Kiedy udaje mu sie wystrugac z drewna
pieknego pajacyka, zaczyna snu¢ marzenia o zywym chtopcu. Zasypiajac, zyczy
sobie, aby wystrugana przez niego zabawka stata sie prawdziwym dzieckiem.
Zyczenie styszy spadajaca gwiazda i zjawia sie w pracowni jako Wrézka: ozywia
Pinokia, ale zapowiada, ze jedynie za dobre sprawowanie pajacyk moze zostaé
zamieniony w chtopca.

To w Pinokiu Disneya postawione zostaje pytanie, ktérego zabrakto
w ksigzce: czy dopiero co wystrugany z drewna pajacyk jest w stanie odrdznié

> por. J. Mikotajewski, op. cit., s. 23.
% por. 7. Parks, op. cit.
7 por. ibidem.
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dobro od zta? Czy popetniane przez niego czyny sg w petni Swiadome? W filmie
Wrdézka poucza dopiero co ozywionego Pinokia, aby czynit dobro: ten pyta
wowczas, skad ma wiedzie¢, co jest dobre, a co zte. Podkreslona zostaje zatem
rola sumienia. W ksigzce role te petni Gadajgcy Swierszcz, zabity przez pajacyka
w jednej z pierwszych scen powiesci i powracajgcy nieustannie jako zywy owad
lub widmo, by radzi¢ chtopcu w najtrudniejszych momentach. Nigdzie jednak nie
zostaje wprost nazwany sumieniem, chociaz, jak podkresla Giacomo Biffi, jego roli
mozna sie domysli¢ po samym imieniu (niemal wszystkie zwierzeta w powiesci
przemawiajg ludzkim glosem, ale jedynie Swierszcz otrzymuje epitet
,Gadajacy”)*®. Tymczasem w filmie Gadajacy Swierszcz Jiminy jest przez Wrézke
mianowany sumieniem Pinokia. W przeciwienstwie do postaci z ksigzki, filmowy
Swierszcz (odziany w kolorowg marynarke i cylinder) sam posiada rozliczne wady,
jest roztargniony i opieszaty, ale ma dobre checi i nie daje sie tatwo zwiesc¢
pokusom.

Pinokio Disneya przestawia Swiat peten dobra i zta, pokus i niepowodzen,
ale $wiat optymistyczny, w ktérym mitos¢, przyjazn i oddanie zawsze zwyciezaja.
Wizja ta, daleka od oryginatu, ale milsza dla dzieci i ich opiekundw, przyjeta sie we
wspotczesnej kulturze zachodniej znacznie bardziej niz collodianska. Przez kolejne
lata wiekszos¢ adaptacji filmowych bedzie sie opierata na disneyowskiej. Dopiero
w 2002 roku na ekrany kin weszta opowies¢ wzbudzajgca ogromne kontrowersje:
Pinokio Roberta Benigniego. Ow wtoski komik i aktor nakrecit film o pajacyku
cztery lata po nagrodzonym czterema Oscarami dramacie Zycie jest piekne.
Krytykow, zwtaszcza amerykanskich, zszokowato wcielenie sie w postaé pajacyka
50-letniego wowczas rezysera. Benigni przyznat w wywiadach, ze o nakreceniu
przygdd pajacyka marzyt od dawna: on takze urodzit sie w Toskanii, niedaleko
miasteczka Collodi i od dziecka przezywano go Pinokiem. Rezyser zauwazyl, ze
rysunki Collodiego nie przedstawiajg tak naprawde matego chtopca, ale witasnie
mezczyzne w sile wieku, takiego, jakim byt sam Lorenzini, kiedy tworzyt Pinokia®.
Film, bliski ksigzkowemu pierwowzorowi i bardzo toskanski, spodobat sie
ogromnie wtoskiej publicznosci, podczas gdy w USA spotkat sie z bardzo chtodnym
przyjeciem.

Z ciekawszych adaptacji filmowych przygdd pajacyka wyréznié mozna takze
animowany komputerowo film Pinokio: przygoda w przysztosci (2004), w ktérym
gtéwny bohater nie jest juz drewnianym pajacykiem, ale robotem marzgcym
0 zostaniu prawdziwym chtopcem. W ten sposdb opowiesé o Pinokiu wpisuje sie
w szeroki nurt filméw science fiction dotyczacych sztucznej inteligencji, androidéw
i cyborgow®.

8 por. G. Biffi, op. cit., . 46.

19 Benigni czuje sie jak Pinokio, [on-line:] http://film.wp.pl/id,52557,title,Benigni-czuje-sie-jak-
Pinokio,wiadomosc.html?ticaid=1d765 [07.12.2011].

2% Warto zaznaczy¢ réznice pomiedzy androidem a cyborgiem: android jest robotem przypominajacy
wygladem cztowieka, podczas gdy cyborg — potgczeniem cztowieka i maszyny.
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Motyw pajacyka jako androida zostat wykorzystany takze w najciekawszej
bodaj interpretacji tej postaci ostatnich lat, w komiksie francuskiego rysownika
Winshlussa (Vincenta Paronnaud) zatytutowanym Pinokio. Komiks wydobywa
z ksigzki caty jej mrok i brutalno$é, jednoczesnie rezygnujgc z surrealizmu
i absurdu. Swiat Winshlussa — dostosowany do wspétczesnych realidw — jest
Swiatem przerysowanym i fantastycznym (petnym hybrydalnych postaci
i motywéw z bajek), ale prawdopodobnym logicznie i psychologicznie. To kraina
narkomandw, ztodziei narzaddéw i gwafcicieli — kraina, w ktérej kazdy cierpi i kazdy
jest przegrany; kraina, w ktérej nie ma Btekitnowtosych Wrézek.

Kim w tym swiecie jest Pinokio? To juz nie ten niesforny drewniany pajacyk,
ktdry pragnie staé sie chtopcem. Pinokio Winshlussa jest androidem, robocikiem
stworzonym do wykonywania rozkazéw i pozbawionym uczué. W jego kreacji nie
braty udziatu zadne moce magiczne. , Ozywiony” zostaje za pomocg silnego
wytadowania elektrycznego. Winshluss rozprawia sie brutalnie nawet z postacia
Dzepetta: podobnie jak ksigzkowy, stwarzajgc Pinokia, marzy przede wszystkim
o zarobku. Ale w przeciwienstwie do niego nigdy nie aspiruje do roli ojca
»Pajacyka”: Pinokio jest robotem wojennym i je$li Dzepetto rusza na jego
poszukiwania, to tylko ze wzgledu na szanse zdobycia stawy i bogactwa.

W ciekawy sposdb zinterpretowana zostaje takie posta¢ Gadajacego
Swierszcza — zwanego w komiksie Karaluchem Jiminy'm. W jednej z pierwszych
scen komiksu zagniezdza sie on w glowie robocika. Zyje w mikrokosmicznym
Swiecie do ztudzenia przypominajagcym ludzki; pragnie by¢ wielkim pisarzem
i nieustannie stawia pytania o sens Zycia, ale po przeczytaniu ,ldioty”
Dostojewskiego rzuca prace twdrczg i upija sie przed telewizorem.

W jaki sposéb potraktowany zostaje w komiksie motyw przemiany pajacyka
w prawdziwego cztowieka? Otéz Pinokio przez caty komiks pozostaje jedynie
androidem, ktérego wyglad nawigzuje znacznie bardziej do wers;ji disneyowskiej
niz collodianskiej: maty, stodki chiopiec o minie wyrazajgcej catkowitg
dezorientacje w Swiecie. W zupetnej sprzecznosci z ideg ksigzki i jej pdzniejszymi
interpretacjami jest to, iz Pinokio pozbawiony jest wszelkich uczué (zaréwno
pozytywnych, jak i negatywnych) i w samym komiksie zdaje sie odgrywac
drugorzedng role, bedac jedynie obserwatorem wydarzen lub ich bezwolnym
sprawca. Jako robot jest jednoczesnie wytrzymalszy od wiekszosci bohaterow,
dlatego tez jako jednemu z nielicznych udaje mu sie dotrwac do szczesliwego
zakonczenia. C6z to za okrutny paradoks, ze szczescie otrzymuje wtasnie ten, ktory
nie jest go w ogdle swiadom? — zdajg sie nas pyta¢ nieruchome, otwarte mimo
nocy oczy Pinokia, uktadanego do snu przez matke: kobiete, ktdra postradata
zmysty po stracie wtasnego dziecka. W jednej z wczesniejszych scen komiksu
Dzepetto $ni, ze zamiast androida trzyma prawdziwe dziecko, a to dziecko zdziera
z wynalazcy maske, pod ktérg objawia sie posta¢ robota. A zatem najwazniejszy
wspotczesnie motyw Pinokia: przemiana w cztowieka, potraktowany zostaje przez
Winshlussa z ironig i brutalnym racjonalizmem.
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Jak juz wspomniano, drugim najpopularniejszym wspdtcze$nie motywem
z przygdd pajacyka jest wydtuzanie sie nosa. NajczeSciej zwigzane jest ono
z ktamstwem (jak w przytoczonym na poczatku artykutu tzw. ,paradoksie
Pinokia”), ale nie zawsze. Na przyktad w psychologii terminem ,efekt Pinokia”
okresla sie ztudzenie wydtuzania sie nosa wynikajacego z poczucia oddalenia od
twarzy reki, ktéra trzyma nos, przy jednoczesnej stymulacji $ciegna bicepsu®.

W komiksie motyw wydtuzenia nosa nie zostat wykorzystany w ogdle, ale
sam nos Pinokia uzyty zostat w kontekscie fallicznym. +taczy sie to
z psychoanalityczng interpretacjg postaci pajacyka, poruszang przez wielu
badaczy, zwtaszcza wtoskich®. Ciekawym przyktadem wykorzystania tego motywu
moze by¢ takze japonski horror 964 Pinokio (1991) Shozin Fukui, w ktérym gtéwny
bohater jest klonem wyprodukowanym do uciech seksualnych, zanim nie ulituje
sie nad nim przypadkowo spotkana dziewczyna i nie zacznie go uczy¢ normalnego
zycia.

Co ciekawe, interpretatorzy i autorzy dziet opartych na postaci Pinokia
rzadko skupiajg sie na motywie lalki (kukietki, marionetki, zabawki), a przeciez
bohater opowiesci Collodiego byt przede wszystkim drewnianym pajacykiem.
Lalka jest jednym z najstarszych i najpopularniejszych symboli literackich,
najczesciej odnoszacym sie do sytuacji istoty ludzkiej zdanej na taske losu®.
Sznurki, za ktére zwykle pocigga sie marionetke, aby wymusic jej ruch, a takze
symbolika zabawki — przedmiotu poddanego w catosci fantazji swojego wtasciciela
— potegujg wrazenie niemocy i braku wolnej woli u cztowieka.

Nalezy postawié pytanie, na ile taka interpretacja postaci pajacyka mogtaby
okazac sie stuszna. Biorgc pod uwage chaotyczng i petng zyciowych niepowodzen
biografie Collodiego, niektdérzy sktaniajg sie ku twierdzeniu, jakoby istotnie
poprzez postaé drewnianej zabawki autor pragnat wyrazi¢ niemoc jednostki i jej
zagubienie w otaczajgcym $wiecie® (warto tu wspomnie¢ opisane wyzej
spostrzezenia Roberta Benigniego odnosnie do wieku pajacyka na obrazkach
wykonanych przez autora). By¢ moze jednak w pajacyku nalezy widzie¢ nie tyle
nieSwiadomos¢ i brak wolnej woli cztowieka, co jego Smiesznos¢ wyniktg z wtasnej
buty i gtupoty. Interpretacji tej bardzo wyraznie dowodzi zakonczenie powiesci,
w ktérej Pinokio — juz jako cztowiek — spoglada na nieruchoma marionetke oparta
o krzesto i moéwi: ,Smieszny bytem jako pajac! Ale teraz jestem bardzo
zadowolony, ze statem sie porzadnym chtopcem”?®. Warto przytoczyé¢ epizod
ouszach, ktére poczatkowo zapomniat wystrugaé Dziepetto, co miato

2 por. Efekt Pinokia, [w:] Psychostownik, [on-line:] http://www.charaktery.eu/slownik-

psychologiczny/E/65/Efekt-Pinokia, [29.112011].

2 por. L. Cordara, A. R. Fabbri, op.cit..; I. Levi, Pinocchio. Il rito iniziatico di un burattino, [on-line:]
http://www.psicoanalisi.it/psicoanalisi/osservatorio/articoli/osserva20.htm, [30.10.2011].

2 por, Lalka, marionetka, kukietka, manekin, [w:] Stownik symboli, red. A. Poptawska, E. Biatek, D.
Lech., Krakéw 2007, ss. 173-176.

* por. J. Mikotajewski, op. cit., s. 23.

% ¢. Collodi, op. cit., s. 175.
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symbolizowaé niepostuszeristwo Pinokia®®. Nie nalezy bowiem zapomnieé, ze
opowies¢ o pajacyku jest w swoim zatozeniu przede wszystkim historig dla dzieci,
mocno upstrzong moralitetami.

Jednym z ciekawszych zastosowan motywu pajacyka jako zabawki moze by¢
horror Kevina Tenneya Syndrom Pinocchia (1996), w ktérym niepozorna lalka
o imieniu Pinokio okazuje sie bezlitosnym zabdjcg. Z kolei aluzja do postaci
pajacyka jako bohatera , drewnianego”, niewrazliwego na bodzice, zostata uzyta
w thrillerze sensacyjnym Davida Zemana, takze przettumaczonym na jezyk polski
jako Syndrom Pinokia. ,Syndrom Pinokia” to nazwa stworzona przez autora na
okreslenie tajemniczej choroby, nekajgcej bohaterow ksigzki, ktéra powoduje
paraliz i fizyczne deformacje. Wreszcie okreslenie ,Pinokio” funkcjonuje we
wspotczesnej mowie potocznej oraz slangu i odnosi sie do osoby nieporadnej
7yciowo, majacej problemy z koordynacja ruchéw, bedacej ,,drewniakiem”?.

Jak przystato na lalke, Pinokio na state zagoscit na scenach teatréw na catym
Swiecie, w tym takze w Polsce. Odegrano niezliczong ilos¢ spektakli mniej lub
bardziej wiernie oddajgcych charakter opowiesci Collodiego. Powstaty takze liczne
sztuki i utwory muzyczne bazujgce na historii Pinokia, jak choéby Pinokio: spektakl
muzyczny w dwdch aktach Davida Ellisa i R. Eugene Jacksona czy basn muzyczna
Pinokio polskiego kompozytora Wtodzimierza Korcza. Motywy z opowiesci
o pajacyku lub sama jego posta¢ pojawiajg sie takze w wielu samodzielnych
utworach, z ktorych najwiekszg popularno$¢ w ostatnich latach zyskat cykl
animowanych komputerowo filméw o poczciwym ogrze Shreku, w ktérym
napotka¢ mozna szereg nawigzan do najczestszych motywéw z bajek dla dzieci.
Wystepujacej tu postaci Pinokia (ktéra wygladem przypomina disneyowskg), nos
tradycyjnie wydtuza sie pod wptywem ktamstwa.

Warto takie wspomnie¢, Zze historia Pinokia, fascynujaca, a zarazem
brutalna, zainspirowata powstanie wielu ksigzek bazujacych na opowiesci
o pajacyku, ale dostosowanych do dzieciecej wrazliwosci. Zdecydowanie
najpopularniejszg z nich jest rosyjska wersja Pinokia, Ztoty kluczyk czyli niezwykte
przygody pajacyka Buratino Aleksieja Totstoja, ktéra na Wschodzie odegrata
podobng role, co film Disneya na Zachodzie, ksztattujac wizje Pinokia w oderwaniu
od oryginatu Collodiego®.

Mozna by postawi¢ pytanie, czy postaé¢ Pinokia da sie przyrownaé do
bohateréw mitologicznych, literackich i filmowych, bedacych dzietami cztowieka,
takich jak Golem czy monstrum Frankensteina z powiesci Mary Shelley. Zaréwno
Pinokio, jak i wymienione postaci sg niedoskonate (ich podobienstwo do istoty
ludzkiej jest bardzo powierzchowne) i niedoskonato$¢ ta wynika z faktu, ze

67 Parks, op. cit.

2 Pinokio, [w:] Miejski Stownik Slangu i mowy potocznej, [on-line:] http://www.miejski.pl/slowo-
Pinokio, [07.12.2011].

% Por. G. Leszczynski [wywiad przeprowadzita Beata Keczkowska], Dzieciristwo, to nie tylko raj,
http://www.teatry.art.pl/!rozmowy/dziecinstwot.htm [30.10.2011].
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stwércg ich byt nie Bég, lecz cztowiek. Podstawowa réznica tkwi jednak w tym, ze
Golem czy monstrum Frankensteina stanowig przestroge przed gwattem na
prawach boskich i podwazaniem roli Boga jako jedynego mozliwego Stwoércy,
podczas gdy w Pinokiu sama kreacja nie odgrywa znaczacej roli — kawatek drewna,
z ktdérego powstat pajacyk, byt zaczarowany, wiekszg role odgrywa tu zatem
magia. Ponadto, Pinokio dazy do doskonatosci (uzyskania postaci prawdziwego
cztowieka) i dazenie to zakonczy sie pomysinie. Warta wspomnienia jest zatem
interpretacja, w ktérej opowiesé¢ o Pinokiu traktowana jest jako rytuat przejécia®,
o czym sSwiadczy przede wszystkim sugestywne zakonczenie (z ostatecznym
rozdzieleniem chtopca od pajacyka), a takie pewne elementy symboliczne,
zwtaszcza morze i szereg tajemnych prob.

Nie bez znaczenia dla popularnosci postaci pajacyka miato jego dzwieczne,
a zarazem niepowtarzalne imie. Dzepetto, strugajgc zabawke, méwi do siebie:
,Nazwe go Pinokio. To imie przyniesie mu szczescie.”*° | tak sie istotnie stato. Do
dzi$ Pinokio jest jedng z najbardziej rozpoznawalnych marek: nazwe te noszg
sklepy z zabawkami, odziezg dzieciecg czy kostiumami teatralnymi. Nazwa nie
musi sie nawet odnosi¢ do jakiegokolwiek motywu z opowiesci: czesto jest po
prostu jedng z ikon Wtoch, stad popularnosé baréw i pizzerii ,,Pinokio”.

Carlo Collodi zwykt twierdzi¢, ze najwiekszg szkodg, jaka autor moze
wyrzadzi¢ czytelnikowi, to zmusi¢ go do czytania nudnej opowiesci®’. Zatozenie to
wida¢ wyraznie w historii o Pinokiu, ktéra — raz brutalna, raz absurdalna —
pozostaje jednak niezmiennie fascynujaca dla czytelnika, i to niezaleznie od jego
wieku, kultury, w ktérej sie wychowat czy czaséw, w ktérych przyszto mu zyé.
Bogactwo motywow, postaci i epizodéw, tak czesto niezrozumiatych, ukfada sie
w caftos¢ chaotyczng i zaskakujgca. Ale to wtasnie dzieki owej wieloznacznosci
opowie$¢ o pajacyku moze byc¢ interpretowana na niezliczong ilos¢ sposobdw,
atym samym stanowi¢ istng skarbnice symboli i motywdw wykorzystywanych
w kulturze przez kolejne stulecia.

Nie wydaje sie takze zaskakujgce, dlaczego pewne motywy z Przygod
Pinokia zyskaty szczegdlng popularnos¢, podczas gdy inne napotykamy w kulturze
jedynie sporadycznie lub w ogdle. Mimo iz motyw wydtuzania sie nosa w samej
powiesci posiada znikome znaczenie, do dziS pozostaje najoryginalniejszym,
a jednoczesnie tatwym do powielania i bogatym w interpretacje sposobem
wyrazenia przestrogi przed ktamstwem, nieodtgcznym elementem niemal kazdej
opowiesci. Podobnie oryginalny i symboliczny wydaje sie motyw przemiany
pajacyka w prawdziwego chtopca, bardzo wieloznaczny, a przez lata
bezkonkurencyjny w literaturze i filmie, az do badan nad sztuczng inteligencjg
i zwigzanych z nig nadziei i dylematow. Tymczasem pozostate motywy, jak chocby

P por. I. Levi, op. cit.
o, Collodi, op. cit., s. 12.
*1 por. G. Biffi, op. cit., s. 197; J. Mikotajewski, op. cit., s. 23.
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symbolika lalki, istniaty w literaturze juz znacznie wczesniej i trudniej przypisac je
do konkretnego utworu czy postaci.

Czy dzieto moze oderwac sie od swego tworcy i zaczgé zy¢ wtasnym zyciem?
Pajacykowi Pinokio sie udato i to w sposéb znacznie bardziej symboliczny, niz mégt
przewidywac jego rozczarowany zyciem autor. Jak zauwazajg Ljuba Cordara i Anna
Rita Fabbri:

Postawa pisarza przypomina postawe Dzepetta, kiedy przynosi pod pachg cos,
co uwaza za zwykty kawatek drewna, a co okazato sie zy¢ witasnym zyciem. (...)
Dzeppetto (...) pragnie jedynie wystruga¢ zabawke potrafigca tanczy¢, skakac i
fechtowa¢, aby wedrowac po swiecie i zarobi¢ na kromke chleba oraz lampke
wina, podczas gdy pajacyk wymyka mu sie z ragk w kierunku horyzontu i biegnie
coraz dalej32.
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Summary

The article presents the symbolic interpretation of the character of Pinocchio
through the last one hundred and thirty years. The first part of the article presents
the possible meaning of the character from the angle of a biography of Carlo
Collodi, the Italian author of The Adventures of Pinocchio. The second part concerns
on interpretations of the novel and the character of Pinocchio, suggested by Italian
literary scholars and readers. The last part presents the modern version of the story
of Pinocchio in novels, films, comics and other elements of contemporary culture.
The article shows that the literary character acquires a completely different
meaning when it becomes the phenomenon of culture.
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