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Swiat WiedZmina stworzony pierwotnie w opowiadaniach
i rozbudowany w sadze ksigzkowej Andrzeja Sapkowskie-
go jest szczeg6lnym tekstem dla polskiej kultury popular-
nej. Przede wszystkim jest to tekst transmedialny, ktéry
funkcjonowat jako ksigzka, komiks, film, serial, gra fabu-
larna i wreszcie gra komputerowa. W swoich analizach po-
stanowili$my skupi¢ sie na grze komputerowej, pod katem
realizowanych dziatan prosumenckich. Wybér umotywo-
wany byt z jednej strony zasiegiem medium. Obie czesci
WiedZmina uzyskaty niebywata popularno$é w Polsce, ale
staty sie takze rozpoznawalne za granica. Zainteresowato
nas, w jaki sposéb polska firma dziatajgca na ptaszczyznie
globalnej inspiruje fanéw do dziatan prosumenckich. Pro-
blem ten powigzany byt z grantem badawczym Prosump-
cjonizm pop-przemystow. Analiza polskich przedsiebiorstw
z branzy rozrywkowej'.

Projekt, ktérego pomystodawcay i kierownikem byt
Piotr Siuda (w sktad zespolu badawczego wchodzili
réwniez Radostaw Bomba, Magdalena Kaminska, Grze-
gorz D. Stunza, Anna Szylar, Marek Troszynski i Tomasz
Zaglewski), finansowany byt w 2013 roku ze $rodkéw

! P. Siuda i in., Prosumpcjonizm pop-przemystéw: Analiza polskich przedsie-
biorstw z branzy rozrywkowej, Warszawa: Collegium Civitas Press 2013.
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Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowgo w ramach
programu ,Obserwatorium kultury” i przy wspétpracy
z Fundacjg Wiedza Lokalna. Podczas prowadzenia badan
zorientowanych gtdwnie na dziatania twércéw gry odkryli-
$my niebywatg réznorodnos$¢ wytworéw fanowskich. Byta
to tworczosc¢ literacka, artystyczna, rzemieslnicza, filmowa
i multimedialna. Postanowili§my blizej przyjrze¢ sie tym
wytworom, scharakteryzowac je i zaproponowac typologie
tej twdrczosci. W tym celu wykorzystali$my metode netno-
grafii, czyli badan antropologicznych prowadzonych w in-
ternecie. Naszym terenem badawczym byty oficjalny Fan
Page WiedZmina na portalu Facebook, forum internetowe
gry, kanaty na YouTube i inne sieciowe miejsca.

W ten sposéb powstata antropologiczna panorama,
ktora w kompleksowy sposéb podejmuje problematyke pro-
sumpcji zwiazang z grag komputerowa WiedZmin. W ramach
badan przeanalizowali§my zachowania proprosumenckie
firmy CD Projekt RED, tworcy gry WiedZmin. Na tej proble-
matyce skupia sie pierwsza cze$¢ prezentowanego tekstu,
ktéra opiera sie na badaniach, ktére zrealizowaliSmy w ra-
mach wspomnianego juz grantu. Druga czes¢ prezentowa-
nych materiatéw dotyczy samych fanéw. Jest to niejako spoj-
rzenie oddolne z perspektywy oséb bezposrednio zaangazo-
wanych w praktyki prosumenckie, jakie powstaty wokoét gry.

Netnografia

Badanie zostato przeprowadzone z wykorzystaniem meto-
dy netnograficznej. Odwotujemy sie do terminu Roberta Ko-
zinetsa, ktory okreslit tym mianem badania etnograficzne
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prowadzone w specyficznych, zaposredniczonych medial-
nie warunkach. W dziele Netnography. Doing Ethnographic
Research Online Kozinets napisatl: ,Ta ksigzka jest prze-
wodnikiem dla badaczy nowego pokolenia. Jej tematem
jest netnografia - specjalna forma etnografii zaadaptowana
do unikalnych mediatyzowanych komputerowo uwarunko-
wan dzisiejszych §wiatéw spotecznych”?. Autor odwotat sie
wyraznie do etnografii, zaznaczajac, ze unowocze$niona
metoda jest adaptacjg do nowego typu relacji spotecznych.
Wykorzystanie metody etnograficznej w sieci to niezupet-
nie nowy i nieoderwany od tradycyjnych badan sposéb
prowadzenia dociekan. Nalezatoby raczej méwi¢ o dosto-
sowaniu sie do wyzwan, jakie przed badaczami stawiajg
media, i wejSciu na kolejny poziom badawczej elastyczno-
$ci (czestszej przeciez dla badan terenowych).

Nie wszyscy badacze przyjmuja termin Kozinetsa jako
najlepszy do opisu dziatan podejmowanych w $rodowisku
medialnym. Wedtug Michaela Angrosino ,Bez watpienia
etnografia moze by¢ prowadzona on-line”3. Chociaz badacz
nie widzi przeszkdd co do realizowania badan etnograficz-
nych w sieci, w dalszej czeSci swojej ksigzki napisat o etno-
grafii wirtualnej. Rozréznit ten sposéb prowadzenia badan
ze wzgledu na konieczno$¢ rozwazenia nowych wyzwan,
miedzy innymi etycznych, zwigzanych cho¢by z podmioto-
woscig 0s0b uczestniczacych w zaposredniczonej medial-
nie komunikacji: ,Z uwagi na fakt, ze badacze zajmujacy sie

2R. Kozinets, Netnografia. Badania etnograficzne online, przet. M. Brzo-
zowska-Brywczynska, Warszawa: PWN 2012, s. 1.

3 M. Angrosino, Badania etnograficzne i obserwacyjne, przet. M. Brzozow-
ska-Brywczynska, Warszawa: PWN 2010, s. 168.
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cyberprzestrzenig maja do czynienia z formacjami spotecz-
nymi, ktére majg zaréwno charakter potencjalny, jak i fak-
tycznie istniejg w czasie rzeczywistym (tzn. s stale »w bu-
dowie«), potrzebna staje sie etyczna postawa zarazem »ak-
tywna« i uczestniczaca, w przeciwienistwie do - w istocie
- reaktywnej etyki wlasciwej wczesniejszym postaciom
badan”.

Autorzy ksigzki Etnography and Virtual Worlds.
A Handbook of Method® odnie$li sie do tworzenia nowych
terminéw do$¢ chtodno, traktujac badania w zaposred-
niczonych przestrzeniach podobnie jak Angrosino. Nie
zdecydowali sie oni jednak na wyréznianie w ten sposéb
prowadzonych badan ze wzgledu na potencjalne drobne
réznice pomiedzy typowym a medialnym terenem docie-
kan czy wyzwania stawiane przed badaczami. Jednak jak
sami przyznali, uzywaja nowo tworzonych terminéw, jed-
nak bez specjalnego przywiazania: ,Jak wielu akademikéw,
okazjonalnie i w wyniku pewnej konwencji, uzywamy po-
je¢ takich jak etnografia cyfrowa, wirtualna etnografia czy
etnografia internetowa. Mimo to, uwazamy ze terminy te
wprowadzajg w btad, poniewaz metodologia etnograficzna
w sposob elegancki i plynny nadaje sie do zastosowania
w wirtualnych $wiatach. Postrzegamy siebie jako etno-
graféw prowadzacych badania w $wiatach wirtualnych,
a nie jako wirtualnych etnograféw. O ile specyficznos¢ tych
miejsc rzeczywiscie rodzi zestaw konkretnych probleméw,
paradygmat badan etnograficznych nie musi przechodzi¢

*Tamze, s. 171.
* T. Boelstroffi in., Ethnography and Virtual Worlds: A Handbook of Method,
Princeton: Princeton University Press 2012.
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fundamentalnej zmiany czy znieksztatca¢ sie w swojej po-
drézy do wirtualnych miejsc, dlatego Ze podejscia etnogra-
ficzne zawsze sg modyfikowane w zaleznosci od terenu ba-
dan oraz w trakcie trwania samych dociekan”s.

My sami w naszych analizach odwotujemy sie do ter-
minu Kozinetsa nie ze wzgledu na che¢ zerwania z tradycja
badawczg, ale w celu podkres$lenia, Ze nowe przestrzenie
badawcze wymagajg nieco innego podejscia do badanego
terenu. Cho¢ elastyczno$¢ mozna potraktowac jako ceche
etnograficznych dociekan, zastosowane przez nas termi-
nologiczne wyrdéznienie (netnografia) ma podkresli¢ spe-
cyficzno$¢ warunkéw badawczych powstajgcych w oparciu
o wykorzystanie technologii medialnych.

Warto podkresli¢, Ze w podjetej przez nas netnogra-
fii nie zdecydowaliSmy sie na partycypacyjny charakter
dziatan, czyli nie podjeliSmy interakcji z fanami. Nalezy
zaznaczy¢, ze metodologowie rozpatrujacy kwestie netno-
grafii jako metody badawczej nie rozstrzygaja, czy w takiej
sytuacji badania nie maja juz charakteru netnograficznego.
W antropologii istnieje metoda obserwacji uczestniczacej
- wykorzystywana z powodzeniem przez socjologow, pe-
dagogdw i przedstawicieli innych dyscyplin badan spotecz-
nych - majgca charakter jawny badz ukryty. Dlatego tez,
przyjmujgc metode ukrytej obserwacji uczestniczacej, na-
dal pozostaliSmy w kregu badan etnograficznych. Ponizszy
artykut, bazujgc na metodach netnografii, postawit sobie
za cel naszkicowanie szerokiej panoramy dziatan prosu-
menckich, ktére rozwinely sie wokoét gry komputerowej
WiedZmin. Rozwazania rozpoczynamy od przedstawienia

¢ Tamze, s. 4.
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szerokiej gamy praktyk prosumenckich inicjowanych przez
tworcéw gry - firme CD Projekt RED. Dopelnieniem tych
analiz jest prdba typologii praktyk prosumenckich podej-
mowanych przez fanéw gry. Dodatkowo nalezy doda¢, ze
w naszych analizach uczestnicy spotecznosci interneto-
wych (fani) nie byli paradoksalnie najwazniejsi. Chodzito
nam bowiem o analize dziatan prosumenckich podejmo-
wanych przez producentéw. Badali$my echa staran produ-
centéw, widoczne w wypowiedziach badanych. Fragmenty
tekstu ukazaly sie wczesniej w raporcie Prosumpcjonizm
pop-przemystow. Analiza polskich przedsiebiorstw z branzy
rozrywkowej’.

Wiedzmin

Firma CD Projekt RED, producent WiedZmina, w duzym
stopniu zacheca fanéw do tworzenia oddolnych produkcji
i promuje ich wytwory na swoich stronach lub specjalnie
do tego stworzonych miejscach w sieci. W wiekszosci pro-
dukcje wielbicieli maja charakter multimedialny. Na stro-
nach WWW, portalach spoteczno$ciowych i forach czesto
pojawiaja sie konkursy na stworzenie teledysku lub fa-
nowskiego trailera do gry. Jako przyktad postuzy¢ moze
konkurs zorganizowany na forum Warownia Starego Mo-
rza (http://www.witchersite.pl/) przy wspotpracy z CD
Projekt RED (odnos$niki do wszystkich przywotywanych
w tekscie cytatéow ze stron WWW wskazane sg na koricu
artykuty w czesci ,0dnosniki do stron WWW”): , Przyktad

7Zob. P. Siuda i in., dz. cyt.
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tego, czego oczekujemy jest podany na samym poczatku in-
formacji - zrobienie teledysku pod dowolng piosenke, so-
undtrack, czy cokolwiek innego z linig melodyczna. Ale jest
jedno zastrzezenie. Praca ma mie¢ co$ wspdlnego z Wiedz-
minem. Radzimy uzy¢ kawatkéw z cut-scenek, gameplaydw,
trailerow, etc. Nie jest to jednak Scista zasada. Sam teledysk
moze mie¢ charakter humorystyczny lub powazny. Nagro-
dy: miejsce pierwsze - presspack i figurka Geralta” [1].
Przywotany konkurs spotkat sie ze stosunkowo du-
zym zainteresowaniem. W watku znaleZ¢ mozna ponad
sze$ctdziesiat postow. Niektére z nich dotyczg samego
konkursu lub majg forme pytan i prosb o pomoc dotyczaca
stworzenia filmu (na przyktad jakiego programu uzy¢ do
montazu lub gdzie znalez¢ materiaty). Warto zaznaczy¢,
ze CD Projekt RED okoto roku po premierze WiedZmina
2 stworzyt rowniez rozbudowany edytor REDKkit umozli-
wiajgcy fanom tworzenie wtasnych modéw (amatorskie
modyfikacje gry, w jakis spos6b zmieniajgce rozgrywke).
Dodatkowo na specjalnej stronie, z ktoérej mozna byto po-
bra¢ edytor, zamieszczano cze$¢ fanowskich modéw. Byty
one oceniane przez innych wielbicieli, a najlepsze specjal-
nie wyrédzniane (mozna powiedzie¢, ze producenci pro-
muja i upowszechniaja teksty fanowskie w postaci mo-
déw). Oto jak producenci zapowiadali (na gtéwnej stro-
nie gry) swoj edytor: ,Chwila, na ktérg wszyscy czekali
wreszcie nadeszta! Z dumg ogltaszamy, ze REDKkit wtasnie
wszedl w faze otwartej bety, a co sie z tym wiaze, mogg sie
nim cieszy¢ wszyscy posiadacze gry Wiedzmin 2: Zabdj-
cy Krélow w wersji na komputery PC. Dostepny zupetnie
za darmo na edytor, bazuje na narzedziach uzywanych do
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produkcji wielokrotnie nagradzanej gry stworzonej przez
CD Projekt RED, WiedZmin 2: Zabdjcy Kroléw. Edytor po-
zwoli wszystkim czekajgcym na WiedZzmina 3, wroci¢ do
poprzedniej czesci serii i stworzy¢ swoje wtasne questy
lub po prostu zagra¢ w nowe przygody juz wykreowane
przez moderow” [2].

Wychodzac naprzeciw potrzebom wielbicieli, produ-
cenci gry chetnie udostepniaja zrzuty ekranu, tapety, frag-
menty filméw i pozwalajg mito$nikom tworzy¢ wtasne pro-
dukcje filmowe czy przewodniki. Za przyktad takiego dzia-
ania postuzy¢ moze konkurs aktywizujacy fanéw, w ktérym
zadaniem byto dopisanie dialogéw (komiksowych dymkéw)
do udostepnionych zrzutéw ekranu z gry (wygrywat naj-
zabawniejszy dialog). Poza tym CD Projekt RED udostepnit
wielbicielom do bezptatnego pobrania muzyke z trailerow
gry. Powstata réwniez specjalna strona udostepniajaca ma-
teriaty z WiedZmina 2 (plakaty, muzyke itp.).

Dodatkowo tworcy gry rozestali wybranym fanom ty-
sigc darmowych egzemplarzy ,,dwoéjki” z prosba o recenzje.
Najlepsze z nich wziety udziat w konkursie, w ktérym zwy-
ciezcy mogli liczy¢ na nagrody oraz publikacje swojej pracy
w branzowych portalach: ,Jaki$ czas temu wystaliSmy 1000
egzemplarzy gry WiedZmin 2 na konsole Xbox 360 do gra-
czy, ktorzy postanowili zrecenzowac nasza produkcje. Jezeli
otrzymaliScie gre i stworzyliscie jej recenzje udostepnijcie
link do niej na naszym profilu na facebooku, w komenta-
rzach ponizej lub napiszcie na review@thewitcher.com. A te-
raz czas na wielkg niespodzianke! Adam Biessener z serwisu
Game Informer wybierze najlepsze recenzje. Prace zwyciez-
céw beda opublikowane na www.gameinformer.com, a ich
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autorzy dostang upominki od CD projekt RED. Takze jesli
prowadzi¢ bloga, kanat wideo lub dowolne miejsce gdzie
mozecie pokazac swojg recenzje podzielcie sie z nami adre-
sem. Nagrody juz na Was czekaja!” [3].

Na forum producentéw (http://pl.thewitcher.com/fo-
rum/) czesto mozna natknac sie na materialy tworzone przez
fanéw na bazie tresci gry. Potwierdza to teze, ze producenci
na pierwszym miejscu stawiajg dobre relacje z wielbicielami,
anie kwestie praw autorskich. W watku forum zatytutowanym
,2Dziatalnos¢ fanowska” zamieszczone s3 materialy i projekty
tworzone przez mito$nikéw. Na oficjalnym wiedZminskim
fanpejdzu facebookowym znajduje sie zaktadka FanArt, gdzie
zamieszczane s3 zdjecia cosplay (kostiumy majace upodob-
ni¢ wielbicieli do bohateréw), rysunki i ilustracje, a nawet
projekty i zdjecia tatuazy inspirowanych WiedZminem (we
wszystkich wyzej wymienionych przypadkach producent nie
narzuca konkretnych rozwigzan, przymykajac oko na wyko-
rzystanie oficjalnych tresci w produkcjach fanowskich). Przy
tym wszystkim fani, dzielgc sie swoimi tekstami, zachecaja
innych do korzystania z nich: , Witam chciatbym przedstawi¢
$mieszny zbioér scenek z odrinem. Filmik nie jest jakis$ pro ani
dtugi ale po$mia¢ zawsze sie mozna” [4]. ,Korzystajac z oka-
zZji rzuce co$ od siebie, nie jest to oczywiscie ta sama potka
co trailer wyzej wymieniony, ale jestem z niego catkiem - wy-
taczajac zakonczenie - zadowolony” [5]. ,Rozpoczatem prace
nad kompletnie nowym fan trailerem WiedZmin 2: Edycja
Rozszerzona. Postuze sie muzyka, ktdrej gwarantuje, ze nigdy
weczes$niej nie styszeli$cie. Pochodzi z kompletnie nowego, hy-
brydowego albumu. Postanowitem tez uzy¢ moich wiasnych
napisow, renderowanych w Adobe After Effects” [6].
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Sposradd licznych form wspétpracy z fanami rozwi-
janych przez CD Projekt RED nasza uwage szczegdlnie
zwrodcita niekonwencjonalna forma promocji WiedZmi-
na 2. Firma ogtosita konkurs zatytutowany ,Twoja twarz
w naszej grze”. Zadaniem uczestnikéw bylto przygoto-
wanie jak najlepszego przebrania (cosplay) zwigzanego
ze Swiatem WiedZmina. W konkursie mogly wzig¢ row-
niez udzial osoby, ktére nabyty gre na platformie Steam
(system cyfrowej dystrybucji gier stworzony przez Valve
Corporation). Zdjecia kreacji byty oceniane przez produ-
centéw, a nagroda byto wykorzystanie twarzy zwyciezcy
w jednej z przyszlych gier studia CD Projekt RED: ,Jak
zapewne pamietacie, we wrze$niu odbyt sie konkurs za-
tytutowany Twoja twarz w naszej grze. Gtéwna nagroda
byto pojawienie sie w jednej z przysztych produkcji CD
Projekt RED, a do konkursu mozna byto przystgpi¢ na
dwa sposoby; przebierajac sie za ulubiong posta¢ z na-
szych dotychczasowych gier lub kupujac we wrzesniu
Wiedzmina 2 na platformie Steam. Do zgloszenia nale-
zato tez dotaczy¢ krotkie wyjasnienie, ktére przekona-
toby nas do wybrania wtasnie tej, a nie innej pracy. Ko-
rzystajac z okazji, chcieliby$Smy jeszcze raz podziekowac
wszystkim, ktorzy wzieli udziat w konkursie Twoja twarz
w naszej grze. Zaréwno liczba jak i wysoki poziom nade-
stanych zgtoszen przerosty nasze oczekiwania. Tyle tytu-
tem wstepu. Teraz nadszed?t czas na danie gtéwne, czyli
przedstawienie zwyciezcow konkursu Twoja twarz w na-
szej grze: Alexander jako Geralt” [7].

Inng ciekawg inicjatywa, zachecajgca fanéw do dziata-
nia, byt projekt ,Screenshot Thursday” polegajacy na tym,
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ze wielbiciele przygotowywali screenshoty (zatrzymane
w trakcie rozgrywki fragmenty gry przedstawione w posta-
ci plikow graficznych) z gry, zamieszczali je na wiedZzmino-
wym fanpejdzu na Facebooku, a najciekawsze z nich byty
nagradzane wiedZminskimi amuletami. CD Projekt RED or-
ganizuje r6zne konferencje, spotkania (na przyktad z przed-
stawicielami firmy), wystepuje na targach i konwentach po-
$wieconych grom). Imprezy tego typu s3 zazwyczaj otwarte
dla fanéw. Jezeli jest inaczej, firma stara sie im zapewnic
przynajmniej kilka wejsciéwek. Informacje o imprezach po-
jawiaja sie wczesniej na Facebooku i oficjalnym forum: ,Za-
praszamy wszystkich do ogladania naszej letniej konferen-
cji, ktdra odbedzie sie juz 30 maja o godzinie 19:00. Przygo-
towali$my na ten dzien co$ bardzo specjalnego, wiec badz-
cie z nami - naprawde warto! Przedstawimy takze garsc¢
istotnych informacji na temat naszych produktéw oraz plat-
formy cyfrowej dystrybucji, GOG.com. Konferencja bedzie
transmitowana na zywo na naszej stronie, jak rdGwniez na
wiedzminskim fanpage’u na Facebooku” [8]. ,Przypomina-
my: Nocna Premiera gry WiedZmin 2: Zaboéjcy Kréléw Edy-
cja Rozszerzona (X360, PC) odbedzie sie w poniedziatek, 16
kwietnia o godz. 20:00 w warszawskim Empik Megastore
Junior przy ulicy Marszatkowskiej 116/122. W miedzy-
czasie, chcac umili¢ wszystkim oczekiwanie, wymysliliSmy
mate, weekendowe zadanie. Wpisujcie w komentarzach
swoje pytania dotyczace WiedZmina 2, a my wybierze-
my najciekawsze, na ktore tworcy gry odpowiedza pod-
czas wieczornej imprezy. Gotowi? No to zaczynamy:)” [9].
Oficjalng strong produktu jest The Witcher (http://
pl.thewitcher.com). Serwis jest dwujezyczny i atrakcyjny
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wizualnie. W przewazajacej mierze sktada sie z materiatéw
audiowizualnych (trailer najnowszej gry, screeny i rézne
grafiki). Na stronie znajduja sie zaktadki: ,0 grze”, ,News”,
»,Media”, ,Forum”. Dodatkowo zamieszczony jest newsletter
oraz odno$niki do portali spotecznosciowych (Facebook,
Twitter, YouTube). CD Projekt RED stworzyt regularnie
aktualizowany fanpejdz na Facebooku (http://www.face-
book.com/thewitcher) i kanat na YouTube (http://www.
youtube.com/user/WitcherGame), gdzie zamieszczane s3
trailery, screencasty, wywiady z twoércami. Co interesuja-
ce, na wspomnianym juz oficjalnym forum gry zdarza sie
sytuacja powierzania aktywnym forumowiczom roli mode-
ratoréw, co pozwala im w wiekszym stopniu wptywa¢ na
przebieg dyskusji i pojawiajace sie watki i tematy. Zazwy-
czaj wptyw 6w przybiera forme pouczen, uwag, a nawet
zamykania okres$lonych dyskusji: ,Serdecznie dziekuje za
mite powitanie, trolluje tu jako moderator od 3 lat, a Ty?
Zamykam watki, ktére chwilowo stanowilyby nabijalnie
spamu. W obu przypadkach zastrzegtam, ze to jest na teraz.
Jesli masz jeszcze jakie$ uwagi, to zapraszam na PW” [10].
,Primo - tematy ze spoilerami prosze umieszcza¢ w dziale
»fabuta, zeby nie psu¢ innym uzytkownikom przyjemno-
$ci z grania. Secundo - tytul powinien méwié wiecej o za-
wartosci, zaraz go zmienie. Tertio - do narzekan na btedy
fabularne mamy juz watek, o tutaj: http://pl.thewitcher...i-
-niescislosci/. Tak wiec zamykam” [11].

Producenci aktywnie monitoruja opisywane forum,
czesto zabieraja glos i wiaczaja sie do dyskusji z fanami, na
przyktad proponuja wlasne tematy. Warto podkresli¢, ze
CD Projekt RED raczej nie cenzoruje tekstow i komentarzy
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fanowskich. Zdarzaja sie krytyczne uwagi w stosunku do
producentéw gry, ktére nie sg usuwane. Mozna powiedzie¢,
ze cenzura ma charakter ,miekki”, to jest przybiera forme
ogdlnego zarzadzania watkami na forum: ,Mysle, ze mode-
ratorzy powinni zbanowa¢ wszystkie konta Redéw za to, ze
pozostajg nieaktywne” [12]. ,Co racja to racja... Czasami re-
dzi po prostu nas olewajg” [13]. ,Jaka rado$¢ mnie ogarneta,
gdy ustyszatem, ze Platige Image na czele z Tomkiem Bagin-
skim znéw bedzie wspdtpracowac przy robieniu Wiedzmi-
na; cho¢ teraz jedynie na xboxa. Pomyslatem, nareszcie przy-
daty sie nasze prosby, grozby i lamenty. Oto bedziemy mogli
delektowac sie wysokiej jakosci filmikami takimi jakie wi-
dzieliSmy w W1 i ROTWW. Obejrzatem trailer W2 na Xboxa.
No i szczena mi opadta, ale nie z wrazenia. To co zobaczytem
to nie mogto by¢ Platige Image, to nie mégt by¢ Baginski, to
co$ gumowate nie mogto by¢ wiedzZzminem. To jaka$ pomyt-
ka. Cholera, pomyslatem, a reklamy Biedronki, a Animowana
Historia Polski, a pozatowania godny filmik reklamujacy na-
szg prezydencje w UE, przeciez to tez Platige Image, to tez
Baginski. Wzigtem kilka glebszych... oddechéw. Pozytywoéw,
szukaj pozytywéw, pieprzonych minuséw dodatnich albo
pluséw ujemnych, wszystko jedno. Muzyka, tak, muzyka jest
super, momenty gdzie pojawiaja sie napisy na tle ptomieni
i latajacych odtamkow skat, super” [14].

Interwencje producenta pojawiaja sie dopiero w sy-
tuacjach powaznie zagrazajacych dobremu imieniu firmy
i wizerunkowi produktu. Na forum znalezliSmy watek, gdzie
grupa fanéw przeprasza CD Projekt RED i kolegéw za ob-
razoburczy profil zatozony na Facebooku. Pierwsza reak-
cja producentow byta dos¢ stanowcza, méwito sie bowiem
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o wyciggnieciu powaznych konsekwencji wobec niesfornych
wielbicieli, ale ostatecznie sytuacja zostata rozwigzana bez
uszczerbku dla nich. W tym wypadku mozna postuzy¢ sie
kategorig negatywnej prosumpcji, ktora okresli¢ mozna jako
$wiadome niszczenie lub dyskredytowanie produktu stwo-
rzonego przez producenta. Nalezy jednak pamietaé, ze opi-
sane dziatanie niekoniecznie byto wymierzone w produkt,
ktorego fanami byli twoércy dyskredytujacego profilu. Mogto
by¢ aktem komunikacyjnym, majgcym na celu zmiane relacji
pomiedzy administratorami forum a fanami.

Forum jest aktywnie obserwowane przez producen-
tow gry. Przejawia sie to w watkach i tematach zaktadanych
przez przedstawicieli firmy, ktére majg forme pytan skie-
rowanych do fanéw, dotyczacych na przyktad mechaniki
gry, postaci, w tym schematéw ich rozwoju. Jest to swego
rodzaju sgdowanie opinii odbiorcéw produktu. ,Dzis$ chcie-
libySmy zada¢ kolejne pytanie, tym razem chcac poznac
Wasz typ jesli chodzi o ulubionego, meskiego bohatera
w Edycji Rozszerzonej gry Wiedzmin 2: Zabojcy Krolow.
Nie zapomnijcie uzasadni¢ swojego wyboru w komenta-
rzach oraz odda¢ gtosu w sondzie na naszym fanpage'u”
[15]. ,Jaka jest Wasza ulubiona $ciezka rozwoju talentéw
Geralta w Edycji Rozszerzonej gry WiedZmin 2: Zabdjcy
Krélow? Preferujecie szermierke, alchemie, magie czy tez
moze kombinacje kilku drzewek? Nie zapomnijcie uzasad-
ni¢ swojego wyboru w komentarzach ponizej. Jezeli czu-
jecie taka potrzebe, mozecie rdwniez wrzucac¢ screeny ze
swoimi $ciezkami rozwoju talentdw! Réwniez tradycyjnie,
na naszym facebooku uruchomili$my sonde, w ktérej mo-
zecie oddawac glosy na Wasze typy” [16].
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Warto zaznaczy¢, ze CD Projekt RED w rdzny sposob
zachecat w internecie do kupna opisanych juz wydan spe-
cjalnychi edycji rozszerzonych gry: ,Mamy dobre wiadomo-
$ci dla wszystkich, ktérzy wcigz zastanawiajg sie nad kup-
nem Edycji Rozszerzonej gry WiedZmin 2: Zaboéjcy Kroélow.
Gaikai, serwis umozliwiajacy gre w wersje demonstracyjne
najnowszych tytutéw za posrednictwem przegladarki in-
ternetowej, wtasnie dodat do swojej oferty darmowe demo
Zabojcow Kroléw. Niewazne czy jestes$ zapalonym graczem
konsolowym, czy zagorzatym PCtowcem, wszystko czego
potrzebujesz aby wyprobowac wersje demonstracyjng na
swoim Kkomputerze, laptopie lub tablecie to szybki Internet
oraz darmowy plugin Javy. Czas zabawy w demie jest ogra-
niczony do 30 minut ale za to mozecie wyprébowac roz-
ne tryby rozgrywki jak tutorial, arena czy tez sprébowac
swoich sit zaczynajac nowga przygode” [17]. ,WiedZmin 2
w zestawie z padem lub konsola. Jezeli jeszcze rozwazasz
zakup Xboxa 360 lub wymiane pada na nowy to teraz jest
doskonaty moment. Od 17 kwietnia w sieci sklepéw Me-
dia Expert oraz w sklepie gram.pl mozna znaleZ¢ oficjalne
zestawy, przygotowane wspolnie przez CD Projekt i polski
oddziat firmy Microsoft” [18].

Oddolna tworczosé fanéw gry Wiedzmin.
Proba typologii

Oprocz przedstawionych powyzej dziatann marketingowych
inspirowanych przez producentéw gry istnieje szereg
twérczych inicjatyw oddolnych podejmowanych przez mi-
to$nikow gry. Ekspresja tworcza fanéw wykorzystuje rozne

159



Radostaw Bomba, Grzegorz D. Stunza

$rodki wyrazu: cyfrowe i multimedialne przerébki gry i jej
elementow, tworczos$¢ literacka, muzyczng, malarska i ilu-
stratorska, rzezby, elementy body artu (cosplay, tatuaze),
rzemiosto artystyczne.

W celu przeanalizowania $wiata twdrczosci fanéw
skupiliSmy sie na analizie jednego z dziatéw oficjalnego
forum gry zatytutowanego ,Tworczo$¢ fanowska”. Dziat
ten rozwijany jest od poczatku istnienia forum, dlatego tez
znalez¢ tam mozna kreacje dotyczace zaréwno pierwszej,
jak i drugiej czesSci gry. Bazujac na zgromadzonych mate-
riatach, ponizej przedstawiamy typologie wytwarzanych
przez fanéw wytwordw. Analiza ta pozwoli ukaza¢ bogaty
wachlarz zréznicowanych oddolnych dziatan i bedacych ich
efektem paratekstow medialnych® (tekstoéw nawigzujacych
do tekstu oficjalnego) oraz ich poszczegdlnych rodzajow.

Literatura

Teksty literackie stanowig relatywnie liczng grupe wytwo-
réw fanowskich, ktére mozemy spotkaé na oficjalnym fo-
rum. Materiaty tego typu tworzone byty od momentu pu-
blikacji pierwszego wydania gry. Najcze$ciej przyjmuja one
forme opowiadan lub krotkich historii, scen osadzonych
w $wiecie Wiedzmina. Zdarzaja sie jednak teksty ulokowa-
ne w innych, czesto autorskich uniwersach fantasy. Czasa-
mi pojawiaja sie takze utwory takie jak wiersze lub piosen-
ki. Oto przyktad piosenki fanowskiej autorstwa Wtdczegi:

8Zob. A. Gwdzdz, Obok filmu, miedzy mediami, w: Pogranicza audiowizu-

alnosci: parateksty kina, telewizji i nowych mediéw, red. A. Gw6zdz, Kra-
koéw: Universitas 2010, s. 36.

160



Panorama praktyk prosumenckich wsrdd fanow i tworcow gry komputerowe;. ..

Z Péinocy nadejdzie mrdz,

Gdy czarny wrdg z Potudnia

Nadciaggnie palac wsie.

Gdy padta Cintra tak dumna z potegi swej,
Na Pétnoc padt wielki strach.

Bialy Plomien pomnazat sity

Werbujac elfickie psy.

Z drzew spadty ostatnie liscie,

Teraz pokrywa je szadz.

Jezior skutych lodem nie napetnia juz
Zadna z zamarznietych rzek.

Pole bitwy kryje krwawy $nieg.

Jedynym jej znakiem - tysigc rdzawych mieczy,
Pozostawionych przez przegranych

Z biatym storicem na czarnych proporcach.

Utwory tego typu sa wklejane na forum w formie postéw.
W przypadku opowiadan czesto s3 to artykuly o objetosci do
kilku stron. Zazwyczaj pod informacjg tego typu spontanicz-
nie zawigzuje sie dyskusja pomiedzy czytelnikami i autorem.
Czasami ma to posta¢ krytycznych uwag lub wskazéwek. Cze-
sto w takich dyskusjach uczestniczg osoby, ktdre wczesniej
same dzielity sie swoja twdérczoscia literacka.

Obrazy
Odrebna grupa wytworéw sa projekty ilustracji, rysunkow

i innych form graficznych nawigzujacych do $wiata Wiedz-
mina i samej gry. W przeciwienistwie do tekstéw pisanych
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materialy tego typu najczesciej zamieszczane sg na ze-
wnetrznych serwisach, takich jak ImageShack czy Devian-
tArt, natomiast na forum publikowane s3g gtéwnie tylko lin-
ki lub miniatury.

Prace podzieli¢ mozna na tradycyjne ilustracje wyko-
nane kredkami, otéwkiem i obrazy malowane. Tworzone s3
one w roznych technikach, ale zazwyczaja majg charakter re-
alistyczny. Wyjatkiem sa obrazki komiksowe, humorystyczne
lub karykatury. Wsrdd ilustracji stworzonych przez fanéw
zdarzaja sie nawigzania intertekstualne do innych tekstow
popkulturowych. Przyktadem moze by¢ post ,Wiesiek 2 gale-
ria south park”, w ktérym autor zacheca do ogladania swoich
prac inspirowanch gra WiedZmin 2 i popularnag kreskéwka
South Park. Postacie znane z gry z Geraltem na czele s3 przed-
stawione w charakterystycznej dla serialu manierze, z wiel-
ka gltowa i matym, nieproporcjonalnym tutowiem, z ktérego
wyrastaja narysowane w uproszczony sposob koniczyny [20].
Czesto fani zamieszczajg fragmenty rysunkéw z prosba o po-
rade lub komentarz, co sprzyja spontanicznemu powstawaniu
dyskusji nad tworczoscia danego autora [21].

Odrebng podgrupe tej kategorii stanowig wytwarza-
ne przez fanéw tapety, ktére udostepniane sa na forum
do swobodnego pobierania. Tapety, w przeciwienistwie do
tradycyjnie tworzonych obrazéw i ilustracji, najczesciej na-
wiazujg do samej gry WiedZmin, a nie do szeroko pojetego
Swiata WiedZmina. W duzej mierze odpowiedzialna jest za
to technika tworzenia tego typu wytwordéw, ktdra opiera
sie na zrzutach ekranu albo fotomontazach i przerébkach
materialéw z gry z uzyciem edytoréw graficznych. Fani
czesto tworza karykatury tapet w formie uproszczonych,
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prymitywnych rysunkdw, specjalnie wykonanych niesta-
rannie, podsmiewajgc sie w ten sposo6b z innych tworcéw
tego typu materiatow [22].

Technika fotomontazu jest rowniez wykorzystywana
do tworzenia obrazéw bedacych ironicznym komentarzem
biezacych wydarzen spotecznych i politycznych. Najlepiej
ilustrujg to przerébki plakatow wyborczych z 2007 roku
osadzone w klimatach wiedZminskich. Najcze$ciej fani do-
klejali popularne hasta wyborcze do screenéw z gry. Na jed-
nej z takich przerdbek widzimy Geralta stojacego naprze-
ciwko dwdch krasnoludéw, a nagtéwek gtosi 21 pazdzier-
nika 2007. Podejmij decyzje! Kto bedzie rzadzi¢ Polska On
czy Oni”. Posta¢ WiedZmina jest tu czytelnym nawigzaniem
do Donalda Tuska, a dwa krasnoludy do braci Kaczynskich.
Z kolei inny plakat zrobiony na podstawie zrzutu ekranu
z gry z dopisanymi komiksowymi dymkami opatrzony zo-
stal hastem: ,Geralt z Rivii - Jedyna szansa dla Polski” [23].

Oproécz tapet pojawiajg sie rowniez inne obrazki o cha-
rakterze uzytkowym. Zaliczy¢ tu mozna skoéry do Gadu-Ga-
du wykonane przez jednego z fanéw w oparciu o ilustracje
znane z gry. Pobranie skory pozwalato na zmiane standar-
dowego wygladu komunikatora internetowego przez doda-
nie tla do kontaktéw z postacig Geralta lub przetworzonym
obrazem wiedzminskiego medialionu.

Do tej grupy zaliczy¢ nalezy réwniez userbary (nazy-
wane takze sygnaturkami). Sg to paski grafiki w ksztatcie
prostokata o wysokosci od kilku do kilkunastu pikseli i sze-
rokosci do kilkudziesieciu pikseli. Zazwyczaj majg charak-
ter nieruchomej grafiki, ale zdarzaja sie w nich elementy
animacji. Powstaja one gtéwnie z mys$a o uzytkownikach
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foréw internetowych, ktérzy moga zamieszczac je przy
swoich postach, w ten spos6b odznaczajac sie graficzne od
innych uzytkownikéw i jednoczesnie informujgc ich o swo-
ich aktualnych zainteresowaniach. W przypadku sygnatu-
rek stworzonych przez fanéw gry natkna¢ sie mozemy na
duza réznorodnosc¢ form. Od prostych userbaréw z napisem
»WiedZmin” lub , The Witcher”, sygnatury z sylwetka Geralta,
medalionem wiedZminskim, po bardziej ztozone animowa-
ne gify, na przyktad z mrugajacymi oczami wilka w tle [24].
[lustracjami i obrazami, ktére wykraczajg poza foto-
montaz i tradycyjne techniki, sa projekty tréjwymiarowe.
Na forum znalez¢ mozna watek ,,/innos 3d artwork”, w kt6-
rym autor dzieli sie swoimi wytworami. Sg to zazwyczaj
ilustracje tréjwymiarowych obiektow, gtéw postaci z reali-
styczng teksturg skory, albo hybrydycznych istot na wpot
ludzkich, na wpét zwierzecych. Projekty tego typu bazuja
na watkach szeroko pojetego fantasy. Warto nadmienic, ze
autor tych prac prawdopodobnie bardziej starat sie zwor-
ci¢ uwage tworcow gry niz innych fanéw, liczac by¢ moze
na angaz do kolejnych projektow firmy. Sugeruje to zdanie
otwierajace watek: ,Witam wszystkich. Z tego co wynika
z opisu dziatu to mozna tu zamieszcza¢ wszystkie mozliwe
grafiki wiec - zaprezentuje moje grafiki. Chciatbym pozna¢
waszg opinie drodzy gracze no i twércy Wieska” [25].

Rzemiosto

Szereg wytwordw stworzonych przez fanéw gry WiedzZmin
mozna okresli¢ jako rzemiosto artystyczne. Kategoria ta
obejmuje z jednej strony obiekty plastyczne, takie jak na
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przyktad figurki i rzezby, ale znalez¢ tu mozna rowniez re-
pliki uzbrojenia i innych obiektéw istniejacych w wirtual-
nym $wiecie gry.

Podobnie jak w przypadku innych fanowskich kreacji
nie da sie wyodrebni¢ w tej grupie jednej dominujacej tech-
niki. Jednym z przyktadéw prostych technik sa figurki wy-
konywane z modeliny [26]. W watku na forum zatytutowa-
nym ,Modelinowy bestiariusz” MariaX zamie$cita zdjecia
catej serii figurek z wiedzminskiego $wiata, przdstawiaja-
cych rézne potwory, Geralta i kilka innych postaci. Szybko
watek zaczat zapetniaé sie kolejnymi pracami innych fanéw
wykonanymi ta technika. Pojawity sie nastepne fotografie
figurek Jaskra, Trismerigold, Elféw. Twoércy czesto fotogra-
fowali figurki usytuowane na makietach lub zdjeciowych
ttach symulujacych bagna, lasy lub inne przestrzenie. Zda-
rzaty sie takze zdjecia przedstawiajace figurki modelinowe
w zaaranzowanych scenach walki. Pomimo prostej techniki
wiekszo$¢ prezentowanych projektéw charakteryzowata
sie dobrym, estetycznym wykonaniem.

Kilka projektéw, ktore mozna odnalez¢ na forum, stano-
wily wytwory ceramiczne zazwyczaj wykonane z gliny. Jed-
nym z takich projektow byta posta¢ demona Sukuba w formie
kilkudziesieciocentymetrowej glinianej figurki, wypalonej
i pomalowanej. Autorka pracy zamiescita réwniez zdjecia
duzo bardziej zaawansowanej glinianej rzezby smoka [27].
Niektore projekty tego typu przybieraja postac figurek ogro-
dowych, przeznaczonych do zewnetrznej ekspozycji. Jako
przyktad mozna przywotac tu figurke elfa Lorwetha. Jak opi-
suje swoja prace autorka: ,0d jakiego$ czasu nositam sie z my-
$lg zrobienia kilku postaci z WiedZzmina w glinie i w konicu
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wzielam sie do roboty. Zaczetam od lorwetha. Niezupetnie
wyszedt tak jak planowatam, ale jak na pierwsza prébe chyba
nie jest Zle. Figurka ma jakie$ 35cm wysokosci. Na razie jest na
etapie surowej gliny tzn. suszy sie, potem pojdzie do pieca do
wypatuy, a nastepnie bede go szkliwi¢” [28].

Wsréd projektéw tej grupy mozemy réwniez znalezé
szereg przedsiewzieé, ktore opierajg sie na przetwarza-
niu gotowych wytworéw i przypisywaniu im cech $wiata
wiedzminskiego. Ta strategia przechwytywania i perso-
nalizowania doskonale widoczna jest w projekcie Lego
WiedZmin. Jeden z fanéw, bazujac na zestawie klockéw
Lego, stworzyl swoj zestaw w klimatach wiedzminskich,
inscenizujac za pomoca klockéw i odpowiednio przetwo-
rzonych legowych ludzikéw kilka scen [29].

Znaczaca cze$¢ wytworow, ktore przyporzadkowaliSmy
do kategorii ,rzemiosto”, stanowig réwniez wykonane przez
fanéw przedmioty z gry. Jednym z ciekawszych projektéw
tego typu byta replika gry w koscianego pokera. KoSciany
poker byt swego rodzaju gra w grze. Geralt w tawernach i in-
nych miejscach mogt zagra¢ w koscianego pokera i podrepe-
rowaé w ten sposdb swdj budzet. Gra przypominata swoim
ksztaltem prostokatne okute pudetko, w ktérego $rodku
znajdowata sie otwarta przestrzen w ksztalcie elipsy - do
rzucania kosci. Jeden z fanéw bazujac na obrazach kosciane-
go pokera zawartych w grze, doktadnie odtworzyt wirtualny
zestaw do tej gry i udokumentowat swéj projekt na blogu,
ilustrujac zdjeciami kolejne etapy realizacji repliki [30].

Bardzo czesto tworzenie réznego rodzaju replik
przedmiotéw z gry taczy sie z dziataniami coseplay, czy-
li praktyka przebierania sie fanéw za swoich ulubionych
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bohateréw. W tym przypadku bardzo czesto pojawiajg sie
repliki strojow, elementéw garderoby i rynsztunku. Zakres
tych dziatan ma rézne natezenie. Moze to by¢ odwzorowa-
nie ulubionego ekwipunku Geralta. Jeden z fanéw na fo-
rum postanowil odwzorowaé rynsztunek wiedZmina z gry,
zaczynajac od drobnych elementow: ,Witam wszystkich
forumowiczow. Po ukoniczeniu WiedZmina 2 na poziomie
mrocznym postanowitem, Zze wykonam replike Rynsztunku
Swietokradcy. Moim zdaniem jest to najlepiej wygladajacy
rynsztunek, pasujacy do Wiedzmina. Wcze$niej bawitem
sie w wykonywanie replik broni z jRPG, tym razem chce
wykonac¢ caly kostium. Aktualnie mam skonczone Reka-
wice Swietokradcy, ktérych zdjecia umiescitem nizej. Cze-
kam teraz na materiaty potrzebne do wykonania stalowego
miecza i oczywiscie przyptyw gotéwki, poniewaz to droga
zabawa. Ukonczenie catego rynsztunku zajmie mi zapewne
duzo czasu, dlatego postanowitem zamieszcza¢ w tym te-
macie kazdorazowo nowo wykonane elementy” [31].

Czesto natrafimy rowniez na kompletne stylizacje,
w ktérych fani upodobniajg sie do wybranych bohateréow.
Jednym z takich projektéw jest odtworzona przez fanke
posta¢ czarodziejki Triss Merigold. Stylizacja ta odwzoro-
wywata garderobe czarodziejki, ale rowniez elementy jej
wygladu cielesnego, takie jak rude wtosy [32].

Materiaty audiowizualne

Jedna z najwiekszych grup wytworéw fanowskich stano-
wig szeroko pojete materiaty audiowizualne, najczesciej
zamieszczane na portalach typu YouTube i wklejane na

167



Radostaw Bomba, Grzegorz D. Stunza

forum. Materialy tego rodzaju zaczely by¢ coraz czesciej
spotykane po wydaniu drugiej czesSci gry. Prawdopodobnie
wynika to z faktu szybkiego rozwoju relatywnie prostych
narzedzi umozliwiajacych przechwytywanie uje¢ z gry
i tworzenie na ich bazie screencastéw, czyli filméw tworzo-
nych poprzez nagrywanie fragmentéw gry i pézniejsze ich
przetwarzanie (dodawanie gtosu, muzyki itp.). Na forum
spontanicznie powstaja réwniez watki, ktére pomagaja
poczatkujgcym graczom w stworzeniu swojego pierwsze-
go wiedzminskiego filmu. Czesto dyskusje te zaczynaja sie
od prostego pytania o porade. Jako przyktad mozna przy-
toczy¢ fana Aszlo, ktéry poszukiwat na forum programéw
pozwalajacych zgrywaé fragmenty gry do postaci wideo:
,Kto$ zna jakis sprawdzony program dzieki ktoremu moz-
na zgrac jakie§ wybrane ujecia z wiedzmina? Pozdrawiam
aszlo” [33]. Zazwyczaj po takim pytaniu pojawia sie szereg
odpowiedzi i propozycji. Czasami apele o pomoc dotycza
bardziej szczeg6towych i zaawansowanych sposobow ,fil-
mowania” gry, jak na przyktad apel Mata: ,Witam mam
pytanie czy jest program do wiedZmina, aby swobodnie
rusza¢ kamera to znaczy taki ktérym mozna nagrywac np
krajobrazy albo ustawia¢ kamere w dowolnym miejscu
w grze?” [34].

Dziatania fanéw w oparciu o pozyskane z gry materia-
ty wideo najczesciej przyjmuja kilka postaci. Najczesciej sa
to teledyski, gameplay (sfilmowane fragmenty rozgrywki),
rzadziej krotkie formy fabularne. Teledyski przybieraja
najczesciej forme remiksu. Fani zgrywajg kilka ciekawych
ich zdaniem scen z gry albo z jej intra (wprowadzenia) lub
animowane przerywniki (tzw. cutscene) i podktadaja pod
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nie muzyke ulubionego wykonawcy lub muzyke z ulubio-
nego filmu. W ten sposéb powstat projekt taczacy muzyke
z filmu 300 z animacjami z gry WiedZmin 2. Autor projektu
zamies$cil swoj film na YouTube, a na forum post, w ktd-
rym zacheca do ogladania teledysku: ,Heja, zobaczcie jak
wygladataby cutscena z muzyka z 300stu” [35]. Czasami
teledyski tego typu nie opieraja sie na animacjach, a na
nieruchomych screenshotach, ktére zmieniaja sie po kilku
sekundach.

Odrebna grupe stanowi gameplay. Fani wykorzystuja
tutaj fragmenty nagran wideo z gry w dwoch celach: aby
popisac sie swoimi umiejetnos$ciami i pochwali¢ sie innym,
jak sprawnie pokonuja potwory lub kolejne etapy w grze,
albo jako forme instrukcji lub ilustracji. Jednym z przykta-
dow pierwszej grupy moze by¢ film THE WITCHER Kosciej
HARD/steel sword, w ktorym gracz pokazuje w trwajacym
ponad minute filmiku, jak rozprawia sie z Kosciejem - jed-
nym z trudniejszych do pokonania potworéw w grze [36].
W drugim przypadku filmy czesto sa bardzo obszerne
i trwaja nawet po kilkadziesigt minut, pokazujac w catosci
kolejne etapy rozgrywki [37].

W serwisie YouTube znajdziemy réwniez fabular-
ne animacje poklatkowe, ktére wykorzystuja na przyktad
klocki Lego. Odpowiednio upozowane ludziki Lego s3 usta-
wiane w kolejnych sekwencjach nasladujgcych ruch, foto-
grafowane, a nastepnie materiat ten sktadany jest klatka po
klatce w animacje. Tworcy filmu podktadaja do tak prze-
tworzonego materiatu gtos i muzyke, tworzac prosta ani-
macje. W filmach z wykorzystaniem klockéw nie ma jednak
bezposrednich nawigzan do gry, czesSciej odtwarzajg one
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opowiadania Andrzeja Sapkowskiego, czego przykladem
moze by¢ animacja WiedZmin lego Mniejsze zto [38].

Nalezy zauwazy¢, ze ambicje fanéw filmowcéw wykra-
czaja daleko poza produkcje amatorskie. Na forum zawigzata
sie bowiem grupa fanéw, ktérzy rozczarowani polska pro-
dukcja filmowg o wiedzminie postanowili zebra¢ pienigdze
i nakreci¢ nowa wersje przygod swojego ulubionego boha-
tera. Inicjatywe zapoczatkowali licealisci z t.odzi i nazwali jg
»Projekt Wiedzmin”, Film w przeciwienstwie do wczesniejszej
produkcji miat opierac sie na drugiej czesci gry, a nie bezpo-
$rednio na prozie Sapkowskiego. Jak sami pisali na forum
gry: ,,0t6z Film ma by¢ z calg pewnos$cig pelnometrazowy, na-
grywany profesjonalnym sprzetem - nie komoérka. Czas jego
trwania przewidujemy na ok. 2 godziny. Co do fabuty. Ma by¢
to ekranizacja drugiej czesci gry - WiedZmin 2 Zabdjcy Kroé-
lé6w. OtrzymaliSmy wszelkie niezbedne prawa autorskie od
CD Project oraz pozwolenie na wykorzystanie muzyki, frag-
mentéw gry, przerywnikéw, nazwy itp,itd. Podchodzimy do
tematu jak najbardziej profesjonalnie. Absolutnie nie chcemy
zawie$¢ zadnego z fanéw Geralta i obiecujemy, ze mozecie na
nas liczy¢ />/> Nie mamy zamiaru zrobi¢ niczego ,na odwal
sie’. Wszystko dopinamy na ostatni guzik. Wspoétpracujemy
z ludZmi, ktérzy na pewno nie pozwola, aby film wyszedt sta-
by, nudny, prosty, gtupi itd.Mysle, Ze jak na razie to na tyle. Jesli
macie jakie$ pytania, chcecie zagra¢ w naszym filmie, pomoc
w jaki$ sposéb czy cokolwiek piszcie >/>” [39].

Inicjatywa niestety nie doszta do skutku, ale przez jakis
czas projekt rozwijat sie pomyslnie, a jego twdrcy pozyskali
powaznych patronéw medialnych: Radio Eska 1.6dZ i ,Gaze-
te Wyborcza”.
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Gra komputerowa WiedZmin inspiruje fanéw nie tylko
tworzacych filmy, ale réwniez muzyke. W jednym z watkow
forum powstata dyskusja wokdt muzyki stworzonej i udo-
stepnionej przez jednego z fanéw: ,Witam! Jestem poczat-
kujacym kompozytorem muzyki filmowej i chciatbym przed-
stawi¢ mojg twdrczo$¢ Zaczatem powoli sie z tym rozkrecac
od lutego 2012. Z checia ustysze konstruktywna krytyke
i komentarze” [40]. Tworczos¢ ta spotkata sie z pozytyw-
nym przyjeciem innych fanéw gry, co przejawia sie miedzy
innymi w komentarzach typu: ,Jeszcze troszke popracuj nad
umiejetnos$ciami i mamy kompozytora nuty do W3” [40].

Utwory tego typu czesto sa elementem wiekszych pro-
jektow. Moga stuzy¢ jako muzyka do stworzonych przez fanow
modyfikacji gry (tzw. modéw). Potwierdza to post zamieszczo-
ny przez fana o pseudonimie Nik: ,Witam, chcialbym przedsta-
wi¢ réwniez moje wypociny. S3 to demo wersje utworéw do
jakiej$ gry RPG (i podobnych) wcze$niej tworzytem ja do pew-
nego Moda W1, ale ten projekt zostat zawieszony” [41].

Mapy

Kilka projektdw fanowskich, na jakie natrafililismy na forum,
pomimo stosunkowo niewielkiej liczby wytworéw domaga
sie odrebnej kategorii. Zaliczy¢ tu mozna stworzone przez
fané6w mapy wiedzminskiego $wiata. Projekty te, wykona-
ne jako grafiki wysokiej rozdzielczosci, skrupulatnie oddaja
granice poszczegdlnych panstw znanych z sagi Sapkowskie-
go, miasta, pasma gorskie, rzeki i inne elementy geograficz-
ne. Pojawiajg sie réwniez stylizacje udpodabniajace mapy do
map Sredniowiecznych (np. gotycka czcionka, réza wiatréw
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itp.) Najwiekszym projektem tego typu byta tzw. Mapa Orte-
liusa stworzona przez grupe fanéw okreslajacg siebie jako
Ortelius Team. Duzy format i dbato$¢ o szczegdty spotkaty
sie z uznaniem fanoéw. Sam watek na forum liczy ponad dwa-
dzie$cia pie¢ stron postéw [42]. Inicjatywa zespotu zachecita
rowniez innych fandw do podzielania sie na forum swoimi
projektami wiedZminskich map [43].

Fanowskie konkursy

Zdarza sie, Ze sami fani tworza na forum wtasne konkursy, na
przyktad na wykonanie jakiego$ projektu. Zazwyczaj inicjaty-
we taka podejmuje grupa kilku oséb. Dobrym przyktadem jest
konkurs zorganizowany przez Gildie ZZB, w ktérym nagroda
byly punkty funkcjonujace na forum (tzw. oreny): ,Co trzeba
zrobi¢? Baner dla gildii ZZB. Wymagania: Maksymalna wielko$¢
sygnaturki to 130 px wysokosci, 500 px szerokosci, a jej waga
300Kkb.Nagrody: Dla zwyciezcy 2 oreny na forum a dla reszty po
1 orenie Do kiedy? Do 9 lutego. Ankieta: Zostanie stworzona 9
lutego a zakonczona 13 lutego [B] Zasady: Jest tylko jedna: wy-
sylamy na PM [I] Prosze o prace nie wyzywajace i nie obraza-
jace,te ktore beda obrazliwe natychmiast zgtosze do adminéw
i moderatoréw forum. Mitej zabawy zycze” [44].
Inicjatywy takie maja jednak charakter sporadyczny.

Podsumowanie

Przeprowadzone badanie pozwala na wniosek, ze producen-
ci WiedZmina do$¢ dobrze potrafig rozpoznawac potrzeby fa-
noéw zwigzane z korzystaniem przez nich z wyprodukowanej
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gry. Mozna powiedzie¢, ze wychodza fanom naprzeciw, trak-
tujac ich nie tylko jako biernych odbiorcéw utworu, a wtasci-
wie catej serii utworoéw, ale takze jako potencjalnych twor-
cow, ktérzy moga rozwija¢ swoja fanowska pasje, uczestni-
czac o wiele bardziej aktywnie w uniwersum uwielbianej
produkcji. Umozliwienie fanom podejmowania oddolnej
tworczosci, polegajacej na dopowiadaniu historii, korzysta-
niu z tresci gry lub wytwordw udostepnianych spoteczno-
$ci fanowskiej, moze by¢ istotne nie tylko z rozrywkowego
punktu widzenia. Twércza aktywno$¢ ma charakter zabawy.
Gdyby nie WiedZmin, bardzo mozliwe, ze wiele oséb podej-
mowatoby tworcze dziatania w innych obszarach. Kto wie,
czy nie bytoby to tworzenie do szuflady, ale rownie dobrze
mogliby nie realizowa¢ sie twérczo. Emocjonalne nastawie-
nie do popkulturowej produkcji, zachety od czasu do czasu
ze strony producentéw oraz istnienie fanowskiego srodo-
wiska to $wietna mieszanka do dzielenia sie wlasng twor-
czoScig z innymi, réwnie zaangazowanymi emocjonalnie
w Swiat gry osobami. Przestrzen dyskusji, tworzona w sie-
ciowych miejscach przez fanéw, moze funkcjonowaé jako
edukacyjna platforma. Niekoniecznie bedaca kuznia tekstow
- czy to literackich, czy opartych na innych mediach - ktére
maja potencjat do zdobycia wielu odbiorcéw.

Sieciowa enklawa mito$nikéw WiedZmina daje mozli-
wos¢ prowadzenia nowomedialnej dyskusji wykorzystujacej
cyfrowe przetwory. To szansa nie tylko na wyrazenie swoich
emocji, pomystow, ale rowniez nawigzywanie spotecznych in-
terakcji. Oczywiscie zaposredniczonych medialnie, ale pozwa-
lajacych na konfrontowanie amatorskich koncepcji z szersza,
cho¢ niekoniecznie wielkg, publicznoscia. A to daje mozliwos¢
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rozwijania umiejetno$ci medialnych, cho¢by ze wzgledu na
motywacje do pokazania czego$ spotecznosci i zyskania uzna-
nia z jej strony, a takze do tworzenia jak najlepszych, orygi-
nalnych tre$ci w celu podtrzymania i by¢ moze nawigzania
nowych relacji, ktére réwniez moga mieé przysztosciowy,
tworczy potencjal. Nie nalezy jednak traktowa¢ fanowskiej
przestrzeni komunikacji zachodzacej w tworzonym przez
mito$nikéw miejscu jako skupionej na rozwoju i edukacyj-
nych aspektach. Nie oszukujmy sie, podstawg jest rozrywka,
co jednak swietnie wpisuje sie w stara pedagogiczng kon-
cepcje uczenia sie przez zabawe. Rozwijanie kompetencji
spotecznych, medialnych, ale takze uczestnictwa w kulturze
za posrednictwem popkulturowego produktu, a moze raczej
w nawigzaniu do niego, mozna traktowac bardzo pozytywnie.
Dlatego inicjowanie fanowskich aktywnosci, nawet jesli trak-
towane jest przez producentéw jako czes¢ marketingowych
dziatan zmierzajgcych do osiggniecia wiekszego zysku, przy-
wigzania do produktu i rozwijania docelowej grupy odbior-
cow kolejnych produkcji, mozna traktowac jako potencjalnie
wartoSciowe dla domorostych przetwércow Swiata opisy-
wanego przez nas, popkulturowego tekstu. A WiedZmin jako
marka dla grupy utwordéw to pozytywny wyjatek na mapie
polskich produkcji popkulturowych w zakresie wspierania
dziatan prosumpcyjnych. Wyrdznia sie zdecydowanie zaan-
gazowaniem producentéw w stymulowanie fanowskich pro-
dukgcji, czego brakuje w przypadku wielu innych produktéw
dostepnych na polskim rynku. Moze sie to wigzac¢ z konkret-
ng strategia biznesowa i podtrzymywaniem zaangazowania
fanéw w trakcie przerw pomiedzy pojawianiem sie nowych
produktéow serii. Moze to by¢ réowniez zacheta fanéw do
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jeszcze blizszego kontaktu z uwielbiang narracja i tym samym
budowania jeszcze bardziej emocjonalnej relacji z produk-
tem, ale rdwniez integracji samego Srodowiska amatorskich
przetworcéw popkulturowych, bo tak chyba z powodzeniem
mozna okresli¢ fanéw WiedZmina.

0Odnosniki do stron WWW:

[1] Konkurs na teledysk: http://www.witchersite.pl/component/con-
tent/article/345-konkurs-co-dwie-kategorie-to-nie-jedna.html

[2] Informacja o edytorze gry RedKit: http://en.thewitcher.com/
forum/index.php?/topic/35046-news-redkit-wkracza-w-fa-
ze-otwartej-bety/

[3] Konkurs na recenzje: http://pl.thewitcher.com/forum/index.
php?/topic/30154-news-zrecenzuj-nasza-gre-%E2%80%93-
konkurs-z-serwisem-game-informer/

[4] Film fanowski: http://en.thewitcher.com/forum/index.php?/
topic/35318-smieszny-filmik-z-odrinem/

[5] Trailer fanowski: http://pl.thewitcher.com/forum/index.php?/
topic/28240-news-fanowski-trailer/

[6] Praca nad trailerem fanowskim: http://en.thewitcher.com/forum/
index.php?/topic/28240-news-fanowski-trailer/page_st_20

[7] Konkurs ,Twoja twarz w naszej grze”: http://pl.thewitcher.
com/forum/index.php?/topic/32926-news-przedstawiamy-
zwyciezcow-konkursu-twoja-twarz-w-naszej-grze/

[8] Transmisje online z konferengji firmy: http://en.thewitcher.com/
forum/index.php?/topic/31032-news-letnia-konferencja-cd-
projekt-red-juz-30-maja-0-1900/

[9] Firma i fani: http://en.thewitcher.com/forum/index.php?/
topic/28944-news-nocna-premiera-edycji-rozszerzonej-w-
warszawie-co-chcielibyscie-wiedziec/

175



Piotr Siuda, Tomasz Zaglewski

[10] [11] [12] [13] [14] Przyktadowe wypowiedzi fanéw modera-
toréw forum: http://pl.thewitcher.com/forum

[15] [16] Badanie opinii fanéw: http://pl.thewitcher.com/forum/
index.php?/topic/30571-news-mezczyzni-w-wiedzminie-2/

[17] [18] Zachecanie do nabycia wydan specjalnych gry: http://pl.the-
witcher.com/forum/index.php?/topic/30729-news-demo-
edycji-rozszerzonej-na-gaikai-juz-dostepne/

[19] Piosenka: http://forums.cdprojektred.com/threads/20725-
W%C5%8200czykij-pisze-piosenki-(oraz-bazgroli) ?highlight
=piosenki

[20] WiedZmin South Park: http://forums.cdprojektred.
com/threads/20692-Wiesiek-2-galeria-south-park-
I?highlight=south+park

[21] Dyskusje o tworczosci: http://forums.cdprojektred.com/
threads/28821-Rysunki-fantasy-i-r%C3%B3%C5%BCne-
)?highlight=sk%C3%B3ry

[22] Zart z praktyki tworzenia tapet: http://forums.cdprojektred.
com/threads/20785-MasPingon-tworzy?highlight=masping
on+tworzy

[23] Geralt Wybory: http://forums.cdprojektred.com/threads/2-
0763-Geralt-kandydat-spoza-uk%C5%82adu-(wspomnienie
-konkursu)?highlight=wybory; http://img17.imageshack.us/
img17/9222 /2miejsce.jpg; http://img401.imageshack.us/
img401/471/geralt3.jpg

[24] Userbary, sygnaturki: http://forums.cdpro-
jektred.com/threads/20793-Sygnaturki-
userbary?highlight=sygnaturki

[25] Grafika 3D: http://forums.cdprojektred.com/threads/20792-
-Innos-3d-artwork?highlight=innos

[26] Modelinowy bestiariusz: http://forums.cdprojektred.com/
threads/20764-Modelinowy-bestiariusz?highlight=figurki+
modelina

176



0 potrzebie odkrycia trzeciej drogi w badaniach prosumpcji

[27] [28] Figurki z gliny: http://forums.cdprojektred.com/thre-
ads/20554-Smoczyca-glina?highlight=ceramika;  http://fo-
rums.cdprojektred.com/threads/20646-ceramika-lorweth-i-
inni?highlight=ceramika

[29] Lego wiedzmin: http://www.saber-scorpion.com/lego/the_
witcher.php

[30] Kosciany poker: http://replimak.blogspot.com/2013/06/wiedz-
min-kosciany-pokerhtml

[31] Cosplay: http://forums.cdprojektred.com/threads/20621-Cos
play-Rynsztunek-%C5%9Awi%C4%99tokradcyhighlight=co
splay

[32] Cosplay Triss Merigold: http://imgur.com/a/dHCtO

[33] [34] Filmy: http://forums.cdprojektred.com/threads/20798-
Tworzenie-filmow?highlight=tworzenie-filmow; http://
forums.cdprojektred.com/threads/20798-Tworzenie-
filmow?highlight=tworzenie-filmow

[35] WiedZmin 300: http://forums.cdprojektred.com/threads/2-
0697-SPOILER-Prolog-cutscena-w-Samotni-muzyka-z-3007h
ighlight=spoiler+prolog+cutscena

[36] THE WITCHER Kosciej HARD/steel sword: http://www.youtu-
be.com/watch?v=PQzDiqZicXQ&feature=youtu.be

[37] WiedZmin gameplay: http://www.youtube.com/watch?v=k-
cRrxSQKHOk

[38] Film WiedZmin lego mniejsze zto: http://www.youtube.com/
watch?v=jU90uWvpkBk

[39] Projekt wiedZmin: http://forums.cdprojektred.com/
threads/20533-Project-Wied% C5%BAmin-Fan-
Film?highlight=grafika

[40] [41] Muzyka: http://forums.cdprojektred.com/thread-
s/20601-Moja-muzyka-filmowa/page2?highlight=moja+mu-
zyka; http://forums.cdprojektred.com/threads/20681-Moja-
-muzyka?highlight=moja+muzyka

177



Piotr Siuda, Tomasz Zaglewski

[42] Mapa Orteliusa: http://forums.cdprojektred.com/thre-
ads/20536-Mapa-Orteliusa?highlight=mapa+%C5%9Bwiata;
http://sendfile.pl/26869 /view/mapa_orteliusa_new1.1.PNG

[43] Inne mapy: http://images4.wikia.nocookie.net/__
cb20100624171102/witcher/images/8/80/Tw2_Map.
jpg; http://pltinypic.com/view.php?pic=14dn7kp&s=3#.
UwSGmfISM1Y

[44] Konkurs: http://forums.cdprojektred.com/threads/20742-
-konkurs-!-na-baner-dla-gildi-ZZB-

Bibliografia

Angrosino M., Badania etnograficzne i obserwacyjne, przet. M. Brzo-
zowska-Brywczynska, Warszawa: PWN 2010.

Boelstroff T. i in., Ethnography and Virtual Worlds: A Handbook of
Method, Princeton: Princeton University Press 2012.

Gwoézdz A., Obok filmu, miedzy mediami, w: Pogranicza audiowi-
zualnosci: parateksty kina, telewizji i nowych mediow, red. A.
Gwo6zdz, Krakow: Universitas 2010.

Kozinets R., Netnografia. Badania etnograficzne online, przel. M.
Brzozowska-Brywczynska, Warszawa: PWN 2012.

Siuda P. i in.,, Prosumpcjonizm pop-przemystéw: Analiza polskich
przedsiebiorstw z branzy rozrywkowej, Warszawa: Collegium
Civitas Press 2013.



