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Streszczenie: Tekst przedstawia interpretacje poje¢ dotyczacych multi-
mediéw i technologii informacyjnej. Odwotuje si¢ do koncepcji wielostron-
nego uczenia sig, opartej na réznorodnych aktywnosciach czlowieka i jej
korelacji z ksztalceniem multimedialnym. Przedstawia i charakteryzuje
miejsce multimediow w edukacji matego dziecka, z uwzglednieniem proce-
su dydaktycznego oraz dzialalnosci diagnostyczno-terapeutycznej. Wska-
zuje rowniez te przestrzenie zycia jednostki, ktore z powodu okreslonych
deficytow rozwojowych byly dla niej niedostepne, a dzigki komputeryzacji
i upowszechnieniu Internetu pozwolily na otwarcie drzwi do $wiata infor-
macji i komunikacji.

Stowa kluczowe: technologia informacyjna, multimedia, ksztalcenie multi-
medialne, wielostronne uczenie si¢, asymetria mézgowa.

XXI wiek to czas rewolucji, ktéry dokonal sie poprzez Internet i kom-
puter — zmianie ulegly cale pokolenia. Dajac dzieciom narzedzia umozli-
wiajace dostep do informacji, pozwalamy im na wskazywanie, co trzeba
zrobié, by nauka w szkole byta skuteczna i przydatna w realnym zyciu. Jesli
w ksztalceniu nie wykorzystamy mozliwosci komunikacji elektronicznej,
bedzie to réwnoznaczne z tym, jakby nasi przodkowie nie korzystali z al-
fabetu i ksiazek. W zwiazku z tym ,,pierwszy naréd, ktéry w peini wyko-
rzysta mozliwosci komunikacji cyfrowej i wiaczy je do technik nauczania,
moze przodowac w dziedzinie edukacji™.

Media i technologie informacyjne — interpretacja pojeé

Technologia informacyjna i komunikacyjna to nowe dziedziny poznaw-
cze, bedace zrodfem wsparcia nauczania i uczenia sie jednostki’. Coraz
czgsdciej sg one utozsamiane z nowymi mediami — multimediami rozumia-

! G. Dryden, J. Vos, Rewolucja w uczenin, Wydawnictwo Zysk i S-ka, Poznan 2003, s. 93.
2 M. Syslo. Multimedia w edukacji. [w:] Media a edukacja w obrebie integracji. Poznan 2002, s, 172.
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nymi jako zintegrowane media interaktywne®’. O-takim rodzaju mediéw
mozemy mowié ,,[...] kiedy przynajmniej dwa sposréd noénikéw informa-
cji, takich jak tekst, glos, dzwigk i obraz fotograficzny, animacja graficzna
i obraz ruchomy jednoczesnie znajdujg si¢ w programach profesjonalnych
[..] lub stuzacych do celéw tworczych, pedagogicznych™. Multimedia to
rozwinigta technika komputerowa przedstawiania informacji®, oparta na
nieograniczonym dostepie do nich, ktora tworzy pajeczyne, oparta na tech-
nice odwotan — hipertekstu — dzigki czemu mozliwe jest swobodne dociera-
nie do roznych informacji®.

Media to przedmioty i urzadzenia stuzace przekazowi informacji — ko-
munikatow za pomoca stowa, obrazu i dzwieku, umozliwiajace wykony-
wanie czynno$ci manualnych i intelektualnych’. Komputer przyczynia si¢
do optymalnego rozwoju i wielostronnego ksztalcenia, im wigkszy dostep
ucznia do mediow tym szerszy kontakt ze $wiatem oraz wiedza o nim®.

Wspélczesnie z koncepeja edukacji multimedialnej Scisle powigzane sa
technologie informacyjne. Sg one utozsamiane z metodami i technikami
komunikowania w zakresie tworzenia, przechowywania, selekcji, transmi-
sji i udostepniania informacji®. Warunkuja tempo i poziom rozwoju oraz
w znacznym stopniu wpilywaja na zmiany strukturalne i spoleczne, co
w duzej mierze jest uwarunkowane szybkoscig przesylania, wyszukiwania
oraz przetwarzania informacji'’. Wplywaja na aktywno$¢ i sposéb my-
slenia jednostki, poprzez udoskonalenie technik zbierania, przetwarzania
i generowania informacji — zmieniajg strukture spoteczna oraz tworza spo-
feczenstwo informacyjne'’.

Multimedia majg swoje miejsce w ksztaltowaniu postaw i rozwijaniu
osobowosci oraz stanowig narzedzie wzajemnego komunikowania, dla-
tego zostaly uznane za ,.system naukowo uzasadnionych rekomendacji
dla praktyki dydaktycznej [...], nowoczesna technologia ksztalcenia stala
si¢ [...] — dydaktyka stosowana, ktorej podloze tkwi w dydaktyce ogdlnej,

3 D. Monet, Mulrimedia, Wydawnictwo Ksiaznica. Katowice 1999, 5. 8.

* ). Bednarek, Mulrimedia w kszialeeniu. Wydawnictwo PWN. Warszawa 2006, s. 46.

% Ibidem, s. 46.

6 T. Szkudlarek, Media. Oficyna Wydawnicza IMPULS, Krakaw 1999,

"W, Strykowski. Audiowizualne materialy dydaktyezne. Podstawy ksztalcenia multimedialnego. PWN.
Warszawa 1984.

& 7. Zukowska, Edukacja informaryezna i medialna rozpatrywana w kategoriach wartosci zdrowia
miodziezy. [w:] Pedagogikat@srodki informatyezne. M. Tanasia, red., Wyzsza Szkola Pedagogiczna
ZNP, Oficyna Wydawnicza IMPULS, Warszawa — Krakdw 2003,

% J. Bednarek. Multimedia..., op.cit.. s. 53.

1" A. Wierzbicki, Wphyw informacji jako zasobu na stosunki spoleczne i gospodarcze, [w:] Integracja
eurapejska w obliczu ery informacyjnej, raport IriSS, Warszawa 1997 nr 46, s. 56.

Ly, Gajda. Media w edukacii. Wy#sza Szkola Pedagogiczna ZNP, Krakow 2007.
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$cisle zwigzang z metodami szczegdlowymi (przedmiotowymi), a takze [...]
z multimedialnym systemem przekazu informacji™-.

Technologia ksztalcenia rozumiana jako dyscyplina pedagogiczna,
moze byé wigc interpretowana jako®:

— srodki i metody nauczania;

— procedura projektowania zaje¢ dydaktycznych, z ktérej wynika
stosowanie wiedzy w celu rozwiazywania problemoéw edukacyj-
nych oraz realizacja zadan skladajgcych si¢ na proces nauczania
— uczenia sig;

— dyscyplina naukowa, z uwzglednieniem form i metod ksztalcenia
réwnoleglego i ustawicznego.

Wielostronne uczenie a ksztalcenie multimedialne

Ksztalcenie multimedialne to ,,koncepcja realizacji procesu nauczania,
uczenia si¢ lub samoksztalcenia, polegajaca na kompleksowym stosowa-
niu funkcjonalnie dobranych tradycyjnych i nowoczesnych srodkow dydak-
tycznych (multimediéw)™. Jest to rodzaj ksztalcenia oddziatujacy na rézne
zmysty, co w znacznym stopniu wplywa na wielotorowos¢ przeplywu in-
formacji oraz wielobodZzcowe pobudzanie mézgu. Z tego tez wynika kore-
lacja zachodzgca pomiedzy ksztalceniem multimedialnym a wielostronnym
uczeniem, poniewaz teoria wielostronnego ksztatcenia oparta jest na zlozo-
nych procesach rozwoju cztowieka, dokonujacych si¢ pod wptywem ksztal-
cenia (nie tylko szkolnego). Warunkiem petnego rozwoju jest wielostronne
pobudzanie o$rodkéw zlokalizowanych zaréwno w lewej, jak i prawej pot-
kuli mézgu. W zwiazku z tym chcac optymalnie wykorzysta¢ nasz mozg
obie pétkule muszg pracowac réwnolegle oraz kazdy z trzech rodzajow ak-
tywnosci (Schemat 1) powinien wielostronnie oddziatywac na obie pétkule
mozgowe.

Asymetria mozgowa przejawia si¢ w codziennych zachowaniach jed-
nostki, ktéra w mniejszym lub wigkszym stopniu uzywa lewej lub prawej
potkuli (Tabela 13). Kazda z potkul charakteryzuje si¢ odmiennym stylem
dziatania — poznania. Chcac okresli¢ specjalizacje potkulowa w uproszczo-
ny sposéb mozemy przedstawi¢ je charakteryzujac styl dzialania — lewej
polkuli jako werbalny, sekwencyjny, analityczny i logiczny, natomiast pra-
wej poétkuli jako niewerbalny, wzrokowo-przestrzenny, syntetyczny, intu-
icyjny®.

12 J. Bednarek. Multimedia.... op. cit.. s. 92.

13 Ibidem, s. 94.

' Ibidem, s. 85.

'3 A. Grabowska. Nowe koncepcje lateralizacji funkcji w mézgu, [w:] Podstawy newropsychologii kli-

nicznej, L. Domanska, A. Borkowska, (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Skiodowskiej,
Lublin 2009.
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Tabela 13. Sposoby przetwarzania informacji przez potkule mézgowe

polkula Logiczna polkula Gestalt
(najczesciej LEWA palkula) (najczesciej PRAWA polkula)

— kontrola mowy: — analiza polozenia przedmiotéw w przestrzeni;

— zawiadywanie ruchami dominujacej reki, — zawiadywanie ruchami rgki. najozesciej
najczesciej prawej: lewej:

— analityczny sposob myslenia, rozwiazywanie | — ujmowanie zagadnien w sposob syntetyczny,
problemu krok po kroku: globalnie. jako zintegrowang calos¢:

— dzialanie oparte na logicznym i racjonalnym | — dzialanie oparte na wiasnej intuicji, wyobraz-
postgpowaniu; ni i emocjach;

— duza elokwencja i tendencja do abstrakeyj- — sklonnos¢ do mistycyzmu i zdolnosci arty-
nych dyskusji: stycznych;

— przetwarzanie seryjne — analiza liniowa - rownolegle przetwarzanie informacji — syn-
informacji. jedna informacja za druga (np. lo- teza kilku informagji tworzy jedna spojng
giczne rozwiazywanie zadan) — od szczegdiu calosé — od calosei do szczegolu;
do calosci;

— jesli zachodzi taka potrzeba moze spelniaé — moze spelnia¢ funkcje procesora linearnego;
funkcje procesora rownoleglego;

— percepcja wzrokowa materialu abstrakcyjne- | — percepcja wzrokowa materialu konkretnego —
go — symbolicznego: liter. cyfr i nut: ksztaltow, przestrzeni. figur geometrycznych,

ilustracji:

— odtwarzanie melodii oraz czynnosci zwiaza- | — rozumienie muzyki;
ne bezposrednio z sama gra:

— percepcja dZzwickow mowy — samoglosek — percepcja dzwigkow muzyki — sluch
i spolgtosek — stuch fonematyczny: muzyczny:

— rozpoznawanie elementow jezyka — alfabet, — daje nam spontanicznosé i cickawosé, bywa
stowa, skladnia. literowanie. bywa okreslana nazywana polkula tworcza:
pélkula jezykowa:

— Zwraca uwage na roznice. — zwraca uwage na podobienstwa.

Zrédlo: J. Skibska, 2012, s. 390.

Multimedia sa $rodkami stuzacymi zdobywaniu wiedzy i nabywa-
niu umiejetnosci na drodze réznych aktywnodci, zgodnie z teorig wielo-
stronnego ksztalcenia'®~ intelektualnej, praktycznej oraz emocjonalnej,
co utozsamiamy z réznymi rodzajami uczenia si¢ — przez przyswajanie
i rozwiazywanie problemow, dziatanie oraz przezywanie. Uczenie si¢
z wykorzystaniem réznych rodzajéw aktywnosci pozwala dziecku na ko-
rzystanie z kilku kanaléow gromadzenia informacji oraz ich dostosowanie
do mozliwosci percepcyjnych jednostki, co w znacznym stopniu wptywa na
optymalizacj¢ ksztalcenia. ,.Wszystko przemawia za tym, aby teori¢ wielo-
stronnego ksztalcenia traktowac jako paradygmat wspdlczesnej dydaktyki,
a wigc teorie, ktéra pozwala na nowo widzieé¢ wszystkie problemy ogélnej
teorii nauczania i uczenia si¢”"".

5 W, Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej, Wydawnictwo ZAK, Warszawa 1995,
" W, Zaczynski, Uczenie sie przez przezywanie. Rzecz o teorii wiclostronnego ksztalcenia, WSiP.
Warszawa 1990, s. 17.
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Ksztalcenie multimedialne nalezy rozpatrywaé na trzech plaszczy-
znach (Schemat 2) — psychodydaktycznej, metodyki nauczania oraz doboru
strategii nauczania — uczenia sie's.

Multimedia w plaszczyznie psychodydaktycznej umozliwiajg dostep
do atrakcyjnych zrodet informacji oraz ich wielozmystowego poznania, co
z kolei wptywa na wielostronne pobudzenie osrodkéw mézgowych. Taki
rodzaj poznania w znacznym stopniu oddzialuje na aktywnos¢ intelektu-
alng i motywacje ucznia. W plaszczyznie metodycznej mozemy podkre-
$li¢ role multimediow jako drzwi do kreatywnego i tworczego nauczania

— uczenia, tworzenia autorskich materiatéw dydaktycznych stanowiacych
uzupelnienie wiedzy szkolnej — podrecznikowej. Ostatnia plaszczyzna do-
boru strategii nauczania — uczenia si¢, wskazuje na to, ze multimedia to
droga do indywidualizacji, stymulacji i wspierania rozwoju jednostki oraz
dostosowania materialu dydaktycznego do mozliwosci poznawczych dziec-
ka, ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na ucznia ze specjalnymi potrzeba-
mi edukacyjnymi.

Wsrod najwazniejszych zadan technologii ksztalcenia wymienia sig'”:

— okreslenie celow dydaktycznych;

— doskonalenie interakcji nauczyciel — uczen;

— tworzenie i udostgpnienie zrodel wiedzy;

— doskonalenie standardéw odbioru informacji audiowizualnych;
— wzbogacenie kontroli i oceny procesu ksztalcenia;

— doskonalenie indywidualizacji.

Do powyzszych zadan nalezy takze dodaé dzialania dostosowawcze,
polegajace na wspieraniu edukacji uczniéw z trudnosciami w uczeniu,
o roznej etiologii.

18 1 Bednarek. Multimedia w ksztalceniu, Wydawnictwo PWN, Warszawa 2006, s. 92-93.
!% ). Bednarek, Multimedia..., op. cit.. s. 88.
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Schemat 1. Rodzaje aktywnosci cztowieka, a rodzaje uczenia
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Zrédlo: Opracowanie wilasne na podstawie W. Okon 1995, s. 196-206.

Schemat 2. Trzy plaszczyzny ksztalcenia multimedialnego
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Zrédlo: Opracowanie wlasne na podstawie J. Bednarek 2006, s. 88.

Multimedia w edukacji dziecka

Szczegdlne miejsce mediéw w edukacji wynika z dynamiki ich roz-
woju oraz zalozen psychologii poznawczej i humanistycznej, stanowigcych
fundament nowoczesnych strategii i metod ksztalcenia. ,,Uczen jest ak-
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tywnym podmiotem, ktéry efektywnie przyjmuje i przetwarza informacje,
szczegoblnie wtedy, kiedy znajduje si¢ w sytuacji zadaniowej i ma dostep do
bogactwa réznorodnych zrodel wiedzy oraz srodkéw dydaktycznych (nazy-
wanych obecnie mediami)”®.

Multimedia peinig wielorakie funkcje: wspieraja dzialania podejmo-
wane przez nauczyciela oraz czynnosci uczniéw, uatrakcyjniaja zajecia,
ksztattuja i rozwijaja samodzielnos¢. Stanowia zrédto informacji i inspi-
ruja do podejmowania wszechstronnej aktywnosci wiasnej”'. Ustawicznie
maksymalizuja doskonalenie umiejgtnosci zwiazanych z wyszukiwaniem
oraz selekcja informacji zgodnie z potrzebami i celami edukacji**. Sprzyjaja
tworzeniu warunkéw do opanowywania i ¢wiczenia roznych umiejetnosci:
od prostych sensoryczno-motorycznych, do bardziej zfozonych — zwiaza-
nych z podejmowaniem decyzji oraz rozwigzywaniem problemow?.

Edukacyjna przydatnosé i atrakcyjnos¢ informatycznych srodkow dy-
daktycznych wynika ze szczegélnych cech komputera (Schemat 3), kt6-
ry pozwala w znacznym stopniu jednocze$nie oddzialywac na wszystkie
zmysly jednostki. Umozliwia laczenie wielu mediow w jednym urzadze-
niu, co z kolei wplywa na imitowanie rzeczywistosci oraz tworzenie wir-
tualnej rzeczywistosci, oddzialywanie na podmiotowe poczucie sprawstwa,
a przede wszystkim zapewnia tgcznos¢ i komunikacje migdzy osobami.

Komputerowe programy multimedialne przeznaczone dla dziecka
w milodszym wieku szkolnym uwzgledniaja jego mozliwosci poznawcze
oraz sprawiaja, ze nauka staje si¢ zabawa. Dziecko ma mozliwos¢ wykony-
wania szeregu urozmaiconych i interaktywnych ¢wiczen o ré6znym stopniu
trudnosci, co w znacznym stopniu wptywa na ksztaltowanie jego zaintere-
sowan oraz poznawanie $wiata.

Programy do nauki matematyki oparte s3 na interesujacej animacji oraz
zabawnych narracjach. Czesto wyposazone w rejestr wynikéw i tablice
rekordow pozwalaja dziecku sSledzi¢ czynione przez nie postepy. Dziecko
przechodzgc z nizszego poziomu na wyzszy ma mozliwos¢ realizowania
zadan dostosowanych do jego mozliwosci, co zacheca je do dalszej pracy,
podejmowania wysitku i pokonywania trudnosci.

20 ). Kasperowicz, Nowe wwarunkowania ksztalcenia. [w:) Pedagogika@srodki informatyczne.
M. Tanasia, (red.). Wyzsza Szkola Pedagogiczna ZNP. Oficyna Wyvdawnicza IMPULS. Warszawa
- Krakow 2005.

2 W. Strykowski. Wyposazenie i obudewa medialna niezbednym elementem procesu ks=talcenia, Za-
klad Technologii Ksztalcenia UAM, Poznan 2002.

22 . Szezesny. Filozofia edukacii@Internet | media, [w:] Pedagogika@srodki informatyczne. M. Ta-
nasia, (red.). Wyzsza Szkola Pedagogiczna ZNP, Oficyna Wydawnicza IMPULS, Warszawa — Krakow
2005.

B A. Hankala, Psychologiczne i spoleczne zagrozenia = zastosowaniem mediéw i technologii informa-
tveznej w edukacji, [wi] Pedagogika@srodki informatyczne. M. Tanasia, red., Wyzsza Szkola Pedago-
giczna ZNP, Oficyna Wydawnicza IMPULS, Warszawa — Krakow 2003.
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Schemat 2. Cechy szczegdlne komputerdw
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Zr6dlo: Opracowanie wlasne na podstawie Tana$ 2005, s. 37.

Konstrukcja programéw do nauki matematyki umozliwia dziecku po-
znanie $wiata matematyki, rozwijanie umiejetnosci matematycznych oraz
rozbudza zainteresowanie ta dziedzing. Taki rodzaj poznania pozwala na
pokazanie dziecku, ze nauka matematyki daje rados¢ i satysfakcje, szcze-
g6lnie gdy musi pokonywa¢ trudnosci lub rozwigzywaé pojawiajgce si¢
problemy.

Kolejng grupe stanowia programy do nauki jezyka polskiego, ktére po-
zwalajg dziecku na wkroczenie w §wiat liter. Dziecko przez zabawe — uczy
si¢ czytaé i pisa¢, doskonali percepcje wzrokowa, stuchowg, koordynacje
ruchowo-wzrokowa — odpowiedzialne za nabywanie umiejgtnosci czytania
i pisania, bogaci zaséb slownictwa oraz uczy si¢ zasad ortografii. R6zno-
rodno$¢ éwiczen — zapobiega nudzie i rozwija tworcze myslenie, a przede
wszystkim pozwala na wielokrotne powtarzanie i utrwalanie poznanego
materiatu; stopniowanie trudnosci sprzyja wierze we wiasne sily i motywu-
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je do dalszej pracy, interaktywnos$¢ i zabawne animacje — ksztaltujg kon-
centracje, umiejetnos¢ kojarzenia oraz rozwijaja kreatywnos¢ jednostki.

Multimedia zajmuja takze szczegélne miejsce w procesie diagnostyczno
-terapeutycznym w zakresie pedagogiki oraz logopedii.

Aplikacja logopedy wieloptaszczyznowo wspiera jego pracg. Mul-
timedialny pakiet programéw umozliwia przeprowadzenie diagnosty-
ki — artykulacji, rozumienia mowy oraz umiejgtnosci wypowiadania,
z uwzglednieniem zapisu fonetycznego. Proces terapii dzieki konstruk-
cji programow multimedialnych staje si¢ atrakcyjng zabawa — przygoda
umozliwiajacg realizowanie ¢wiczen oddechowych, doskonalenie stuchu
fonematycznego, ksztattowanie analizy i syntezy sluchowej, wspomaganie
treningu stuchu. Terapia logopedyczna z wykorzystaniem programéw mul-
timedialnych, ktérej celem jest korekta zaburzen artykulacyjnych sprzyja
przeksztatceniu zmudnych ¢wiczen w dobrg zabawe, pozytywnie motywu-
je do podejmowania wysitku, angazuje dziecko w wykonywanie trudnych
¢wiczefl, co w duzej mierze wplywa na rozwoj mowy i aktywnos¢ stowng
dziecka oraz osiaganie przez nie sukcesow, a tym samym warunkuje rezul-
taty terapii.

Komputer zajal tez szczegdlne miejsce w komunikacji dziecka niemo-
wigcego lub z utrudniong komunikacja werbalna, poniewaz umozliwia mu
wyjécie ze ,.stanu izolacji, zycia na lasce innych, przetamanie szczelnej
zapory, Sciany, ktdrej dotychczas nie potrafita przebi¢ zadna ze stron™.
Nowoczesne technologie komputerowe pozwalaja na konstruowanie pro-
graméw, ktore staja sie szansg nabywania kompetencji komunikacyjnych,
poprzez korzystanie z alternatywnych i wspierajacych metod komunikacji.

Kolejnym narzedziem wykorzystywanym w terapii logopedycznej dzie-
ci jakajacych sig jest echokorektor, ktérego dzialanie oparte jest na synchro-
nizowaniu mowy dziecka z opéznionym wihasnym echem w okreslonym
interwale czasowym oraz cyfrowy korektor mowy, ktérego dziatanie pole-
ga na wykorzystaniu transpozycji widma sygnatu mowy.

Programy multimedialne wykorzystywane w diagnozie i terapii pedago-
gicznej umozliwiaja ocene¢ dojrzalosci szkolnej oraz stymulowanie funkcji
odpowiedzialnych za prawidlowy przebieg procesu czytania i pisania oraz
umiejetnosci matematyczne. Konstrukcja ¢wiczen oraz interesujgce anima-
cje urozmaicajg prowadzenie tradycyjnej terapii. Interaktywne ¢wiczenia
s dla dziecka przyjazng formg aktywnosci, pozwalajacg na wywolywanie
w dziecku pozytywnych emocji, co znacznie zacheca je do podejmowania

2 M., Ostrowski, Kemputer w procesie wspomagania komunikacji dzieci niepelnosprawnych, [wi]
J. Bleszynski, red., Alternarywne 1 wspomagajace metody komunikacji, Oficyna Wydawnicza [M-
PULS, Krakow 2008, s. 446.
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wysitku. Réznorodnosé i zréznicowanie stopnia trudnosci sprzyja odnosze-
niu sukcesow i osigganiu celow terapii.

W pracy terapeutycznej bywa tez wykorzystywany EEG Biofeedback —
nowoczesny sprzet, ktérego dzialanie polega na kontroli tego, co dzieje sie
na ekranie komputera za pomocg mysli. Ten rodzaj ¢wiczen optymalizu-
je prace mdzgu oraz uczy $wiadomego modyfikowania funkcji. Motywuje
dziecko do podejmowania wysitku oraz ksztattuje w nim poczucie odpo-
wiedzialnosci za osiagane wyniki.

Podsumowujgc — multimedia pozwalajg i umozliwiaja:

— odtwarzanie i kreowanie istniejacej rzeczywistosci;

— przekazywanie i aktualizowanie zdobytej wiedzy;

— ocenianie i kontrolowanie posiadanych wiadomosci i umiejetnosci;

— diagnozowanie i prowadzenie terapii;

— wspieranie i stymulowanie rozwoju jednostki;

— indywidualizowanie i dostosowanie wymagan edukacyjnych;

— wyréwnywanie szans edukacyjnych;

— optymalizowanie pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi;

— komunikacje z wykorzystaniem wspomagajacych i alternatyw-
nych metod komunikacji;

— motywowanie do dalszej pracy.

Konkluzja

Multimedia to drzwi do $wiata informacji, stanowiace fundament roz-
woju, umozliwiajace wymiang mys$li, aktywnos¢ intelektualng, a przede
wszystkim wielobodZcowe pobudzenie mdzgu. Tworzg nowy model eduka-
cji pozwalajacy na nabywanie wiedzy i umiejetnosci w szybko zmieniaja-
cym sie Swiecie i otaczajacej dziecko rzeczywistosci.

Nie nalezy jednak zapomina¢ o zagrozeniach psychologicznych i spo-
lecznych, jakie kryja si¢ za stosowaniem multimediow w edukacji malego
dziecka. Wsréd nich nalezy wymienié¢ zagrozenia dotyczace sfery poznaw-
czej, emocjonalnej oraz relacji interpersonalnych, z uwzglednieniem zacho-
wan agresywnych, a przede wszystkim zubozenia bezposredniego kontaktu
z rowiesnikami. Dziecko spedzajac duzo czasu przed komputerem nie re-
kompensuje wysitku intelektualnego oraz biernego trybu zycia — aktyw-
noscig fizyczng. Dlatego powinnismy wyksztalci¢ w dziecku — uczniu
umiejetnosé krytycznego korzystania z komputera i multimediéw oraz ma-
drego poruszania si¢ w gaszczu informacji i korzystania z wiedzy multime-
dialnej, na zasadzie analitycznego doboru.
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