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Biblijne tropy pierwszych zombie. Subwersywne
reinterpretacje watkéw biblijnych w kulturze popularnej

ANDRZEJ STRUZYNA-

Wprowadzenie

Graniczne obszary kultury popularnej stanowig wdzieczny przedmiot analiz dla bada-
czy wspotcezesnosci, zwlaszcza dla kulturoznawcédw. Korzy$¢ z prowadzenia naukowej
refleksji nad tematami niszowymi pozwala przyjrze¢ sie rzadko analizowanym zjawi-
skom, co juz samo w sobie zaciekawia badacza. Jednakze niewatpliwie wickszy pozytek
niesie mozliwo$¢ spojrzenia na kulture w catkowicie odmiennej perspektywie, ktdrg
badacz zauwaza w efekcie zaintrygowania czyms pozornie mato znaczacym. Jak twier-
dzit Jacques Derrida, postawa oczekiwania na nadejscie nowego jest niezbedna w po-
szukiwaniu nowych interpretagji oraz kontekstéw (DERRIDA 1998: 98). Takg lekdje
oferuje ztozone zjawisko subwersywnego odczytywania i przetwarzania watkéw biblij-
nych, ktére wystepuje w obrebie kultury popularnej, w tym takze interesujace przy-
ktady parodystycznego taczenia ze sobg elementéw biblijnych z tematem apokalipsy
zombie.

Juz na wstepie warto podkreslié, ze przywotywane w tym rozdziale egzemplifika-

cje $wiadczg o stosunkowo rozbudowanej réznorodnosci watkéw oraz motywéw, ja-
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kie pojawiaja si¢ w nieprofesjonalnej twérczosci entuzjastéw tego specyficznego po-
czucia humoru. Hobbystyczna praca wktadana w opracowywanie oraz transmitowa-
nie parodystycznych utworéw stanowi podstawowa zasad¢ funkcjonowania tych tre-
$ci w oddolnej kulturze uczestnictwa. W kulturze konwergencji wazna role odgrywaja
tzw. oddolni po$rednicy, ktdrzy swojg dziatalno$¢ prowadza poza jakimkolwicek syste-
mem (JENKINS 2007: 134-135, 260), dzigki czemu mozliwe jest aranzowanie utwordw
w estetyce wykraczajacej ponad oficjalnie akceptowang w spoteczenistwie norme. Bez-
sprzecznie remiks tematyki biblijnej i apokalipsy zombie realizowany jest na wielu
plaszczyznach znaczen. Pierwsza, podstawows analogie do tekstéw biblijnych stanowi
rzecz jasna motyw apokalipsy zombie, ktéry swobodnie nawigzuje do wizji korca
$wiata przedstawionej w Apokalipsie $w. Jana. Jednakze kolejne interpretacje, trawe-
stacje i parodystyczne ujecia watkéw biblijnych przesunety obiekt inspiracji do sytua-
cji, w ktérej opowiesci biblijne staty sie motywem przewodnim. Dlatego przyktady
przywolywane w dalszej czesci rozdziatu sa przejawem niecodziennego podejécia do
inspiracji Biblig, co wzbudza o wiele wigksze kontrowersje w srodowiskach chrzesci-
janiskich niz horrory przedstawiajace apokalipse zombie. Umieszczenie postaci zom-
bicznych w czasach antycznych w sposéb quasi-literalny reinterpretuje watki biblijne,
$wiadomie profanujac elementy religijne po to, aby z jednej strony zyska¢ rozgtos,
azdrugiej — dawaé twércom mozliwos¢ wyrazenia wewnetrznego buntu wzgledem
spolecznego status quo.

Wspomniane quasi-literalne odczytanie Biblii nie ma nic wspélnego ze sposobem
lektury, jaki preferuja rézne ruchy religijne. W trawestowanych tekstach biblijnych do-
chodzi do odczytywania §wiata przedstawionego na opak, gdzie opisy wznioste i uzna-
wane za $wicte s3 przedstawiane w sposéb pospolity lub przesmiewczy. Jest to niejako
osobna mozliwos¢ prowadzenia lektury Biblii, ktérg mozna zinterpretowa¢ jako ce-
lowe dziatanie wymierzone w konserwatywne normy jej odczytywania'.

Celem tego tekstu jest analiza zjawiska trawestowania i parodiowania tresci biblij-
nych, polegajacego na mieszaniu ich z opowiesciami o zombie, pod katem wybranych

kontekstéw. Niewatpliwie nie s3 to jedyne obszary znaczen, jednakze zaproponowana

1 Poprzez pojecie konserwatywnego odczytywania sugeruje, ze oprocz tego sposobu istniejg takze
mniej zachowawcze style lektury Biblii. Jak wskazywat Piotr Kowalski, rozmaitos¢ przektaddw tekstu
biblijnego na np. dzieta filmowe sprawia, ze mamy do czynienia z wieloma sposobami méwienia o
historiach biblijnych, ktére wynikajg z réznorodnych potrzeb uwarunkowanych potocznie rozumiang
religijnosciag (KowALSKI 2004: 133-137).
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wstepna typologia zjawiska pozwala uporzadkowad wiedzg na ten temat. Zainicjowa-
na w niniejszym rozdziale analiza niewatpliwie nie wyczerpuje tematu, jednakze dalsze

badania pozwolg ukaza¢ szersze spektrum kontekstéw zwiazanych z t3 problematyka.

Pierwsze tropy

Interesujacym fenomenem w obrebie kultury popularnej, keéry koresponduje z sze-
roko pojeta tematyka zombie, jest przetwarzanie watkéw powzigtych ze Starego oraz
Nowego Testamentu. Nalezy zaznaczy(, ze w polskich realiach jest to zjawisko niszo-
we, rzadko lub w ogéle niepojawiajace si¢ w gtéwnym obiegu medialnym i nieprzycia-
gajace uwagi duzej liczby odbiorcéw. Jednakze w innych krajach, zwtaszcza w Stanach
Zjednoczonych, temat prze$miewczych eksploatacji motywéw biblijnych, w tym sty-
lizacji na estetyke grozy, ma swoja dtuzsza histori¢. Wspétczesnie trawestowane mo-
tywy biblijne s3 bardziej rozpoznawalne w gléwnym nurcie mediéw za sprawg ich
wykorzystywania w produkcjach telewizyjnych. Jak np. w serialu Futurama, gdzie
w jednym z odcinkéw drugiego sezonu pada wykrzyknienie ,Sweet Zombie Jesus!”
(1999, odc. When Aliens Attack), co serwis Know Your Meme notuje jako pierwszy
przypadek uzycia motywu zombie Jezusa (KNOWYOURMEME.COM 2010), czy W pro-
gramie satyrycznym The Colbert Report prowadzonym przez Stephena Colberta,
ktéry stwierdzit rzecz nastgpujaca: ,Pomysl o tym: Jezus powstat z martwych. Jest
pierwszym zombie, poza tym, ze to ty jesz Jego cialo [ Think about it: Jesus rose from
the dead. He's the original zombie, except you eat His body]” (CHERETTE 2011).

Pojawienie si¢ postaci zombie Jezusa (ang. Zombie Jesus), choé stanowi zjawisko
wzbudzajace spore kontrowersje, nie jest fenomenem bez precedensu. Wpisywanie
tresci biblijnych w ramy estetyczne charakterystyczne dla gatunku horroru lub grozy
odznacza si¢ o wiele dtuzszym zywotem anizeli tworzone od pierwszej potowy ubie-
glego dziesieciolecia memy internetowe. Dotyczy to nie tylko opowiesci o zombie, po-
niewaz ujmowanie tresci biblijnych w formie skandalizujacej (m.in. wzbudzajacej
groze, o$mieszajacej religie lub wspdlnote religijna) od wiekéw zakorzenione jest
w kulturze europejskie;j.

Historia analogicznego traktowania watku zmartwychwstania i ozywienia zom-
bie pojawia sie w XX w. wraz z popularyzowaniem sie tego tematu w kulturze maso-
wej. Komplikacja ta wywodzi sie z bliskoznacznosci poje¢ zombie oraz powstaly z mar-
twych, co — jak wskazat Kevin Boon — doprowadzito do zinterpretowania ukrzyzowa-
nia i zmartwychwstania Chrystusa jako historii zombifikacji (BooN 2011: 7). Istotna

w tym kontekscie jest sugestia Tadeusza Pluciennika, ze zestawianie reprezentadji ciata
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ukrzyzowanego oraz poddawanego represji w horrorach jest uzasadnione pod warun-
kiem podkreslenia réznicy, jaka zwigzana jest z emocjonalnym odbiorem tych wize-
runkéw (PLUCIENNIK 2002: 57). Nie mniej zasadne jest réwniez poréwnywanie
wspolczesnych opowiesci wzbudzajacych groze z hagiografiami swigtych (JacrLa
2002) czy tekstami starotestamentowymi, w ktorych opisy tortur, kazni czy ofiar z lu-
dzi niezaprzeczalnie mialy wplywaé na emocje odbiorcy, poruszajac go dogtebnie.
Historycznych Zrédet trawestowania opowiesci biblijnych z wykorzystaniem es-
tetyki i stylu zaczerpnietego z horroréw nalezy poszukiwaé w kontrkulturowym kinie
kultu. Fenomenem w nurcie kina eksploatadji, ktéry poprzedzat interesujace mnie zja-
wisko, byly wloskie horrory klasy B z lat 8o. ubieglego wieku. Chodzi zwlaszcza
o tworczo$¢ Lucia Fulciego i Andrea Bianchiego, waznych postaci wloskiego kina eks-
ploatagji, ktérzy jako jedni z pierwszych na gruncie europejskim zaczgli stosowac
w swych filmach o zombie motywy odnoszace si¢ do religii chrzescijariskiej. Autor
bloga The Vault of Horror, kryjacy si¢ pod pseudonimem B-Sol, zauwaza intrygujaca
zalezno$¢ pomiedzy faktem pochodzenia twércéw wiloskiego kina klasy B a prefero-
wang przez nich tematyky. Wszakze, jak zauwaza, najbardziej fascynujacym aspektem

horroréw:

jest to, co wypacza lub deprawuje nasze gleboko skryte wartosci, co zmusza nas do konfrontacji
z mozliwo$ciami, ktérych by$my sie nie odwazyli [ podjac], i co drwi z tego, co najbardziej cenimy.
W przypadku whoskiego kina zombie odnosi si¢ to bezposrednio do sposobu, w jakim sie [to
kino] znajduje jako bezposredni bunt wzgledem katolickich wierzen i doktryn ucielesnionych

przez samg ojczyzng [katolicyzmu] (B-SoL 2010)%

Co istotne, w kinematografii innych krajéw (z wyjatkiem Stanéw Zjednoczo-
nych) w wickszosci zamieszkiwanych przez chrzescijan nie odnajdziemy tak czgstego
zjawiska subwersywnego wykorzystywania motywéw zwigzanych z katolicyzmem.
Bogaty dorobek wloskiego kina eksploatacji bezsprzecznie wynika z wielu czynnikéw,
a nie tylko z samego faktu pochodzenia twércéw.

Najbardziej charyzmatycznym przyktadem filmu, w ktérym sparodiowano ele-
menty religijne, jest wyrezyserowane przez Bianchiego Cmentarzysko (Le notti del ter-

rore, 1981). W tym intrygujacym filmie zainscenizowano pozarcie jednego z bohateréw

2 Przektad wiasny za: ,Is that which flouts or perverts our deeply held values, that which forces us to
confront possibilities we dare not, and mocks what we hold dear. In the case of Italian zombie cin-
ema, this refers directly to the manner in which it stands as a direct defiance to the Catholic beliefs
and doctrines embodied by the very nation in which it was made”.
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przez grupe zombie mnichéw znajdujacych sie w klasztornym refektarzu, ktérzy kon-
sumuja jego ciato zgromadzeni wokét stotu. To nawigzanie do motywu transsubstan-
cjacji, czyli przeistoczenia chleba w ciato Chrystusa, wykracza poza warstwe symbo-
liczng i dokonuje si¢ dostownie. W tym rozumieniu Eucharystia w filmie zostaje spro-
wadzona do rangi kanibalistycznej uczty. Stawianie znaku réwnosci migdzy tym, co
symboliczne, oraz tym, co literalne, jest podstawa logiki taczenia tresci biblijnych
z zombicznymi — i w tym zakresie mozna uzna¢ bliskos¢ filméw wtoskich, a zwlaszcza
wspomnianego Cmentarzyska, do interesujacego wspdlczesnego zjawiska zombifikacji
opowiesci (i/lub bohateréw) biblijnych.

Uzyte sformulowanie zombifikacji wskazuje na cigglo$¢ procesu zmiany perspek-
tywy i sposobu interpretowania watkéw religijnych. Zombifikacja jest stale powta-
rzana, w kazdym kolejnym dziele profanacja dokonuje si¢ na nowo. Nalezy podkresli¢
dwoisto$¢ rozumienia zombifikacji, czyli zwigzanej z opowiesciami i/lub bohaterami
biblijnymi. Nie jest regula, ze bohater biblijny (np. Jezus Chrystus) to posta¢ nega-
tywna, czyli zagrazajacy ludzkosci powstaly z grobu nieumarly. Niejednokrotnie sg oni
wywyzszani jako $wiadkowie nadchodzacej apokalipsy zombie, ktérzy w imie Boga
podejmuja trud walki z nadciggajacymi obcymi. Nie zmienia to jednak faktu, ze opo-
wie$¢ biblijna zostaje poddana stylizacji. W dalszej czgéci rozwazan pojecie zombifikacji
bedzie stosowane odpowiednio do dwéch bliskich sobie pdl znaczeri: trawestowania
opowiesci i/lub bohateréw biblijnych.

Z kolei w amerykariskim kinie eksploatacji nurtem bliskim zagadnieniom, ktére
bede poruszal, jest christploitation. W poczatkowych latach powstawania tego podga-
tunku, w odréznieniu od szeroko pojetych filméw religijnych (w tym tez biblijnych),
wyrdznial si¢ on propagandowym przekazem radykalnych odtaméw protestantyzmu.
Za twércg tego nurtu uwaza si¢ Rona Ormonda, ktéry w latach siedemdziesigtych XX
wieku, we wspotpracy z pastorem Estusem Pirklem, a nastepnie Johnem Ricem, stwo-
rzyt kilka filméw o konserwatywnym, antykomunistycznym oraz skrajnie ewangelicz-
nym przestaniu (ALBRIGHT 2012: 295). W twérczosci Ormonda chrzedcijaniskie tresci
zostaly znieksztalcone, a filmy staly sie narzedziem propagandy radykalnej wspdlnoty.
W odréznieniu od uje¢ parodystycznych, w jego filmach dochodzi do hiperbolizacji
deformujgcej wartosci chrzescijariskie. Co istotne, obecnie nurt christploitation bywa
rozumiany jako ogdlny zbiér filméw wykraczajacych poza filmy religijne. A zatem do
tego nurtu obok obrazéw propagandowych zalicza si¢ takze dzieta kontestujace chrze-
Scijanistwo. Dlatego jako jedna z wewnetrznych podgrup christploitation uznaje si¢

réwniez filmy parodystyczne, w tym opowiesci biblijne w oprawie horroru.
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Wskazane dwa zrédta inspiracji w kinie eksploatacji — czyli horrory o tematyce
zombie oraz eksploatacja chrzescijafistwa — s3 bliskimi, cho¢ niejednolitymi nurtami.
Oba niezaprzeczalnie odcisngly trwaly slad na stylu wypowiedzi dziet, ktdre trawestuja
watki biblijne. Na marginesie warto doda¢, ze w przypadku innych religii teksty paro-
dystyczne wystepuja w kulturze popularnej znacznie rzadziej, czego przejawem moze
by¢ fakt, ze obecne na portalach spotecznosciowych fikcyjne konta (np. zombie Bud-
dy) nie zyskuja takiego zainteresowania jak profile zombie Jezusa. Wynika to z faktu,
ze fatwiej jest przetozy¢ chrzedcijaniski motyw spozywania ciata i krwi lub powstania z
martwych na specyfike zombie, anizeli przektadad i stosowac to parodystyczne ujecie
do innych religii z pominieciem ich kulturowego i religijnego kontekstu.

Przetworzenia watkéw i motywéw religijnych sg szerszym zbiorem zjawisk anizeli
interesujagce mnie trawestacje tresci biblijnych. Zarysowane powyzej usytuowanie
zombifikacji opowiesci (i/lub bohateréw) zaczerpnigtych z Biblii po$réd szeroko po-
jetej eksploatagji chrzescijaristwa wskazuje na réznorodno$¢ (m.in. parodiowanie i hi-
perbolizowanie) oraz wieloptaszczyznowo$¢ (w warstwie stownej i wizualnej, w for-

mie symbolicznej i literalnej) fenomenu.

Inspiracje Biblig

Zastanawiajac sic nad sposobem pojmowania tresci biblijnych jako zwigzanych ze sty-
listyka opowiesci o zombie, nalezy wskazal, ze inaczej logika trawestacji wyglada
w przeformulowywaniu fragmentéw Starego Testamentu, a inaczej — Nowego Testa-
mentu. Z tego wzgledu mozna podzieli¢ zjawisko zombifikacji na dwa zasadnicze ob-

szary tematyczne: odwolujace sie do Starego oraz Nowego Testamentu.

Inspiracje Starym Testamentem

Réznice miedzy trawestacjami Zrddet staro- i nowotestamentowych wynikaja z kilku
powodéw. Oprdez najprostszych aspektéw, w tym objetosci materiatu Zrédlowego
i wynikajacej z tego wielogatunkowosci i réznorodnosci (w przypadku Starego Testa-
mentu) lub spéjnosci tekstu (Nowy Testament), istotnym czynnikiem jest takze roz-
poznawalno$¢ opowiesci oraz postaci biblijnych. Niewatpliwie Nowy Testament, ze
wzgledu na swojg wage kulturowy w cywilizacji chrzescijaniskiej, stanowi fatwiejszy cel
parodii — dlatego tez o wiele wiecej przykladéw zombifikacji dotyczy opowiesci nowo-

testamentowych.
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Jednakze Stary Testament réwniez staje si¢ obiektem inspiracji do przeformuto-
wywania jego fragmentéw w stylistyce horroru. Za przyktad twérczosci, w ktdrej eks-
ploatowane s3 teksty starotestamentowe, moze postuzy¢ dorobek Stanta Litore’a,
amerykariskiego pisarza fantastycznonaukowego, doktora nauk humanistycznych
z obszaru filologii angielskiej, autora m.in. serii The Zombie Bible. Seria sktada sie
obecnie z pieciu pozydji (jednego opowiadania opublikowanego w wersji elektronicz-
nej oraz czterech powiesci wydanych w formie drukowanej). W kazdej z nich autor
podejmuije sig stylizacji biblijnej historii, przeksztalcajac ja w forme tatwo przyswajalng
dla wspdlczesnego czytelnika. Jego twérczos¢ pisarska jest $cisle zwigzana z zaintereso-
waniem starozytnoscia, w tym éwczesnymi dzietami literackimi oraz wymartymi jezy-
kami. Litore daje temu wyraz w swych powiesciach, ktére tworzone byly na podstawie
wybranych tekstéw nie tylko pochodzacych z Biblii. Trzy z opublikowanych ksiazek
odnosza si¢ do Starego Testamentu: Death Has Come Up into Our Windows (2012)
wzorowana jest na Ksiedze Jeremiasza, a Strangers in the Land (2012) oraz opowiada-
nie [ Will Hold My Death Close (2014) nawigzuja do Ksiegi Sedziéw. Pozostate dwie
powieéci wzorowane byly na innych starozytnych dzietach. Ksigzka No Lasting Burial
(2014) porusza elementy historii Jezusa z Ewangelii $w. Eukasza (skupiajac si¢ m.in. na
pominigtym w ewangelii zstapieniu Chrystusa do piekiet), z kolei What Our Eyes
Have Witnessed (2012) nawigzuje do pochodzacej z II wieku n.e. hagiografii Polikarpa
ze Smyrny znanej pod nazwa Martyrium Polycarpi.

Litore thumaczy swojg inspiracje checig od$wiezenia opowiesci sktadajacych sie na
Stary Testament w pamieci czytelnikéw, a takze zachecenia ich do odczytywania Biblii
w inny, wrecz — jak stwierdza — zapomniany sposéb. Dlatego stawia sobie za cel przy-
wrécenie znaczenia literatury jako do$wiadczenia wplywajacego emocjonalnie na od-
biorce, ktére przeciwstawia wspotczesnej tendengji do traktowania czytelnictwa wyla-
cznie w kategorii relaksuja‘cej czynnosci niewymagajacej zaangazowania emotywnego
i intelektualnego. Dla Litore’a, jako pisarza tworzacego w gatunku literatury fantasty-

cznonaukowej, opowieéci biblijne s3 wdziecznym materiatem Zrédlowym, poniewaz:

Sa to opowiesci grozy i historie o cudach, jednak my w duzej mierze zapomnieliémy o nich.
W wielu wypadkach te historie zostaty napisane po to, aby nas zadziwia¢, szokowac albo poruszaé.

Ukrzyzowanie jest przerazajace. Ofiary z dzieci sa przerazajace. Te opowiesci starajg si¢ nami
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wstrzasnaé, a nastgpnie zaprosi¢ do zadawania trudnych, niezbednych pytari. Chciatem przywré-
ci¢ czytelnikom te historie w taki sposéb, aby przerazaly i zadziwialy nas na nowo, ponownie nas

poruszaty (LITORE 2013)°.

Podejmujac kwesti¢ odczytywania na nowo dawnych tekstéw, Litore powotuje
sic na teori¢ dekonstrukcji Derridy jako mozliwoéci wartociowego spojrzenia na
Biblie, ktére pozwala odkry¢ przed czytelnikiem znaczenia zawarte w starozytnych tek-
stach (LITORE 2014). Mozna uznaé tworczo$¢ Litore’a (zaréwno pisarska, jak i bloger-
ska) za sposéb dzielenia si¢ wiasnymi odczytaniami Biblii oraz przemysleniami $wiato-
pogladowymi. Jakkolwick gérnolotnie by nie ujmowac dziatalnosci amerykanskiego
pisarza, nalezy mie¢ na uwadze fake, ze w jego ksiazkach dochodzi do przeksztalcania
opowiesci biblijnych. Jak wiadomo, ingerencja w sfer¢ sacrum zawsze jest dziataniem
wzbudzajacym kontrowersje, dlatego réwniez w przypadku twérczoéci Litore’a nie
uniknie si¢ warto$ciowania stosowanej przez niego stylizagji.

Jednakze uznad nalezy, ze amerykaniski pisarz podejmuje si¢ intrygujacego dziata-
nia na tekstach biblijnych. W przypadku jego literatury nie dochodzi do ponizajacego
parodiowania tekstéw jak w wickszosci przejawéw zombifikacji. Zdeformowany swiat
przedstawiony nabiera dystopijnego charakteru. Chociaz powiesci Litore’a dalekie sg
od humorystycznego ujmowania tresci, to w stylizacji dostrzec mozna uproszczenia
znoszace patos tekstu biblijnego. A zatem dochodzi tu — cho¢ w innej plaszczyZnie —
do pomniejszania wagi tekstu Zrédlowego, jednakze przeksztatcanego w taki sposéb,

aby podkresli¢ wybrane walory opowiesci biblijnej.

Inspiracje Nowym Testamentem

W przypadku Nowego Testamentu przyklady zombifikacji opowiesci i bohateréw sg
liczniejsze oraz prezentujg rozne sposoby podejscia do zrédtowego tekstu. W przywo-
tanej powyzej twoérczosci Stanta Litore’a réwniez wystepowato nawigzanie do tekstu
nowotestamentowego. Jednakze, co zostanie przedstawione, powiesci Litore’a prezen-
tujg inng stylistyke wypowiedzi, nieparodystyczna i beletrystyczng, anizeli humory-

styczne ujecia historii nowotestamentowych, do ktérych niezaprzeczalnie zalicza si¢

8 Przektad whasny za: , These are horror stories and wonder stories, but we've largely forgotten that. In
many cases, these stories were written to amaze us, or shock us, or move us. A crucifixion is horrific.
A child sacrifice is horrific. These stories try to shock us awake and then invite us to ask really tough
questions, necessary questions. | wanted to bring these stories to readers in such a way that they
would horrify and amaze us again, move us again”.
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kreowanie wizerunku postaci ewangelicznych jako czyhajacych na ludzi zartocznych
zombie.

W obrebie zjawiska zombifikacji opowiesci (i/lub bohateréw) nowotestamento-
wych wyrézni¢ mozna kilka wariantéw, ktére wzajemnie si¢ uzupetniajg. Centralng
postacia, wokét ktérej dokonywane sg zmiany, jest Jezus Chrystus jako ten, ktdry czy-
nit cuda, nauczal, zostal ukrzyzowany, zmartwychwstal i w dniu Sadu Ostatecznego
powrdci na $wiat. Te atrybuty zwigzane z postacig Jezusa (dokonywanie cudéw, ha-
niebna $mier¢, powstanie z martwych, ustanowienie Eucharystii oraz paruzja) podda-
wane s3 nadinterpretacji jako Scisle zwigzane z nastaniem apokalipsy zombie (w zna-
czeniu praprzyczyny lub boskiej interwengji). Rézne sposoby ukazania zombifikacji
mozna podzieli¢ w odniesieniu do czterech kluczowych wydarzen: wskrzeszenia Faza-
rza, Ostatniej Wieczerzy, $mierci i zmartwychwstania Jezusa Chrystusa oraz jego po-

nownego przyjécia na $wiat w dniu Sadu Ostatecznego.

tazarz, pacjent numer zero

Lazarz w obrebie zjawiska zombifikacji opowiesci nowotestamentowych petni funkdje
pacjenta numer zero. Wiaze si¢ to z cudem, jakiego dokonat Jezus, przywracajac Laza-
rza do $wiata zywych. Jednakze, wbrew tekstowi Zrédtowemu, przywrécony do zycia
bohater staje si¢ nieumarlym, czyli ozywieficem. Natomiast Chrystus postawiony zo-
staje w roli osoby sprowadzajacej apokalips¢ zombie na swiat ludzki.

Interesujacy przyktad parodii opowiesci o cudzie wskrzeszenia z martwych pre-
zentuje krétkometrazowy film Fist of Jesus w rezyserii Adridna Cardony i Davida Mu-
fioza z 2012 roku, ktdry stanowi zapowiedz powstajacego filmu petnometrazowego
Once Upon a Time in Jerusalem. Biblijna historia zostata w tym filmie zdeformowana
w radykalny sposéb, a sam film mozna okregli¢ jako absurdalny amalgamat rozmaitych
popkulturowych odniesien (jesli wierzy¢ zapowiedziom, Jezus w pelnej wersji filmu
bedzie toczyt walke nie tylko z zombie, ale réwniez oddziatami rzymskich zolnierzy,
uzbrojonym gangiem stylizowanym na bohateréw filmu Mad Max oraz kosmitami).

Jezus zostat przedstawiony w filmie jako posiadajacy nadnaturalne moce super-
bohater, ktéry w sytuacji zagrozenia ujawnia swojg tchérzliwg i egoistyczng nature.
Jego towarzyszem jest Judasz, $wiadek poczynan swego mistrza. Jak si¢ okazuje, Lazarz
zostal przeistoczony w zywego trupa, poniewaz Chrystus z powodu braku do$wiad-
czenia wskrzesit go nieudolnie. Podczas ucieczki thumaczyt si¢ swojemu uczniowi
w nastepujacych stowach: ,Nigdy wczesniej tego nie prébowatem. To naturalne, ze za

pierwszym razem mi nie wyszto [1d never tried this before. It’s natural I didn’t get it
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right the first time]” (CARDONA, MUNOZ 2012). Apokalipsa zombie wynikta z niedo-
$wiadczenia Jezusa, a sam bohater, pomimo poczatkowej niecheci, zmuszony zostaje
do walki z hordami zombie: faryzeuszy, legionistéw i kowbojéow. Tym samym Chry-
stus przybiera rol¢ wszechmocnego terminatora walczacego za pomocg najrozmaitszej
broni (w tym ryby pity, ktéra postuguje si¢ zupetnie jak pita mechaniczng).

Dodac¢ nalezy, ze film Cardony i Mufioza nawigzuje w swej estetyce wizualnej do
kina eksploatacji, a zwlaszcza horroréw o tematyce zombie. Jednakze zaréwno hekto-
litry tryskajacej krwi oraz rozrywane na strzgpy ciata zostaly ujete w przesadnej kon-
wengji. Owo puszczenie oka do widowni podkresla humorystyczny wydzwiek filmu,

ktéremu daleko jest do ideologicznych lub politycznych nawigzan.

Przeistoczenie apostotéw w Wieczerniku

Inaczej zombifikacja postaci rozgrywana jest w przypadku apostotéw. Fragmentem
z Nowego Testamentu, ktéry wigzany jest z aktem stworzenia zombie, jest opis Ostat-
niej Wieczerzy. Istotng rolQ odgrywaj% stowa Chrystusa, ktéry, ustanawiajac sakrament
Eucharystii, zachgca swych uczniéw do spozywania jego ciata i picia krwi, co tu rozu-
miane jest dostownie. Najlepszym tego przyktadem jest popularny w sieci interneto-
wej obraz The Last Zombie Supper, bedacy jednym z wielu wariantéw parodii Ostat-
niej Wieczerzy Leonarda da Vinci (KNOwYOURMEME.cOM 2012). Obraz ten przed-
stawia kanibalistyczng ucztg¢ przemienionych w zombie apostotéw pozerajacych ciato
Chrystusa. W tym wariancie zombifikacji zauwazamy postaci biblijne w innej konfi-
guracji. Chrystus, podobnie jak w przypadku wskrzeszenia Lazarza, staje si¢ tworcg
zombie apostoléw, ale jednoczesnie okazuje si¢ ich pierwsza ofiarg. Przewartosciowa-
niu ulega sakrament Eucharystii i zarazem moment fundowania podstaw chrzescijan-
stwa. Przemiana apostotéw w zywe trupy konotuje takze drwiacg tezg, jakoby chrze-
Scijanistwo w swej istocie bylo religia zombie, a to z tego powodu, ze kazdorazowe
powtdrzenie sakramentu Eucharystii jest, zgodnie z logika zombifikacji, ponownym

przeistaczaniem wiernych w zombie.

Ukrzyzowanie i zmartwychwstanie jako zombifikacja

Trzecim i bodaj najczesciej remiksowanym wariantem jest zombifikacja Jezusa Chry-
stusa. Kluczowym fragmentem jego historii jest §mier¢ na krzyzu oraz zmartwychwsta-
nie. Ten wariant wyréznia si¢ stosunkowo duzg liczbg przyktadéw, w ktérych watek

przeistoczenia Jezusa w zywego trupa wyglada bardzo podobnie: po haribigcej Smierci
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i ztozeniu ciata do grobu Chrystus powraca do zywych jako zagrazajace ludzko$ci mon-
strum. Taki obraz prezentujg krétkometrazowe filmy The Beaster (rez. Vin Morrone,
2004) oraz Corpus Christi. The Passion of Zombie Jesus (rez. Ira Hunter, 2009). W tych
dzietach Chrystus odgrywa role pacjenta numer zero rozpoczynajacego apokaliptyczng
plage. Takie ujecie opowiesci biblijnej zmienia catkowicie pierwotny kontekst boskiej
ofiary, zmazania pierworodnego grzechu i odrodzenia si¢ $wiata. Zamiast tego przy-
wrécony do zywych Jezus kieruje sie checia wymierzenia kary na ludzkosci, przeistacza
sic z boskiego cudotwdrcy w makabrycznego oprawece.

Odnalez¢ mozna takze filmy, ktdre przenoszg akcje do wspotezesnosci. Do takich
przykladéw nalezg m.in. Zombie Jesus! (rez. Steve Miller, 2007), Zombie Jesus (rez.
Dominic Dowson, 2o11), The Zombie Christ (rez. Christopher Bryan, 2012) oraz Zom-
bie Jesus (rez. Carla F. Siegle, 2014). Oprécz dziel filmowych wariant zombifikacji Je-
zusa realizowany jest takze w postaci meméw internetowych, ktére rokrocznie zyskuja
na popularnosci w okolicach §wigt wielkanocnych®. Poniedziatek wielkanocny (zatem
dziett Zmartwychwstania) bywa nazywany dniem zombie Jezusa (Zombie Jesus Day).
Istnieje nawet w sieci strona internetowa zombiejesusday.org, ktéra zacheca do cele-
bracji tego dnia i wystania darmowej e-kartki na skrzynke e-mailowa bliskich oraz przy-
jaciol.

Zjawisku zombifikacji postaci biblijnych trudno wystawi¢ jednoznaczng ocene,
gdyz bez watpienia sad taki musi si¢ wigzac z subiektywnymi odczuciami kazdego od-
biorcy, zwlaszcza jesli chodzi o aspekt $wiatopogladowy. Niemniej nie mozna pomingé¢
pewnych zagadnien, tym bardziej ze eksploatacja treéci religijnych zawsze bedzie wzbu-
dzata kontrowersje. Mozna postawi¢ pytanie, czy skandaliczno$¢ zjawiska sprawia, ze
nalezy wszystkim wspomnianym dzietom przypisywa¢ tatke antyklerykalizmu, atei-
zmu czy satanizmu (a takie konotacje moga si¢ nasuwac)? Nie wydaje sie, aby byto to
uzasadnione w kazdym przypadku, zwlaszcza jesli zestawi si¢ wspomniane wezesniej
przyklady, operujace przesmiewczym humorem, z tresciami jawnie wywrotowymi,
podkreslajgcymi swéj antyreligijny charakter. Takim przyktadem jest seria komikséw
Zombie Jesus autorstwa Robina Thompsona i Iry Huntera (wydawana w niskim na-
ktadzie przez 13 Flames Empire od 2004 r., natomiast w 2011 r. opublikowano powies¢
graficzng o identycznym tytule). W komiksie rozpoczynajacym serie przedstawiono

historig, ktéra zatoczyta koto: Jezus wraz z apostotami po przeistoczeniu w zombie

4 Cykliczng popularnos¢ memow z wariantu Zombie Jesus prezentuje wykres dostepny na portalu
Know Your Meme (KNOWYOURMEME.COM 2010).
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nadchodzg do ludzkiej osady (przypominajacej popularne wyobrazenie Betlejem z fil-
moéw biblijnych) prowadzeni przez gwiazde na niebie. W tym przypadku cata historia
Chrystusa zostala w subwersywny sposéb zrekontekstualizowana. Jego przyjscie na
$wiat jest wprawdzie ponowne, lecz komiks ujety jest w konwengji pisania historii bi-
blijnej na nowo, ktdra nie jest juz opowiescig o zbawieniu $wiata, lecz staje si¢ horro-
rem o nadejéciu apokalipsy zombie. W komiksie wazne sg takze ideologiczne odniesie-
nia tworcdw, poniewaz wykreowana deformacja postaci oraz historii biblijnej jest
przejawem szyderczej odmiany komizmu. Dlatego w tej serii wazny jest kontekst §wia-
topogladowy, ktéry — w odréznieniu od np. Fist of Jesus — zawgza docelowy grupe
odbiorczg zwhaszcza do entuzjastéw popkulturowego ujecia satanizmu. Nie zmienia
to jednak faktu, ze konwencja zartu tagodzi ocen¢ moralng skandalizujacych tresci, po-
niewaz — jak stwierdzit Henri Bergson — cztowiek $miejacy sie z niedostatkédw bliznich

daje wyraz swemu nieuspolecznieniu, a nie niemoralnosci (BERGSON 2000: 118).

Nadejscie apokalipsy (zombie)

Obok wyréznionych trzech wariantéw nalezy wskazad jeszcze na jeden kontekst, w ja-
kim rozgrywana jest zombifikacja historii biblijnej. Centralnym zagadnieniem jest na-
dejécie apokalipsy opisywanej przez $w. Jana, ktdrej towarzyszy¢ bedzie ponowne
przyjécie na $wiat Jezusa Chrystusa. Paruzja (czyli millenarystyczny mit o powrocie
Chrystusa) przeksztatcana jest w zombifikacji na dwa sposoby.

W pierwszym Jezus powraca na $wiat jako zombie i rozpoczyna apokaliptyczna
plage wyniszczajacg ludzkosé. Zostaje przedstawiony jako postaé negatywna, ktdrg
mozna zinterpretowaé w kategoriach boskiego narzedzia do wymierzenia kary za grze-
chy. W tym znaczeniu Sad Ostateczny rozgrywalby sic wedle innego scenariusza niz
ten, ktéry w sztuce religijnej przez wieki wyobrazat koniec ludzkiego $wiata. Jedynym
sedzig, ktéry na pewno do sprawiedliwych nie nalezy, byloby bezwzgledne, krwiozer-
cze monstrum. Taki scenariusz mozna odnalezé w filmach rozgrywajacych si¢ we
wspolczesnosci. Przyktadem jest film krétkometrazowy Zombie Jesus! z 2007 roku
w rezyserii Steve’a Millera. Zwiastun filmu zapowiada komiczng histori¢ powrotu Je-
zusa Chrystusa na ziemie. Postaé przywotana modlitwami wznoszonymi przez wier-
nych zgromadzonych na nocnej mszy okazuje si¢ nie takim mesjaszem, jakiego pragneli
jego wyznawcy. Na pytanie wielebnego ,,Czego ode mnie oczekujesz? [What would
you have of me?]” Chrystus odpowiada ,M0zg... [Brain...]” (MILLER 2007). Juz ta

wymiana zdaf wskazuje na prze§miewcze ujecie paruzji w tym filmie.
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Drugim sposobem zombifikacji tego watku jest ustanowienie Chrystusa jako
obroricy $wiata przed plaga zombie. W tym scenariuszu Jezus pojawia si¢ w sytuadji,
gdy apokalipsa na Ziemi juz si¢ rozpoczeta. Ze wzgledu na konwencje opowiesci
o zombie, Chrystus nie podejmuje sie cudownego przeistoczenia postaci zombicznych
zpowrotem w zmartych, lecz staje si¢ superbohaterem walczacym z sitami nieczystymi.
W takim ujeciu rysuje sie wyrazny podzial na bohateréw dobrych oraz ztych, przy
czym postaé Chrystusa charakteryzuje sic nowymi przymiotami, m.in. walecznoscia,
bezwzglednoscia czy odpowiednig muskulaturg, przypominajac bardziej ulicznego
chuligana niz biblijnego mesjasza. Taka sylwetke Jezusa kreuja autorzy komiksu Jesus
Hates Zombies (scenariusz Stephen Lindsay, rysunki Daniel Thollin, Jordan M. Dal-
ton i Steve Cobb), wchodzacego w sktad serii, ktdra ukazywata si¢ w latach 2007-2011

(w kolejnych zeszytach tej serii Jezus walczyt m.in. z zombie dinozaurami).

Konteksty zjawiska

Przedstawione powyzej przyktady wskazuja na réznorodno$é parodystycznych ujeé
oraz wielo$¢ konotadji, jakie rodzi zjawisko zombifikagji tresci biblijnych. Warto jed-
nakze podjaé refleksje takze nad szerszymi polami znaczeni, w ktérych owo zjawisko
wystepuje. Istotnymi kontekstami, ktdre cheiatbym podjaé, sa zawarty w tych dzietach
humor oraz funkcjonowanie tresci poddanych zombifikacji jako tatwo rozprzestrze-
niajacych si¢ memoéw.

Zagadnienie humoru i $miechu jest kluczowe dla zrozumienia istoty dokonywa-
nych przekszratcen. Niewatpliwie przesmiewcze ujmowanie religii stanowi odpowiedz
na zapotrzebowanie na takie tresci w spoteczenstwie. Sposdb przedstawiania horroru
apokaliptycznej plagi jest przesadnie literalny, a nie symboliczny. Wynika to ze Scistego
nawigzywania do estetyki kina eksploatadji, ktérego sednem jest ukazywanie na ekra-
nie wszystkiego, czego w kinie gtéwnego nurtu nie mozna byto prezentowad. Pokazy-
wanie widzowi w petnej okazalosci tego, co powinno przerazaé, funduje inne doswiad-
czenie odbiorcze anizeli filmy, w ktérych ewokuje si¢ niewyobrazalno$¢ potwora
wzbudzajacego trwoge. Jak wskazywat Jarostaw Pluciennik, monstrum, aby przerazad,
musi mimo wszystko posiadaé w sobie co$ ludzkiego, z czym odbiorca bedzie mégt sie
utozsamid, poniewaz ,antymimetyczny element musi mieé rozsqdne wymiary: niena-
turalne ciata musza przypominad ludzkie, zeby przeraza¢” (PLUCIENNIK 2002: 54).
Jednakze, czy przedstawienie postaci Jezusa jako zZywego trupa wzbudza przerazenie?

Na zombifikacje opowiesci i postaci biblijnych naktadajg si¢ dwa konteksty: znajomo-
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$ci kodéw kina eksploatacji (zwlaszcza charakterystycznej przesady) oraz kodéw biblij-
nej narragji. Konteksty te uniemozliwiaja interpretowanie parodystycznych utwordw
wylacznie jako horroru, ale jednoznacznie wskazuja na humorystyczna konwencje
ocierajaca sie o pastisz.

Jak wezesniej zasugerowatem, zartobliwe przeformulowanie tredci religijnych jest
odpowiedzig na potrzeby odbiorcédw, ale moze takze petnié funkcje wentylu bezpie-
czenistwa dla ogarniajacego jednostki wewnetrznego buntu przeciw spotecznemu sza-
tus quo. Laczy sie to z teorig Henriego Bergsona, ktéry definiowat $miech jako spote-
czny gest bedacy reakcjg na skostnienie norm spolecznych, ograniczajacych wolnosé
cztowieka (BERGSON 2000: 23; GOLASZEWSKA 1987: 64). W tym rozumieniu przes-
miewcze utwory na temat religii nabieraja znaczenia wtasnie jako sposéb odreagowa-
nia na chrzescijaniskg codzienno$¢ z jej blaskami i cieniami. Podazajac za mysla Berg-
sona, przeksztatcanie tredci religijnych na wzér gatunkéw popularnych (w tym horro-
réw) nalezatoby traktowad jako przejaw transpozydji polegajacej na wyrazeniu tredci
zrédlowej w zupetnie odmiennym stylu i tonie wypowiedzi. W przypadku zjawiska,
ktére okreslam mianem zombifikacji, dochodzi wtasnie do przeformutowania tekstu
biblijnego (wzniostego) w odmienna, popularng konwengje. Jak podkreslat Bergson,
znizenie tonu wypowiedzi (z wzniostego do pospolitego) jest charakterystyczne dla pa-
rodii (BERGSON 2000: 104-105).

Z ujmowaniem treéci prze§miewczych wylacznie jako parodii nie zgadza sic Boh-
dan Dziemidok. Mianowicie stwierdza on, ze mozna wyrézni¢ dwie sytuacje komi-
czne, w ktdrych dochodzi do karykaturalnej deformacgji: jedna wyolbrzymia cechy zja-
wiska do granic absurdu (wéwczas mamy do czynienia z parodia), a druga pomniejsza
cechy i przetwarza przedmiot w sposéb odbiegajacy od normy (dochodzi zatem do
trawestacji). Druga z wymienionych sytuacji komicznych Dziemidok definiowat w na-
stepujacy sposdb: ,trawestowanie polega na ponizaniu, degradowaniu i wulgaryzowa-
niu cech zjawisk, ktére uwazane sg za wartosciowe, godne szacunku lub nawet wznio-
ste i $wigte” (DZIEMIDOK 1967: 63). Ten opis odpowiada analizowanemu zjawisku
zombifikacji (rozumianej tu jako transpozycja konwengji pierwotnej w gatunek hor-
roru) tresci biblijnych.

Przesmiewczy walor subwersywnego rekontekstualizowania opowiesci i/lub bo-
hateréw biblijnych sprawia, ze tresci te o wiele tatwiej zyskuja swych nowych entuzja-
stéw. Tym bardziej, ze zdotaly one zaistnie¢ w sieci internetowej jako wariant memu
internetowego. Pojecie memu zostato zaczerpnigte z socjobiologicznej teorii Richarda

Dawkinsa, zgodnie z kt6rg mem rozumiany jest jako najmniejsza jednostka informacji
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kulturowej, przenoszona i powielana metodg nasladownictwa. Zgodnie z t3 definicja
memy nalezy traktowa¢ jako niematerialng ide¢ (obecng w pamieci cztonkéw danej
spotecznoici) lub jej wizualng, zmaterializowang realizacj¢ (DAWKINS 2010: 244).
Mozna zauwazy¢, ze w analizowanych trawestacjach tekstéw biblijnych istotng role
odgrywa prezentacja konkretnego obrazu, w ktérym na typowe wyobrazenie swiata
(i/lub bohatera) biblijnego naktada si¢ konwencja horroru. Absurd tego zestawienia
staje si¢ charyzmatyczng, nickonwencjonalna cechg, ktérg trudno pomyli¢ z czyms in-
nym. Réwnie wazne sg stosowane hastowe, momentalnie wywotujace mnogos¢ sko-
jarzen, okreslenia, np. Zombie Jesus, Zombie Jesus Day, The Zombie Bible.

Powyzsze elementy sprawiaja, ze parodie tresci biblijnych s3 blyskawicznie rozpo-
wszechniane i stale poddawane kolejnym rekontekstualizacjom. Pomiedzy wymienio-
nymi w artykule przyktadami zombifikacji tekstéw staro- i nowotestamentowych
mozna zauwazy¢ duzo podobiefstw, zaréwno w tresci (czego wyrazem jest zapropo-
nowana wcze$niej typologia), formie (najczesciej krétkiej), jak i intencji twérey (sparo-
diowanie tekstu Zrédlowego). Wyrdznione trzy elementy s3 istotne dla Limor Shif-
man, ktéra w swej definicji memdw internetowych okresla je (4. tresé, forme i intencje
twércy) mianem wymiaréw memetycznych (nasladowczych). Obok nich wskazuje
takze na dodatkowe trzy podwymiary memetyczne, ktére dookreslajg specyfike me-
moéw: strukeure partycypadji, konwencje oraz funkcje komunikacyjne (SHIFMAN 2014:
39-41). Pomiedzy sze$cioma aspektami zachodzi cista relacja, poniewaz wymiary me-
metyczne warunkujg sposéb realizacji podwymiaréw. Odnoszac teorie Shifman do
trawestowania tekstéw biblijnych, nalezy zauwazy¢, ze dostep do przeksztatconych
utwordéw rézni sie w zaleznosci od zawartej tredci (np. seria The Zombie Bible czy krét-
kometrazowy film Fist of Jesus s3 bardziej dostepne dla szerszej publiki niz komiks
Zombie Jesus, ktérego autorzy ujawniaja swg fascynacjcz satanizmem, Zawezajac tym sa-
mym docelows grupe odbiorczg), formy (fatwiej dostgpne s3 zamieszczone w sieci ma-
terialy, np. memy internetowe, niz publikowane wlasnym sumptem zeszyty komik-
sowe) oraz intencji twércy (ksiazki Litore’a, ze wzgledu na pomystowos¢ i cel autora,
sa bardziej doceniane i promowane poza siecig internetows niz nieprofesjonalne, hob-
bystycznie kreowane i transmitowane utwory). Podobnie jest z konwencja (. stylem
i tonem komunikagji), ktéra moze by¢ blizsza gatunkowi horroru (Litore) lub komedii
(np. Fist of Jesus), a takze z funkcjami komunikacyjnymi: wprawdzie wigkszos¢ przy-
ktadéw charakteryzuje sie funkcja emotywna (czyli skupiaja si¢ na nadawcy i jego po-

mystowosci), jednak mozna wskaza¢ takze takie utwory, ktdre intencjonalnie maja



250 Andrzej Struzyna

wplywad na odbiorcg, sktaniajac go do przemyslen (funkcje konatywna zaobserwowac
mozna w tworczosci Litore’a).

Popularno$¢ memu zombie Jezusa ujawnia takze jeszcze jeden istotny kontekst,
w jakim trawestowane tresci biblijne funkcjonuja. Zastanawiajace s3 nie tylko znacze-
nia oraz funkcje zwigzane z zombifikacjg tekstéw religijnych, ale réwniez powody po-
szukiwania w Biblii watkéw, ktére mozna ujaé w ramy kultury popularnej. Na ten
aspekt $wiatto rzucajg rozwazania rozwijane w duchu postsekularyzmu. Postaci zom-
biczne taczy z biblijnymi bohaterami powstatymi z martwych glebsza wieZ niz sama
reguta podobienistwa. Zombie i zmartwychwstaly wymykaja sie ludzkiemu pojmowa-
niu czasu, gdyz ich bytowanie wykracza poza logike Zycia i $mierci. Niewatpliwie sta-
nowi to przyczyne fascynacji popkulturowych historii o zombie, zwtaszcza gdy na
cztowieka wspétczesnego spojrzed z perspektywy, jaka kreslit Rainer Maria Rilke: ze
konsekwencja nowoczesnosci jest naruszenie dotychczasowego zwigzku cztowieka
z czasem (SLAWEK 2012: 9). W sytuagji przyspieszonego i chaotycznego trybu zycia
ludzko$¢ nie ma mozliwosci bytowania zgodnie z czasem rozumianym w kategoriach
tradycyjnych (mitycznych i religijnych), stad chrzescijariska idea zycia wiecznego na-
biera nowego znaczenia wyrazanego w formie ludzkiej tesknoty za mitycznym, har-
monijnym praczasem. Wspomniang ide¢ interesujaco okreslit Jean-Luc Nancy: ,,zycie
wieczne nie jest egzystencjg nieskonczenie przedtuzana, ale zyciem wymykajacym sie
z czasu w samym biegu czasu” (NANCY 2012: 87-88). Idea zycia wiecznego realizuje sie
réwniez w pozagrobowej egzystencji ozywienicdw/zmartwychwstatych, bedacych bo-
haterami wspétczesnych opowiesci grozy. Mozna sadzié, ze oczarowanie odmiennym
typem wiezi laczacej antropoidalnego bohatera (ozywionego trupa) z nieokreslonym,
nieograniczonym czasem (a w zasadzie z wymiarem pozaczasowym, pozaludzkim, po-
zarozumowym), ktéra buduje podstawe bytu postaci zombie, wskazywaé moze na nie-
wystowiong wewnetrzng potrzebe zredefiniowania wiezi cztowieka i czasu. Nie mniej
wazna jest takze che¢ zrozumienia bytu postaci zombicznej na drodze oswojenia z roz-
poznawalnym w chrzescijaiiskiej kulturze kontekstem zmartwychwstania. Parafrazu-
jac przywotywang przez Piotra Bogaleckiego i Aling Mitek-Dziembeg sugestie Jacques’a
Derridy, mozna stwierdzi¢, ze religia chrzedcijariska wraz z calym bagazem mitycznych
oraz ludowych znaczeri i kontekstéw ,,wydaje si¢ »stanowi¢ odpowiedZ« na caly sze-
reg pytan, ktére zadajemy sobie dzi§ w obliczu przemian, wezwan i zagrozeni » rzeczy-
wistosci, w jakich zyjemy«” (BOGALECKI, MITEK-DZIEMBA 2012: 39-40), W tym

takze potrzeby oswojenia obcego, jakim jest zombie. Dlatego treéci biblijne stanowig
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otwarte, gotowe do uzycia motywy, wrecz zachecajace do przywotywania, wykorzy-
stywania i remiksowania. Co istotne, trawestacja tekstéw biblijnych nie tylko stanowi
forme¢ odwotania si¢ do tekstu Zrédtowego i zawartych w nim znaczen, ale w konse-
kwendji zapozycza i przywotuje mityczng wizjg Swiata. Zwrot ku judeochrzedcijariskim
korzeniom wspdtwystepuje z toczacy sic od dwéch dekad dyskusija filozoficzng nad
kondycjg wspdlczesnego spoleczenstwa postsekularnego, ktérego cecha jest taczenie
dos$wiadczenia nowoczesnosci z religijnym postrzeganiem $wiata. Wazna przestanka
mysli postsekularnej jest krytyka dotychczasowego pojmowania sekularyzacji jako roz-
dziatu religii i wiary od wyrazanej w duchu o$wieceniowym idei wiedzy i rozumu.
W tym kontekscie zjawisko zombifikacji opowiesci i/lub bohateréw biblijnych jest
przejawem wspolistnienia religijnego i $wieckiego (sekularnego) postrzegania rzeczy-
wistosci, ktére dowodzi jednoczesnie pluralizmu postaw wobec religii i religijnosci

(OBIREK 2014).

Podsumowanie

Poszukiwanie pierwszych zombie w tekstach biblijnych tylko pozornie moze wydawac
sie dziataniem pozbawionym zasadnosci. Zjawisko trawestowania treéci staro- i nowo-
testamentowych (w tym specyficznej zombifikacji) to wieloptaszczyznowy i wielo-
znaczny fenomen kultury popularnej. Nie sposéb go sprowadzi¢ do jednego mianow-
nika, poniewaz stanowi przejaw subwersywnego dzialania, ktére bawi si¢ znaczeniami,
trawestuje je po to, aby daé wyraz wewnetrznemu oporowi wzgledem konserwatywne;j
chrzescijaniskiej rzeczywistosci. Niewatpliwie zagadnienie trawestagji tekstéw biblij-
nych taczy si¢ z szeroko pojeta kontestacjy religii, jednakze nie jest rzecza prosta pre-
zentowac s3dy nad §wiatopogladowym podtozem analizowanego w artykule zjawiska,
poniewaz wymagaloby to badan (zwlaszcza terenowych) zakrojonych na wickszg
skale.

Zaproponowana w artykule typologia wprawdzie nie aspiruje do miana perfek-
cyjnej, ale dzieki niej mozna zauwazy¢ wewnetrzng réznorodnosé zjawiska trawesto-
wania tresci biblijnych (a doktadniej ich zombifikagji). Co istotne, niejednolito$¢ nie
$wiadezy tylko o wielosci przyktadéw, ale wskazuje na funkcjonowanie zjawiska na
rozmaitych polach znaczeniowych. Mnogo$¢ kontekstéw ujawnia intersemiotyczne
uwarunkowanie przytoczonych utworéw, ktérych nie da si¢ odczytywaé w ograniczo-
nej liczbie kodéw. Aby méc uczestniczyé w procesie ich przekazywania i rekontekstu-

alizowania, trzeba umie¢ rozpoznawa¢ rézne konwengje i style komunikagji.
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Niezaleznie od oceny tego zjawiska, nalezy zauwazy¢, Ze spetnia ono istotng funk-
cje spoteczng. Czegos, co Roger Caillois w kontekscie gier i zabaw okreslal mianem
wentylu bezpieczeristwa (CAILLOIS 1973: 392), umozliwiajacego ujécie frustracji i roz-
luznienie napigé, zaréwno tych odczuwanych zmystowo, jak réwniez zwigzanych z po-
czuciem ograniczania wolnoéci duchowej cztowieka (BERGSON 2000: 23). Dlatego
podkresli¢ nalezy wielo$¢ znaczent utwordw prezentujacych teksty biblijne poddane
sparodiowaniu oraz trawestagji, ktére oprécz waloréw humorystycznych stanowig
takze przejawy wewnetrznego buntu wyrazanego wzgledem obrazu otaczajacej nas rze-

czywistosci.

English summary

In the chapter The Biblical Tropes of the First Zombies: Subversive Reinterpretations
of Biblical Themes in Popular Culture, Andrzej Struzyna proposes a typology of
the phenomena of travesty and parody of biblical contents in the convention of zom-
bie apocalypse narratives. The chapter analyses the phenomenon’s contexts that show
the multidimensionality and diversity of subversive recontextualizations of religious
themes and motifs in popular culture. The phenomenon of mixing the grandeur of
biblical content with popular horror conventions—which for the purposes of this
analysis is defined as the zombification of biblical stories (and/or heroes)—is inter-
preted in the broader context of transforming and contesting the religious content in
popular culture and exploitation movies. Finally, the author develops a reflection on
the social function of humorous transpositions of biblical texts in contemporary cul-

ture.
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