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Keep Calm and Kill Zombies — ewolucja zywych trupow,
ich wptyw na popkulture oraz banalizacja strachu

PAWEL WIATER"

Nazewnictwo oraz zmiana pierwotnego charakteru

W tytule niniejszego rozdziatu celowo uzytem czesci angielskiego zwrotu, ktéry w ory-
ginalnej, petnej wersji brzmi ,,Keep Calm and Carry On”. Hasto to widnialo na jed-
nym z wielu brytyjskich plakatéw propagandowych, ktére mialy za zadanie podtrzy-
manie ducha w angielskim spoleczefistwie w okresie I wojny swiatowej. Kultowe juz
dzisiaj ,,zachowaj spokdj i réb swoje” wraz z bialta korona, ktéra w tamtych czasach
symbolizowala kréla Jerzego VI, prawdopodobnie ulegtoby catkowitemu zapomnie-
niu, gdyby nie spotecznos¢ Internetu. W 2000 roku wiasciciel antykwariatu w Aln-
wick (pétnocno-wschodniej Anglii) znalazt jeden z egzemplarzy i udostgpnit go
w sieci. Sentencja, ktdrego cala sita przekazu tkwita w prostocie, bardzo szybko spodo-
bata si¢ uzytkownikom, dzigki czemu stata si¢ automatycznie jednym z najpopularniej-
szych w dzisiejszych czasach meméw internetowych (MUSCATELLI 2010: 12).
Réznego rodzaju przerébki, brzmigce miedzy innymi ,,Keep Calm and Build The
Wall” (nawigzanie do kultowej plyty zespotu Pink Floyd) czy ,,Keep Calm and Valar
Morghulis” (nawigzanie do Gry o tron), mozna dzisiaj znalez¢ na kubkach, koszulkach,

dtugopisach i innych wszelkiego rodzaju gadzetach. Doszto obecnie do sytuacji, kiedy
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to konsumenci bezrefleksyjnie przyjmuja dzisiejsze znaczenie niektérych na nowo wy-
korzystywanych hasel, catkowicie zapominajac o ich oryginalnym pochodzeniu. Wy-
daje im si¢ to w pelni naturalne, poniewaz nie posiadajg okreslonej wiedzy, aby doko-

naé owego poréwnania.
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Rysunek 3. Oryginalna wersja plakatu Rysunek 4. Jeden z wielu popularnych memow?
Keep Calm and Carry On’

Zwracam na to szczegdlng uwage, poniewaz podobne zjawisko mozna zaobser-
wowac¢ na przyktadzie obrzydliwych potworéw, jakimi sg zombie?, ktére poczatkowo
byly symbolem niewolnictwa, okupadji czy stanowily swoistg krytyke catej kultury
konsumpcjonizmu, szczegélnie popularnej w Stanach Zjednoczonych. Niezaleznie od
tego, jak przedstawiane byly te potwory, obowiazywaly powszechnie znane standardy

mowigce miedzy innymi o tym, ze utwory takie powinny przede wszystkim odbiorce

1 Zrédto ilustracji: http://www.keepcalmandcarryon.com/ [dostep: 30.11.2015].

2 7rédto ilustracii: http://www.whokilledbambi.co.uk/2011/01/keep-calm-and-kill-zombies/ [dostep:
30.11.2015].

8 Stowo ,zombie" pochodzi od afrykanskiego zumbi — ‘fetysz' w jezyku kikong, lub od nzambi - ozna-
czajgcego ‘Bég' w jezyku kimbundu. Innym prawdopodobnym Zrédtem moze by¢ francuskie ombres
(‘cienie’), jumbie (‘duch’) z jezyka Indii Zachodnich lub zemis, czyli termin uzywany przez mieszkan-
coéw Haiti do okreslenia duszy zmartej osoby. W Polsce stowo to zostato zaczerpniete z jezyka an-
gielskiego. Dzieki temu wystepuje w dwoch wersjach — zaréwno ,zombie”", jak i ,zombi".


http://www.keepcalmandcarryon.com/%20%5bdost%C4%99p
http://www.whokilledbambi.co.uk/2011/01/keep-calm-and-kill-zombies/
http://www.whokilledbambi.co.uk/2011/01/keep-calm-and-kill-zombies/
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przerazi¢ czy wzbudzi¢ w nim lek. Niestety coraz wigksza ich popularno$¢ w szeroko
rozumianej popkulturze sprawila, ze z czasem nieumarli zaczeli biega¢, skakaé, wyko-
rzystywad bron, méwié, a nawet uprawiad seks. Cata sfera budowania grozy coraz bar-
dziej odsuwana byta na dalszy plan tylko po to, aby dostarczy¢ widzowi przyjemne;j
i bezrefleksyjnej rozrywki. Dlatego tez na podstawie poszczegdlnych przyktadéw po-
staram si¢ pokazad, jak figura, ktdra jeszcze kilka lat temu wywotywala obrzydzenie,
przeobrazita si¢ w co$ catkowicie powszechnego, zatracajac swoje oryginalne znacze-

nie.

Ewolucja na przestrzeni lat

Zombie w przeciwienistwie do innych znanych monstréw, jak wampiry czy potwér
ozywiony przez doktora Wiktora Frankensteina, nigdy nie mialy swojego pierwo-
wzoru. S one wytworem haitaiskich wierzen, a w szczegélnosci kultu voodoo. Zwig-
zane byto to przede wszystkim z tym, ze Haiti byto wéwczas francuska kolonia, przez
co mozna w tym momencie stwierdzié, iz nieumarli stanowili symbol walki z niewol-
nictwem (MARCELA 2012: 104). Swiat dowiedzial sie o zywych trupach za sprawa Wil-
liama Seabrooka, ktéry po odbytej w 1928 roku podrézy na Haiti wydat powies¢ zaty-
tutowang Magiczna wyspa. Pojawienie si¢ zombie w kulturze masowej bylo mozliwe
réwniez z tego powodu, ze ogdlnie w latach trzydziestych XX wieku m.in. za sprawg
Draculi zBelg Lugosim filmy grozy zyskaty popularno$¢. W tym czasie swoje premiery
miaty takie kultowe tytuly, jak White Zombie 21932 roku czy I Walked with a Zombie.
Kazdy z nich wnosit nowe elementy, bez ktérych w dzisiejszych czasach widzowie nie
mogliby sobie wyobrazi¢ tego typu produkcji (PASZYLK 2006: 16). Jednakze praw-
dziwa rewolucja byto pojawienie sie najpierw Nocy ywych trupdw, a potem Switu zy-
wych trupow George’a Romera. Pozwolily one na utrwalenie statych cech charaktery-
stycznych dla zombie w dzisiejszych czasach. To wlasnie dzigki nim zywe trupy zatra-
city swéj niewolniczy charakter, stajac si¢ niebezpieczng hordg zywiacy sie ludzkim
miesem. Wyeksponowano w nich miedzy innymi takie elementy, jak ugryzienia, ktére
potrafity zmienié Zyjacg osobe, czy moézg jako gléwny przysmak zombie oraz jedno-
czesnie ich staby punkt. Filmy Romero, oprécz wprowadzenia innowadji do filméw
ogdlnie okreslanych jako horror stanowily réwniez otwartg krytyke calej amerykan-
skiej kultury, a szczegdlnie konsumpcjonizmu, widocznego zwtaszcza w latach sze§é-
dziesigtych XX wieku w USA (DOTSON 2004: 39).

Mimo ze Noc Zywych trupiw, jak i Swit Zywych trupdw w znacznym stopniu przy-

czynity sie do popularyzacji zombie, to prawdziwa moda na tego typu stwory nadeszta
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dopiero w 1996 roku wraz z premierg gry Resident Evil (w Japonii znanej pod tytutem
Biohazard). Akda tytutu zaczynata sie 24 lipca 1998 roku, kiedy to Sekcja Bravo
S.T.AR.S. (Special Tactics And Rescue Service, z ang. Specjalne Stuzby Taktyczne
i Ratownicze) zostala wyslana w géry Arklay, gdzie miata zbada¢ seri¢ niewyjasnio-
nych morderstw. Jednak krétko po przybyciu na miejsce, kontakt z oddziatem urywat
si¢ i skierowano tam specjalng grupe poszukiwawczg, w sktad ktérej wehodzili miedzy
innymi Chris Redfield i Jill Valentine (postacie, ktérymi mozna byto sterowad). Pod-
czas eksploracji terenu bohaterowie zostali zaatakowani przez Cerberusy i musieli szu-
ka¢ schronienia w mistycznej posiadtosci, gdzie miata miejsce gtéwna rozgrywka ty-
tutu (GMACH 2012).

Gracze obdarzyli duza sympatig nows marke ze wzgledu na kilka czynnikéw. Od-
powiednie zbalansowanie poziomu trudnosci sprawiato, zZe nawet pojedynczy zombie
mogt zabié bohatera za pomocy zaledwie kilku cioséw. Dzigki temu zywe trupy byly
$miertelnie niebezpieczne i kazda konfrontacja z nimi wzbudzata u uzytkownikéw po-
czucie grozy. Tym bardziej, ze ilo§¢ amunicji, apteczek czy mozliwosci zapisania stanu
gry byta mocno ograniczona. Przez to podczas staré nalezalo uwazad, aby przyktadowo
nie wystrzeli¢ zbyt wielu naboi, poniewaz nie wiadomo bylo, co czai si¢ w nastepnym
pomieszczeniu. Duzg zastuge w budowaniu napiecia miato réwniez samo miejsce ak-
cji. Dziwna, niemal wiktoriariska, posiadtos¢ potrafita wywotaé niepokdj i jednocze-
$nie zaintrygowal. Poszczegdlne poziomy zostaly tak zaprojektowane, aby wzbudzi¢
u uzytkownika poczucie klaustrofobii. Pierwsza cz¢s¢ serii wprowadzita réwniez wg-
tek pochodzenia samych zombie. Nie byly one zwiazane z haitariskimi wierzeniami,
ale takze réznily si¢ one od tych, ktére mozna bylo zobaczy¢ na przyktad w filmach
Romero. Potwory, ktére gracz mégt spotkaé na swojej drodze, powstaty w wyniku taj-
nych eksperymentéw korporacji Umbrella. Dato to mozliwos¢ zaprojektowania szer-
szego watku fabularnego, rozbudowanego w nastgpnych czgsciach. Warto zaznaczyé
réwniez fake, ze w przypadku pierwszej czesci Resident Evil po raz pierwszy oficjalnie
uzyto nazwy survival borror w odniesieniu do gier wideo, mimo iz za pierwszy tytut
tego typu uwazany jest Haunted House z 1982 roku.

Resident Evil 2 pojawito si¢ na rynku wydawniczym dwa lata pézniej, czyli w 1998
roku. Jego akcja rozgrywala si¢ kilka miesi¢cy po wydarzeniach znanych z poprzedniej
czesci. Tym razem fabuta skupiata si¢ na wydarzeniach zwiazanych z miastem Raccoon
Ciry, ktérego mieszkaricy w nieznanych okolicznosciach zamienili sic w zombie. Tytul

ten nie réznit sie zbyt wiele od pierwszej czgéci, bo choé poprawiono niektére elementy
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oprawy graficznej czy warstwy dzwickowej, to gtéwne zatozenia nadal pozostawaly ta-
kie same. Kwintesencjg rozgrywki wcigz byly pojedyncze starcia z nieumartymi oraz
rozwigzywanie poszczegélnych zagadek.

Mimo ze pierwsze czesci serii Resident Evil osiagnely spektakularny sukces, mig-
dzy innymi poprzez budowanie klasycznego klimatu strachu blisko zwigzanego z pier-
wotnymi wizjami zombie, to firma Capcom postanowita zmieni¢ niektére z zatozent
marki. Bylo to juz szczegélnie widoczne w przypadku trzeciej czesci. Jej gtéwna boha-
terkg byta Jill Valentine, ktérg mozna byto zagraé¢ w poprzednich tytutach. Teraz pré-
bowata ona uciec ze zniszczonego Raccoon City, ktdrego mieszkanicy stanowili horde
zywych trupéw (METATRON 2007).

Najwazniejsza zmiang, ktéra w pewien sposéb zrewolucjonizowata myslenie
o zombie, byto pojawienie si¢ ich lidera. Dotychczas potwory te stanowily istotne za-
grozenie dla cztowieka, przewaznie wystepujac w grupie. Tytutowy Nemesis wyrdz-
niat si¢ jednak w grze Capcomu w ten sposéb, ze byt o wiele silniejszy od pozostatych
przeciwnikéw miedzy innymi poprzez uzywanie wyrzutni rakiet. Jego ostateczne po-
konanie przez dtugi czas nie byto mozliwe. Rozwigzanie to mozna uzna¢ za do$¢ inte-
resujgce, tym bardziej ze wystgpowat on w wielu lokacjach, co miato daé poczucie, ze
jako bohater gracz jest w pewien sposéb ,,$cigany”.

Trzecia czgé¢ serii bardziej ukierunkowana byta na akcje anizeli wywolanie poczu-
cia strachu u uzytkownika. Wieksza liczba przeciwnikéw oraz dostepnego arsenatu
sprawita, ze do krwawych star¢ dochodzito nader czesto. Mimo Ze gra spotkata sie
z bardzo pozytywnym przyjeciem ze strony tak graczy, jak i recenzentéw, to w pewien
sposéb zakoriczyta proces klasycznego postrzegania zywych trupéw przez masowego
odbiorce. Jej premier¢ mozna uznac za okres, w ktérym ,,zombie” juz na zawsze ulegly
catkowitemu przeformatowaniu. W kazdym nastepnym tytule, w ktédrym wystepo-
wali nieumarli, zaczeto dodawacd kolejne elementy, sprawiajace, ze groza stata si¢ nieis-

totna, a zjawisko banalizacji strachu w popkulturze zostato zainicjowane.

Nieumarty kochanek oraz punkty za odciete gtowy

W tym samym czasie, kiedy seria Resident Evil bazowata na klasycznych zatozeniach
dotyczacych ksztattowania atmosfery strachu zwiazanej z zombie, na rynku wydawni-
czym pojawita sie produkdja, ktéra w bezpardonowy sposéb rezygnowala z grozy na
rzecz konsumpceyijnej rozrywki. The House of the Dead byto tytutem, kedry ukazat sie

na automatach do gier, konsoli Sega Saturn oraz komputerach osobistych i nalezat do
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gatunku tzw. ,,celowniczkéw”*. Watek fabularny skupiony byt na Agencie Roganie,
ktéry ruszal do tajnego laboratorium doktora Curiena, gdzie zniknat caly zespdt,
a w samej placéwce najprawdopodobniej prowadzono nielegalne badania. Gtéwne za-
lozenia byly bardzo proste, poniewaz w grze nalezato strzela¢ do kolejnych mutantéw
czy zombie, ktdre pojawialy si¢ nagle w réznych czgéciach ekranu. Nie byty one nawet
odrobing straszne, tym bardziej ze tto stanowita szybka rockowa muzyka, majaca na
celu zmotywowanie uzytkownika do oddawania wickszej ilosci strzaléw. Ich odglosy
byty celowo przerysowane tak, aby po zastrzeleniu przeciwnikéw podniesé satysfakcje
uzytkownika z dobrze wykonanego zadania (P1Ta 2007).

Zabijanie, dekapitowanie, wysadzanie czy palenie zombie w kolejnych produk-
cjach spowodowato, ze tego typu rozrywka na stale weszta do mainstreamu. Twoércy
filméw i gier, nie chcae tworzy¢ kolejnych bliZniaczo do siebie podobnych produkdii,
czesto wybierali pastisz jako forme narragji o zywych trupach. Najlepszym tego typu
przyktadem byto Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse, ktére ukazato sie
w 2005 roku. Produkdja ta nie pozwalata uzytkownikom na walke z zombie, tylko na
wecielenie si¢ w jednego z nich. Gtéwnym bohaterem zostat Edward ,,Stubbs” Stubble-
field, keéry w latach trzydziestych XX wieku byt komiwojazerem. Podczas wyprawy
do Pensylwanii zostat jednak napadniety i zabity. Dwadziedcia sze$¢ lat pdzniej, czyli
w 1959 roku, miliarder Andrew Monday zdecydowat si¢ na zbudowanie idealnego
amerykariskiego osiedla, ktére miato by¢ uosobieniem marzen wielu obywateli. Pro-
blem polegal jednak na tym, ze futurystyczna osada zostata zatozona na miejscu, gdzie
zostal pochowany Stubbs. Kierujacy nim gracze mogli postugiwac sie arsenatem skta-
dajacym si¢ migdzy innymi z granatéw (zrobionych z jelit), opluwania przechodniéw
lub puszczania gazéw, aby sami stali si¢ zombie, czy oderwang reka i glowa, ktére na
chwile pozwalaly przeja¢ kontrole nad przeciwnikiem. Zamieniajac kolejnych cywili
w nieumartych, mozna byto automatycznie postuzy¢ si¢ nimi, aby zaatakowaé na-

stepne cele hordg (SIEKIERA 2006: 88).

4 W ten sposdb w slangu graczy nazywane sg produkcje okreslone terminem rail shooter. t3czg one
elementy tytutéw zrecznosciowych oraz piewszoosobowych strzelanek (FPS, first person shooter).
Rozgrywka polega na tym, ze uzytkownik jedynie obserwuje akcje z perspektywy pierwszej osoby
i w konkretnym momencie moze strzela¢ do wyskakujgcych z réznych stron przeciwnikéw. Nie moze
fizycznie sterowaé gtéwnym bohaterem. Gatunek ten zapoczatkowany zostat produkcja Virtua Cop
firmy Sega.
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Oczywiscie tytul ten byt groteska, krytyka i parodig amerykanskiego stylu zycia
widocznego w latach pigédziesiatych czy sze$édziesigtych XX wieku w Stanach Zjed-
noczonych. Dzi¢ki temu cywile zaatakowani przez gléwnego bohatera wygladali jak
blondwtose modelki czy klasyczni mtodziericy w futbolowych kurtkach, ktérzy nawet
po tym, jak zostal zjedzony ich mézg, potrafili wyglosi¢ zdanie o tym, ze teraz juz nie
dostang si¢ do szkolnej druzyny, lub komunikowali: ,,przestaii mnie zre¢”. Podobnie
w trakcie dokonywania masakry zewszad mozna bylo uslysze¢ réznego rodzaju hasta
promocyjne w galeriach handlowych czy natknad¢ sie na bilbordy reklamowe namawia-
jace do ciaglej konsumpciji.

W podobny sposéb zostala zaprojektowana filmowa komedia romantyczna
w konwengji horroru zatytutowana Wiecznie Zywy (Warm Bodies). Powstata ona na
podstawie ksigzki Isaaca Mariona o tym samym tytule, a premier¢ miata w 2013 roku.
Opowiadata ona o tym, jak tajemnicza choroba spustoszyta ziemie, zamieniajac wigk-
szo$¢ ludzi w zombie. Ci, ktérym udato sie przezyé, zamieszkiwali pilnie strzezong
twierdze. Zainfekowani natomiast podzieleni zostali na dwie grupy — ,klasyczne” zy-
we trupy oraz tzw. truposze. Pierwsi zywili si¢ ludzkim miesem, a drudzy sktadali sie
z zombie, ktérzy pozbyli sie swoich skér i byli niezwykle agresywni wobec wszelkich
form zycia, w tym nawet swoich pobratymcéw. Film skupiat si¢ na losach bohatera
o imieniu R., ktéry jako jeden z nielicznych nieumarlych przejawiat jakakolwiek zdol-
no$¢ do odczuwania emocji. W trakcie jednego z atakéw zjadt on jednak mézg pew-
nego mezczyzny, przez co uzyskal jego wspomnienia dotyczace dziewczyny Julie. Na-
stepnie uratowal ja przed reszta towarzyszy, po czym stopniowo zaczaj sie w niej zako-
chiwaé (ALBIN 2013: 12).

Wiecznie zywy stanowil swoiste ironiczne podsumowanie popularnosci, jaka na-
rosta wokét filméw grozy oraz melodramatéw w stylu Zmierzchu (Twilight). Umiesz-
czono w nim duzg ilo$¢ nawigzan do popkultury lat dziewieddziesigtych, jak piosenki
Guns N’Roses czy same produkcje o zombie. Szczegdlnie widoczne byto to w scenie,
w ktérej Julie przyktadata do twarzy R. oktadke z horrorem, aby poréwnaé wizerunek
nieumarlych. Jednoczesnie film posiadat do$¢ uniwersalne przestanie, ktére mozna by
byto odczytaé w ten sposéb, ze nawet zombie (czyli osoby zamknicte w sobie) mozna
zmieni¢ za pomocy sily mitosci, a cywilizacje, ktéra upadta, odbudowaé wspdlnymi
sitami. Mimo iz produkcja ta od poczatku miata swoje konkretne zalozenia dotyczace
tego, jak wykorzystywad tutaj sylwetki zywych trupéw, to byla jednoczeénie kolejnym
tytulem, w ktérym nieumarli zostali zaprezentowani w sposéb catkowicie odmienny

od zarysowywanego przez kilka dekad.
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Jeszcze innym przyktadem tego, jak zombie wyzyskane zostaly w sposéb karyka-
turalny, jest film o wiele w tym wypadku méwiacym tytule Striptizerki zombie (Zom-
bie Strippers!), ktéry ukazat si¢ w 2008 roku. Osig fabularng stat si¢ w tym wypadku
zakaz publicznego afiszowania si¢ z nagoscia wydany przez é6wezesnego prezydenta
Stanéw Zjednoczonych, George’a W. Busha. Wskutek tego powstata duza liczba nie-
legalnych baréw ze striptizem. W tym samym czasie w tajnym osrodku badawczym
prowadzone byly badania nad stworzeniem nie$miertelnego zotnierza. Niestety eks-
peryment si¢ nie udal, przez co zombie wydostaly si¢ na zewnatrz. Jeden z nich trafit
whasnie do miejsca akdji, gdzie ugryzt jedng ze striptizerek. Z czasem nastepne kobiety
przemienialy sic w nieumarle, co jednak nie przeszkadzato wiascicielowi, poniewaz in-
tekcja sprawila, ze jeszcze lepiej prezentowaly swoje wdzigki podczas tarica na rurze
(ULYSSAEIR 2008). Produkdja ta, mimo iz réwniez miata stanowi¢ swoisty pastisz fil-
mow grozy czy satyre na amerykanski rzad, okazala si¢ jednak bardzo nieudana. Nie
pomogto nawet obsadzenie w roli gtéwnej bohaterki amerykanskiej gwiazdy kina

porno — Jenny Jameson.

Zombie w $wiadomosci masowego odbiorcy

Bardzo duza popularnos$é¢juz nie tylko sylwetek potwordw, jakimi s3 zombie, ale réw-
niez samego stowa przyczynila si¢ miedzy innymi do tego, ze wykorzystywane jest ono
czesto w catkowicie odmiennych sytuacjach, na przyktad w mediach publicznych i ko-
mercyjnych. Za przyktad moze postuzy¢ jeden z felietonéw publicysty ,Rzeczpospo-
litej” — Rafata Ziemkiewicza. Artykut opisujacy zmagania sic dwéch najwigkszych par-
tii prawicowych w Polsce, czyli Prawa i Sprawiedliwosci i Platformy Obywatelskiej,
oraz sposoby dyskredytowania przeciwnikéw politycznych, pisarz zatytutowat Zombi
IV RP wcigg straszy (ZIEMKIEWICZ 2010).

W podobnym tonie przeciwko konkurentom politycznym Andrzeja Dudy wy-
powiedziat si¢ jeden z redaktoréw ,,Gazety Polskiej Codziennie”. W swoim felietonie
zatytulowanym Andrzej Duda kontra gombie poréwnat ich miedzy innymi do tych
krwiozerczych potworéw (WoropZxo 2015).

W jeszcze innym aspekcie politycznym stowo ,,zombie” uzyte zostato przez blo-
gera korzystajacego z pseudonimu Humpty Dumpty. Na portalu Pressmania.pl
w do$¢ nieprzyzwoity sposéb opisal on powstanie nowej formagji politycznej — No-
woczesna.pl. Tekst krytykujacy jej zalozycieli, w tym miedzy innymi Ryszarda Petru,
Whadystawa Frasyniuka czy Leszka Balcerowicza, zatytutowat on Zombie Wolnosci pl.

Reaktywacja 3.0 (DUMPTY 2015).
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Stowo ,,zombie” pojawialo si¢ réwniez w tytutach artykutéw opublikowanych
w portalu Wprost.pl: Polityczne zombie atakujg. Witamy w Sredniowieczu (W ASILE-
WSKA 2014), W ,Polityce”: PSL jak zombie, czyli klopot. Ludowcy znéw wstali z grobu
(SKWIECINSKI 2014) czy Kopacz i jej rzgdu juz nie ma. To tylko gabinet i partia poli-
tycznych zombie, a najbardziej sprochniaty jest Sikorski (JANECKI 2015).

Réwniez w ,,Gazecie Wyborczej” w opisach niektérych dzielnic Warszawy poja-
wily sie odniesienia do nomenklatury kojarzonej z zywymi trupami. Na przyktad w ar-
tykule zatytutowanym Szpetne budy straszg w catym miescie: sq jak zombi! autor ana-
lizujac sytuacje czesci pewnych lokalizacji w stolicy, postuguje sic migdzy innymi ta-
kimi opisami: ,,S3 jak zombi. Dawno nie zyja, s puste w $rodku, a mimo to wcigz stra-
sz3. Po calym miescie rozsiane s3 opuszczone, szpetne budy”. Dalej mozna réwniez
przeczytaé: ,Burmistrz dzielnicy juz dwa lata temu obiecywat mi usunigcie bud. Nic
z tego. Zombi nie zyje, wigc nie sposéb go zabi¢!”. Nawet na koncu tekstu widnieje
ogloszenie: ,W Twojej okolicy stoi budka zombi? Przyslij nam jej zdjecie i adres” (M-
JEWSKI 2011).

Intrygujaco motyw zombizmu wyzyskuje autor tekstu zamieszczonego w portalu
Interia.pl, noszacego tytul Fakr: Gotebie zombie opanowaty Moskwe. W opisie prze-

czyta¢ mozna:

»Wygladajg jakby uszlo z nich zycie, zachowuyjg si¢ jak zywe trupy” — alarmujg mieszkaricy.

Wedtug nich, golebie ,,patrzg przed siebie i nie zwracajg na nic uwagi”. W dodatku ptaki ,.kreca
sic wokdt wlasnej osi”.

Przyczyna zachowania golebi nie jest znana. Pojawily si¢ juz jednak pierwsze hipotezy.

Jedni twierdza, ze padajace ptaki to ,znak nadciagajacego konica $wiata”, drudzy, czyli wiadze
miasta, ze golebie zaatakowat pasozyt lub salmonella, a weterynarze ostrzegaja, ze ptaki zapadty
na chorobe Newcastle, ktérg — uwaga — mogg zarazi¢ si¢ takze ludzie!

Nam nie pozostaje nic innego, jak tylko bacznie obserwowa¢ gotebie na krakowskim rynku...

Jesli zauwazycie, iz dziwnie si¢ zachowujg — dajcie zna¢! (INTERIA.PL 2013).

Jeszcze innym przykladem tego, jak codzienno$é, media czy polityka laczg si¢
z zombie, jest prosta, darmowa gra Korwin pogromca zombie. Jest to druga aplikacja
po KORWiN Air One, ktére stanowito wariacje na temat Flappy Bird. W tej drugiej
produkgji Janusz Korwin-Mikke wykorzystuje caty arsenal, a takze pomoc ,,Super Wi-

plera”, aby pokona¢ nieumartych. Jak mozna przeczytaé w opisie gry:

Kiedy w Europie pojawily sie pierwsze ogniska tajemniczej ,jajecznej grypy” skorumpowane rzady
zakupily setki tysiecy szczepionek dla swoich obywateli.
Niestety masowe szczepienia nieprzebadanym lekiem daly skutek znacznie gorszy niz grozna

sjajeczna grypa”. Szczepieni ludzie zaczeli zmieniaé si¢ w krwiozercze zombie.
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Drzielny Janusz Korwin Mikke nie zastanawial si¢ ani sekundy. Chwycit swéj rewolwer i ruszy?

powstrzymac¢ plage zombie (FACEBOOX 2015).

Mimo iz tego typu aplikacja niektérym moze wydawac sic w pewien sposéb nie-
stosowna, pokazuje ona jednoczesnie, ze polityk w pelni rozumie sposéb dziatania so-
cial mediéw. Tym bardziej, ze nie jest to nowatorski pomyst, bo niemalze identyczna
produkcja pojawita sie kilka lat weze$niej, kiedy w 2010 roku firma Flash Games 247

wypuscila do sieci prostg gre o nazwie Obama vs Zombies®.

Podsumowanie

Zombie, podobnie jak wampiry czy inne popularne potwory, przez szereg lat miaty za
zadanie wzbudza¢ odczucia Ickowe, a takze zaintrygowad widza czy gracza. Niestety
popularno$¢ réznego rodzaju monstréw przetozyta sie w tym wypadku na widoczny
spadek jakosci kolejnych produkeji. Nosferatu przestaly by¢ arystokratycznymi sady-
stami, stajac si¢ zakochanymi nastolatkami, jak w serii Zmierzch. Nie lepszy los spotkat
same zywe trupy, ktdre z czasem staly sie bohaterami takich ,arcydziel”, jak Zom-
beavers (czyli zombie-bobry) czy Goat Simulator: Goar Z (czyli zombie-koza). Na roz-
maitych stronach mozna odnalez¢ artykuty, w ktérych zamieszczane sa rankingi 1o naj-
pickniejszych kobiet zombie czy gotowe modele do drukarek 3D.

»Zombie” jako stowo przestato si¢ nawet odpowiednio kojarzy¢. Okredlenie to
uzywane jest teraz w przypadku ludzi, keérzy Zle sie czuja po spozyciu zbyt duzej dawki
alkoholu lub jako definicja czego$ starego i niepotrzebnego, jak pokazujg wezesniej
opisane nagtéwki ze znanych portali internetowych.

Prawda jednak jest tez to, ze caly czas powstaje szereg znakomitych produkdji,
w ktérych zywe trupy odgrywaja swoje klasyczne role. Warto tutaj wspomnie¢ o ko-
miksie i serialu The Walking Dead czy grze Dying Light.

Jednak nawet najpopularniejsze produkcje (szczegdlnie wiasnie The Walking
Dead) skupiajg sic na tym, aby jak najbardziej szczegétowo pokaza¢ zachowania
i zmiany, jakie zachodza w samych bohaterach, ktérzy zmuszeni okoliczno$ciami, prze-
kraczaja kolejne bariery czlowieczeristwa. Dlatego tez mozna $miato stwierdzi¢, ze na-
wet najbardziej popularne i najblizsze oryginalnym kryteriom produkcje, w ktérych

wystepuja nieumarli, nie s3 wcale o zombie, tylko o ludziach.

5 Gra dostepna jest na stronie Flash Games: http://www.flashgames247.com/play/13969.html [do-
step: 30.11.2015].


http://www.flashgames247.com/play/13969.html

Keep Calm and Kill Zombies — ewolucja zywych trupéw, ich wptyw na popkulture.. 197

Zombie w pewien sposéb przestaly by¢ potrzebne jako pierwszoplanowe mon-
stra. Nie straszg, nie wzbudzajg obrzydzenia, ani nie stanowig jakiejkolwiek metafory
réznych zjawisk spolecznych. Staly sie jedynie dos¢ zabawnym ttem do opowiadania

przeréznych historii o nas samych.

English summary

In the chapter Keep Calm and Kill Zombies—The Evolution of Walking Deads, Their
Influence on Popular Culture and the Trivialization of Fear, Pawet Wiater analyses
the phenomenon of the trivialization of fear present in today’s pop culture. The au-
thor focuses on zombies and their portrayal in mass media. The Undead, the walking
dead—these are only two of the terms referring to these monsters. They have Haitian
roots that are related to voodoo culture. Thanks to the books of William Seabrook
and the popularity of horror films in the 30s, these monsters appeared in pop culture.
The premiere of Night of the Living Dead and Dawn of the Dead changed their im-
age—they became bloodthirsty and any contact with them led to death. The same sit-
uation occurred with series like Resident Evil, which induced horror and created in-
trigue at the same time. Similar to the poster “Keep Calm and Carry On”, whose
meaning has been completely changed and whose Internet memes send completely
different messages than the original phrase from World War II, zombies have lost their
primitive character. The amazing popularity of zombies has resulted in grotesque ele-
ments that can be noticed in each further example of films or games. As a result,
the undead have started jumping, using firearms, dancing, falling in love, and even
having sex. The trivialization of their appearance has caused the word “zombie” or
“zombie” to lose its character and become associated with an elderly or weak person
instead of a bloodthirsty beast that wants to eat our brain. As a result, many journalists
and politicians overuse this reference. The chapter arrives at an unsatistying conclu-
sion for fans of horror that might be interpreted to mean that the zombie has ceased

to be scary and necessary.
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