Andrzej Radomski, UMCS

andrzejradomski64@gmail.com

Historiografia dwoch ,, predkosci” czyli jak narzedzia cyfrowe zmienity Klio.

Jest juz truizmem stwierdzenie, ze decydujacy wptyw na ,,umeblowanie” dzisiejszego
$wiata maja technologie z branzy ICT (Information and Comunication Technologies).
Zmienity ono zasadniczo oblicze dzisiejszej rzeczywistosci i to w skali globalnej. Powotaty
do zycia nowe praktyki, nowe zawody, nowe formy organizacji i kooperacji miedzy ludzmi
czy sposoby spedzania wolnego czasu i rozrywki.. Nie ma takiej dziedziny, ktora by nie
ulegla transformacji pod wplywem upowszechnienia si¢ technologii ICT. Nauka tez nie jest tu

zadnym wyjatkiem.

Jednakze w przypadku praktyki naukowej wspomniane zmiany zachodzg stosunkowo
wolno. Mozna zaryzykowac nawet stwierdzenie, ze w dalszym ciggu dominuje (zwlaszcza w
humanistyce) klasyczny model prowadzenia badan. Nazwijmy go analogowym. Owszem,
uczeni na co dzien juz korzystaja z poczty elektronicznej, cyfrowych baz danych i w ogole z
Internetu, lecz jest to tylko ,ulamek™ tego co oferuje wspolczesna infrastruktura
informatyczna i zwigzane z nig nowe wartosci czy sposoby pracy, nauki 1 komunikacji. Zatem
w obszarze dyscyplin humanistycznych (i historiografii, ktéra tu nas szczegolnie interesuje)
mamy do czynienia z dwoma modelami prowadzenia dziatalnosci badawczej i
popularyzatorskiej: analogowym 1 cyfrowym. Rozwijaja si¢ one z niejednakowa predkoscia.
Ten pierwszy osiagnal, jak si¢ zdaje, kres swoich mozliwosci. Ten drugi rozwija si¢ coraz

bardziej dynamicznie.



W, wypowiedzi” swej chcialbym ukaza¢ zasadnicze zmiany, jakie przyniosto
zaimplementowanie poszczegélnych technologii i aplikacji ICT na gruncie historiografii.
Omawiajac przemiany we wspotczesnej praktyce historiograficznej chcialbym zaakcentowac
fakt, Zze maja one charakter globalny — tj. dotycza wszystkich elementdw i etapow
prowadzenia badan. W moim bowiem rozumieniu historiografia cyfrowa (2.0 czy sieciowa)
nie jest kolejnym paradygmatem (takim jak np. Szkota Annales czy mikrohistoria) tylko
zupelnie nowg praktyka — radyklanie zmieniajacag oblicze dziatalno$ci naukowe;,
podwazajacej dotychczasowe kanony, cele i wzorce. Stad, obok dywagacji natury
teoretyczno-metodologicznej, chciatlbym przedstawi¢ charakterystyczne projekty z obszaru
historiografii cyfrowej — gdyz na konkretnych przyktadach mozna, jak sadze, najlepiej ukazac

specyfike i zalety tego nowego modelu nauki.

Przed ,chwila” wuzylem pojecia: historiografia analogowa na okreslenie
dotychczasowej praktyki badawczej na gruncie nauk historycznych. Oczywiscie o
historiografii analogowej mozna mowic¢ z perspektywy badacza cyfrowego. Najtatwiej bytoby
zdefiniowa¢ historiografi¢ analogowa jaka taka, ktoéra nie uzywa cyfrowych narzedzi i
aplikacji. Obecnie jest to pewna cecha krancowa — gdyz rzadko juz mozna spotkad
historyka/ow, ktorzy nie uzywaliby jakichkolwiek programéw komputerowych czy stronili od
Internetu. Méwiac zatem o historiografii analogowej bede bardziej miat na mys$li dominacje w
warsztacie badawczym narzedzi, metod, sposobow pracy i publikacji wynikow sprzed ery
Informacjonalizmu'. Zatem z punktu widzenia badacza cyfrowego historyk analogowy to taka

osoba, ktora:

1 Informacjonalizmem nazywa sie nowa epoke nastepujgcg po modernizmie i postmodernizmie, ktéra zostata
uksztattowana przede wszystkim przez technologie ICT. Pojecie to wprowadzili do obiegu naukowego:
Aleksander Bard i Jan Soderqvist w pracy: Netokracja



- Pracuje w pojedynke. Taki historyk samotnie przemierza rozne archiwa, przedziera si¢ przez
sterty ,,zakurzonych” dokumentow, z ktorych skrupulatnie robi wypisy zrodlowe. W tego typu
historiografii najbardziej ceni si¢ zrodta pisane: Historycy zbudowali heroiczny mit uczonego,
ktory, tak jak Indiana Jones, przemierza swiat, aby przesia¢ dokumenty z zakurzonych
archiwow, niewidocznych dla ludzkich oczu od setek lat ... na pewno jest mniej romantyzmu

w siedzeniu w salonie z laptopem i wyszukiwaniu w bazie danych?,

- Taki historyk ustala (konstruuje) fakty droga zmudnej analizy poszczegdlnych zapiséw za
pomoca narzedzi dostarczanych przez nauki pomocnicze historii i przez metodologie. Stosuje

tzw. metody hermeneutyczne i heurystyczne (zwigzane z interpretacja tekstow),

- Obraz minionej rzeczywistosci historyk analogowy tworzy po przeanalizowaniu
okreslonych tylko informacji. Zwykle nie jest w stanie ogarng¢ catosci materiatu — zwtaszcza

do czaséw nowozytnych 1 najnowszych.

- Kult metody jako gwaranta rzetelnosci, wiarygodno$ci poznawczej czy, jak jeszcze
moéwiono do niedawna, prawdy dziejowej. Jednym slowem: odpowiednia metoda byta (ma
by¢) gwarantem naukowos$ci badan (przy rozumieniu nauki jako wyr6znionego sposobu

poznania - ze wzgledu chociazby na wyzej wymienione cechy).

- Konstruuje nastgpnie linearng, zamknigta narracje.

- Wyniki swych prac publikuje w drukowanych artykutach i ksigzkach (oczywiscie po

przejsciu przez sito recenzji).

2 D. Staley, How we research w, http://www.chicagohumanities.org/Blog/Guest-Blog/David-Staley.asp, [dostep
2014-08-05]
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- Tworzenie wiedzy ma tu charakter elitarny. Koncesj¢ na uprawianie historiografii ma
niewielka grupa os6b posiadajaca co najmniej stopien doktora 1 pracujagca W

wyspecjalizowanych instytucjach takich jak uniwersytety czy instytuty naukowo-badawcze,

- Istniejg bariery dla szerokich rzesz spoteczenstwa w dostepie do wynikow badan
naukowych. Czgsto ksigzki 1 czasopisma si¢ osiggalne tylko w uniwersyteckich bibliotekach

badz ksiggarniach

- Weryfikacja 1 ocena prac historykow odbywa si¢ w ramach samej spolecznosci badaczy:
Niektore z nich sq konsekwencjq nie majgcej sobie rownej izolacji dojrzatej spotecznosci
naukowej od Zgdan laikow i Zycia codziennego [...] nie istniejq inne spotecznosci zawodowe,
w ktorych indywidualna praca tworcza bytaby w tak wylqczny sposob adresowana do innych

cztonkow grupy i tylko przez nich doceniana®

Praktyka naukowa (przede wszystkim po wptywem technologii ICT) réwniez ulegta
glebokiej transformacji. Tworzy si¢ jej nowy wariant — zwany Nauka 2.0, sieciows, a
najczesciej po prostu: cyfrowa. Nauka/ami cyfrowa/ymi (checac ja jakos$ zdefiniowaé) mozemy
zatem nazwaé: ogotem praktyk na wszystkich etapach postgpowania badawczego, w ktorych
wykorzystuje si¢ réznego typu cyfrowe narzedzia, programy i aplikacje. Do pewnego stopnia
kazdy badacz postuguje si¢ juz jakim$ instrumentarium cyfrowym — chociazby pakietem
Office, poczta mailowa czy tekstami $ciggnietymi z Internetu. Jednakze nauka cyfrowa to cos$
znacznie wigcej. To nowe wartosci i cele. To dedykowane oprogramowanie do rozwigzywania
okreslonych zadan badawczych. To pakiety do zarzadzania trescig, bibliografia, cytatami i
projektami. To aplikacje webowe do komunikacji, prezentacji i publikacji wynikow badan. To
otwarte cyfrowe archiwa i bazy danych. To cloud computing (przetwarzanie w ,,chmurze”).

To wyjscie poza teksty — w kierunku multimediow. To wreszcie nowy przedmiot badan

3 T. Kuhn, Struktura rewolucji naukowych, Alethea, Warszawa, 2001, s. 284



(rzeczywisto$¢ cyfrowa) i nowe formy uczestnictwa w praktyce naukowej (niezalezni badacze

czy ruch obywatelskich uczonych i ich projekty). Rozwinmy te hastowo przytoczone cechy.

Do najwazniejszych cech historii cyfrowej mozna zaliczy¢:

- Oparta jest ona na pracy zespotowej. Wiele projektow z historii cyfrowej] wymaga bowiem

wspotpracy badaczy dziejow z informatykami, grafikami czy designerami,

- Historycy cyfrowi pracuja juz na wielkiej liczbie danych (big data). Aktywno$¢ wigkszos$ci
cztonkdw spoleczenstwa informacyjnego polega na wytwarzaniu, przetwarzaniu i
komunikowaniu najroézniejszych form informacji. Faktem o zasadniczym znaczeniu jest to, ze
w spoteczenstwie informacyjnym lawinowo ros$nie liczba cyfrowych informacji
produkowanych w réznych jego praktykach. Proces ten przebiega dwutorowo: 1) cale
dotychczasowe dziedzictwo historyczne ludzko$ci jest dygitalizowane. W setkach tysiecy
archiwow skanuje si¢ dokumenty. W tysigcach muzedéw tworzy si¢ cyfrowe kopie obrazow,
rzezb 1 innych eksponatow. Program Google books (wraz z jeszcze jego starszym
odpowiednikiem, czyli programem: Gutenberg) stawia sobie za cel zeskanowanie i
udostepnienie w domenie publicznej miliondw ksigzek. Ta migracja analogowego materiatu
do cyfrowych medidw jest procesem analogicznym do renesansowej i postrenesansowej
migracji do drukowanej kultury* Wszystkie te zdygitalizowane wytwory moga staé si¢
nastgpnie przedmiotem cyfrowej obrobki przez potencjalnie kazdego uzytkownika
elektronicznego sprzetu. Dostep do nich zwykle bowiem jest darmowy. Stad internauci —
tacznie z naukowcami maja do dyspozycji wszystko to co dotychczas wytworzyt cztowiek, 2)
codziennie, poczawszy od obowiazkoéw zawodowych, a skonczywszy na rozrywce ludzie
wytwarzaja gigantyczne ilosci informacji i danych, ktére zamieszczaja w Internecie — w

szczegblnosci na portalach spotecznosciowych typu: You Tube, Flickr, Pinterest, Instagram,

4 A. Burdick, J. Drucker, P. Lunnfeld, T. Presner, J. Schnapp, Dygital Humanities, The MIT Press, 2012, s. 6



Facebook czy Twitter. W literaturze przedmiotu te wszystkie dane, ktére produkuje
spoteczenstwo informacyjne zaczgto okre§la¢ z angielska jako: big data (wielkie dane). Ich

wielko$¢ liczona jest juz czesto w petabajtach,

- Tak wiec gtéwnym przedmiotem badan dla wielu historykéw cyfrowych jest swiat big data.
Jest to szczegdlnie widoczne wsrdd badaczy dziejow najnowszych. Analogowy historyk nie
bylby w stanie (stosujac klasyczne metody) ogarna¢ wielkich zbiorow danych. Do tego

potrzebne sa specjalne edytory i nowa metodologia,

- Cze$¢ zadan badawczych wykonuja komputery, ktore analizujg olbrzymie ilosci danych, a

nastgpnie je wizualizuja,

- W historiografii cyfrowej zmieniaja si¢ formy wypowiedzi. Linearna i tekstualna narracja
schodzi na dalszy plan. Zwyci¢za natomiast tendencja do wizualizacji wiedzy. Historycy
cyfrowi tworzg nielinearne, multimedialne opowiesci, ktére zamieszczaja przede wszystkim
w sieci. Drukowane ksigzki i1 artykuly wypierane s3a przez wydawnictwa elektroniczne —
czesto na licencji Creative Commons. Wizualizacja wiedzy podyktowana jest takze specyfika
materialow, na ktorych pracuja badacze przesztosci. Pracuja oni bowiem na wielkich zbiorach
danych (big data) i czgsto jedynym sposobem ukazania wynikéw badan jest wizualizacja w

postaci, np. infografik badZ modelowania 3D,

- Tworzenie wiedzy historycznej w historiografii cyfrowej ma bardziej demokratyczny
charakter. Badanie (czy konstruowanie) przeszio$ci nie jest juz zarezerwowane dla waskiej
grupy specjalistow — tylko moga w tym uczestniczy¢ szerokie grupy spoteczenstwa. Jest to
mozliwe dzigki zarysowanym wczesniej cechom spoteczenstwa informacyjnego i sieciowego
— opartego na warto$ciach hakerskich. Stad rozwija si¢ dynamicznie ruch tzw. obywatelskich
badaczy-historykéw — wspodipracujacych z zawodowymi badz realizujacych niezalezne

projekty (kazdy potencjalnie moze by¢ historykiem),



- Projekty realizowane przez historykow cyfrowych publikowane sa w Internecie co
powoduje, ze mogg dociera¢ do praktycznie wszystkich grup spotecznych. Historycy cyfrowi
tworza swe opowiesci przede wszystkim dla spoleczenstwa, a nie gldwnie dla innych
badaczy, jak to bylo do tej pory. Wszyscy zainteresowani historia moga zatem te projekty

ocenia¢, komentowac czy nawet wspotuczestniczy¢é w badaniach,

- Jest interaktywna co jest konsekwencja Web 2.0. Znaczy to, ze kazdy (potencjalnie) moze
zmienia¢ zawarto$¢ stron i tresci danych projektow. Projekt historyczny w epoce cyfrowej i
sieciowej nie jest wiec zamknieta ,ksigzka”. Moze by¢ on/ona caly czas rozwijany/a

(wzbogacany, uzupehiany, korygowany, etc.),

- Uprawianie historii cyfrowe] wymaga nowych kompetencji: medialnych, graficznych i
informatycznych. Umiejetno$¢ tworzenia multimedialnych prezentacji, filmow, stron www,
infografik, modelowania graficznego (a nawet programowania) 1 zwigzanych z nig
metodologii (np. analizy obrazéw czy pracy z big data) staja si¢ nieodlaczng cze¢scig nowego

warsztatu pracy wspoélczesnego historyka — cyfrowego juz.

Przejdzmy teraz do kilku charakterystycznych przykladoéw. Historiografia cyfrowa to
juz nie tylko zbior postulatow, lecz takze rozwinigta praktyka badawcza. Realizuje si¢ ona
zardbwno na uniwersytetach, jak i jednostkach pozanaukowych (w $wiecie fizycznym i w

sieci)’.

Przyktadem badan na wielkich zbiorach danych moze by¢ projekt: Republic of Letters,
ktéry byl realizowany na Uniwersytecie Stanforda. Gléwnym celem projektu bylo
zobrazowanie kanatow komunikacji jaka istniata miedzy o$wieceniowymi filozofami,

naukowcami i artystami. Tworzyli oni swoistg intelektualng korporacje wieku O§wiecenia. Do

5 W Polsce gtéwnie (jak na razie) poza instytucjonalng praktyka naukowa



realizacji projektu uczeni ze Stanfordu wykorzystali 55 ty$ zdygitalizowanych listow
napisanych we wspomnianej epoce przez 6 ty§ autorow. Tak ogromne zbiory listow
przerastaly mozliwosci interpretacyjne nawet duzych zespotéw badawczych. Zastosowanie
wiec komputeréw byto konieczne aby moéc zbudowaé sie¢ korespondencji i co za tym idzie
sieci kontaktow jakie istnialy migdzy Owczesnymi intelektualistami. W rezultacie
otrzymali$my interaktywng mape (oczywiscie w Internecie), ktora nie tylko pokazuje nam
okreslone relacje, lecz takze dane statystyczne - typu: kto, gdzie i z jakiego miasta
podrézowal w okreslnym przedziale czasowym. W poszczegolnych opcjach mozemy $ledzic:
a) wedrowki listow miedzy panstwami i miastami, b) przeptywy listow w okreslonych latach i

c) aktywno$¢ poszczegolnych intelektualistow.

Coraz powszechniejsza staje si¢ takze wizualizacja wiedzy historycznej za pomoca
modelowania trojwymiarowego. I nie chodzi tu tylko o samo obrazowanie, lecz takze o
przeprowadzanie eksperymentow. Najstynniejszym przyktadem takich dziatan moze by¢
projekt: Wirtualny Rzym. Wirtualny Rzym zawiera animacje ponad 10 tysiecy budynkow z
czasOwW panowania cesarza Konstantyna (z 320 r. n. e.). 30 z nich mozna obejrze¢ od $rodka.
Sa to gtéwne budowle — typu np. Coloseum czy Swigtyni Westy. Obecna wersja projektu ma
stuzy¢ przede wszystkim celom naukowym: Pierwsze efekty naukowego wykorzystania
animacji juz sg. Do trojwymiarowej rekonstrukcji Koloseum naukowcy zapedzili wirtualnych
ludzi, by sprawdzi¢ podejrzenia, ze pewien korytarz w §rodku budowli byt waskim gardiem,
ktére moglo znacznie spowalnia¢ ruch widzoéw. Eksperyment potwierdzil przypuszczenia
naukowcow®. Do obecnej wersji mozna caly czas wprowadza¢ poprawki. Bedzie ona nadal

aktualizowana.

6 Rzym odrodzony, w, WWW.archeowiesci.pl, s.2 [dostep, 2008-12-06]
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Roéwniez wielkie koncerny IT wchodza w obszar badan naukowych i buduja
odpowiednie platformy internetowe. Przyktadem moze tu by¢ udostgpniona prze firme
Google platforma: Google Cultural Institute. Jest to projekt stricte historyczny. Jego celem
jest pokazanie dziedzictwa kulturalnego i historycznego ludzkosci na przestrzeni dziejow. W
GCI obecne sg tez opowiesci z Historii Polski. Przyktadem moze by¢ projekt: Rozdzieleni
przez histori¢. Celem tego projektu jest udokumentowanie i przedstawienie loséw polskich
rodzin — rozdzielonych w latach 1939-89 w wyniku wojen, przesiedlen czy represji
politycznych. Na stronie GCI czytamy: Kazda opowies¢ i relacja sq bezcenne, poniewaz nie
ma dwoch jednakowych historii o rozdzielonych rodzinach. Wszystkie zastugujq na opisanie,
sq bowiem swiadectwem ogromu doswiadczen i zawitosci losow polskich rodzin w XX wieku’.
Wszystkie opowiesci obecne na GCI majg charakter multimedialny i stanowig nowy rodzaj

narracji zwany najczesciej: digital storytelling®.

I na koniec przyklad historiografii obywatelskiej. W tej roli wystapi program:
Zooniverse. Zostal on zainicjowany przez badaczy z Oxfordu i dotyczy wielu dyscyplin
naukowych. Historycy niezalezni (a takze obywatelscy, amatorzy, itp.) moga bra¢ udziat w
projekcie odczytywania papiruséw z Oxyrhynchus. Ich zbidr liczy przeszto 200 ty§ zwojow.
Nie trzeba dodawac, Zze odczytanie takiej ilosci jest niemozliwe dla jakiegokolwiek zespolu
akademickich historykow czy archeologéw. Zaproszono wigc do wspdlpracy internautow,
dzigki ktérym badania mogly ulec przy$pieszeniu. Na stronie www.ancientlives.org

umieszczono 200 tysiecy papirusoOw odkopanych na poczatku zesztego stulecia na wysypisku

7 http://www.google.com/culturalinstitute/exhibit/rozdzieleni-przez-histori%C4%99/QQKF7pxS?
hl=pl&position=0%2C93, [dostep, 2014-08-06]

8 Wiecej na temat tego nowego sposobu ukazywania historii znajdzie czytelnik, w artykule Andrzeja
Radomskiego, Digital storytelling, [w:] Zwrot Cyfrowy w humanistyce, wyd. E-naukowiec (www.e-
naukowiec.eu), Lublin, 2013
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$mieci w prowincjonalnym hellenistycznym miescie Oxyrhynchus (Egipt). Chris Lintott
stworzyt program, ktory pozwala amatorom identyfikowaé z ekranu greckie litery papirusa,
wprowadza¢ je do pamigci przez klawiature 1 odczytaé przyblizone, mechaniczne
tlumaczenie. Skatalogowane w bazie danych moze ulatwi¢ badaczom odkrycie waznych,

nieznanych tekstow dzieki wyszukiwarce kluczowych stow”.

Podsumowujac przemiany w historiografii, jakich jesteSmy $wiadkami od poczatku
naszego stulecia nalezy stwierdzi¢, ze otwieraja one zupeklnie nowy rozdziat w tej jednej z
najstarszych dyscyplin wiedzy. Historiografia cyfrowa stanowi zupelnie nowa praktyke
badawcza — zrywajaca z podstawowymi kanonami prowadzenia dziatalno$ci wiedzotworcze;j,
jakie do tej pory dominowaty. Wymaga ona nowych kompetencji i nowych narzedzi, a takze
przezwyci¢zenia wielu nawykow 1 zmian w mentalnosci badaczy. Niech swoista puenta beda
stowa dwoch jej prekursorow: chociaz podjelismy szereg tematow, ktore mogg byc nowe [...],
mamy nadzieje, Ze wszyscy historycy mogq korzystaé z Internetu, aby przeszlos¢ bardziej
bogato udokumentowac, uczyni¢ bardziej dostepng, bardziej zroznicowanq, bardziej

dostosowang do przyszlosci, a przede wszystkim bardziej demokratyczng®.

Historiography of the two "speeds' or how Clio has been shaped by digital tools

Is already a cliché to say that the modern world is significantly affected by ICT
(Information and Communication Technologies). New technologies have clearly transformed
the reality we live in and these changes can be observed on the global scale. We owe them

new practices, new professions, new forms of organization and cooperation between people

9 http://joemonster.org/link/pokaz/28848/Pomoz_w_odczytywaniu_antycznych papirusow_ [dostep, 2014-08-
05]

10 D. Cohen, R. Rosenzweig, Digital History. A Guide to Gathering. Preserving, and Presenting the Past on the
Web, http://chnm.gmu.edu/digitalhistory, [dostep, 01-09-2014)
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and also new ways of spending free time and new forms of entertainment. There is no single
area that has not been transformed as a result of the ICT widespread. Historiography also
entered into a period of paradigmatic changes. Next to the classical (analogue) a new digital
version of historiography is emerging (sometimes referred to as historiography 2.0 or web
historiography. A new historiography is thus: a) digital - because it uses digital programmes,
applications and digital sources (both produced in a conventional manner, as well as the entire
digitalised heritage), b) visual - the reason for which is diverting from text and using other
forms of facts or processes presentation (image is replaced by text), ¢) collective - because it
requires cooperation of various specialists and even citizen historians, d) web-based - because
the Internet is the subject of study, source of information and data, place of work, discussion
and publication of research results but also the Internet provides an access to digital tools
(cloud computing), e) interactive - because it is open, used by the public and it allows for
commenting, adding information and co-creating visions or images of the past which are also

non-linear.






