Andrzej Radomski

Wizualne analizy, wizualne narracje

Jest juz banatem stwierdzenie, ze zyjemy w Swiecie zdominowanym przez obrazy —
inaczej mowiagc: w kulturze/ach obrazkowej, audiowizualnej, medialnej czy cyfrowej. Owa
ekspansja obrazéw narastata przez caty wiek XX. W jego ostatnich latach nastgpito istotne
przyspieszenie co zazwyczaj wigze sie z upowszechnieniem sie réznego typu technologii

informatycznych czy telekomunikacyjnych, ktére ,,obrazami stojg”.

Obraz/y odgrywat/y w humanistyce zwykle marginalng role. Swiat humanisty to $wiat
PISMA. Pismo byto (jest?) dla poszczegdlnych dyscyplin humanistycznych (i czesciowo
spotecznych) zaréwno podstawowym przedmiotem badan czy refleksji, jak i réwniez
gtownym, a w zasadzie jedynym narzedziem opisu i przedstawiania kultury. Szczegdlnie to
byto widoczne w wieku XX, ktéry stat pod znakiem (wtasnie w humanistyce i filozofii):
linquistic turn. Takie orientacje, jak strukturalizm, semiotyka, hermeneutyka — nie méwigc juz
o poststruktualizmie czy neopragmatyzmie (stanowigcych podstawe dominujgcego do kornca
wieku XX postmodernizmu) w centrum uwagi stawiaty jezyk. Na porzadku dziennym byty
okreslenia w rodzaju: a) Swiat ma jezykowy charakter, b) wszystko jest tekstem, c)
rzeczywistos¢ (kultura) jest unarrtatywizowana czy zycie cztowieka to narracja (jezykowa,

rzecz jasna).

Narracja jezykowa byta tez dla humanisty podstawowym sposobem prezentowania
Swiata, np. wynikéw badan, refleksji bgdz autorefleksji. Zresztg w innych dziedzinach wiedzy
byto nie inaczej — podobnie, jak i w praktyce artystycznej (cho¢ w tej ostatniej wiekszg

konkurencje stanowity juz niejezykowe srodki wyrazu: dzwiek i obraz).

To wszystko ostatnimi czasy ulegto zatamaniu — zaréwno jesli chodzi o przedmiot
badania (refleksji), jak i metody prezentowania naszych dziatan poznawczych. Do akcji
wkroczyty nowe narzedzia — narzedzia cyfrowe (w réznych odmianach), za pomocg ktérych

badamy i przedstawiamy — czyli nawigzujac do tytutowej kategorii: wizualizujemy.



Wizualizacja w humanistyce to nie tylko nowy sposdb obrazowania, jak zwykle sie
sgdzi, lecz takie metoda badania! Zatem przedmiotem niniejszej wypowiedzi, a takze
towarzyszacej jej (jak nietrudno juz sie domysleé) prezentacji' beda: a) wizualne sposoby

analizy (na wybranych przyktadach), b) nowe — wtasnie wizualne narracje.

Zmiana paradygmatu we wspotczesnej humanistyce — czyli: od pisma do obrazu

Obrazy towarzyszyty ludzkosci od czaséw prehistorycznych. Jednakze przez ostatnie
500 lat kultura zachodnia byta zdominowana przez pismo, a mdwigc scislej przez pismo
drukowane. Druk umozliwit poszerzenie kregu odbiorcéw réznych wytwordw kultury, ktére
wczesniej byly znane tylko intelektualnym elitom i walke z analfabetyzmem. ,Galaktyka
Gutenberga” umozliwita ponadto szereg fundamentalnych zmian w spotfeczenstwach
zachodnich — poczawszy od reformacji religijnej, a skonczywszy na nowej formule demokracji
i prawach cztowieka. Narracje drukowane uzyskaty monopol na komunikowanie aktow
poznawczych — zwtaszcza naukowych. Pismo byto orezem humanisty w objasnianiu Swiata,
prezentowaniu rzeczywistosci i zmienianiu kultury. Nieposlednig role w tych procesach
odgrywata takze literatura, a jej znajomos¢ byta miarg ogtady i wyksztatcenia . Znamiennym
jest fakt, ze jeszcze w pierwszej potowie XX wieku film nie byt uwazany za petnoprawng
dziedzine sztuki. Tak wiec wynalezienie alfabetu, upowszechnienie sie pisma, a pézniej druku
zepchneto komunikacje obrazkowg na dalszy plan — zwtaszcza wsrdd elit politycznych,

artystycznych, intelektualnych czy naukowych.

Rézne procesy zachodzace w ostatnich kilkudziesieciu latach spowodowaty wzrost
znaczenia obrazéw i obrazowosci w zyciu codziennym zachodnich spoteczenstw ( i nie tylko
ich). Zjawiska te sg juz bardzo dobrze opisane i nie ma wiekszej potrzeby zatrzymywac sie nad
nimi dtuzej. W efekcie skutkuje to tym to, ze dzisiejsza elita coraz czesciej mysli liczbami,

obrazami i kolorami anizeli jezykiem?.

1 Jest ona dostepna: https://sway.com/m8bg_eEIB16hEON_

2 Tak na przykfad sadzi Lev Manovich w gtosnej pracy: The Language of New Media, the MIT Press, 2001



Wizualizacja jest pojeciem wieloznacznym i ztozonym. W potocznym jej rozumieniu
przewaza poglad, ze wizualizacja to przedstawienie czego$ za pomoca obrazu. Sprawa jest
jednak bardziej skomplikowana gdyz wizualizacja moze oznaczaé takze badanie,
konstruowanie (modelowanie, symulowanie) czy metode nauczania. W internetowej
encyklopedii®* mozemy przeczytaé, ze pojecie to odnosi sie do graficznych metod tworzenia,
analizy i przekazywania informacji. Za pomoca srodkdw wizualnych ludzie wymieniajg sie
zaréwno ideami abstrakcyjnymi, jak i komunikatami majgcymi bezposrednie oparcie w
rzeczywistosci. W dzisiejszych czasach wizualizacja wptywa na sposdb prowadzenia badan
naukowych, jest rutynowo wykorzystywana w dyscyplinach technicznych i medycynie, stuzy

celom dydaktycznym, a takze bywa pojmowana jako Srodek wyrazu artystycznego®.

W humanistyce wizualizacja odgrywata zawsze drugorzedna role. Jesli pojawiata sie w
polu zainteresowan badaczy to gtéwnie jako przedmiot badan (w obszarze sztuki, a ostatnio
medidw). Jednakze epoka Informacjonalizmu i spoteczeristwa informacyjnego tworzy nie
tylko sprzyjajgce warunki do wzrostu roli i znaczenia wizualizacji®, lecz réwniez do pewnego
stopnia jg wymusza. Jest to zwigzane z nadmiarem informacji — zaréwno tekstowych, jak i
medialnych, ktdre niosg dzisiejsze czasy. Zjawisko to znane jest w nauce i zyciu codziennym
pod pojeciem: big data i large data. Obecnie liczba informacji i danych jest tak duza, ze
musimy tu operowac w skali petabytéw, exabytdw czy zetabytows®. Takich gigantycznych ilosci
danych nie sposob ani przeanalizowad, ani zaprezentowac za pomocg tradycyjnej metodologii
i klasycznych srodkéw komunikacji — w postaci pisanych narracji (ksigzki, artykuty, eseje, itp.).
Tradycyjne metody sg bowiem przystosowane do badania pojedynczych tekstéw (badz ich

niewielkich grup) oraz zjawisk z tzw. Swiata fizycznego. Zupetnie natomiast zawodza w

3 Polska Wikipedia

4 https://pl.wikipedia.org/wiki/Wizualizacja

5 Mam tu na mysli upowszechnienie sie prostych i czesto darmowych narzedzi do wizualizacji i réwniez taniego
sprzetu do robienia zdjec, grafiki i filmow

6 1 Petabyte to milion Gigabyte. Dla przyktadu: Wszystkie spisane prace (teksty, ksigzki, publikacje) z catego
$wiata, we wszystkich jezykach od poczatku historii pi$miennictwa to pojemno$¢ 50 PETABAJTOW. Liczba
materiatu medialnego liczona jest juz w yotttabytach. 1 YB to 1000 Zetabytow.



przypadku big data. Ogarniecie przez nawet najpotezniejszy zespdt uczonych zbioru
informacji liczonych w patabajtach (nie wspominajac juz nawet o wiekszej skali) wymyka sie
jakiejkolwiek wyobrazni. Nowoczesna technologia informatyczna i sztuczna inteligencja sg tu

wiec niezbedne.

Istnieje jeszcze inny powdd wzrostu znaczenia wizualizacji w humanistyce. Jak
doskonale wiadomo w narracjach (np. drukowanych) pisano nie tylko o Swiecie badz
cztowieku i wartosciach, ideach, znaczeniach czy abstrakcyjnych pojeciach wystepujacych w
kulturze/ach, lecz takze o doswiadczeniach. Wszelkie ludzkie doswiadczenia rzeczywistosci —
zmystowe — prébowano oddac za pomocg pisma. MusieliSmy zatem wyobrazaé¢ sobie owe
Swiaty czytajgc dang narracje/e (powiesé, ksigzke czy reportaz). W dobie cyfrowej nie ma juz
takiej koniecznosci. Mozemy widzieé, stysze¢ badz zanurzyé sie w rzeczywistos¢ (w tym
ostatnim wypadku: wirtualng) bez posrednictwa pisma. | jest to, modwigc jezykiem

marketingowym, wartos¢ dodana.
Wizualizacja (w przypadku humanistyki) polega przede wszystkim na:
a) Wizualizacji danych statystycznych,
b) Wizualizacji pisma,
c) Wizualizacji obiektéw kulturowych (w 3D),
d) Wizualizacji dzwiekéw (muzyki),
e) Wizualizacji sieci spotecznych (zwtaszcza w cyberprzestrzeni),
f) Wizualizacji obrazéw (zdjecia, filmy, itp.)
g) Wizualizacji réznych ludzkich doswiadczen i emocji’,

Wymienione przed ,,momentem” odmiany wizualizacji odnoszg sie zaréwno do analizy,
jak i pdiniej graficznego prezentowania (obrazowania). Oczywiscie wizualizacja moze tylko
odnosi¢ sie do samej prezentacji ,czegos” lub/i ,kogos” czyli mie¢ charakter bardziej
autonomiczny. Natomiast wizualizacja rozumiana jako analiza okreslonych zjawisk nie moze

obejsc¢ sie (zwtaszcza w przypadku big data czy large data) bez ich pdzniejszego zobrazowania.

7 Przyktadem moze by¢ program Affectiva (http://www.affectiva.com/)



W przypadku analizowania duzej liczby zjawisk cyfrowe ich badanie i obrazowanie zachodza
réwnoczesnie — tj. odbiorca otrzymuje obraz, ktéry zawiera analize i przedstawienie tej
analizy w zwizualizowanej postaci. Sytuacja taka ma miejsce zwtaszcza przy badaniu sieci
spotecznych (na portalach internetowych, na przyktad) czy duzych kolekcji obrazéw (You

Tube, Flickr, Instagram).

Wizualne analizy

Wizualizacja, jak wyzej wskazatem jest takze metody badania. Jest ona szczegdlnie
uzyteczna (i praktycznie niezbedna) przy analizowaniu czy interpretacji (jak kto woli — cho¢
nie sg to pojecia synonimiczne) wielkich kolekcji danych zwanych: big data czy large
data.Analizowac poprzez wizualizacje mozna teksty, obrazy (we wszystkich postaciach), sieci

spotfeczne, dzwieki, etc. Pokazmy to kilku konkretnych przyktadach. Zacznijmy od tekstéw.

Ngram Viewer to aplikacja stworzona w roku 2010 przez Johna Orwanta i Willa
Brockmana. Stuzy ona do analizowania czestotliwosci pojawiania sie okreslonych stéw badz
krétkich fraz w czasopismiennictwie w latach: 1800-2012. Jej bazg jest Google books.
Pracujgc w tym programie mozna wpisa¢ jedno badz kilka pojec na raz, wybrac jezyk
(dostepne sg najwazniejsze jezyki, typu: angielski, francuskim niemiecki, hiszpanski czy
chinski), a nastepnie zakresli¢ interesujgcy nas okres czasu i wéwczas uzyskamy rezultat. Dla
przyktadu. Wpiszmy do Ngram Viewera trzy nazwy najwazniejszych w okresie nowozytnym
ideologii: konserwatyzmu, liberalizmu i socjalizmu. Interesuje nas czasopismiennictwo
angielskie i okres od poczatku wieku XIX po czasy wspotczesne. Otrzymujemy nastepujacy

rezultat:



Google books Ngram Viewer
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Widzimy na nim trzy linie w réznych kolorach — oznaczajgce interesujgce nas ideologie. Z
przeprowadzonej przez komputer analizy wynika (kolor zielony), ze praktycznie od lat 20-tych
XIX stulecia w rdézne;j literaturze anglojezycznej najczesciej pisano o socjalizmie (liberalizm i
konserwatyzm byty na zblizonym poziomie). Dane s3 interaktywne wiec mozemy $ledzi¢ je w
réznych przedziatach czasowych oraz innej niz anglojezyczna literaturach i dokonywacd
stosownych poréwnan. Nalezy wskaza¢ takze na fakt, ze tego typu analiza jest
przeprowadzana na wielomilionowym korpusie tekstow (dostepnych na platformie Google).
Zatem wyniki sg bardzo miarodajne. W humanistyce tradycyjnej badacze wyciggali wnioski
na podstawie bardzo ograniczonej liczby przestudiowanych tekstéw. Dygitalizacja i
komputerowe przetwarzanie ogromnych zbioréw dokumentéw oraz zawartych w nich
informacji umozliwiajg uzyskanie o wiele bardziej wiarygodnych rezultatéw — graniczacych

niemalze z pewnoscia.

Kolejny przyktad bedzie dotyczyt wizualnej analizy obrazéw. Jedng z aplikacji stworzonych
do tego celu jest program: image plot. Program ten jest autorstwa Lva Manovicha. Powstat w
roku 2007 ramach projektu: Software Studies Initiative (udostepniany jest na wolnych
licencjach). Aplikacja ta umozliwia z kolei analize ogromnych zbioréw obrazéw. W

szczegolnosci mozna badacd kolekcje obrazéw i filmdéw (te ostatnie po przekonwertowaniu do



plikdw jpg) pod katem wystepowania pewnych cech, a mianowicie: dominujgcych koloréw,

kontrastu, skali szarosci czy ksztatt samych zdjeé.

Badanie obrazéw za pomocg image plot pozwala nie tylko na wydobycie pewnych ich
cech, lecz takze np. na pordwnanie z innym zestawem — powiedzmy twdrczoscia danego
artysty w réoznym okresie czasu badz analize poréwnawczg réznych twércéw czy nurtow w

poszczegdlnych dziedzinach sztuki, kultury popularnej czy twérczosci zwyktych uzytkownikéw.

llustracjg powyzszych stwierdzen niech bedzie analiza dwdch filméw: Nowa nadzieja i
Mroczne widmo wchodzacych w skfad cyklu: Gwiezdnych wojen. S3 one, jak doskonale
wiadomo, autorstwa jednego rezysera i p6zniej producenta Georga Lukasa. Pierwszy swg
premiere miat w roku 1977. Drugi natomiast wszedt na ekrany kin w roku 1999. Dzieli je wiec
okres ponad 20 lat. Na ich temat napisano oczywiscie tomy wypowiedzi, komentarzy,
wywiadéw i przeprowadzono, rzecz jasna, mndéstwo interpretacji (ktére tez mozna
»przeswietli¢ ,, przez narzedzia cyfrowe). Tym razem ograniczamy sie do obrazéw i pytamy o
dominujgce kolory. Poszczegdlne klatki z tych dwdch filméw zostaty najpierw
przekonwertowane do plikéw jpg. Nastepnie przy uzyciu image plot zostaty przeanalizowane
pod katem jasnosci i nasycenia kolorami. Rezultaty zostaty przedstawione na dwéch slajdach,
na ktorych obok siebie znajdujemy wyniki odnoszgce sie do obydwu filméw — wiec kazdy od

razu moze je porownac:



Pordwnanie= pod wzgledem jasnosci: Star Wars (Mroczne Widma) i Star Wars (Mowa Nadzigja)

George Lucas: Mowa Nadzigja= 1977, Mroczne Widmo - 1999

Slajd po lewej stronie pokazuje, ze film Mroczne widmo posiada o wiele wiecej jasnych
kadrow niz Nowa nadzieja. Wizualnej analizie towarzyszg odpowiednie miary liczbowe, ktére

precyzyjnie pokazujg jak duza jest to réznica.

Star Wars (Mroczne widma) Film — nasycenie kolorami



Podobnie jest i z nastepnym slajdem, ktéry zawiera analize nasycenia kolorami. Film Mroczne
Widmo jest nasycony w wiekszym stopniu réznymi kolorami niz Nowa Nadzieja. W tym
pierwszym bowiem nasycenie na osi X-Y w wiekszosci miesci sie w przedziale: 40 140, a tym

drugim miedzy: 20 — 120 (przy liczbie zanalizowanych kadréw = 5000).

| jeszcze jeden przyktad — tym razem dotyczacy badania sieci spotecznych. Analizowac
mozna sieci i relacje zachodzace miedzy ludZmi w $rodowisku fizycznym i wirtualnym.
Zajmijmy sie tym drugim gdyz jest ono bardziej skomplikowane i liczniejsze. Takze i w tym
przypadku mamy do czynienia z problemem big data. Badanie sieci kontaktéw na portalach
spotecznosciowych stwarza wiec podobne trudnosci, jak analizowanie wielkich kolekcji
obrazéw. Dla celéw pogladowych wybierzemy stosunkowo prosty przyktad, a bedzie nim
analiza kontaktéw, jakie utrzymywatem z innymi osobami za pomocg maili. Gtéwne konto
pocztowe posiadam w ustudze gmail. W celu przesledzenia mojej korespondencji z innymi
uzytkownikami ustug pocztowych w Internecie wybratem program: Immersion®. Jego wielkg
zaletg jest prostota. Po zalogowaniu sie i wpisaniu swojego adresu w gmailu wraz z hastem
aplikacja ta automatycznie analizuje okreslone parametry i nastepnie wyswietla wyniki na
ekranie monitora. Program jest interaktywny aby wiec zobaczy¢ wszystkie jego funkcje nalezy
po prostu wejs¢ na strone projektu. Statyczny obraz w tym przypadku nie jest w stanie ukazac

wszystkich mozliwosci programu. Mimo wszystko zaprezentujmy zrzut z ekranu:
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Jak widzimy okres analizy dotyczy ostatnich szesciu lat (2009-15). W zaleznosci od
potrzeb mozemy ten okres zawezaé. Mozemy analizowac¢ korespondencje przychodzaca jak i
wychodzacg. Co wiecej program moze nam wyswietli¢ korespondencje miedzy moimi
znajomymi (tj. miedzy osobami, z ktérymi i ja korespondowatem). Po prawej strony widzimy
klasyczng statystyke (diagramy), a wiec zbiorcze podsumowanie maili, ktére ja wysytatem i

ktore przychodzity do mnie — w réznym okresie czasu.

Wizualne narracje

Jak juz we wstepie zasygnalizowatem dominacja obrazéw w Swiecie wspodtczesnym
(XXI wieku) skutkuje zmniejszeniem roli pisma i narracji pisanych (i to nie tylko drukowanych)

w przedstawianiu rzeczywistosci i komunikowaniu naszych dziatan poznawczych.

Jeszcze kilkadziesigt lat temu podstawowg umiejetnoscig jaka byta niezbedna
cztowiekowi byta/y wypowiedi/i jezykowa/e. Ta cecha byta ksztattowana juz od etapu
przedszkolnego, a nastepnie na kolejnych etapach edukacji. W praktyce naukowej byta to
takze nieodzowna umiejetnos¢. Dobry badacz — zwtaszcza humanista — musiat dobrze pisac.
Konferencje naukowe polegaty na odczytywaniu referatow. Awanse, kariera i prestiz badacza
byty uzaleznione od liczby i jakosci publikacji, a te ostatnie miaty posta¢ drukowanych,

ksigzek, artykutéw, recenzji, polemik, itp. (a ostatnio takze tekstéw publikowanych on-line).

Jednakze w XXI| stuleciu sytuacja zmienita sie radykalnie. Przyktadem takiej
spektakularnej zmiany jest zawrotna kariera rédznego typu prezentacji, z ktédrymi spotykamy
sie juz na kazdym kroku. Ta tendencja opanowata takze $wiat konferencji naukowych.
Woczesdniej na dobre zadomowita sie w biznesie, reklamie i medycynie. Zatem kluczowa
umiejetnoscig staje sie konstruowanie nowych form przedstawiania, ktére opierajg sie na
wizualizacji. Swiadomie pisze tu o wizualizacji — gdyz nader czesto spotyka sie jeszcze
prezentacje, ktére majg charakter prezentacji tekstu (w postaci przedstawiania kluczowych

tez i twierdzen, a nawet cytatow z ksigzek i innych wypowiedzi).

Odejscie od klasycznych pisanych narracji oznacza, ze stajg sie one: a) multimedialne,

b) nielinearne, c) czesto interaktywne, d) umieszczane w ,chmurze”. Programy do ich



tworzenia zapewniajg mozliwo$é osadzania materiatéw wprost z sieci, a takze grupows ich
edycje.

Jak juz pisatem wizualizacja czesto wynika z ogromu informacji, ktére musimy
przeanalizowaé, a nastepnie przedstawic i zakomunikowaé. Trudno sobie wyobrazié¢ ukazanie
np. wspomnianej wyzej analizy moich kontaktéw, ktdre utrzymuje za pomocg skrzynki
pocztowej w gmailu inaczej niz za posrednictwem interaktywnej wizualizacji. Jeszcze bardziej
jest to widoczne kiedy mamy do czynienia z analizg obrazéw czy filméw. Rezultaty takich

analiz mogg by¢ pokazane tylko i wytgcznie w nowej formie — czyli zwizualizowanych narracji.
Wizualne narracje przybierajg rézne formy i mogg wystepowac w postaci:

a) Zaawansowanych prezentacji i pokazow slajdow,

YOU TUBE JAKO MERIVM
POSTTELEWIZYINE.

Przyktadem jest powyzsza story z wykorzystaniem nowoczesnego programu Prezi.

Mamy tu do czynienia z tzw. prezentacjg nieliniowg, dynamiczng i interaktywng

b) Fotostory bqdz videostory
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/ ,.. Jn [ | o (cc] Analityka Menedzer filmow

Spotkanie historykow polskich i ukrainskich

Z kolei ten typ opowiesci skonstruowany jest w konwencji filmu. Na osi czasu
umieszczamy zdjecia badz klipy filmowe i tworzymy ,logiczng” story poswiecong
jakiemus tematowi, postaci czy wydarzeniu, jak to powyzej relacjonujgce seminarium

metodologiczne®.
c) Infografik

Czyli graficznych form przedstawiania informacji w postaci tekstu, wykresow,
zdje¢, a nawet materiatéw filmowych, a wszystko w ciekawej formie majacej

uatrakcyjnia¢ przekaz — tak jak w ponizej infografice®

9 Videostory dostepne na You Tube: https://www.youtube.com/watch?v=jLizGZonTPc

10 Przyktad pochodzi z Grafika Google
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d) Wizualizacji w 3D (np. cyfrowych, interaktywnych makiet)
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e) wizualizacje (badan) w czasie rzeczywistym

W catej dotychczasowej praktyce badan naukowych w dziedzinie humanistyki zawsze

byty one prowadzone z pewnego dystansu czasowego. Miaty wiec zawsze mniej lub bardziej




charakter historyczny. Era Informacjonalizmu i spoteczefAstwa sieciowego i na tym polu
dokonuje fundamentalnych zmian. Wspdtczesne technologie informatyczne czy
telekomunikacyjne umozliwity pojawienie sie analiz i wizualizacji w czasie rzeczywistym.

Wezmy kolejny przyktad. Bedzie to projekt: Pulse of the Nation.

Pulse of the Nation to projekt, ktéry zostat realizowany na uniwersytecie North
Western (USA) we wspétpracy z Harvardem. Badacze amerykanscy postanowili sledzi¢, jak
zmieniajg sie nastroje tamtejszego spoteczenstwa, a konkretnie stopien: szczesliwosci. Aby
sie tego dowiedzie¢ postanowili wykorzysta¢ miliony wpiséw pojawiajgcych sie na Twitterze.
Przyjeli, ze poszczegdlnym stowom mozna przypisa¢ dwie kluczowe wartosci: szczescie i

smutek.

Badanie zostato zaprogramowane w ten sposéb, ze odpowiedni program
komputerowy rejestruje poszczegdlne stowa pojawiajgce sie na Twitterze i przyporzadkowuje
je do dwodch kluczowych kategorii — czyli szczescia lub smutku. Nastepnie przygotowywana
jest infografika, ktéra obrazuje nastréj amerykanéw za pomocg dwéch podstawowych
koloréow: zieleni i czerwieni. Kolor czerwony oznacza tu smutek, a zielony szczescie.
Przechodzenie od czerwieni ku zieleni (poprzez zmiany w natezeniu barwy) oznacza zmiane

nastroju czy samopoczucia. A wszystko to moglismy obserwowaé w Internecie™.

Zatem, nowatorstwo tego podejscia polega na tym, ze: a) operuje sie tu olbrzymimi
zbiorami danych (big data), ktére zbiera i analizuje komputer, b) s3 one nastepnie
wizualizowane, c) ich aktualizacja byta dokonywana co godzine — czyli obserwatorzy mogli na
biezgco $ledzi¢, jak zmieniajg sie nastroje amerykanskiego spoteczenstwa (w zaleznosci od
stanu, miasta, etc.) dzien po dniu w godzinnym cyklu. Mamy tu wiec do czynienia z, jesli tak

mozna powiedzieé¢, monitorujaca (wizualng) narracja.

Whioski

Aby oddac¢ charakter wspdtczesnego swiata — Swiaty bazy danych nie wystarczy
jednowymiarowe medium jakim jest pisana narracja. W odpowiedzi na wyzwania

wspotczesnosci pojawity sie nowe formy ekspresji. As g nimi wizualne narracje. Czasami

11 http://www.ccs.neu.edu/home/amislove/twittermood/



uzywa sie okreslenia: digital storytelling. Najwazniejszg jednak ich cechg jest wizualno$é
(obok, rzecz jasna, cyfrowego charakteru). To ona powoduje, ze mozemy widzie¢ ( oraz
wiedzie€): szerzej, gtebiej, wszechstronniej i takze po prostu w atrakcyjniejszej formie. Jesli
do tego dodamy interaktywnos¢, tzw. rzeczywistos$¢é rozszerzong oraz nieuchronng immersje
(za pomoca gadzetéw, typu: Oculus Rift, i temu podobnych) to otrzymujemy nowe narzedzia
do badania, przetwarzania i komunikowania naszych sgdéw i wrazen zmystowych.
Humanistyka aby zachowa¢ swa pozycje na ,rynku” nie moze dalej opiera¢ sie tylko na
pismie. Otwarcie sie przedstawicieli poszczegdlnych dyscyplin humanistycznych na nowe
cyfrowe technologie pozwoli w petni uczestniczy¢ im w praktykach spoteczenstwa

informacyjnego i sieciowego i pozwoli, ze ich glos bedzie i styszany i widziany.

Wizualne analizy, wizualne narracje

tekst, pismo, narracja, wizualizacja, wizualna analiza, wizualna narracja, multimedia,

big data

Kultura wspodfczesna jest zdominowana przez obrazy. Gldownym problemem w badaniu
Swiata obrazéw jest ich wielka liczba - czyli big data. Stare metody okazujg sie zawodne do
badania swiata big data. Zostaty one bowiem stworzone do badania tekstow. Stad istnieje
potrzeba stosowania narzedzi cyfrowych do badania wielkich kolekcji zdje¢, filmow i innej
grafiki. W niniejszym artykule zostanie przedstawiona wizualizacja - rozumiana jako metoda
badawcza, jak i nowy typ narracji. Gtdwng tezg bedzie stwierdzenie, ze wizualizacja moze byé
uwazana za wazng metode analizy zjawisk big data, a takze niezbedny sposéb prezentacji
wynikow badan. W drugiej czesci tekstu zostang pokazane przyktady tego nowego typu
analiz, a takze charakterystyczne przyktady multimedialnych opowiesci - zwanych czesto:

digital stories

Visual analysis, Visual narratives

text, writing, narration, visualization, Visual analysis, Visual narration, multimedia, big

date



Contemporary culture is dominated by images. The main problem in the study of the
world of images is their great number-which is a big date. The old methods appear to be
unreliable for the examination of the world of big data. They were, in fact, created to study
the texts. Hence there is a need to use digital tools to study large collections of photos,
videos and other graphics. In this article is presented visualization-understood as the test
method and the new type of narrative. The main thesis will find that visualization can be
regarded as an important method of analysis of the phenomena of the big date, as well as
the necessary presentation of research results. In the second part of the text will be shown
examples of this new type of analysis, as well as specific examples of multimedia story-often

called: digital sories






