ISSN 1730-9549

czasopismo przy Wydziale Filologicznym

Uniwersytetu $laskiego, red. nacz. Aleksandra Kunce ne & 7/ 2O, 5

W ruchu

Barbara Orzel
Uniwersytet Slaski w Katowicach

Szybko, szybciej... o "predkosci" konsumpcji
w Swietle prawa Moore'a

Szybkosé i predkosé kultury

Ruch to kwintesencja kultury, ktéra w ruchu rozkwita, ewoluuje, aktualizuje
poszczegblne jej ogniwa. Wspotczesnos¢ z kolei nie moze egzystowaé bez jego
"przyspieszenia". To, co wolne jest przestarzate, niegodne zainteresowania, szybkos¢ to
swoisty synonim nowoczesnosci, jest "standardem" nowych technologii, stanowi istote jej
przetrwania. PrzywykliSmy do wszystkiego, co posiada ta cechg. "Szybkie" jedzenie,
samochody, moda, zakupy, relacje miedzyludzkie - ogdtem: szybka konsumpcja. Réwniez
technologia (przedluzenie naszych zmystow, organéw 1 dziatan) musi by¢ "szybka", by¢ jak
my (zniecierpliwieni powolnos$cig).

Juz na samym poczatku rozwazah niezwykle istotne jest rozgraniczenie terminow
"szybkos¢" 1 "predkos¢", ktore to - jak podkresla Agnieszka Smaga - "majg osobne
semantyki"". Pierwsze z poje¢ uzywane jest "do opisu dynamiki zmian", drugie natomiast -
"do okre$lenia ruchu przy uzyciu wektorow"?. Zréwnanie ich na poziomie znaczeniowym,
utozsamienie "predkosci”" z "szybkos$cig" moze niewatpliwie zawezi¢ mozliwos¢ wlasciwego

odbioru fenomendw wspodtczesnosci:

Rozroznienie pojecia predkosci i szybkosci na gruncie fizyki naprowadza na ich poprawne
definicje, réznigce si¢ nieznacznie, ale jednak, od potocznych, pozwala precyzyjniej usytuowac

analizowane kategorie w kontekscie rozwigzan technicznych i zjawisk kultury.
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Kategoria "predkosci" jest wprost idealng pozywka dla filozofow - przenika kulture
wspotczesng niemalze kazda jej dziedzing. Moze rzeczywiscie, jak prowokacyjnie stwierdzit
Paul Virilio: "Nie bylo rewolucji przemystowej, tylko dromolokratyczna, demokracja byta w
rzeczywisto$ci dromokracja, za$ strategia - dromologiq[4]".

Pierwsza proba sformutowania problemu predkosci byta duzym uproszczeniem (majac
na wzgledzie problematyke czasu i ruchu wypracowang juz w czasach Arystotelesa, nastgpnie

$w. Augustyna, Kanta, Husserla, Einsteina, Bergsona i Heideggera):

[...] polegala na przeciwstawieniu ilosci i jakosci, tak jakby ilosciowa transformacja -
przekroczenie pewnego progu przyspieszenia w obrebie ogélnej maszynerii kultury, wraz z
catoksztaltem technik przenoszenia, rejestrowania i gromadzenia informacji - nie mogta wptynac
na jakos$ciowg zmiang, jakby kazde odkrycie nie byto odkryciem procesu przyspieszania lub co
najmniej nowym doswiadczeniem predkosci. Czy moze, jak gdyby pojecie szybkosci, kojarzone z

pewna obiektywna predkoscig pozostawato wcigz w plaszczyznie jednolitych stosunkéw w
[5]

obrgbie pewnego poczucia czasu'™.

Obecnie wszystko skupia si¢ wokot wyscigu, czy - jak pisze Jacques Derrida -
zawodow, konkurencji pomigdzy dwoma rodzajami predkosci. Wciaz jesteSmy $wiadkami
procesu (czgsto przyspieszonego) aktualizowania, od$Swiezania, w ktoérym jednak brak

glebszej refleksji nad "dziennikiem zdarzen" (bo najzwyczajniej "szkoda nam czasu"):

[...] nie ma watpliwosci, ze kazda chwila, kazdy fragment naszego zycia (naszego stosunku do
$wiata i do bycia) naznaczone sg wyscigiem szybkosci [...] Czy to cos nowego? Czy pojawito si¢
po raz pierwszy >>w historii<<? Czy jest to odkrycie i czy wcigz mozemy uzywaé zwrotu >>w

historii<< w odniesieniu do tego zagadnienia? Czy dzi§ posiadamy inne, odmienne poczucie

szybko$ci? Czy nasz stosunek do czasu i ruchu ulegt jako$ciowej zmianie?'®.

Odpowiadajac na pytanie francuskiego filozofa: to nie nasze poczucie czasu si¢
zmienia, tylko trwanie w ztudnym wrazeniu, Ze doba powinna mie¢ 25 czy 26 godzin.

Predkos$¢ zostata redefiniowana przez nowe technologie: program musi instalowac si¢
szybko, dostep do informacji musi by¢ blyskawiczny - wprost proporcjonalnie do wzrostu jej
wartosci mozna moéwi¢ o '"nowoczesnosci", innowacyjnosci, wigkszym poziomie
zaawansowania. Dawne doswiadczenie szybkosci ulegto zasadniczej zmianie. "Inteligentne"
urzadzenia to z kolei przyktad "predkosci wcielonej". Duza moc obliczeniowa i - idgce za nig

- btyskawiczne przetwarzanie danych, stanowigce sSrodowisko dla szybkich aplikacji
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mobilnych, to gwarancja natychmiastowej realizacji potrzeb uzytkownika. Caly ten wyScig
rozgrywa si¢ dzigki nowym technologiom.

"Staty wzrost predkosci" - pisze Krystyna Wilkoszewska - "coraz to nowych urzadzen
zwigkszajacych predkosc (a tym samym i wladze) prowadzi do naruszenia ludzkich praw, jest
to rodzaj przemocy nie w pelni jeszcze rozpoznane;j "W wiecie zwiekszajacej si¢ kontroli,
paradoksalnie, wzrasta Cyberprzestepczos$¢, zmniejsza si¢ poczucie naszego bezpieczenstwa.
Predkos¢ niesie ze soba wolno$¢, nieograniczone mozliwosci, jednak w tej nowomedialne;j
beztrosce nalezy wzig¢ pod uwage zagrozenia, ktore niespodziewanie mogg si¢ pojawic
(chociazby np. w zwigzku z nieszczelnoscig kodu). Recepte moze stanowi¢ ciagle
doskonalenie oprogramowania oraz racjonalne korzystanie z wszelkich dobrodziejstw, ktore
niesie ze sobg "przyspieszona" informacj a'®l.

Nie ulega watpliwosci, ze predkos¢, czy szybko$¢ to "nieuniknione" naszej kultury (a
to, co nieuniknione jest w swojej pospolito$ci zazwyczaj najbardziej ekscytujace). Na ten

wlasnie fakt zwraca uwage Leszek Kotakowski:

przyspieszenia widzimy w réznych dziedzinach cywilizacji. Sledzimy - czgéciej z niepokojem niz
z milg ekscytacja - rozmaite krzywe wzrostu, niektore z nich wyktadnicze, w roéznych dziedzinach
zycia: ludnos$¢ na Ziemi, ilo$¢ szkodliwych produktow w powietrzu i w wodzie, przestgpczos¢ z
uzyciem przemocy albo bez niej, predkos¢ poruszania si¢, produkcja ksiazek, pism, filmow, liczba
kanatéw telewizyjnych, olbrzymie metropolic i olbrzymie uniwersytety nie dajace si¢

administrowa¢, gigantyczne lotniska i z trwoga myslimy o przysztosci'”.

Ta "ostateczno$¢" predkosci stoi u progu mojej refleksji nad Prawem Moore'a, ktore

podszyte jest juz z definicji ruchem przyspieszonym 1 wzrostem wydajnosci.

Prawo Moore'a a predkosé konsumpcji
Swoistg "szybkoscig wcielong" stat si¢ komputer - kulturowy "fetysz" i metafora

wspotczesnosci, ktory:

[...] zalezy od niej w wigkszym stopniu niz jakakolwiek inna maszyna, ktora pojawila si¢ przed
nim [...]. Urzadzenie to stalo si¢ praktyczne dopiero wtedy, gdy polprzewodniki uczynity go
wystarczajaco szybkim, by byto w stanie stworzy¢ alternatywny dla realnego $wiat, w ktorym
wszystko rozgrywato si¢ dostatecznie szybko. Ten mini§wiat zyskal praktyczny status z chwila,
gdy zaczal funkcjonowaé z rowna szybkoscig co realny, w przeciwnym razie byltby jedynie zdolny

przewidywac¢ wczorajsza pogode o1,
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Prawo Gordona Moore'a (zgodnie z ktorym [...] kolejne generacje uktadéw scalonych
stanowigcych pamig¢ komputera zawieraja dwukrotnie wigcej elementow (tranzystoréw), zas
odstep pomiedzy kolejnymi generacjami wynosi od 18 do 24 miesie;cy[ll]) stato si¢ za$
sensem jego istnienia. Reguta ta obudowana zostatla swoistym mitem, za$§ im bogatsza
"mitologia”, tym wigkszy potencjat obalania danej zasady, czy stawiania jej na piedestale.
Prawo Moore'a bylo i jest zatem wielokrotnie podwazane, czgsto wieszczono jego koniec (a w
ostatnich latach owego "przyspieszenia" coraz czc;s’ciej)[lz]. Nie ulega watpliwosci, ze zasada
ta posiada réwniez ogromny potencjal tworzenia nowych metafor (przykladowo: "Gdyby
ceny domoéw spadaty w takim tempie jak ceny tranzystoréw a spadek ten wynika z prawa
Moore'a - dom kosztowatby dzi$ tyle, co cukierek" lub "Lot z Nowej Zelandii do Nowego
Jorku trwalby tyle, ile zapigcie pasow bezpieczeﬁstwa"[lg]).

Prawo Moore'a stanowi wizualng egzemplifikacj¢ '"przyspieszenia" nowych
technologii - miniaturyzacja i spadek cen sprzgtu napedza mozliwosci jego konsumpcji.
Potencjalnie mozna kupi¢ wigcej, szybszej i bardziej mobilnej technologii, wspotczesny
uzytkownik (zamiast "tradycyjnego" peceta) woli wybra¢ lekki i mobilny laptop lub ultrabook
(w skrajnej wersji kupi¢ urzadzenie mobilne - tablet''“). Idealnym odzwierciedleniem tej

reguty moze by¢ ponizszy przyktad:

Przed 20 laty typowy komputer PC kupowany w Polsce byt "sktadakiem" produkowanym z cze¢sci
sprowadzonych nie zawsze w sposob legalny. Miatl zainstalowany, czesto nielegalnie, program
operacyjny Windows, 8 MB pamigci RAM, a pojemno$é¢ dysku wynosita 500 MB. Miat tez duzy
monitor z czarno-biatym ekranem. Kosztowal okoto czterech, pieciu $rednich miesiecznych
pensji. Dzi$ za jedna trzecig $redniego wynagrodzenia mozna kupi¢ komputer przeno$ny z 4 GB
pamieci RAM i dyskiem twardym o pojemnosci 500 GB. W dodatku jest on legalny, serwisowany,
ma legalny system operacyjny, ktory jest uaktualniany. Ma takze staty dostgp do internetu, co
przed 20 laty byto rzadkoscig. W przeliczeniu na jednostke pamigci, komputery sprzedawane w

Polsce staniaty w ostatnich 20 latach kilka lub kilkanascie tysiecy razy'"”.

LLP4

Z prawem Moore'a poniekad "podskornie" nierozerwalna stala si¢ idea "$mierci
komputera". Koncepcja ery post-PC, o ktorej mowit David D. Clark z MIT, Steve Jobs czy
Bill Gates, zaczgta w ostatnich latach stopniowo (pomimo kontrowersji, ktore rodzita)
nabiera¢ w mniejszym lub wigkszym stopniu sensu. Granice pomi¢dzy urzadzeniami zatarty
sie, wspotczesny smartfon jest "szybszy" (ma wigkszg moc obliczeniowa, lepszy, bardziej
wydajny procesor) od peceta kupionego kilka lat temu. Zmienity si¢ rowniez zachowania

zwigzane z konsumpcja nowych mediéw. Dzigki aplikacjom mobilnym coraz bardziej
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popularny stat si¢ absolutnie spersonalizowany sposob recepcji kultury. Wzrost mobilnosci
zwigzal si¢ ze wzrostem decyzyjnosci uzytkownika. Pragnienie zmienia si¢ w pozadanie.
Zaspokojenie potrzeby jest szybkie, komunikacja - natychmiastowa. Czas oczekiwania w
"nie-miejscach” (dworcu, lotnisku, kolejce w sklepie) wypelnia si¢ dostgpem do medidw.
Obecnie formuta TV - PC - Mobile transformowala w stron¢ miniaturyzacji, zwickszenia
mobilnosci. "Mate", "Srednie" 1 "duze" medium wykorzystywane jest w zaleznosci od miejsca
i czasu: ogladanie filmu na malym, kilku-calowym ekranie smartfona podczas dlugiej
podrozy nie jest zbyt komfortowe, inaczej jednak odbywa si¢ recepcja tego samego programu,
w tym samym kontekscie - na laptopie. Telewizor, bezspornie, jako medium "podstawowe",
najlepiej sprawdza si¢ w czasie wolnym. Z intymngo kontaktu medidow mobilnych,
przechodzimy do odbioru powszechnego (np. w gronie rodziny, znajomych)™®. Chcemy
szybciej (ale rowniez wygodniej), bo to, co powolne marnuje czas. Jaki zatem sens ma zakup
komputera stacjonarnego? Skoro konsumujemy media w trybie "na wynos"? Jesli forma

mediow ma odzwierciedla¢ nasz styl zycia?

Przyspieszamy, konsumujemy... i znow przyspieszamy
Pytanie 0 szybkos$¢, predkos¢ nowych mediow w $wietle prawa Moore'a zwraca
uwage na przyspieszenie konsumpcji jako takiej. Biorac pod uwage, ze konsumpcja - wediug

definicji zaproponowanej przez Jerzego Szczepanskiego - to:

[...] proces zlozony z dziatan i zachowan czlowieka zmierzajacych do posredniego i
bezposredniego zaspokajania potrzeb. Mozemy wigec moéwié¢ o konsumpcji jako o zachowaniach
konsumpcyjnych jednostek i zbiorowosci, polegajacych na uswiadamianiu i ocenie wlasnych
potrzeb, uznawaniu ich wagi i decyzjach ich zaspokojenia; zachowaniach zmierzajach do wyboru i
uzyskiwania $§rodkéw ich zaspokojenia, obchodzenia si¢ ze zdobytymi $rodkami oraz ich
spozywania itp. W tym przypadku konsumpcja nazywamy takze zachowania konsumenta na

rynku, nie tylko w gospodarstwie domowym!"..

Promocja okreslonych styléw zycia intensyfikowana przez przekaz medialny (dawniej
przez telewizyjny, dzi$ przede wszystkim: barwna, wizualng sfere Sieci, tatwostrawne, "tatwo
klikalne" media spoleczno$ciowe) kreacja trendow powoduje, ze cztowiek chce wiecej,
konsumuje wigcej. Obecnie powie on: "kupuje, wiec jestem", a dylemat Ericha Fromma
zostaje rozwigzany poprzez stwierdzenie: "mie¢ znaczy byc¢". Autorzy artykulu Kupuje, wiec

8]

. . 41 . . . . . . . . .
jestem kims' uzupelniajg te rozwazania mottem: "pokaz, co konsumujesz, a powiem ci, kim

jestes". Homo consumens zostat obleczony w nowe szaty. Prawda jest taka, ze
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"najwybitniejsze dzieta kultury materialnej, architektury czy sztuki to w istocie pomniki

konsumpgji"*®

I'- konsumpcja jest w zwiazku z tym niczym obsesja wspotczesnosci. Wraz ze
zmieniajgcym si¢ Swiatem 1 potrzebami (najczeSciej niepotrzebnie generowanymi)
konsumujemy coraz bardziej "agresywnie", wspotczesny konsument ma nieskonczony,
wiecznie niezaspokojony apetyt na zakupy. W ksigzce Hypermodern TimesGilles Lipovetsky
okresla "hiperkonsumpcj¢" jako "konsumpcje, ktora przenika wiecej sfer zycia i ktora zacheca
ludzi do kupowania dla wtasnej przyjemnosci, a nie dla podkreslenia statusu spolecznego"[zo].
Na drugim biegunie mamy znang opcj¢ zaproponowang przez Thorsteina Veblena, ktory
okreslit takie zachowanie jako "konsumpcj¢ na pokaz". Wydajac pienigdze na drogie, ale
niepotrzebne towary i ustugi "prézniak" udowadnia swoja zamozno$¢, fakt, ze sta¢ go na
luksus®". Po tej samej stronie znajduje si¢ réwniez koncepcja "kapitalizmu konsumpcyjnego"
zaproponowana przez Geoffreya Millera, ktory to w ksigzce pod wymownym tytutem Teoria

Szpanu opisuje go nastepujaco:

[...] sprawia on, ze zapominamy o swoich naturalnych przystosowaniach, ktore pozwalaja
prezentowaé cechy osobowosciowe §wiadczace o naszej atrakcyjnosci. Zwodzi nas, ze produkty o
wiele skuteczniej prezentuja owe cechy [...] Czyni aluzje do statusu i atrakcyjnosci seksualnej
namawiajac do zakupu produktéw z najwyzszej potki i manifestacji posiadania [...] W rezultacie
mamy do czynienia z czym$, co nazywam podstawowym zhidzeniem konsumpcjonizmu; inni
ludzie zwracaja bardziej uwage na to, jakie produkty kupujemy i jakimi manifestujemy siebie

[..]%%

Dodatkowo  wspomniana  wczesniej  dostepno$¢  (réwniez  ekonomiczna),
"zmigkczenie" nowych technologii, wprowadzenie ich niemal do kazdego domu,
upowszechnienie dostepu do Sieci z dowolnego miejsca na swiecie (WiFi w kazdym domu
niczym "woda w kranie" - jedna ze wspotczesnych podstawowych potrzeb cztowieka) stata
si¢ kluczem "nowej konsumpcji", przede wszystkim "szybkiej" konsumpcji - nie tylko
technologii, ale rowniez jej "produktow": powstania nowych zachowafn komunikacyjnych.
Nie ulega watpliwosci, ze rzeczywisto§¢ medialna to system naczyn potaczonych, to
pochodna zaktualizowanej kultury. Niemozliwym jest zatem, by wszechstronne odzialywanie
prawa Moore'a nie objg¢to swym zasiggiem swoistej istoty egzystencji cztowieka - konsumpcji
we wszystkich wymiarach. Zakup technologii to jedna ze sktadowych nowoczesnego stylu
zycia, za$ jej konsumpcja przyzwyczaila nas do przektadania tego modelu na inne sfery
percypowania i korzystania z kultury. W ten oto sposob technologiczne gadzety stanety w roli

swoistego artefaktu kulturowego, s3 one réwniez idealng egzemplifikacja dla wspomnianych
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powyzej koncepcji zaproponowanych przez Veblena 1 Millera. Wspolczesno$¢ zmienita

réwniez "zasady gry" na obszarze "kultury gadzetowej", zmienil si¢ wektor definiowania tego

pojecia:

Wszechobecne dzi§ stowo >>gadzet<< aczy si¢ z debiutem kuchenki elektrycznej i nastaniem
pradu. Pierwotnie oznaczalo ono rozmaite wygodne i przydatne utensylia i pomoce kuchenne -
trzepaczki do piany, miksery, blendery itp. Do niedawna zwykli$my je w jezyku polskim okresla¢
mianem >>wichajstrow<< albo >>ustrojstw<<. Wraz jednak z rozwojem technologicznie

zaposredniczonej formy kultury popularnej i konsumpcyjnej gadzet niezmiernie rozszerzyt wiasne

pole semantyczne, obejmujace coraz wicksza liczbe przedmiotow'””,

Tym bardziej przedmiotéw dizajnerskich, "wszystkomajacych", obecnie na czasie,
manifestujacych ego (dobry gust lub zawartos$¢ portfela) swojego wiasdciciela. Do przedmiotu,
ktéry mial ulatwia¢ zycie (jednak wcigz znajdowac si¢ w rejestrze luksusu) dopisano historig
ekspansji indywidualizmu. Znéw dochodzi do rozdarcia uzytkownika w technologicznym

"mie¢ czy byé?" Maciej Zakowski konstatuje, ze:

pojawiaja si¢ oczywiscie glosy sprzeciwu wobec kultury materialnej; mowimy o konsumeryzmie,
towarowym fetyszyzmie i gadzetomanii, lecz traktujemy je jako pewne skrajnosci na pewnym
obszarze zycia [...]. Tymczasem otaczamy si¢ coraz wicksza liczba przedmiotéw, ktore sa nam
niezb¢dne do normalnego funkcjonowania. [...] Przyspieszony rozwdj technologii i powiazana z

nim niebywata predkos¢, z jaka tych przedmiotow przybywa, sprawiaja, ze potrzeba nie jest juz
1

matka wynalazku, ale zalicza si¢ w poczet jego potomstwa'*".

Pesymizm sytuacji nowo medialnego konsumenta rozbija si¢ w znacznym stopniu o
krotkotrwato$¢ przedmiotow, jakimi sie otaczamy[25]. Wciaz przyspieszamy, konsumujemy
gizma o skréconym terminie waznosci (zarowno na poziomie sprzgtowym, technologicznym,
jak 1 samego trendu), tak, by jak naszybciej kupi¢ nowe, nakrgci¢ na nowo spirale

hiperkonsumpcji 1 znéw przyspieszy¢. Jakie pltyng z tego wnioski?

Przyspieszenie - spowolnienie

Mozemy podzigkowaé konstruktorom z Krzemowej Doliny za prawo informatyki -
"wiecej 1 szybciej"[26]. Przyspieszony sposob konsumpcji technologii (ujety w prawie
Moore'a) transponowany zostal na konsumpcje przedmiotow zwigzanych z moda na

okreslony styl zycia - tak w skrécie moglaby brzmie¢ jedna z glownych tez tego artykutu. Czy
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jednak owo przyspieszenie nie sprawia, ze paradoksalnie zwialniamy, czasem wrgcz stajemy
w miejscu?

Nieumiarkowanie w nabywaniu i korzystaniu z dobr kultury (nie tylko gadzetowej)
rodzi gorzka refleksje. Mielismy by¢ w ruchu (wrecz przyspieszonym), a bedziemy poruszac
si¢ wolno? Czy ma si¢ zisci¢ najgorszy sen "dynamicznej" 1 szybkiej kultury wspotczesnej?
Kolejna sprzeczno$¢: dziatanie kontra przymusowy marazm. Znajduje to odzwierciedlenie w

stowach Baumana, ktéry zauwazyt, iz:

w niestabilnym $wiecie plynnej rzeczywistosci, w ktérym formy niemal nigdy nie zachowuja

swojego ksztaltu na tyle dlugo, by wzbudzi¢ zaufanie i zakrzepna¢, zyskujac trwala wiarygodnosé
[27]

(...), lepiej i8¢ niz siedzie¢, lepiej biec, niz i8¢, a jeszcze lepiej - surfowad' .

Nie mozna jednak oczekiwaé niczego dobrego, gdy hiper-konsument odda si¢ hiper-
konsumpcji w hiper-nowoczesnosci. Za nadmiar trzeba zaplaci¢ cen¢. Ratunku mozna
upatrywa¢ w "pozytywnym" spowolnieniu - wszelakich ruchach slow. Sama idea Slow
Movement pojawita si¢ we Wloszech w 1986 roku, gloszac hasto slow food - celebracji
positkdw w gronie bliskich oséb, przygotowywanych w domu, wedtug tradycyjnych receptur
z lokalnych, ekologicznych skladnikow. "Zwolnienie tempa" kultury przeciwstawiato sig¢
wszystkiemu co globalne, wszystkiemu co fast (w tym przypadku modelowi prezentowanemu
przez restauracje szybkiej obstugi spod szyldu McDonald's). Wkrétce ruch poszerzyt si¢ o
inne obszary ludzkiego zycia: slow jobs, slow schools, slow cities™. Warto réwniez
wspomnie¢ o slow fashion, ktoéry odwraca si¢ od "tradycyjnego" rozumienia wspotczesnej
mody zdominowanej przez ubrania z tzw. "sieciowek", uszytych z czesto stabej jakosSci
materialow. Kontemplacja chwili, smakéw 1 doswiadczen przeciwstawiona zostaje zatem
$lepej ucieczce w ulotne "dobra" kultury konsumpcyjne;j.

Zdaniem Carla Honoré, autora manifestu/n Praise of Slowness (Pochwaly

powolnosci):

[...] uswiadomienie sobie warto$ci >>obnizonego tempa<< i idgcej za tym harmonii, wyciszenia i

zrownowazonego rozwoju jest kwestia kluczowa, bowiem $wiat nigdy wczesniej nie osiagnat

. . Ce . . . 29
takiego przyspieszenia i nie uczynit z niego swego >>ztotego cielca<<'*.

Spowolnienie nie musi by¢ zatem czyms$ negatywnym dla wspoéiczesnej kultury, moze
da¢ szans¢ na ponowne odkrycie tego, co unikalne, wyjatkowe. Prawo Moore'a, cho¢ bedace

"czystym przyspieszeniem" moze nas, konsumentow skierowa¢ w stron¢ bardziej uwaznego,
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zrownowazonego korzystania z dobr kultury. "Spowolnienie", ktorego tak boi si¢

terazniejszo$¢, przyniesie i wygeneruje wigcej dobrego niz mogliby$Smy sie spodziewaé

Abstract
Barbara Orzet

Fast, Faster... About the "'Speed"* of Consumption
in the Light of the Moore's Law

The main aim of this article is to determine the influence of the Moore's Law on
the field of consumption. The first part concentrates on the definition and perception
of the speed in philosophy and culture (according to Paul Virilio, Jacques Derrida
and Leszek Kotakowski). Afterwards the author considers the nature of the Moore's
Law and its consequences (for example: the Post-PC Era, the new communication
behaviors). The foregoing discussion has attempt to present the conception of "the
slowdown" and the possibility to enable sustainable consumer habits (slow foods,
slow jobs, slow fashion).

Keywords: the Moore's Law, “the slowdown™, "speed" of consumption
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