Uwierz w archetyp. Albo w (perymutacje Szamana

Mariusz Filip

GENEZA POPULARNOSCI WIEDZMINA
—~ INTERPRETACJE"

W grudniu 1986 roku czasopismo fantastyka zaprezentowato kolejne z opowiadan nadesta-
nych na konkurs literacki ogloszony w marcu 1985 roku. Utwér utrzymany w konwenciji fantasy
nosit tytut WiedZmin, jego autorem by nikomu blizej znany Andrzej Sapkowski. We wrzesniu 1987
roku konkurs rozstrzygnigto, a Sapkowski, za sprawno$¢ warsztatowg i walory czytelnicze, za-
jat lll miejsce. Raczej nikt nie przypuszczat wowczas, ze tak oto wzeszta gwiazda polskiej fantasty-
ki. W 1988 roku ukazalo sie drugie opowiadanie Sapkowskiego Droga, Z Ktdrej Sie Nie Wraca, fa-
bularnie niepowigzane z poprzednim zupetnie, aczkolwiek utrzymane w podobnej poetyce.
Pierwsza ksigzke Sapkowskiego wydata Agencja ,Reporter” w 1990 roku — nosi ona znany juz ty-
tut WiedZmin, skladajg sie nan: Droga..., WiedZmin oraz kilka opowiadan traktujacych o przygo-
dach Geralta, bedacego owym tytutowym wiedzminem wiasnie. Do dzisiaj Sapkowski:

« przygodami Geralta zapeinit dwa tomy opowiadan (Ostatnie Zyczenie [dalej 0Z) | Miecz Prze-
znaczenia [dalej MP]),

o z bohateréw Drogi... uczynit (posrednio) rodzicow Geralta,

o spisat pieciotomowa tak zwang Sage o wiedZminie (Krew Elféw [dalej KE], Czas Pogardy,
Chrzest Ognia, Wieza Jaskotki, Pani Jeziora) traktujaca w istocie o pétwiedzmince Ciri, ktorej
posta¢ pojawita sig juz w opowiadaniach (taki tytut zbiorczy zostat nadany w celach marketin-
gowych),

» zaprezentowat zart literacki — opowiadanie Cos Sie Koriczy, CoS Sie Zaczyna w alternatywny
sposab niejako ,wiericzace” Sage...,

* 9 grudnia 2003 r. zmarl prof. Andrzej Wiercinski, warszawski antropolog i religioznawca.

Wediug Michata Buchowskiego (1995), grupa antropologdw skupionych dokota niego nie miesci sig
(wraz z antropologami fizycznymi) w dualistycznej strukturze organizacyjnej (nowo) plemienia antropologow
kulturowych i spotecznych w Polsce. ,Byé moze najlepsza metafora tej formacji byloby opisanie jej jako
szczepu prébujacego na swéj sposob syntetyzowac teorie pochodzace z (...) plemion zasadniczych [to jest
plemienia antropologéw kulturowych i spotecznych oraz plemienia antropologéw fizycznych — przyp. M. F]”,
albowiem A. Wierciiski usitowat pogodzié¢ dwie, sprzeczne dos¢, opcje badawcze: nauk Scistych (biologia)
i nauk humanistycznych (etnologia, archeologia).

Sam A. Wierciniski nauke swojg okreslat jako antropologie historyczna. Paradoksalnie jednak, wbrew na-
zwie, lub, jak kto woli, dokiadnie tak jak widzi to hermeneutyka ontologiczna, jego ustalenia w wyrazny spo-
s6b da sie jednak odniesé do terazniejszosci, do kultury popularnej. On to wiasnie, zapewne nie$wiadomie,
pozostawit trop, ktéry prowadzi do rozwiazania wspdétczesnego problemu przedstawionego w temacie.

Jego pamieci tekst ten poswigcam.
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« popetnit wreszcie takze pare innych utworéw niemajacych z powyzszym, czyli tak zwanym Cy-
klem WiedZminskim lub Siedmioksiegiemn, niczego wspolnego; kilka opowiadan fantastycz-
nych, esej o czasach kréla Artura, leksykon mito$nika fantasy, obecnie za$ pracuje nad fanta-
sy historyczna dziejaca sie na Slasku w pierwszej potowie XV wieku.

Mutant na ottarzach popkultury

W jednym z ostatnich wznowien podano, ze faczna sprzedaz dziet Sapkowskiego siggneta
3 min egzemplarzy, z czego przytlaczajaca wigkszos¢ stanowi literatura Cykilu.... Coz sprawia, ze
zyskata ona taki rozglos?

Gtosna zreszta jest nie tylko literatura, poniewaz tylko nieco mniej znane (cho¢ niektére bardziej
niz inne) sg lub byly: internetowa strona Andrzej Sapkowski Zone © www.sapkowski.pl (z orsza-
kiem jej nieoficjalnych imitaciji), komiks WiedZmin, film/serial WiedZzmin, system RPG WiedZmin
— gra wyobrazZni czy sluchowisko RMF na podstawie Krwi Elféw; od dawna powstaje gra kompu-
terowa The Witcher, niedawno ukazata sig rosyjska powies¢ science-fiction WiedZmin z Kijowa,
nowa powies¢ z Wydawnictwa ,Supernowa” reklamowana jest hastem: ,Tesknisz za wiedzmi-
nem? Przeczytaj o czarokrazcy!”, za$ po Sieci krazy, od jakiego$ juz czasu, sparodiowany plakat
z filmu WiedZmin, zatytutowany Wiesmin, na ktdrej tenze ma twarz... Andrzeja Leppera. O wiedz-
minie styszat juz kazdy!

A zatem nalezaloby mowic juz nie tyle o stawie poszczegoinych twordw okotowiedzminskich,
lecz raczej o wiedzmina popularnosci. Bo o tym, ze wiedZmin na stale zagoscit w kulturze popu-
larnej, $wiadczg przeciez powyzsze przykiady, obojetnie czy sie one komu$ podobaja czy tez nie.
Jakie sg przyczyny popularnosci akurat postaci wiedzmina, jakg kulturowg potrzebe tenze zaspa-
kaja? Wiedzmin, jak uwazam, jest postacia sakralng, a jego popularnos¢ jest efektem gilodu
na sacrum, na jaki cierpi wspoiczesne ,odczarowane” spofeczenstwo tak zwanego Zachodu.
Sakralnos¢ postaci wiedzmina stanowi teze niniejszego eseju.

Swego czasu pisat Roger Caillois (1973a: 57): ,Istnienie Tezeusza znajduje swdj sens nie tyle
w zwyciestwie nad Minotaurem, co w fakcie, ze bohater mial z kim walczy¢. Istnienie potworéw
warunkuje narodziny pétbogdw” — w $wiecie WiedZminlandu pétbogiem takim jest absolutnie
wiedZmin, albo WiedZmin raczej, 6w nieskonkretyzowany wzorzec postaci Geralta, typ bohatera
stworzony oryginalnie przez Sapkowskiego, jego unikatowy wkiad do literatury polskiej i Swiato-
wej. Owa (pof) bosko$¢ Wiedzmina wiasnie, data mi asumpt do postawienia tezy o sakralnosci
WiedZmina w jego $wiecie (niewiele jest chyba istot posiadajacych status silniej sakralny niz [pot]
bég), do rozciagniecia jej takze i na nasz $wiat wystarcza doprawdy niewiele. Wykazac to zamie-
rzam w niniejszym teksScie.

* ok %

»Jestem wiedzminem. Sztucznie stworzonym mutantem. Zabijam potwory. Za pienigdze. Bro-
nie dzieci, gdy rodzice mi zaptaca. (...) A jesli nawet Swiat legnie w gruzach (...) bede zabijat po-
twory na gruzach $wiata dopoty, dopoki jaki$ potwor mnie nie zabije. To jest m6j los, moja moty-
wacja, moje zycie i méj stosunek do $wiata. | nie ja go wybrafem. Zrobiono to za mnie” (KE: 102).

Do$¢ przerysowany to manifest, powodowany rozgoryczeniem wypowiadajacego te sfowa
WiedZmina, pierwszorzednie jednak oddaje on ideg Wiedzminstwa. Wiedzmin jest bowiem platnym
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zabdjca potworéw, ktore egzystuja w quasi-sfowianskim $wiecie tak zwanego WiedZminlandu
po dos¢ tajemniczej Koniunkeji Sfer. Kazdy wiedzmin, by mie¢ szansg w starciu z czgsto spraw-
niejszymi potworami, zostaje poddany mutacji oraz specjalistycznemu szkoleniu:

— mutacje (tajemnicza Préba Traw, Zmiany), zabojcza dia zwykfego cziowieka, przezywaja nie-
liczni kandydaci na WiedZmina; selekcja jest bardzo surowa — przezywa najwyzej czworo
na dziesieciu. Jej efektem jest nadludzka odporno$¢ na wszelakie trucizny, mozliwo$¢ widze-
nia w ciemnosci; ,Proba Traw, a potem to co zwykle. Hormony ziota, zakazenie wiru-
sem. | od nowa. | jeszcze raz. Do skutku. Podobno zniostem Zmiany nad podziw dobrze, cho-
rowatem bardzo krdtko. Uznano mnie wigc za niezwykle odpornego géwniarza i wybrano
do pewnych dalszych, bardziej skomplikowanych. .. eksperymentéw. Z tym byto gorzej. Znacz-
nie gorzej. Ale, jak widzisz, przezytem. Jako jedyny z tych, ktérych do owych eksperymentow
wybrano. Od tamtego czasu mam biale wiosy. Petny zanik pigmentu. Jak to si¢ mowi — skutek
uboczny. Drobiazg. Mato przeszkadza” (0Z: 119-120);

— morderczy trening fizyczny zwigksza wytrzymalo$é, sprawnos¢, szybkosé do nadludzkiej mia-
ry; jego clou jest nauka fechtunku, ktéra ma uczynié¢ z Wiedzmina maszyne do zabijania, auto-
mat, dla ktérego zabijanie jest odruchem; ,Szybciej (...)! Wykrok, atak, odskok! Potpiruet, cios,
odskok! Réwnowaz, rownowaz lewa reka, bo spadniesz z grzebienia! (...) Parada, petny piru-
et! Pewniej na stupkach, do cholery! Nie chwiej sig! Wykrok, cios! Szybciejt Pétpiruet! Skacz
i tnijl (...) Odskok! | jeszcze raz! (...) a gdzie byfa parada? lle razy mam powtarza¢? Po od-
skoku zawsze ma nastepowac parada, wyrzut klingi chroniacy glowe i kark! Zawsze! Nigdy nie
wiesz z czym walczysz. Nigdy nie wiesz co jest z tylu, za toba. Musisz si¢ zawsze zastaniaé.
Praca ndg i miecz! To ma by¢ odruch. Odruch, rozumiesz? Nie wolno ci o tym zapominac. Za-
pomnisz w prawdziwej walce i juz po tobie! (...) ZejdZ z grzebienia. Saltem (...) Jazda, skacz.
(...) Mozesz juz zdjac¢ opaske z oczu” (KE: 88-89);

— podczas szkolenia dba sig takze 0 wyksztaicenie umystowe WiedZzmina — uzyskuje on wszelkie
potrzebne informacje o potworach: ich rodzajach, sposobach odzywiania, miejscu bytowania,
sposaobach walki, stabych punktach i... sposobach ich likwidacji; przechodzi takze podstawo-
wy kurs magiczny (Znaki); ,Ghul, {...) to potwdr, ktdry pozera trupy. Napotkac go mozna
na cmenatarzyskach, w okolicach kurhanéw, wszedzie, gdzie grzebie sig zmartych. W (...) ne-
kropoliach. Na pobojowiskach, na polach bitew (...) Zywych ghul réwniez napada. Jeli jest
glodny lub gdy wpadnie w szat. (...) To, co znane, przestaje by¢ koszmarem. To z czym umie
sig walczy¢, nie jest juz az tak grozne. (...) walczy sig z ghulem (...) Srebrnym mieczem. Ghul
jest wraZliwy na srebro” (KE: 92).

Wiedzmin jest zabéjca potwordw. Nadzieja mieszkarnicéw Wiedzminlandu. Ich superbohaterem,
herosem Wiedzminlandu, swoistym Ubermensch.

Od Heraklesa do Pikachu

Wielu jest takich, ktérych zmaga pokusa préby rozwiazania zagadki genezy popularnosci
Wiedzmina juz na tym etapie rozwazan, problem wydaje sig przeciez tak banalny! Miejsce Wiedz-
mina znajduje sig wszak w korowodzie istot zwanych przez Umberto Eco (1996) supermanami
—tworza go postaci, ktdre swymi mocami fizycznymi i/lub psychicznymi wybity, wybijaja badz wy-
bija si¢ ponad spoteczna przecigtno$¢. Postaci takie fascynuja ludzkos¢ od zarania dziejow;
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na czele defilady krocza deifikowane wybitne jednostki praspotecznosci (Euchemerl); posrodku
maszeruja: Herakles, Sygurd Wdlsung, Janosik, Robin Hood, Arséne Lupin, Old Shatterhand;
zamykaja za$ korowod: Kapitan Kloss, Spiderman, Neo i... tak, on chyba takze, Pikachu. Triumf
woli w calej okazatosci.

Interpretacja ta bytaby nawet catkiem sensowna, gdyby nie to, ze pomija ona druga strong me-
dalu, awers ,doskonatosci” — ,ufomno$c¢” Jak wyglada the dark side of the Power?

Otoz Wiedzmin, dw (niby) superbohater, budzi wielce negatywne odczucia wiedZminlandzkie-
go spofeczenstwa. ,Podjezdzalem do oplotkéw wsi, zatrzymywalem sie pod palisadami osad
i groddw. | czekatem. Jesli pluto, ziorzeczono i rzucano kamieniami, odjezdzatem. Jesli miast tego
kto$ wychodzit | dawat mi zlecenie, wykonywatem je. (...) | byt strach i wstret w oczach tego, kto
wrgczal mi p6niej zaptatg” (0Z: 121). Ze wzgledu na staly kontakt z budzacymi ,strach i wstret”
potworami, Wiedzmin budzi podobne odczucia (,Baczyé aby trzeba, coby wiedZmaka nie dotykac,
bo od tego oparszywie¢ mozna” [0Z: 187]). Jest takze jedyna osoba, ktéra potrafi je pokonac
— budzi wigc zawis¢, olbrzymi respekt i... potencjalne zagrozenie, moze by¢ przeciez od potwo-
réw jeszcze gorszy. Bedaca efektem mutacii niezdolno$é okazywania jakichkolwiek emocji, oglad
taki dodatkowo potwierdza, i, na pewno, nie jedna mu ludzi.

Wiedzmin jest przeto okaleczony psychicznie — zyje na marginesie spoleczenstwa, ktére stano-
wi 0 cztowieczenstwie. Na domiar ziego Wiedzmin, co wlasciwe wszystkim mutantom, jest bez-
plodny oraz stale zyje na ,krawedzi" — moze sa to mniej istotne sprawy dla samego Wiedzmina,
z zasady pozbawionego uczuc, lecz wybornie przemawiajg do wyobrazni czytelnikéw, budzac
wspolczucie.

Wzigwszy powyzsze pod uwage, trzeba by stwierdzi¢, ze to uposledzenie Wiedzmina stanowi
przyczyneg jego popularno$ci. Ulomny bohater przestaje bowiem by¢ papierowy, zyskuje na real-
nosci — dzieki temu czytelnicy, posrod ktorych kazdy ma jakies stabe strony, jakie$ niedoskonato-
§ci, moga sig z nim $cislej i fatwiej utozsami¢. Jak rzekita mi w prywatnym wywiadzie Ewa Biato-
teckal, uhonorowana nagrodami pisarka fantasy, nie ma nic nudniejszego niz idealny
bohater. | bynajmniej nie jest to zadna nowos¢, pisat o tym w swej Poetyce juz Arystoteles! To
za niedoskonalo$é, za ,ludzkos$é” wiasnie, kochamy naszych herosow.

Za takim kierunkiem poszukiwari genezy popularnosci postaci Wiedzmina przemawiaja takze
inne znane, lubiane i doceniane filmowe teksty kultury. Spéjrzmy bowiem na o$lep na ,Oskary”
ostatnich lat: Forrest Gump, Zostawic Las Vegas, Pigkny umyst czy Nie czas na fzy — gtéwnym bo-
haterem kazdego z nich jest cztowiek zwyczajny, przecietny, szary; o jego ,bohaterstwie” $wiad-
czy zas$ utomno$c¢, kalectwo, upo$ledzenie. | to sig podoba! ,Conanizm” do $miecil

Wiasciwie to nawet trudno zaprzeczyé takiej wiasnie interpretacji popularnosci postaci WiedZmi-
na. Zawlaszcza, jesli wesprzemy sig przyktadami innych popularnych supermanow — okaze sie wie-
dy, ze chyba wszyscy byli/sa, w taki czy inny sposdb, utomni: znajduja sig w stanie deprywacji (ukry-
waja sie przed prawem, badz ukrywaja swoje alter ego: Robin Hood, Janosik, Arséne Lupin,
Dr Jekyll), posiadajg charakter czy cechy osobowosciowe nieakceptowane przez ogot spoteczenstwa
(Herakles, Tarin Turambar), majg swoje piety Achillesowe (Superman, Sygurd), sg skrzywieni psy-
chicznie zadza zemsty (Batman, Monte Christo), majg za soba jakie$ szokujace przezycie (Spiderman,
Braveheart), ciazy nad nimi jaka$ klatwa/zakaz (Odyseusz, Cu Chulainn, Orfeusz). Kalectwo nie za-
wsze widoczne jest wprost, nie jest to jednak igfa w stogu siana, wystarczy dobrze poszukac.

1 Rozmawiatem z nig po spotkaniu autorskim w Kotobrzegu, 20.12.2002.
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Wszystko przemawia wigc za tym, ze Sfinks wiasnie zdechf — problem zostat rozwiklany, ucie-
to teb hydrze! A jednak... Jesli miafoby tak by¢, to dlaczego Kamyk, gluchoniemy Mistrz lluzji, bo-
hater cyklu Bialoleckiej (pierwsza czes¢ cyklu: 1997), nie stat sig jeszcze ikong popkultury?!

W poszukiwaniu Wiedzminskiego jestestwa

Reprezentuje stanowisko, ze dokonane powyzej analizy genezy popularnosci postaci Wiedzmi-
na sg (potencijalnie) falszywe, poniewaz wyjasnieniu brak ujecia antropologicznego — brak mi od-
wolan do najgtebszych pokiadow umystowosci cziowieka. Przywotywane nawiazania (pra) histo-
ryczne s3, jak na moj gust, zbyt powierzchowne i zbyt Swieze, aby $wiadczyé mogly o najgigbsze]
strukturze kultury, warunkujacej ludzkie poczynania. Intuicyjnie moge rowniez stwierdzi¢, ze zapro-
ponowane powyzej rozwigzania sg zbyt... binarne, zbyt jednostronne, co sprawia, ze w dowodze-
niu pojawia sig ciut przyduzo luk. W moim odczuciu Wiedzmin to istota o dwoch obliczach: z jed-
nej strony — superheros, z drugiej zas — tylko ufomny (nie) czlowiek, ptacacy za swa genialno$c,
szukajacy swego miejsca w $wiecie. Tylko ta nieustanna obecno$é tych cech, dwaéch Jazni, ich
przeplatanie sig, ,harmonia doskonafa”, jin-jang, ambiwalencja postaci Wiedzmina moze stanowic¢
odpowiedz ostateczng. Trzeba by zatem rozpracowac kod przyczyny popularnosci Wiedzmina, do-
konaé egzegezy mitycznych tresci, symboliki, odkryé wzorzec, find the Matrix. Rozprujmy wiec
WiedZminowi brzuch i zajrzyjmy pod trzewia, by sprawdzi¢ ki diabet w nim siedzi, gteboko, na dnie
parszywego Wiedzminskiego jestestwal

Wrocmy zatem do poczatkdw: ,Wiedzmin jest zabojca potworow” Czym jest potwor, 6w glow-
ny antagonista Wiedzmina, warunek wystarczajacy i konieczny do jego egzystenciji?

W podstawowym znaczeniu stownikowym potworem jest ,stwér majacy ksztatty odmienne
od powszechnie spotykanych w naturze; istota bardzo brzydka odrazajaca; straszydto, monstrum,
maszkara” (Doroszewski, 1964b: 1217; Szymczak, 1979b tak samo), na znieksztalcenie, nienor-
malnos¢, niezwyczajnos¢ wskazuje tez etymologia wyrazu (Barikowski, 20003, b, ¢: 728; stownik
etymologiczny Briicknera wyrazu nie odnotowuje).

W tekstach fantastycznych (rozumianych tekstualistycznie) miano to funkcjonuje w sensie nie-
co odmiennym od powyZzszego, poniewaz potworem jest istota: 1. mogaca pochlubi¢ sig trans-
cendentalnym rodowodem albo na taka stylizowana, korzenie jej tkwig bowiem w mitach i legen-
dach naszego $wiata; 2. wystepujaca w naturze Never-Never Landu az nazbyt powszechnie,
aczkolwiek do$¢ tajemnicza, na poly magiczna; 3. faktycznie, w poczet najpigkniejszych dajaca za-
liczy¢ sie tylko przy zalozeniu, ze ,kazda potwora znajdzie swego amatora”; 4. stanowigca pewne
zagrozenie dla egzystenciji sapiensoidow?, az nazbyt czgsto padajacych ofiara Lebensraumu kto-
rego$ z licznej rodziny potwordw.

Warto przypomnieé, ze jesli idzie o to ostatnie, to podstawowe wspoiczesne znaczenie stowa
potworny to wiasnie ,pelen grozy, budzacy przerazenie; straszny, straszliwy, okropny, przerazaja-
cy” (Szymczak, 1979a: 861; podobnie Doroszewski, 1964a; znaczenie to zastapito pierwotne:
L»niezwyczajny, nienormalny” Bakowski, 2000b: 728). Owa grozba polega bynajmniej nie na odra-

2 Neologizm autorski (utworzony od homo sapiens) obejmujacy semantyka wszystkie istoty (zasadniczo hu-
manoidalne) zdolne okazywaé tzw. uczucia wyzsze oraz mysle¢ abstrakcyjnie, np. elfy, ludzie, krasnoludy,
hobbici etc.
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zajacym image (jaki cztowiek od zawsze chyba przydaje tajemniczemu innemu), bynajmniej, lecz
na... brutainym zfamaniu faricucha pokarmowego. W poddajacym sig empirii, naukowym $wiecie
Zachodu, to cztowiek stanowi jego zwienczenie, on jest mysliwym ostatecznym; natomiast
w Swiecie pierwotnym, stanowigcym zarazem $wiat mityczno-magiczny, oraz w $wiatach fanta-
stycznych cztowiek (wraz z innymi sapiensoidami) stanowi réwniez ofiare, nader czesto zajmujac
poczesne miejsce W potworowym menu.

U Sapkowskiego owo zagrozenie urasta wrecz do potwornych rozmiarow, jesli moge sie tak
wyrazi¢ — zwykle jest to ,co$, co zyje tylko po to, by zabija¢. Z gtodu, dla przyjemnosci, spowo-
dowane czyja$ chorobliwa wolg, z innych przyczyn” (0Z: 121). W Wiedzminlandzie potwory cze-
sto posiadaja atrybut badz atrybuty przewyzszajace zdolnoSci sapiensoidow (bywajg wigksze,
szybsze, silniejsze, wydzielajg trucizny, posiadaja zdoino$ci magiczne i tym podobne), tym samym
s3 dla cztowieka réwnorzednym, a czesto i lepszym konkurentem w $wiecie natury, sprawnym
przeciwnikiem, brutalnym wrogiem, potencjalnie — alternatywa. ,Kazdy gatunek ma swoich natu-
ralnych wrogow, kazdy jest naturalnym wrogiem dla innych gatunkéw. Ludzi to réwniez dotyczy”
(MP: 41). Jeszcze na trzysta lat przed akcjg Siedmioksiagu ,ludzie byli intruzami, a t3 ziemig wia-
daty potwory” (0Z: 169). Dlatego to w Swiecie WiedZminlandu najwigksza grozbg dla gatunku ludz-
kiego (a i innych sapiensoiddw takze) nie s3 ani odmienne rasy sapiensoidow, ani obce wojska,
0 czym traktuje Saga..., lecz potwory (a juz nade wszystko, wedlug jednej z teorii, smok, czyli
jedyny potwor mogacy zagrozi¢ miastu lub warowni — wylegarni ludzi, ich pierwszej i ostatecznej
linii obrony [MP: 42—43]). Dlatego to stworzono wiedzmindw, ktérzy ,byli potrzebni (...) na pierw-
szym etapie kolonizacji” (MP: 205).

Z punktu widzenia antropologii potwér uchodzi za najmroczniejsza strong Natury: ohydna, dzi-
ka, bezwzgledna, tajemnicza; jest jej szermierzem, a ostrze jego kidw i pazuroéw skierowane jest
przeciw wszystkiemu co kulturowe. Bo potwdr jest ekstraktem brudu, smrodu, gwattu i nieporzad-
ku. Potwr jest zly, potwdr jest agresywny. Potwdr jest uosobieniem nieludzkosci, kwintesencia in-
nosci. Potwdr reprezentuje Chaos — definicyjna brzydota i nieksztattno$¢ potwordw znajduje sie
w opozyciji wzgledem tadu, kontrastuje z jego pigknem i doskonaloscia. Potwor, mieszkaniec pe-
ryferiow, innego $wiata, jest Obcy, jest ,nieczysty”, jest... Swiety.

10 co reprezentuje Chaos, jest zagrozeniem, jest strong agresywna. tad zas, to strona zagro-
zona, potrzebujaca obrony. Potrzebujaca obroficy” (MP: 11). Kultura, antagonistka Natury, o takie-
go obronce sie zatroszczyla, ktdry mogiby reprezentowaé i chroni¢ jej interesy w odwiecznym
konflikcie miedzy tadem a Chaosem. Po wielu magicznych eksperymentach wiedzminlandzki
dr Frankenstein powotat do zycia Wiedzmina, réwnie potwornego jak Chaos dziwolaga i mutanta.
Maszyne do zabijania. Oto szermierz Kultury!

,Na trzeci dzien zmarty wszystkie dzieci, kromie jednego, otroka lat zaledwie dziesieciu. Ten,
dotad miotany gwattownym obtakaniem wpadt byt nagle w gtebokie odurzenie. Oczy jego mialy
wzrok szklany, chwytal bez ustanku rekami nakrycie albo wodzit niemi w powietrzu, jak gdyby pié-
ra chciaf tapaé. Oddech stal sig gtosny i chrapliwy, pot zimny, klejki i smrodliwy wystapit na sko-
re. Tedy znowu mu eliksir podano do Zyt i atak sig powtdrzyi. Tym razem nastapit krwotok z nosa,
a kaszel przeszedt w womit, po ktérym otrok catkiem byt zwatlat i staf sie bezwtadny.

Symptomata nie wolnialy przez dwa dni kolejne. Skéra dziecigcia, dotad oblana potem, staia
sie sucha i rozpalona, puls utracit swoja pefnos¢ i twardo$¢, byt jednakowoz pomiernie mocny, ra-
czej powolny nizli predki. Ani raz jeden sie juz nie ocknat, ani nie zakrzyczal wigcej.

Wreszcie nadszedt dzien siodmy. Otrok ocucif sig jakoby ze snu i otworzyt oczy, a oczy jego
byty jako te u zmii..."” (KE: 75).
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Porzadkowanie ,zapotworzonego” swiata

Inicjacja (bo tym jest WiedZminska mutacja) jest odwrotnoscia tego co normalne, codzienne;
operujac jezykiem Claude'a Lévi-Straussa jest antystruktura, Turnerowska communitas, ktérg ce-
chuje $wieto$¢ (sacrum), akceptacja bélu, anonimowos$¢, brak relacji pokrewieristwa, rownosg.
Wiedzmin przechodzac do sakralnego $wiata wykracza poza ludzkie mozliwosci, stajac sie same-
mu nosicielem nadludzkiej $wigtej mocy — staje sig Swiety. Wszystko bowiem co dotyczy $wigto-
Sci, musi by¢ swiete.

Swietos¢ potwora i $wietos¢ Wiedzmina maja jednakze zupetnie rozne wymiary: $wieto$é
Wiedzmina (i sama WiedZmirisko$¢) jest nabyta, potwora natomiast — wrodzona. Swigto$é Wiedz-
mina jest jednakze i musi by¢ pogtebiana przez bezustanng inwigilacje sfery bytowej potworow,
uswieconej przez ich obecno$eé.

WiedZmin zatem nie jest zwyczajnym zabdjca zwyczajnych potworow. Uwalniajac ludzi
od nich, Wiedzmin jest transformerem ,porzadkujagcym $wiat”, przeobrazajacym go celem nada-
nia mu ksztattu ostatecznego (,hie jestich [potworow — przyp. M. E] tyle co niegdys, (...) nie cza-
ja sig za kazdym drzewem w lesie” [0Z: 174]); petni role mediatora migdzy $wiatem ,czystym”
— ludzkim, cywilizowanym, kulturowym, a ,nieczystym” — zapotworzonym, dzikim, naturalnym,
miedzy sfera profanum i sacrum. WiedZmin, w swoim $wiecie, jest Bohaterem mitologicznym
(zob. Penkala-Gawecka, 1987), dla antropologa to oczywiste, zwtaszcza jesli rozpatrzy sig to z po-
zycji ostatniego tomu Sagi..., ktérego zasadniczy zrab akcji rozgrywa sie w kilkaset lat pdzniej
w stosunku do czasow zywota postaci znanych z poprzednich tomdw Cyklu.... o Geralcie, repre-
zentujacym tu esencje Wiedzminskosci (i Ciri), opowiada sig Legende..., ktrej czas wewnetrzny
przedstawiony jest jako czas mityczny, ,epoka pratworzenia”, era przeksztatcania chaosu w ko-
smos, sam Wiedzmin zas jako cztowiek posiadajacy nadludzkie przymioty i dokonujgcy nadnatu-
ralnych czynéw. Kosmogonia WiedZminlandu nie jest dzietem skonczonym — aktualnej formy $wia-
ta powstatego droga ,dodawania” coraz to nowych elementéw (jak chocby magia, nowe rasy
sapiensoidéw) trzeba bronic.

USmiercenie potwora ma wyraznie charakter rytualny, celem rytuatu jest bowiem uporzadko-
wanie swojego, kulturowego $wiata, poprzez ,0czyszczenie” go z tego co obce, naturalne. Efek-
tem tego ma by¢ przywrécenie rownowagi lub raczej zaprowadzenie tadu, bo taki status ma wita-
$nie ex definitione Swiat kultury. Z rytuatem wiaze sie po$wiecenie, zaréwno zabijanego potwora,
jak i zabijajacego WiedZzmina, ktéry bierze na siebie odpowiedzialno$¢ za dokonane zab6jstwo
i ktory w kazdej chwili moze réwniez zosta¢ zabity. Potwér jest wiec niejako ofiarg sktadang w tym
rytuale, a WiedZmin — Ofiarnikiem i zarazem Winkelriedem, Mesjaszem, ktdry ryzykujac wlasnym
zyciem sktada je w najwyzszej ofierze.

Zawod WiedZmina jest posepny, brutalny i krwawy, dostojny i surowy, niebezpieczny. Wiedz-
min to sumienny urzednik wykonujacy makabryczng prace. Lub najemnik raczej, nie funkcjona-
riusz, Wiedzmin znajduje sie bowiem poza panstwem — nie placi podatkéw, nie otrzymuje statej
pensji; znajduje sig poza prawem — jego status uswigcony jest tradycja (przede wszystkim znane-
go skadinad Prawa Niespodzianki). Budzi odraze réwno u wszystkich, niezaleznie od stanu spo-
tecznego; a jednak potrzebuja go wszyscy: biedota, krole, czarodzieje, rzemiesinicy, zakleci, kup-
cy. WiedZmin jest niedotykalny...

Jesli kto$ po tym zdaniu pozwoli uwies¢ sig sir Jamesowi Frazerowi trafi, cho¢ nie w dziesiatke.
Rzeczywiscie WiedZmin wykazuje wyrazne zwiazki z Krélem, zwlaszcza na zasadzie dzielgcego ich
antagonizmu: obaj wiodg zycie w izolacji, jeden w chwale, drugi w pohanbieniu; osoba jednego
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otoczona jest szacunkiem, obdarzona wszelkimi zaszczytami, osoba drugiego otoczona jest
wzgarda. Podaobnie jak osoba... Kata (Caillois, 1973b).

WiedZmin jest jak Heros, jest jak Ofiarnik, jak Krdl, jak Mesjasz, jak Kat... Wiele z tych fenome-
now zbiega sig, wedtug reprezentujacego opcje fenomenologiczng Wiercinskiego (1994), w posta-
ci Szamana, ktérego archetyp siegajacy gleboko paleolitu stanowit prawzér wszelkiej ludzkiej reli-
gijnosci i przez tysiaclecia ja organizowal. Wiedzmin doskonale wpisuje sig¢ w model postaci
Szamana, opracowany przez Wierciriskiego na podstawie 2yciorysu Maga sporzadzonego przez
E. M. Butler, zbiezno$¢ tych postaci z postacig Wiedzmina nie moze by¢ zatem i tylko przypadko-
wa. Wiedzmin jest przypuszczalnie kolejng wariacja postaci Szamana, pod taka postacig organizu-
jaca takze i dzisiaj nasze zycie religijne.

Jak zauwazy! Eco, wspdtczesne sacrum podlega nieublaganemu procesowi materializacji. Sza-
man, lub raczej Wiedzmin, jest tego dobitnym dowodem. WiedZmina od Szamana wiasciwie roz-
ni tylko wymiar ,bytowosci” ich inicjacji, transu, atrybutow, antagonistow i tym podobne. Przeciw-
nikami Szamana sg duchy — WiedZmina potwory, trans Szamana jest psychiczny — Wiedzmina
fizyczny, Szaman ma laskg — Wiedzmin miecz (oba przedmioty symbolizujg axis mundi, za pomo-
cg obu wpiywa sig na rzeczywistos¢)... Analogii jest mnostwo. Wiedzmin zatem jest niczym wig-
cej jak tylko kolejna, transcendentalng wzgledem naszego $wiata, a zarazem najglebiej w nim osa-
dzong, stricte materialistyczng (per) mutacja Szamana.

Posta¢ Wiedzmina jest, jak mdgiby stwierdzi¢ Eco (1999: 109), ,wersja popularng wielu gtgb-
szych i bardziej ztozonych zjawisk, ktore $wiadcza o jednej tendenciji: powrocie do mysli religijnej”
Sekret WiedZminrskiej popularno$ci tkwi zatem w zamierzonym badz to przypadkowym powieleniu
archetypu postaci sakralnej — Szamana. To Szaman, ekscytujacy ludzko$¢ od prawiekéw pod wie-
loma postaciami, zafascynowat ludzi w swym nowym wcieleniu, zupeinie inaczej i zupetnie podob-
nie.
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