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INTELIGENTNE OKULARY

Streszczenie

Artykut dotyczy projektu polegajacego na zbudowaniu okularéw umozliwia-
jacych projekcje informacji przed oczami uzytkownika. Zastosowano metode
w ktorej projekcja odbywa si¢ z odpowiednio skierowanego ekranu OLED.
W dzialaniu rozwigzanie przypomina znane z lotnictwa czy motoryzacji wyswie-
tlacze head up display.

Stowa kluczowe: Smart okulary, AR, Head-Up Display, Head, Head-
mounted display

1. Cel projektu

Okulary sg powszechnie uzywane w naszym spoteczenstwie, czy to okulary ko-
rekcyjne, czy przeciwstoneczne. Wiemy jak wygladaja i do czego stuza. Istniejg
jednak rozwigzania, ktére wzbogacaja ich funkcjonalnosé.

Mowiac o Inteligentnych Okularach mamy na mysli okulary, dzieki ktorym
mozemy zobaczy¢ projekcje obrazu, jednocze$nie widzac nasze otoczenie. Jest
to sprzet, ktory potrzebuje zdecydowanie wiekszego rozwoju, bySmy mogli uzy-
wac¢ go na co dzien.



114 Sergey Budarin

Notepad
Notify

Remote

Rys. 1. Przykladowa projekcja widoczna po zatozeniu okularow [zrédto: wlasne]

Inteligentne Okulary kojarza nam si¢ z odleglym czasem. Czyms, co raczej
zobaczymy w futurystycznych, czy fantastycznych filmach. Tam okulary pelnig
podobne funkcje, co monitory do komputera, czy telefony. Mozna postugiwac si¢
tym sprzetem nie tracac widocznoscei przed soba. To jedna z ich najwiekszych zalet.

Rys. 2. Okulary, stan modelu z 5.10.2020 [opracowanie wiasne]
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W artykule przedstawiono projekt swoich okularow. Projekt przeszedl, i jesz-
cze przejdzie przez wiele zmian. Za gléwny cel obrano projekcje obrazu z pod-
stawowymi informacjami.

2. Rozwigzanie problemu

Najwickszym wyzwaniem jest projekcja obrazu. Prezentowane rozwigzanie po-
lega na odbiciu obrazu poprzez lustro znajdujace si¢ przy nanosnikach okularow.
Dzigki temu widzimy projekcje jakby znajdowala si¢ okolo metra przed nami.
Prototyp jest tani i kompaktowy.

Obraz z ekranu OLED jest kierowany w strone lustra. Lustro jest zamoco-
wane pod takim katem, aby obraz, ktory odbije sie od szkta wpadat do naszej
zrenicy. Kat lustra zalezy od tego, jaki mamy rozstaw oczu. Dla kazdego czto-
wieka ten kat jest nieco inny, dlatego umozliwiono regulacje lustra.

Rys. 3. Okulary, stan modelu z 5.10.2020 z drugiej strony [opracowanie wilasne]
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Rys. 4. llustracja przedstawiajaca optyke okularow [opracowanie wiasne]

3. Mozliwos$ci rozwoju

Ten projekt ma wiele wyzwan. Najwicksze z nich to elektronika, interfejs oraz
bezpieczenstwo uzytkowania.

3.1. Elektronika

Umieszczenie elektroniki w tak matym urzadzeniu jest problematyczne. W tym
prototypie elektronika znajduje si¢ w oddzielnym pudetku wydrukowanym na
drukarce 3D. W przysztosci elektronika zostanie umieszczona w zegarku na reke
typu Smart Watch. Dzi¢ki temu bylaby mozliwos¢ sterowania okularami prosto
z zegarka.

Narzedzia takie jak drukarki 3D pomagaja rozwiaza¢ wiele problemow tej
kategorii, poniewaz umozliwiaja tworzenie idealnie dopasowanych elementow.
Precyzja w budowie tych okularow jest niezwykle wazna. Bez niej obraz mogltby
wyswietla¢ si¢ w niewlasciwy sposdb.
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Rys. 5. Poprzednie modele okularow [zrodto: wlasne]

3.2. Interfejs

Obecnie interfejs uzytkownika w okularach obejmuje tylko zegarek i prosta apli-
kacje. Gdy w kolejnych wersjach okularéw zostanie zwiekszone pole widzenia
to zwickszy sie funkcjonalnos¢ okularéw. Dojda dodatkowe opcje jak nawigacja,
pokazywanie obrazu z komputera i telefonu lub moze nawet tryb wirtualnej rze-
czywistoscei.

3.3. Bezpieczenstwo uzytkowania

Certyfikacje uzywanych elementow oraz bezpieczenistwo wzroku to najistotniej-
sze zagadnienie w tym projekcie. Nalezy dbac o czystos¢ szkiel oraz ich jakos¢.
Projekcje trzeba rowniez umieszczacé tak, aby nie przesila¢ wzroku. Projekcja nie
moze by¢ za jasna, ale tez musi by¢ wystarczajaco jasna, aby byla widoczna. Ko-
rzystanie z urzadzenia rdwniez musi by¢ wygodne i nieszkodliwe.

4. Podsumowanie

Prace nad projektem trwaja juz rok. Prowadzone sa symulacje optyczne, mode-
lowanie i drukowanie cze$ci oraz poszukiwanie potrzebnych elementéw w do-
stepnych cenach. Planowany jest dalszy rozwdj, poniewaz jest to cos rzadkiego
na rynku, a jest to narzedzie, ktéry moze przyda¢ si¢ w zyciu codziennym oraz
pracy.
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