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Rozdziat 9

Interfaith. Wojny wyznaniowe
w internecie, cyberkoscioty, parodie
religii

Podobnie jak inne religie, kult Niewidzialnej Rézowej Jednorozczyni
opiera sie zaréwno na wierze, jak i na wiedzy. Wierzymy, ze Niewidzial-
na Rézowa Jednorozezyni jest rézowa, wiemy, ze jest niewidzialna, po-
niewaz nie mozemy jej zobaczycé.

Steve Eley

Haslo ,religia w internecie” budzi niepokéj, poniewaz w dyskursie dzien-
nikarskim czesto lgczy sie z pojeciem ,niebezpieczne nowe ruchy religijne”.
Medialna panika wokotl tematu ,groznych cybersekt” wezbrala po doniesie-
niach na temat zbiorowego samobdjstwa w misjonujacej za posrednictwem
CMC grupie Brama Niebios (Heaven’s Gate). 26 marca 1997 w domu pod
San Diego odkryto zwloki 39 jej cztonkdw. Wierzyli oni, ze Kosmiczni Bracia,
ktorzy zainicjowali proces ewolucji na Ziemi, zamierzaja powrdcié, by zabrac
na poklady swych statkow najbardziej zaawansowane duchowo jednostki
ludzkie i wlaczy¢ je do swojej szczedliwej wspdlnoty. Wybranhcy musza jed-
nak dobrowolnie porzuci¢ swe fizyczne ciala. Za sygnal, ze czas sie zabieraé,
lider grupy, Marshall Herff Applewaite, uznal pojawienie sie komety Hale’a-
Boppa; Kosmiczni Bracia mieli sie przemieszczaé ukryci w jej ogonie. Brama
Niebios — abstrahujac od jej doé¢ oryginalnego konica — uprawiala kolejny,
banalny ,kult latajacych spodkéw”, ktérych w XX wieku pojawilo sie tak wie-
le, ze uznaé je wrecz mozna za znak czaséw' (obecnie do najbardziej znanych
naleza raelianie i scjentologowie?). Maja one charakter hybrydyczny: lacza
(pseudo)naukowe, magiczne, religijne, tradycyjne i hipernowoczesne kom-
ponenty wierzeniowe.
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Dzieki popularnosci tego rodzaju hybryd socjologowie moga — pozornie
paradoksalnie — konstatowaé zarazem narastajaca laicyzacje i wzrost pozio-
mu religijnoSci we wspolczesnym $wiecie. Wiara, podobnie jak przed wieka-
mi, rowniez i dzi§ ma za zadanie broni¢ swych wyznawcoéw przed zagroze-
niami, niepewnoscig i ryzykiem. W XX wieku radykalnej przemianie ulegly
jednak media transmitujace ,,dobre nowiny”, wymagania odbiorcow wobec
dystrybutoréw tychze, a takze charakter wspomnianych zagrozen: nie chodzi
juz o niebezpieczenstwa naturalne, lecz przede wszystkim o cywilizacyjne i
spoleczne®. W ten sposob otwarte zostalo pole dzialania dla licznych inno-
wacyjnych organizacji religijnych. Czesto wyrazana bywa opinia, ze na nie-
bezpieczny urok owych kojacych nowe leki za wysoka cene ,,sekt” szczeg6lnie
podatne by¢ musza jednostki spolecznie zmarginalizowane i wyobcowane®.
Analogiczne zalozenia czyniono wobec geekéw — ,maniakéw komputero-
wych”, ktérzy maja rekrutowac sie spo$réd osob spolecznie niewydolnych
in real life i dreczonych zaburzeniami emocjonalnymi, wybierajacych zatem
~zycie w Sieci” jako forme ucieczki w $wiat fantazji°.

Wskazywano tez, ze cyberprzestrzen stanowi idealne §rodowisko dla agre-
sywnie nastawionych fanatykéw, ulatwiajac im odnajdowanie jednostek po-
dobnych sobie i stymulowanie sie nawzajem do dewiacji, zamykajac na $wia-
topogladowa odmiennos¢ i pielegnujac nietolerancje. Wreszcie CMC ma od-
cina¢ indywidualnego uzytkownika od ,,madroéci ciala”, upodatniajac go na
zagrazajace podstawom jego realnego bytu urojenia®. Zalozenia te jednak nie
potwierdzaja sie w badaniach. Zaréwno geekowie, jak wyznawcy tak zwanych
nowych ruchdw religijnych sa najczesciej wyksztalconymi mlodymi dorosty-
mi pochodzacymi z wyzszych lub Srednich klas, a ich funkcjonowanie spolecz-
ne zazwyczaj nie jest zaburzone’. Osoby labilne emocjonalnie nie s zreszta
atrakcyjnym lupem dla demonicznych guru, poniewaz podobnie jak latwo
entuzjazmuja sie nowymi ideami, tak i szybko traca zainteresowanie nimi.
Absorpcja jednostek niezamoznych i niewyksztalconych nie zapewnia rucho-
wi kultowemu ani zwiekszenia dochodéw, ani dobrej stawy. Wszelkiej masci
ideologiczni werbownicy spragnieni szybkiego sukcesu wolg zatem ,,polowaé”
na elite, ktora ze swej strony jest szczegblnie zainteresowana innowacjami,

194

zaréwno technologicznymi, jak i ideowymi. Jak latwo odgadna¢, odkrycie pa-
raleli miedzy postacia geeka i ,ofiary sekty” nasilito, nie za$ ukoilo popularne
leki przed religia w internecie. Douglas E. Cowan zwraca uwage, ze najsku-
teczniejszym medium szerzenia tych lekéw jest sam internet. Prowadzone w
jego ramach ,antykultowe” kampanie bazuja na starym chwycie retorycznym
rodem z Protokotéw medrcow Syjonu: heterodoksyjne wierzenia prezento-
wane s3 jako skladajace sie z warstwy egzoterycznej, jawnej i niegroznej, oraz
ezoterycznej, trzymanej w sekrecie przed ,niewtajemniczonymi”, a w istocie
krwiozerczej®.

Istotnie: ICT, pozwalajac na powielanie informacji w blyskawicznym tem-
pie i w zasadzie za darmo, otwieraja przed samozwanczymi prorokami po-
zbawionymi finansowych §rodkéw propagandowe szanse, ktérych w innych
warunkach nie mogliby otrzymaé®. ,W Sieci wszystkie religie znajduja sie teo-
retycznie na pozycji réwnorzednej”'?; glos tradycyjnych przywodcow religij-
nych, takich jak Dalaj Lama czy papiez KoSciola Rzymskokatolickiego, jest tu
roéwnouprawniony z gtosem nikomu nieznanych kaptanéw i prorokéw''. Dla-
tego w Sieci toczg sie szczegoblnie intensywne zmagania o dominacje miedzy
r6znymi ruchami wierzeniowymi a ich konkurencja i oponentami'2. Sa one
prowadzone specyficznymi metodami, ktérych forma wynika z architektury
internetu. ,Konstrukcja cyberprzestrzeni sprzyja rozbuchanej i niekontro-
lowanej replikacji wszelkich informacji, jej rozprowadzaniu i powielaniu”. Z
drugiej strony ,,internauci przejawiajg wyrazna tendencje do przylepiania ety-
kietki autorytetu kazdemu, kto zamieszcza w sieci jakie$ tre$ci”'?, co skutkuje
rozmyciem tego pojecia oraz inflacjg ekspertyzmu. ICT sg zatem idealnym
narzedziem po pierwsze dla Weberowskich religijnych wirtuozéw, po drugie
dla podmiotéw toczacych z innymi ,wojny religijne”, wszelkiej masci ruchéw
opozycyjnych i ideologicznych antagonizmdw, wreszcie po trzecie dla ewan-
gelizatorow i rekruteréw nowych czlonkéw dla ruchdow religijnych's. Pamietaé
jednak trzeba, ze aby wykorzysta¢ w pelni mozliwosci tego narzedzia nie czy-
nigc z niego obosiecznej broni, trzeba umie¢ poradzic sobie ze specyficznymi
wyzwaniami cyberprzestrzeni, na ktore nie wszyscy chetni sa przygotowani's.

Pod koniec millenium w Sieci transmitowano szczegblnie duzo tresci apo-
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kaliptycznych, w tym réwniez przedstawiajacych sam internet jako demona, a
Billa Gatesa jako Antychrysta'®. W 1995 roku Swiat obiegl sensacyjny news o
kolejnym groznym kulcie: dowodzona przez Shoko Asahare i absorbujaca eli-
ty intelektualne sekta Najwyzsza Prawda (Aum Shinrikyo), ktbérej wierzenia
stanowily kompilacje buddyzmu, hinduizmu i chrzescijanskiego apokalipty-
zmu ze specyficznie japonskim akcentem fobii nuklearnej, dokonala ataku
gazowego na metro tokijskie.

Po zamachu na WTC Amerykanie gromadnie rzucili sie do klawiatur: 23%
szukalo woéwczas w internecie informacji o islamie, 41% wystalo lub otrzy-
malo via prosbe o modlitwe, a 7% donowalo charytatywnie'’. Pierwsze stu-
dia dotyczace religii online powstawaly w atmosferze owej millenijnej psy-
chozy i z tego powodu posiadaly zabarwienie dystopijne'®. Obecnie widmo
tego medium jako narzedzia demonicznych hipnotyzeréw (skadinad znane
dobrze z historii kultury filmowej) wyraznie zbladlo. Coraz czesciej wyrazane
s3 optymistyczne opinie, ze Sie¢ nalezy traktowaé jako zbawienny czynnik
santyparafialny i antyignorancki”, dzieki ktéremu kazdy czltonek zdigitalizo-
wanego spoleczenstwa jest w stanie dotrze¢ do wiekszej iloSci informacji, niz
przystugiwalaby mu z racji pozycji spolecznej oraz wyksztalcenia. Wobec
uprawomocniajacej sie wizji internetu jako ogbélnodostepnej ,eklezjastycznej
biblioteki” nie dziwia ustalenia badaczy, ze najpopularniejsze religijne czyn-
noéci wykonywane online maja charakter indywidualny®. ,Religijni surferzy”
dzialaja jednak na wiele réznych sposoboéw. Zaobserwowano na przyklad, ze
konwertyci zachowuja sie w Sieci inaczej niz lojaliéci, a najaktywniejsze na
polu sieciowych praktyk religijnych sa jednostki gorliwe w tym zakresie row-
niez in real life. W szczegdlny sposob dotyczy to oséb niedawno nawréconych
oraz przedstawicieli religijnych mniejszoSci, szukajacych w Sieci wspolwy-
znawcow?'.

Uzytkownicy odbierajg ,,udomowiony” internet nie tylko jako kolejng for-
me publikacji, ale przede wszystkim jako ,,narzedzie, miejsce i stan bycia”, co
wiaze sie z faktem, ze jego technologia staje sie dla nich przejrzysta. To wia-
$nie ,,ucodziennienie” CMC ma umozliwiaé ,,cicha rewolucje religijnych wraz-
liwosci”, ktéra dokonuje sie za jej posrednictwem?. Nie tyle to, co wirtualne
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zastepuje dzi$ to, co realne, co raczej wirtualne jest brane za fizycznie obecne,
stymulujac tym samym metafizyczne myslenie. Dlatego internet moze funk-
cjonowac jako przestrzen realizacji religijnej utopii, funkcjonujac na przyklad
jako wirtualne niebo-cmentarz?. Z drugiej strony polifoniczno$é Sieci spra-
wia, ze w jej ramach podwazone moze zostac¢ absolutnie kazde twierdzenie.
ICT zawsze podsuwaja uzytkownikowi kontrprawde i tym samym uniemoz-
liwiaja realizacje monopolu ideologicznego. Mozna rzec, ze upowszechnienie
sie CMC wplywa relatywizujaco, heterodoksywizujaco i efemeryzujaco na
wszelkie idee, przez co ewidentnie ,psuje interesy” religiom jako monopo-
listom prawdy. Z tego powodu indoktrynatorzy wszelkiej masci majg w in-
ternecie jednocze$nie latwiejsze (tania tuba) i trudniejsze (otwarcie na pu-
bliczne szyderstwa i ataki) zadanie?*. CMC ulatwia takze praktyke religijna
osobom, ktoére z roznych powodéw chcg omingé posrednikoéw i organizacje.
Dzieki temu ewidentnie ze§wieccza wierzenia, stymulujgc synkretyzacje, re-
negocjujac granice miedzy sacrum i profanum?®, wspottworzac wytwarzanie
spopularnej tradycji” i wspierajac fenomen ,religii a la carte”, a tym samym
wprowadzajgc znaczaca korekte do teorii sekularyzacji.

Teoretycy sekularyzacji na ogo6l rozumieli religijno$é do$¢ wasko, biorac
pod uwage przede wszystkim jej organizacyjny aspekt. Jego wplyw istotnie
wydaje sie zmniejszaé wraz ze wzrostem industrializacji. Trudno jednak
orzec, czy gdziekolwiek rzeczywiScie zrealizowal sie spolecznie typ idealny
religijnosci, w ktéorym kongregacja propagowalaby konsekwentnie spojny
obraz $wiata, znajdujacy wierne odzwierciedlenie w §wiatopogladzie jednost-
ki. Kultury oferuja wiele alternatywnych opcji wyrazania wiary w sacrum i
perspektyw transcendencji biologii oprocz klasycznej, wyraznie zakreslonej,
hierarchicznie uporzadkowanej i latwej do zbadania kongregacji*’. Taki mo-
del sekularyzacji, w ktérym im bardziej zindustrializowane, stechnologizowa-
ne, empirycystyczne i unaukowione spoleczenstwo, tym mniej religijne, przy
czym proces ten postepuje nieuchronnie, poglebiajac laicyzacje w postepie
geometrycznym z pokolenia na pokolenie, zaré6wno w wymiarze jednostko-
wym, jak i spolecznym, nie realizuje sie dzi§ przede wszystkim dlatego, ze
nowe formy praktyki mediéw promuja wiele polimorficznych sposobow wy-
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razania niereligijnych form duchowosci®. Piotr Siuda pisze w tym kontekscie
o ,prywatyzacji religii”, w ramach ktorej ,sakralizacji ulega do$wiadczenie”, a
sacrum traci charakter zewnetrzny?. W pdznej nowoczesnosci religia wydaje
sie aktualizowa¢ raczej jako zrodlo zasobéw kulturowych niz instytucja spo-
teczna®, cho¢ niektérzy badacze dowodza pojawienia sie w tym konteksScie
nowych rol spolecznych: cybermistyka®' oraz przedsiebiorcy duchowego (spi-
ritual entrepreneur)®.

Internet poréwnuje sie zar6wno do zwierciadla, jak i do cienia §wiata of-
fline. W cyberprzestrzeni funkcjonuje bardzo niewiele zjawisk, ktére nie majg
swego pierwowzoru lub odbicia in real life. Podobnie niewiele wymieni¢ moz-
na zjawisk offline, ktore nie posiadaja ekwiwalentu w przestrzeni wirtualnej.
Jednak wyniki badan praktyk CMC coraz czeSciej sugeruja, ze uczestnicy kul-
tury wspdlczesnej uzywaja ICT w sposdb zakorzeniony w ich codziennym real
life, nie traktujac ich jako substytutu tradycyjnych form zachowan, lecz jako
platforme zachowan wobec nich komplementarnych. Tak wlasnie dzieje sie w
przypadku ,zonlajnyzowanych” praktyk religijnych?. Dlatego niektérzy bada-
cze, jak na przyklad Siuda, zakladajac, ze ,to, co robimy w Sieci, w znacznej
mierze wynika z tego, kim jesteSmy w $wiecie offline”** dochodza do wniosku,
ze yinternet jako technologia nie zmienia religii sensu stricte”, nie wprowadza
bowiem do niej nowych elementéw, lecz jedynie wzmacnia istniejace w ,,realu”
granice i zmiany*. Trzeba jednak pamietaé, ze literalnie innowacyjne wierze-
nia w ogoble nie istnieja, gdyz kazde spos$rdd nich musi w pewnym wymiarze
opiera¢ sie na tradycji — wynalezionej, odziedziczonej, zapozyczonej lub skra-
dzionej. Teoretyczno-metodologiczny spor toczacy sie w naukach spolecznych
o zakres pojeciowy okreslen ,religia” i ,magia” skupial sie jak dotad gléwnie na
poréwnawczej analizie naukowych, magicznych i religijnych praktyk i mode-
li $wiata. Bylby jednak bardziej owocny poznawczo, gdyby skoncentrowaé go
wilasnie wokot zréznicowan stylow pracy z tradycja: preferowanych metod se-
lekeji i kreowania pamieci, sposob6w implementacji kulturowych wspomnien,
wreszcie konstruowania okre$lonych systeméw dystrybucji wiedzy. Systemy
te zostaly ostatnio uzupelione o nowe medium komunikacji, a wedtug niekt6-
rych badaczy nawet o nowy rodzaj wiedzy: e-wiedze.
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Wiedze mozna zdefiniowa¢ jako ,zinterpretowana tre$¢, mozliwa do po-
zyskania przez czlonka danej wspolnoty i zrozumiala w okreslonym kontek-
Scie”. Jako e-wiedze traktuje sie zaréwno digitalne reprezentacje tej tresci,
jak i tego kontekstu. Poszczegélne elementy wiedzy moga by¢ kodyfikowa-
ne, kombinowane, ponownie u§wiadamiane i wymieniane. Spoleczne funk-
cjonowanie wiedzy nie ogranicza sie jedynie do jej aspektu przedmiotowego.
Stanowi ona takze okres§long sie¢ przeplywow, co ma miedzy innymi te kon-
sekwencje, ze okreslona tres¢ moze w jej ramach zmienia¢ znaczenie w zalez-
nosci od kontekstu. Model przekazywania wiedzy ulegl radykalnej zmianie
wskutek pojawienia sie sieciowych ICT, dzieki ktérym jego forma ewoluuje
obecnie od modelu lancucha do modelu sieci, rewolucjonizujac calo$ciowy
wymiar ludzkiego do$wiadczenia poznawczego. Zmieniaja sie miejsce i czas
uzytkowania wiedzy, interfejsy, intensywno$¢ zaangazowania, wzrasta prefe-
rencja dla ,wiedzy momentalnej” oraz jej agentow jak i zdolno$é do dziatania
wielozadaniowego®.

W ramach ogo6lnie pojetej wiedzy mozna rozréznié¢ nastepujace jej formy,
ktore zarazem wyznaczaja etapy jej formowania: dana (zbior niezorganizowa-
nych faktéw i/lub symboli), informacja (zbiér danych zorganizowany w taki
sposodb, ze zyskuja one znaczenie), wiedza wlasSciwa (informacja przedstawio-
na w kontekscie, ktory umozliwia jej aplikacje), wreszcie madroé¢ (nielatwy
do zdefiniowania najwyzszy, refleksywny poziom wiedzy, powstajacy wskutek
udanej aplikacji i/lub syntezy tejze)*. Z uwagi na forme artykulacji wiedze
mozna podzieli¢ na eksplicytna, czyli artykulowana wprost, i implicytna, mil-
czaca (tacytna), oparta na doswiadczeniu, z trudem poddajaca sie werbali-
zacji, kontekstowa. Milczace i werbalizowane formy wiedzy nie funkcjonuja
rozlacznie, lecz nieustannie konwertuja w siebie: proces socjalizacji oznacza
konwersje wiedzy implicytnej w implicytna, internalizacji — eksplicytnej w
implicytna, kombinacji — eksplicytnej w eksplicytng, za$ eksternalizacji — im-
plicytnej w eksplicytna®. Interpretacja wiedzy jako procesu pozwala na ana-
lize jej dynamiki, czyli tego, jak zawartoé¢, kontekst i wspolnotowy aspekt
wiedzy zmieniaja sie w trakcie jej formutowania, transmisji i uzytkowania*'.
Transpozycja wiedzy w e-wiedze jest zwiazana z ksztaltowaniem sie warstwy
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digeratow (digerati) i pojeciem cyberpi$émiennosci. Wérod uzytkownikow
wyodrebniaja sie zbiory ,.cyfrowych tubylcow” (digital natives) i ,,cyfrowych
imigrantow” (digital immigrants), ktérzy gorzej sobie radza z wyzwaniami
ICT, na przyklad preferuja tekst, nie za$ grafike, realizacje jednego celu za-
miast wielu naraz itp.*2. Pojawianie sie innowacyjnych sposobdw przekazywa-
nia i przechowywania wiedzy indukuje nowe zachowania spoleczne i praktyki
zrzeszania sie (na przyklad swarming, ktéry oméwie w nastepnym rozdziale).

Zdaniem Davida Hakkena do kategoryzacji dana-informacja-wiedza na-
lezatoby dzi§ dodaé¢ kod. Wokot niego wlaénie toczy sie bowiem jedna z naj-
wazniejszych wspoélezesnych wojen kulturowych: ruchy open source i wolne-
go oprogramowania walczg o powszechny dostep do kodu. Oznacza to jego
zdaniem konflikt dwéch form kumulacji wiedzy: modelu katedry i modelu
bazaru, w ramach ktdérego wiele jednostek wspolpracuje ze soba bez hierar-
chicznych uporzadkowan i nadzoru#. Jednak gléwny problem z internetem
jako medium wiedzy polega na tym, ze w jego ramach nadzwyczaj latwo nia
manipulowaé. Niektore badania wykazuja, ze uzytkownicy bez zastrzezen
ufaja wiadomos$ciom znalezionym w Sieci, poniekad na zasadzie rozszerze-
nia zakorzenionego kulturowo zaufania do stowa pisanego+. Wypracowane
in real life narzedzia ograniczania wolnoS$ci publikacji nie s jednak w stanie
funkcjonowaé w cyberprzestrzeni w sposéb wydolny. W morzu e-wiedzy krzy-
zuja sie wiec i mnozg tawice przeklaman, plotek, ,,mitinformacji” (mythinfor-
mation)%, pseudohistorii i pseudowiedzy*. Jednak $wiadomo$é roznic po-
miedzy postaciami wiedzy — np. faktu, ze wiedza musi by¢ oparta na informa-
¢ji, lecz sama informacja nie jest jeszcze wiedza — dzieki upowszechnianiu sie
ICT roénie. Z tego powodu spoleczenstwo wspolczesne coraz rzadziej okresla
sie mianem informacyjnego, a coraz czeSciej wlaénie jako spoleczenstwo wie-
dzy. Jak twierdzi Hakken, jego nowy rezim ksztaltuje sie przede wszystkim w
konsekwencji uzywania zautomatyzowanej technologii informacyjnej (auto-
mated information technology, AIT) bazujacej na maszynach programowal-
nych laczacych dane i informacje. Zmiana systemu dystrybucji wiedzy laczy
sie ze zmiana systemu produkcji, a tym samym ustroju: kapitalizm staje sie
postkapitalizmem+. W perspektywie spolecznej wiaze sie to ze zmiang stylu
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edukacji, organizacji pracy i w konsekwencji ze specyficznie wspdlczesnym
wcieleniem ekspertyzmu, ktére Hakken okresla jako ,,wniebowstapienie ge-
eka” (Geek Ascension). Posta¢ maniaka komputerowego zmienia dzi§ walo-
ryzacje z negatywnej na pozytywna. Geek, bedacy rownoczeénie digeratem,
staje sie obiektem podziwu jako ,,czlonek nowej elity kulturalnej: kochajacej
popkulture, technocentrycznej Wspdlnoty Spotecznie Nieprzystosowanych,
skladajacej sie z ludzi, ktérzy cierpieli w konwencjonalnym systemie edu-
kacji, poniewaz byli nazbyt kreatywni”. Celuja oni w budowaniu ,wolnych i
tworczych system6éw”, jednak nie w sensie creatio ex nihilo, lecz brikolazu.
Dotyczy to rowniez systemdw religijnych, ktére w pewnym sensie sa wla$nie
systemami wiedzy, wytwarzajacymi okreslone obrazy $wiata.

Synkretyzm religijny i ideowy brikolaz to historycznie obcigzone znacze-
niowo terminy, ktére moga konotowa¢ ,,gorsza jako$¢” danego zespotu wie-
rzen. W przesztoSci antropologii i religioznawstwa bywaly uzywane do opisu
zjawisk traktowanych jako wyraz kulturowego prymitywizmu lub degenera-
cji. W kontekscie ,,digitalizacji wiary” synkretyzacje nalezy jednak rozumiec¢
przede wszystkim jako proces ,udomawiania” elementéw nieswoistych wie-
rzen. W trakcie procesu indygenizacji ,tutejsi” i ,przybysze” badaja kwestie
przynaleznoéci i renegocjuja kulturowe granice#, na przyklad linie demarka-
cyjne miedzy nauka, religia a magia. Ponownie, uzywane w naukach spolecz-
nych definicje tych pojec¢ nie sa Swiatopogladowo neutralne. Z tego powodu
latwiej o $cisla definicje zjawiska tak ztozonego i polimorficznego jak kultura
niz duzo bardziej przeciez intersubiektywnie zrozumialego pojecia wierzenia.
Sytuacje dodatkowo utrudnia fakt, ze badacz eksplorujacy spoteczne Sciezki
wiary nieodmiennie staje w pewnym momencie wobec koniecznoS$ci podcie-
cia galezi, na ktorej siedzi: nauka rowniez okazuje sie w pewnym wymiarze
jedynie wierzeniem. Jednak najpowazniejszy problem nauk spolecznych z
konceptualizacja religii online wywodzi sie z prob aplikacji klasycznej Dur-
kheimowskiej definicji religii, w ramach ktorej wierzenia i praktyki znajduja-
ce swe uciele$nienie w wyobrazeniach kolektywnych pelnia funkcje ,,spolecz-
nego cementu” scalajacego wspolnote®. O ile nie ma watpliwosci co do tego,
ze media sa w stanie rozprzestrzenia¢ wierzenia zaré6wno w sensie idei, jak
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i symbolicznych form, nie jest latwo odpowiedzie¢ na pytanie, czy internet
stanowi §rodowisko, w ktérym uprawia¢ mozna praktyki religijne®'.

Lorne L. Dawson zauwaza, ze o ile tylko mozna w uzasadniony sposob
uzy¢ okre§lenia ,wspdlnota wirtualna”, kontynuujac linie Durkheimowska
trzeba tez zalozy¢, ze posiada ona — podobnie jak wspoélnota realna — sakralny
charakter, a zatem, ze obecno$¢ sacrum w internecie jest nieodzowna. Coraz
wiecej badaczy stoi dzi$ za$ na stanowisku, ze wspolnoty wirtualne rzeczywi-
Scie istnieja. Ich cechy definicyjne to wedlug Dawson: 1) interaktywno$¢, 2)
stabilno$é czlonkostwa, 3) pojawienie sie postaw netizenskich (netizenship),
4) obecno$¢ mechanizméw kontroli spolecznej, 5) osobiste zaangazowanie
czlonkéw, 6) praktyka kulturowa odbywajaca sie w przestrzeni publiczne;j.
Wspolnota wirtualna ostatecznie realizuje sie wowczas, gdy uzytkownicy wy-
kazuja poczucie odpowiedzialnoéci za partneréw interakcji, co objawia sie w
tym, Ze czujg sie zobowiazani do podtrzymywania komunikacji poprzez nego-
cjacje i ulepszanie lokalnie obowiagzujacych norm celem ochrony wszystkich
uczestnikow przed réznymi formami dewiacji (oszustwa, prze$ladowanie, fla-
ming, ,porywanie” awataréw, kradziez przestrzeni czy wlasno$ci, spamowa-
nie itp.). Grupa online musi tez zacza¢ wytwarza¢ procedury rozwiazywania
konfliktow i wewnetrzne instytucje o charakterze penitencjarnym, tworzone i
wprowadzane celem integracji Srodowiska. Bycie czlonkiem wspoélnoty wirtu-
alnej polega przede wszystkim na przyjeciu zobowiazania wzajemnej pomo-
cy, co przeklada sie na szereg zr6znicowanych praktyk, takich jak zbieranie i
tworzenie FAQ, opieka nad newbies, wzajemne obdarowywanie sie czlonkow,
np. darmowym software’em, itp.*2. Uzytkownik zaangazowany spolecznie w
CMC wspierajac dowolnego partnera w jej ramach, wspiera ja sama. Dlatego
mniejsze znaczenie ma to, ktory uzytkownik daje w okre$lonym przypadku
respons, gdyz kazdy z nich postrzegany jest w tym kontekscie nie jako jed-
nostka, lecz jako cze$¢ wspoélnoty: ,0dwzajemnienie jest dostrzegane przez
cala grupe i sklada sie z matych, jednostkowych aktow”*. W tej sytuacji na-
wet ,niewidzialni” lurkerzy moga mieé poczucie przynaleznosci do wirtual-
nej wspoélnoty i — choéby niepelnoprawnego — w niej czlonkostwa’*. Wreszcie
nalezy wziaé pod uwage, ze w Srodowiskach wirtualnych tozsamoé¢ wielu
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uzytkownikéw, by¢é moze nawet wiekszoSci, jest tozsama z ich tozsamo$cig
we wspolnotach realnych. Z tych powodoéow ,spotecznosci wirtualne mozna
uzna¢ za pelnoprawne spoteczno$ci ludzkie, mogace uzupehia¢ lub zastepo-
wac partycypacje w spoteczno$ciach organicznych™.

Pamietac trzeba, ze we wspolczesnych spoleczenstwach zachodnich religia,
bedaca przeciez takze stylem zycia, staje sie, podobnie jak i on, produktem i
towarem®. Na ,,duchowym rynku” panuje dzi$§ ogromna konkurencja, do kt6-
rej wlacza sie kto zyw, chetnie zaprzegajac do swego biznesu elementy religij-
ne, magiczne oraz naukowe i fabrykujac niezliczone ,twory quasi-religijne”,
jak na przyklad poradniki psychologii popularnej czy praktyki bioenergote-
rapeutyczne®’. Sprawdza sie obiegowa opinia, iz dzi§ kazdy moze stworzy¢
wlasna religie, co jest szczegoélnie latwe przy zastosowaniu ICT, dzieki ktérym
mozna ,mieszac, kopiowac, wkleja¢” heterogeniczne elementy kultury popu-
larnej i wysokiej, czerpane z wielkiego digitalnego archiwum, jakim jest inter-
net (,religia/rytual patchworkowy”)®*. Siuda wyréznia trzy rodzaje zwiazkdw
miedzy religia a kultura popularna: 1) popkultura staje sie religia, 2) religia
dialoguje z popkultura, przy czym obie wykorzystuja sie nawzajem (np. ,,pod-
bierajac” sobie metody promocji, w ramach ktérych okreslone marki funkcjo-
nuja jak ikony), 3) popkultura wchodzi w spér z religia®®. Réwniez ,wirtual-
ne wspdlnoty online staja sie waznym elementem duchowego rynku dobr”®.

»Religia w internecie wzmacnia indywidualizacje, prywatyzacje, utowarowie-
nie religii. Przyczyna sie do niszczenia autorytetow religijnych, zlewania sie
sfery religijnej z popkultura. Religijne spolecznoéci wirtualne wzmacniaja
ukonstytuowanie ludzkich relacji w oparciu o zdecentralizowane sieci kon-
taktow™®'. Wspoélczesna jednostka jest nastawiona indywidualistycznie, kon-
sumerystycznie, refleksyjnie i skoncentrowana na zagadnieniu wlasne;j tozsa-
mosci. W przeszloéci na nastawienie refleksyjne mogly sobie pozwolié¢ jedynie
jednostki stojace najwyzej w spolecznej hierarchii. Wowczas religia rzadko
byla wybierana, lecz na ogoét ,przytrafiala sie” ludziom. Dzisiaj namyst nad
sensem istnienia jest czynno$cig duzo bardziej popularna i jest to jeden z po-
wodéw, dla ktérych w zmediatyzowanym spoleczenstwie ekspertem od wiary
moze zosta¢ kazdy. Dystrybucja generowanych w ten sposéb tresci poprzez
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decentralistyczne i interaktywne nowe media powoduje zwrotnie wzrost eks-
pertyzmu i jego inflacje, a hierarchiczne, wertykalne struktury traca w nich
wydolnoé¢. Dlatego zadanie zdefiniowania i rozdzielenia obszaréw sacrum i
profanum staje sie coraz trudniejsze®.

Paradoks sekularyzacji spoteczenstw zachodnich polega na tym, ze coraz
wiecej os6b deklaruje sie jako wierzgce, ale rownocze$nie coraz wiecej dy-
stansuje sie od tradycyjnych instytucji religijnych®. Wciaz wiekszo§¢ wierzy
w Boga/bogdw, lecz rosnace rzesze wolg swoje sprawy z Nim(i) zalatwiaé bez
posrednikow. Nie oznacza to, ze religia zanika, lecz ze zaczyna by¢ masowo
praktykowana jako autonomiczna i indywidualistyczna, a jej uwspoélcze-
$nione praktyki przybieraja forme bliska pastiszu (,religijno$¢ kafeteryjna”).
Do tego dochodzi zjawisko utowarowienia kultury®, szczegblnie wyraznie
zauwazalne w USA, gdzie rozmaite religie nie od dzi$ rywalizuja ze soba o
wplywy, nierzadko do$¢ bezpardonowymi metodami®®. W tym kulturowym
kontekscie nie dziwi stwierdzenie Shirley R. Steinberg, ze ,wiara w Jezusa
jest milionowym interesem”®. Jako przyklad owego Christotainment podac
mozna na przyklad zjawisko Christofashion: setki sklep6w online sprzedaja
dzi$ r6znego rodzaju ,Jezusowe gadzety”, na przyklad ,chrzeScijanskie stroje”
(,Oglo$ wszystkim swa wiare chrzeScijanska przez noszenie chrzescijanskich
ubran! Noszac chrzescijanskie t-shirty (...) od firmy X — Produkty Chrzesci-
Jjanskie obwie$cisz calemu $wiatu twoja wiare w Jezusa Chrystusa, naszego
Zbawiciela!”)®’. Symbole religijne sa ,ikonami kulturowymi”, ktére w marke-
tingu stanowia kapital, a bedac rownocze$nie wlasnoscia publiczng moga by¢
dowolnie wykorzystywane bez ogladania sie na prawa autorskie®.

Einstein wydobywa podobienstwa i wspodlzalezno$é marketingu i religii
jako form kulturowych. Obie polegaja na ,opowiadaniu historii i nadawaniu
znaczenia”, czyli dystrybuowaniu okreslonej wiedzy i sklanianiu ludzi, by
~wierzyli w to, co nie do uwierzenia”. Religia czyni to poprzez dystrybucje mi-
tow, rytualdow i praktyk, opierajac sie na zbiorowej akceptacji systemu wie-
rzeniowego i wspolnocie wiary. Marketing dziala poprzez reklame i shopping,
dazac do powszechnej akceptacji wierzen co do wtasciwosci produktu i budo-
wania wspolnoty marki. Na podstawie analiz tych paraleli Einstein wyrokuje,
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iz religia stala sie dzi§ produktem, za§ produkty — religiami®. Poréwnanie
to mozna przeprowadzi¢ choc¢by na przykladzie opracowanego przez religio-
znawcow schematu religijnej konwersji: 1) kontakt, 2) poszukiwanie, 3) for-
malne przyjecie czlonkostwa, 4) konwersja — zyskanie tozsamosci, 5) konfe-
sja — apostolat. W trakcie tego procesu neofita stopniowo nabywa nowy obraz
$wiata, wzmacniany przez partycypacje we wspolnocie. Marketing probuje w
analogiczny sposob wigza¢ klienta z marka”. Branding w reklamie przenosi
sie zatem na grunt biznesu religijnego.

Odzwierciedlenie tego miszmaszu krzyzujacych sie nowych pradéw i nie-
ustannie rearanzowanych fragment6éw tradycji w internecie okresli¢c mozna
mianem ,cyberduchowo$ci”. Wiekszosé tych popularnych wierzen magicz-
nych i religijnych mozna okre$li¢c mianem animistycznych, poniewaz zakla-
daja one istnienie ducha przenikajacego/dzialajacego poprzez materie. To
wierzenie pozwala niektérym cyberteologom-amatorom na zinterpretowanie
rowniez samego internetu jako boga, ducha, jego hipostaze, narzedzie czy tez
emanacje. W animistycznym ujeciu sacrum moze potencjalnie zrealizowac
sie wszedzie i poprzez wszystko, zas czlowiek moze uswieci¢ wszystko to, co
uswieci¢ zapragnie. Ta animistyczno-organicystyczna wizja internetu, a tak-
ze $wiata, jest wobec zachodniego modelu monoteizmu ewidentnie nieorto-
doksyjnej proweniencji’. Dlatego Christopher Helland podzielil przejawy
religijno$ci w internecie z perspektywy instytucjonalnej, kategoryzujac je na
religie oficjalne oraz popularne, wymykajace sie spod kontroli organizacji’2
Inni badacze, np. Siuda czy Glenn Young” wola kategoryzowaé je pod ka-
tem typologii praktyk: ,Sieciowa religia [online religion] to te miejsca, kt6-
re oferuja uzytkownikom interakcje oraz partycypacje, a wiec spolecznos$ci
wirtualne, ale rowniez inne zakatki e-sieci, o ktérych internauta stwierdzié
moze, ze pozwalaja na praktykowanie danej religii (...). Religia w sieci [reli-
gion online] to [zas] bardziej formalne i zinstytucjonalizowane oblicze religii,
czyli wszelkie serwisy, ktore informuja, ale nie daja mozliwo$ci partycypa-
¢ji”’*. Podzial ten jest zdaniem Dawson i Douglasa E. Cowana uzyteczny, ale
nie uniwersalny, poniewaz wiele sajtéw oferuje uzytkownikom obie mozli-
wodci, stwarzajgc sytuacje niejednoznaczne (np. adoracja online)’®. Marilyn
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C. Krogh i Brooke Ashlet Pillifant urozmaicily te kategoryzacje, wyr6zniajac
piec rodzajow sajtow religijnych: 1) strony public relations, 2) cybercentra
(cyberhubs), 3) strony dla poszukiwaczy (seeker sites), 4) strony kandydackie
(joiner sites), 5) wspolnoty wirtualne. Te pierwsze dostarczaja podstawowych
informacji o grupie, lecz nie zapraszaja do wejécia w relacje z nig, a dostep-
ny poprzez nie material ma charakter statyczny. Drugie stuza czlonkom grup
istniejacych in real life, dostarczajac im dewocyjnych materialow. Trzecie in-
struuja poszczegdlnych zainteresowanych, prowadzac co$ na ksztalt ,kursow
korespondencyjnych”. Czwarte za$ wyja$niaja, jakie sa wymagania zwigza-
ne z czlonkostwem lub duchowym treningiem i ulatwiaja zainteresowanym
przylaczenie sie do najblizszej grupy offline’.

Cytowane kategoryzacje nie pozwalaja jednak na ujecie w ich ramach
wszystkich cyberreligijnych fenomenéw. Postugujac sie ustaleniami cytowa-
nych badaczy proponuje nastepujacy podzial form e-religii:

1) e-religie mainstreamowe, zwigzane z praktyka typu ,religia w sieci”.
Uksztaltowane sa w sposob pozwalajacy uzytkownikom uwierzyé, ze
stanowia ,,oficjalny organ” organizacji religijnych powszechnie akcep-
towanych w Swiecie offline, zinstytucjonalizowanych, ilo$ciowo, eko-
nomicznie, teologicznie i strukturalnie rozwinietych, dysponujacych
zawodowg, wyspecjalizowana warstwa pasterska,

2) e-religie kontrkulturowe, zwigzane z praktyka typu ,sieciowa religia”.
Sa genetycznie powiazane z odrodzeniem okultystycznym XIX wieku
lub/i XX wieku (tzw. New Age). Nie posiadaja jasno wyodrebnionej i
zinstytucjonalizowanej warstwy kaptanskiej, cho¢ nierzadko prébuja
imitowac jej obecno$¢, pasterze sa jednak w ich wypadku samozwan-
czy lub tez kazdy wyznawca jest swoim wlasnym kaplanem. Ten rodzaj
praktyki e-religijnej odpowiada promowaniu postawy indywiduali-
zmu w duchowej sferze zycia i dlatego jej popularno$é moze by¢ bled-
nie interpretowana jako wyraz sekularyzacji spoleczenistw zachodnich,

3) parodie religii i antyreligie. Tych fenomenéw cytowani badacze nie
uwzgledniajg. Sa to praktyki komentujace samo zjawisko religii, przede
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wszystkim poprzez formulowanie deklaracji lub pseudodeklaracji
pseudowiary albo antywiary. Koncepcje ksztaltujace dystrybuowane w
ich ramach obrazy Swiata sa proweniencji filozoficznej lub popfilozo-
ficznej. Spektrum tych fenomendéw rozwija sie od kolejnych form sa-
tanizmu az do memetycznych parodii wierzen religijnych takich jak
dyskordianizm’’, Religia Niewidzialnej Rozowej Jednorozczyni”® czy
Koécidét Latajacego Potwora Spaghetti’”®. Powiazane zjawiska antyre-
ligii i satyry religijnej w postaci takiej cyberspolecznej praktyki, ktéra
jest w tej chwili popularna w internecie, a ktéra okresli¢ mozna jako
trollowanie wierzacych, wydaja sie nie mie¢ historycznego precedensu.
Zaréwno antyczne graffito blasfemo, jak polemiki kontrreformacyjne
niewatpliwie szydzily z form wiary, jej zasad i wyznawcow, lecz czynily
to w innych celach i realizowaly je odmiennymi $§rodkami. Usilowaly
przede wszystkim stymulowaé ewaluacje $wiatopogladow, wskazywaé
metody sanacji organizacji i wykorzenia¢ pewne praktyki religijne, nie
za$ tworzy¢ formuly zbiorowego zabawiania sie fenomenem wiary.
Fenomen internetowej pseudo- i antyreligii nie pasuje do klasyczne-
go wyobrazenia o wierzeniach, ktére wykrystalizowalo sie w naukach
spolecznych. Dlatego wlasnie proponuje uznaé je za najistotniejszy
jakosciowo aspekt innowacji praktyk i postaw religijnych animowany
przez CMC. Trudno byloby udowodni¢, iz religijny humor i humory-
styczna religia sa zjawiskami, ktore po raz pierwszy w historii ludzko$ci
objawily swe istnienie wlasnie w internecie, jednak to dzieki ICT po
raz pierwszy przybieraja one ksztalt ruchu spolecznego. ,Leweleryzuja-
ca” idee cyberprzestrzen czyni je zjawiskami tak samo publicznymi, jak
powazne praktyki religijne, poprzez ktore aktualizowana jest relegacja
$miechu z obszaru sacrum®. Zauwazalny element humorystyczno-sa-
tyryczny sprawia, ze wiele antykultowych ruchéw w cyberprzestrzeni,
opozycjonujacych nie jedynie wybrane, lecz wszystkie wierzenia reli-
gijne®, nie jest uwazanych za ,autentyczne” formy e-religii®2. Niewat-
pliwie jednak zasluguja one na takie okreslenie, gdyz stanowia forme
artykulacji okreslonego $wiatopogladu: pogladow, przekonan i wierzen.
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W poszcezegdlnych przypadkach granice miedzy zaproponowanymi tu ka-
tegoriami sa plynne, na co przykladem moze by¢ dyskordianizm, ktory doko-
nuje nie tylko ,humorycyzacji sacrum”, ale takze ,sakralizacji humoru”. Ani
jednak takie, ani tez inne ujawniajace sie w cyberprzestrzeni formy synkre-
tyzacji wierzen nie moga by¢ uznane za aberracyjne. Religie bowiem jedynie
symuluja stabilno$c¢ i jednorodno$¢ swej tradycji. W rzeczywistosci ulegaja
nieustannym zmianom, pozwalajac aplikowa¢ sobie heterogeniczne szczepy
idei lub tez shuzac za ,tradycjonalng” pozywke dla nowszych form wierzen.
Przyktadem moze tu by¢ chocby rola lokalnie dostepnych form chrzeécijan-
stwa w ksztaltowaniu sie wspolczesnych afroamerykanskich kultow animi-
stycznych®3, neopoganskiego ruchu wicca®+ czy wspomnianego na poczatku
tego rozdzialu Aum Shinrikyo. Czasem oddzialywanie to ma charakter tak
zlozony, ze precyzyjne wyznaczenie wektora wplywow jest niemozliwe. Ma to
miejsce na przyklad w przypadku wspomnianych kultéw afroamerykanskich,
w ktorych mieszaja sie tradycje afrykanskie, chrzeScijanskie oraz dziewietna-
stowieczny spirytyzm, wszystkie radykalnie przetworzone i formujace zupel-
nie now3a jako$c¢. Kazde wierzenie jest wiec synkretyczne, wszelka ortodoksja
za$§ — symulowana. Kazdy ruch religijny musi zbudowa¢ sobie tylko swoisty
obraz Swiata, osadzony jednak mocno w zastanym kulturowym kontekscie. Z
jednej strony powinien sie zatem intensywnie inspirowaé, a z drugiej — stara¢
sie czyni¢ wrazenie konceptu innowacyjnego. W tym celu musi polaczy¢ przy-
najmniej dwie tradycje. E-wierzenia potrafia bi¢ wszelkie rekordy pod tym
wzgledem: popularna w internecie w latach 9o. XX wieku solitarna (prakty-
kowana indywidualnie) wicca synkretyczna® inkorporuje wszelkie koncep-
cyjnie dostepne tradycje magiczne i religijne, brikolerska magia chaosu idzie
jeszcze dalej, wlaczajac do swego systemu rowniez technologie i nauke®, dys-
kordia podwaza za§ wszystkie wierzeniowe tradycje wlacznie z wlasna. Nie
bez powodu systemy te zyskaly popularno$é wlasnie dzieki internetowi. ICT
umozliwiajg uzytkownikom uprawianie tego rodzaju praktyk remiksowych
tak skutecznie, jak zadne wcze$niejsze medium wiedzy.

Co zatem kulturoznawca moze odnalez¢ w religijnych przestrzeniach in-
ternetu? Liczne dowody na archaiczny i zarazem wiecznie Swiezy potencjal
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wierzeniowego synkretyzmu, ale takze rzeczywiscie innowacyjna — lub przy-
najmniej po raz pierwszy ujawniona, bo dotychczas skutecznie rugowana z
przestrzeni publicznej przez kolejne wecielenia Ecowskiego mnicha Jorge —
potege ,Smiejacego sie Jezusa”. Sie¢ z pewno$cia nie jest spelniong eutopia:
tradycyjna a brutalna wojne religijna da sie w niej toczy¢. Na szczeécie nie-
mozliwym jest, by ja w jej ramach wygrac®.
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This unicorn is pink.
It is also invisihle.

Wonder why? So do we.
www.dogmafree.org

|

9C/ TEN JEDNOROZEC JEST ROZOWY. JEST TAKZE NIEWIDZIALNY.
ZASTANAWIASZ SIE, DLACZEGO? MY TEZ
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[ 4

9B/ LATAJACY POTWOR SPAGHETTI 9D/ DYSKORDIA. JESLI POTRAFISZ
TO PRZECZYTAC, TO JESTES PAPIEZEM.

oy )
LS.« 9A/ SMIEJACY SIE JEZUS
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Tamze, s. 182-191.
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37-41.
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Aspects of New Media, Sage, London-Thousand Oaks-New Delhi, 2006, s. 167 .
Lorne L. Dawson, Jenna Hennebry, New Religions and the Internet: Recru-
iting in a New Public Space, [w:] Religion Online: Finding Faith on the Inter-
net, ed. by Lorne L. Dawson and Douglas E. Cowan, Taylor & Francis Books,
New York-London 2004, s. 156.

Dijk, dz. cyt., s. 168.
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E-Space Propaganda, [w:] Religion Online: Finding Faith on the Internet, dz.
cyt., s. 256.

Dawson, Hennebry, dz. cyt., s. 160.

Siuda, dz. cyt., s. 63.

Tamze, s. 66.
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Lorne L. Dawson, Douglas E. Cowan, Introduction, [w:] Religion Online: Fin-
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Dawson, Hennebry, dz. cyt., s. 163.
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Robert A. Campbell, Searching for the Apocalypse in Cyberspace, [w:] Reli-
gion Online: Finding Faith on the Internet, dz. cyt., s. 239.

Za: Elena Larsen, Cyberfaith: How Americans Pursue Religion Online, [w:]
Religion Online: Finding Faith on the Internet, dz. cyt., s. 17.

Dawson, Cowan, Introduction, dz. cyt., s. 9.

Tamze, S. 14.
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Tamze, s. 18.

Christopher Helland, Popular Religion and the World Wide Web: A Match

Made in (Cyber) Heaven, [w:] Religion Online: Finding Faith on the Internet,
dz. cyt., s. 31.

Brenda E. Brasher, Give Me that Online Religion, Jossey-Bass Inc., San Fran-
cisco 2001, s. 54.

Dawson, Cowan, Introduction, dz. cyt., s. 3.

Gordon Lynch, What is this “Religion” in the Study of Religion and Popular
Culture?, [w:] Between Sacred and Profane. Researching Religion and Popu-
lar Culture, ed. by Gordon Lynch, I. B. Tauris & Co, London-New York 2007, s.
54.

Helland, dz. cyt., s. 23.

Renata Furman, Wicca i wiccanie. Od tradycji do wirtualnej wspélnoty, No-
mos, Krakow 2006, s. 26-27.

Heidi Campbell, “This Is My Church”: Seeing the Internet and Club Culture as
Spiritual Spaces, [w:] Religion Online: Finding Faith on the Internet, dz. cyt.,
S. 111.

Siuda, dz. cyt., s. 140.

Dawson, Hennebry, dz. cyt., s. 165.

Brasher, dz. cyt., s. 94.

Mara Einstein, Brands of Faith. Marketing Religion in a Commercial Age, Ro-
utledge, New York-London 2008, s. 19.

Dawson, Cowan, Introduction, dz. cyt., s. 5.

Lorne L. Dawson, Religion and the Quest for Virtual Community, [w:] Reli-
gion Online: Finding Faith on the Internet, dz. cyt., s. 79.

Siuda, dz. cyt., s. 10.

Tamze, s. 22.

Donald Norris, Jon Mason, Paul Lefrere, Transforming E-Knowledge. A Re-
volution in the Sharing of Knowledge, Society for College and University Plan-
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Tamze, s. 6.

Tamze, s. 27.
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York-London 2003, s. 165.
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informacji, [w:] Spoleczeristwo informacyjne - wizja czy rzeczywisto$é? Ksie-
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zrédlo internetowe: http://winntbg.bg.agh.edu.pl/skrypty2/0096/407-415.
pdf., data weryfikacji URL: 5 stycznia 2011.

Hakken, dz. cyt., s. 261.

Ronald H. Fritze, Invented Knowledge. False History, Fake Science and Pseu-
do-Religions, Reaktion Books, London 20009, s. 9.

Hakken, dz. cyt.., s. 7.

Tamze, s. 5.

Sally McAra, Land of Beautiful Vision: Making a Buddhist Sacred Place in
New Zealand, University of Hawai’i Press, Honolulu 2007, s. 7.

Por. Emile Durkheim, Elementarne formy zycia religijnego. System totemicz-
ny w Australii, przel. A. Zadrozynska, PWN, Warszawa 1990.

Por. Dawson, dz. cyt., s. 75.

Tamze, s. 85.

Siuda, dz. cyt., s. 134.

Dawson, dz. cyt., s. 83-84.

Siuda, dz. cyt., s. 136.

Tamze, s. 39.

Tamze, s. 43.

Tamze, s. 46.

Tamze, s. 51.

Tamze, 139.

Tamze, s. 21.

Tamze, s. 48.

Tamze, s. 50.

Einstein, dz. cyt., s. 6.

Tamze, s. 7.

Shirley R. Steinberg, Joining Team Christ: On the Path to Christotainment,[
w:] Christotainment: Selling Jesus Through Popular Culture, ed. by Shirley R.
Steinberg, Joe L. Kincheloe, Westview Press, Boulder 20009, s. XI.

Za: Christine M. Quail, Christogimmicks and Christian Consumer Culture,

68
69
70
71
72
73

74
75
76

77

78

[w:] Christotainment: Selling Jesus Through Popular Culture, dz. cyt., s. 177.

Einstein, dz. cyt., s. 71.

Tamze, s. 78.

Tamze, s. 82.

Furman, dz. cyt., s. 14.

Helland, dz. cyt., s. 30.

Glenn Young, Reading and Praying Online: The Continuity of Religion Online
and Online Religion in Internet Christianity, [w:] Religion Online: Finding
Faith on the Internet, dz. cyt. s. 93.

Siuda, dz. cyt., s. 17.

Dawson, Cowan, Introduction, dz. cyt., s. 6.

Marilyn C. Krogh, Brooke Ashlet Pillifant, The House of Netjer: A New Religio-
us Community Online, [w:] Religion Online: Finding Faith on the Internet, dz.
cyt. s. 208.

Dyskordianizm to kult Eris-Dyskordii, antycznej bogini niezgody, odchodzacy
jednak daleko od starozytnych wzorcow religijnosci. Ten ,,dowcip przebrany
za religie i religia udajaca dowcip” powstal w latach 50. XX wieku pod wply-
wem buddyzmu zen. Praktykuje podwazanie wierzen religijnych poprzez sa-
tyre, postugujac sie przede wszystkim metoda udawania religii, co jednak ma
prowadzi¢ do rzeczywistej iluminacji. Jako taki dyskordianizm wypracowal
paradoksalna, falszywie-prawdziwa mitologie i rytualy, a takze parodystyczna
wspolnotowg hierarchie (kazdy wyznawca dyskordii jest papiezem tej religii).
Dyskordianie uwazaja chaos za pozytywna sile tworcza, przez co koncepcja
Eris zazebia sie z magia chaosu, cho¢ obu ruchéw nie nalezy utozsamiac. Zob.
np. http://www.czarymary.pl/eris.html, data weryfikacji URL: 5 stycznia 2011.
Religia Niewidzialnej Rézowej Jednorozczyni to uksztaltowana prawdopo-
dobnie w 1990 roku na Usenetowej grupie dyskusyjnej alt.atheism parodia
teistycznych i deistycznych zatozen, wedle ktorych istoty boskie nie podlegaja
wyznaczonym przez siebie prawom. Prowadzi to do niemoznosci dowiedzenia
faktu ich materialnego istnienia. Konstatacja tej niemozno$ci nie powinna
by¢ uzywana jako przestanka wnioskowania o ich istnieniu, co jest jednak na-
gminnie praktykowane przez teologdw. Teologia NRJ jest parodig tego spo-
sobu rozumowania (np. Bogini jest okreslana jako jednocze$nie niewidzialna,
zenska i r6zowa). Przedstawia sie Ja pod postacig blaknacego ré6zowego jed-
norozca lub tez jako pusta przestrzen. Przykladowe zasady wiary NRJ: ,,Ona
woli ananasy i pizze z szynka niz pepperoni i grzyby. To drugie jadaja jedynie

wyznawcy nikczemnej Fioletowej Ostrygi Zatracenia”. ,Dla wyznawcow NRJ
wazna liczbg jest 42. A oto dlaczego. Jakie jest znaczenie zycia, wszech$wiata i
w ogole wszystkiego? Jesli dodasz cyfry roku, w ktérym Ona zostala objawiona
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(1+9+9+4), otrzymasz 23. Jesli dodasz 4 (liczba Jej kopytek), 2 (Jej uszy), 2 86 Por. http://www.chaosmatrix.org/library/whatischaos.php, data weryfikacji
(Jej oczy), 1 (Jej r6g), 1 (Jej ogon) i 9, otrzymasz wynik 42”. Za: http://www. URL: 5 stycznia 2011.
pinkunicorn.net/, data weryfikacji URL: 5 stycznia 2011.

79 Latajacy Potwor Spaghetti to kolejne bostwo parodii religii — pastafarianizmu
(od pasta — wloski makaron). Kosci6t LPS stworzyt w 2005 fizyk Bobby Hen-
derson w ramach protestu przeciwko decyzji stanowego departamentu eduka-
¢ji w Kansas, ktory zezwolil na nauczanie w szkotach o ,inteligentnym projek-
cie”. Henderson napisal wowczas list otwarty, opublikowany w internecie, w
ktérym zadeklarowal wiare w nadnaturalnego stworce wszechrzeczy wyglada-
jacego jak porcja spaghetti z klopsikami. Zazadal, aby nauczaniu pastafariai-
skiej teorii kreacji w szkolach poswiecono te sama ilo$¢ godzin, co ewolucji i

sinteligentnemu projektowi”. Ta deklaracja stala sie popularnym internetowym
memem, ktory przekroczyt swa wyjSciowa funkcje symbolizowania amery-
kanskiego sporu o kreacjonizm. Henderson rozwinal swoj pomysl, wydajac w
2006 roku The Gospel of the Flying Spaghetti Monster. Publikuje tez w Sieci
korespondencje, ktora otrzymuje, podkreslajac, ze nikt z korespondentéw nie
traktuje powaznie jego wiary w LPS, lecz notorycznie groza mu oni $miercia
za szyderstwa z Boga. Przykladowe zasady pastafarianizmu: LPS jest niewi-
dzialny, stworzyl §wiat po pijanemu i podrzucit ludziom pomyst ewolucji, by
wystawié na probe ich wiare. Wzorcowymi pastafarianami sa piraci, ktorych
sczarny PR wynika ze spisku §redniowiecznych chrzeécijaniskich teologéw oraz
wyznawcOow Hare Kriszna”; naprawde kochaja oni pokoj i rozdaja dzieciom
cukierki. Im jest ich na $wiecie mniej, tym bardziej — za kare — wzrasta global-
ne ocieplenie. W 2008 roku, kiedy wzmogla sie aktywno$¢ piratobw w Zatoce
Adenskiej, Henderson zauwazyl, ze Somalia posiada najwieksza ilo§¢ piratow
i zarazem najnizsza emisje dwutlenku wegla na $wiecie, co jest dowodem na
istnienie LPS. Internauci tworzg liczne ,rekodziela religijne LPS”, ktore kraza
w internecie jako humorystyczne memy. W 2005 Szwed Niklas Jansson prze-
tworzyt Stworzenie Adama Michala Aniola na dewocjonalium LPS; kolaz ten
stal sie najbardziej rozpoznawalnym emblematem ruchu. Za: http://www.ven-
ganza.org/, data weryfikacji URL: 5 stycznia 2011.

80 Brasher, dz. cyt.., s. 36.

81 Siuda, dz. cyt., 179.

82 Tamze, s. 182.

83 Por. Ennis B. Edmonds, Michelle A. Gonzalez, Caribbean Religious History:
An Introduction, New York University Press, New York 2010, s. 94.

84 Por. Joanne Pearson, Wicca and The Christian Heritage. Ritual, Sex and Ma-
gic, Routledge, Abingdon-New York 2007, s. IX.

85 Furman, dz. cyt., s. 6.
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