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Opowiadac dalej
— fanfiki, mashupy, uniwersa
— alternatywa i konwergencja

Go on telling
~ fanfic, mashup, universe
— alternative and convergence

[
| Streszczenie:
' Rola fandw jest w ,.epoce konwergencji” coraz wigksza. Zrzeszaja si¢ nie tylko po to, by
walczy¢ np. o wznowienie emisji serialu, lecz takze stajq si¢ specjalistami od promocji marki,
| czesto odgrywajac t¢ role nawet lepiej niz zatrudniani w tym celu marketingowcy. ,Opowia-
Zanie dalej” moze przybiera¢ rozne formy. Fan fiction jest ostatnio coraz szerzej w Polsce oma-
wiane, czesto jednak nie zauwaza sie ogromnej roli, jaka niesie ze soba tworczo$¢ fanowska, nie
' sviko jako darmowa reklama danej marki, lecz takze kurs kreatywnosci czy forma autoterapii.
Solejnym przykladem moze by¢ mashup - polaczenie dwoch lub wigcej historii w jedng, np.
Duma i uprzedzenie i zombi Setha Grahama-Smitha. Ostatnim zagadnieniem, o ktérym wspo-
minam, sa uniwersa. Obecnie mozemy obserwowac, jak tworzy sie¢ Uniwersum Metro 2033 -
imicjatorem tego ruchu byt sam autor, ktory zaprosit do wspétpracy swoich fanow.

Wspolczesna kultura oferuje filmy, ksigzki, gry — ale nie tylko. Oferuje nam rowniez teksty
o filmach, ksiazkach czy grach, filmy o ksiazkach czy grach oraz gry o ksiazkach i filmach. To
adbiorcy nakrecajg wspolczesny rynek i bardzo wazne jest, zeby zdawali sobie z tego sprawe
zarowno wydawcy, producenci czy autorzy, jak i badacze kultury.

Summary:

Fans role is getting bigger in the “era of convergence”. They are not only associating to
fight, e.g. for resuming emission of their favorite series, but they are also becoming specialists in
brand’s promotion. And they are often even better than professionals. The “go on telling” comes
in different shapes. Fan fiction is being discussed in Poland more and more often, but its role —
not only as a free advertisement, but also as an exercise of creativity and a kind of auto therapy
— seems to be underestimated. Another example could be mash-up - uniting two or more stories
into one, e.g. Pride and prejudice and zombies, by Seth Graham-Smith. The last issue that I wo-
uld like to recall are universum. Now, practically before our eyes, Uniwersum Metro 2033 is be-
ing created. The initiator of this universe is author himself - who invited to cooperation his fans.

Modern culture offers not only movies, books and games. It offers as well texts about mo-
wvies and games, movies about books and games and games about books and movies. Recipient
create contemporary market, and both the publishers, producers and writers, as well as resear-
chers of culture must remember about that.

Stowa kluczowe: fan fiction, mashup, fani, uniwersa, fikcja fanowska, fanfiki, remiks
Keywords: fan fiction, mashup, fans, universe, fanfic, fan writing, remix

*  mgr; Uniwersytet Warszawski.
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Wstep

Wspolczesna kultura oferuje odbiorcom nie tylko zwykle ksiazki, filmy czy gry.
Oferuje nam o wiele wiecej: filmy na podstawie ksiazek, gier i komikséw, ksiazki na
podstawie filmow, gier i komiksow itd. Niezwykle trudno odnalez¢ si¢ w takim zale-
wie produktow. Mimo wszystko w tym wielkim ,kotle rozmaitoéci” - po odsaczeniu
- mozna znalez¢ co$ dla siebie. Jak zauwaza Henry Jenkins ,,przemyst medialny staje
si¢ coraz bardziej zalezny od aktywnych, oddanych konsumentow rozpowszechniaja-
cych na zatloczonym rynku informacje o wartosciowych produktach™. W tej sytuacji
niezwykle wazna role ogrywaja wlaénie fani. Jenkins uwaza, ze ,w epoce konwergencji
dojdzie [...] do prawdziwego rozkwitu kultury fanowskiej™ - wydaje si¢, ze mozna
obserwowac to juz teraz.

Na fanizm i samych fanéw zwykle patrzy si¢ z dwéch perspektyw: negatywnej,
ktora traktuje te grupe (lub te subkulturg) jako fanatycznych, bezmys$lnych i bezkry-
tycznych konsumentow; oraz pozytywnej, w ktorej patrzy si¢ na nig jak na swoistych
partyzantdw, tworzacych alternatywna kulture, posiadajacych duza wiedze o przed-
miocie swej fascynacji, lub wrecz kolekcjoneréw. Szerzej temat ten opracowal Piotr
Siuda®. Jak juz wspominalam, niewatpliwie rola fanéw jest w epoce konwergencji co-
raz wigksza. Nie tylko zrzeszaja sie po to, by walczy¢ np. o wznowienie emisji serialu
lub oprotestowuja zmiany wprowadzane przez scenarzystow (przypadek walki o Star
Treka), lecz takze staja sie specjalistami od promocji marki, wypadajac w tej roli nawet
lepiej niz zatrudniani w tym celu (i wysoko oplacani) marketingowcy. Kazda akcja
fanéw, a takze kazdy stworzony przez nich teledysk, filmik czy tekst, jest reklama ory-
ginalnej marki. Odnosi si¢ do niej i promuje ja. Mozna uznad, ze jest to swoista odmia-
na marketingu szeptanego. Niezwykle wazne staje si¢ zatem, by zaréwno twoércy, jak
i producenci, zdawali sobie z tego sprawe i uwzgledniali potrzeby oraz pomysty fanéw.

»Ja chce jeszcze raz” - tylko inaczej

Wsérod odbiorcow kultury popularnej obserwuje sie silng potrzebe kontynu-
owania przygody w $wiecie potencjalnym, wykreowanym przez tworcow. Tradycyjna
forma takiego uczestnictwa jest zapoznawanie si¢ z oficjalnymi kontynuacjami. Pe
sukcesie Shreka® wigkszo$¢ jego widzow obejrzata Shreka 2, i cho¢ druga czeéc byla
znacznie slabsza od pierwszej, to i tak poszli zobaczy¢ czesé¢ trzecia i czwarta. Za kon-
tynuowanie uczestnictwa mozna uzna¢ rowniez np. ogladanie filmowych adaptaci
ksiazek, gier czy komikséw lub czytanie ksiazek powstalych na podstawie scenarius
filmowych.

Tzw. opowiadanie dalej moze jednak przybiera¢ rowniez bardziej radykalng for
me, ktéra budzi kontrowersje nie tylko u oryginalnych twoércéw. Wielu autoréw spr

2 H. Jenkins, Kultura konwergencji: zderzenie starych i nowych mediéw, tham. M, Bernatowicz, M. Filici
Warszawa 2007, s. 133.

* P, Siuda, Fani jako specyficzna ,, subkultura konsumpcji”. Pomiedzy fanatyczng konsumpcja a oporem
ciwko konsumeryzmowi, [w:] ,, Czas ukoi nas?". Jakosé zycia i czas wolny we wspdlczesnym spoleczenis
(red.) W, Muszynski, Torun 2008, s. 67,

4 Zob. Tenze, Cierpliwos¢ fana fantastyki. O tym, czy fan to marionetka czy partyzant, ,Kultura i Spot
stwo” 2010, nor 2.

°  Cytat z filmu Shrek, rez. Andrew Adamsona, Vicky Jenson, scen. Joe Stillman i in., thum. Bartosz Wierzbs
®  Co ciekawe, filmowy Shrek jest tak naprawdg adaptacjs ilustrowanej ksiazki Shrek! Williama Steiga z 1
roku.
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1a si¢ zmianom wprowadzanym przez fanéw. Trudno powiedziec, czy maja racje,
i bowiem ,,chodzi o takie popularne ikony kultury jak Star Wars i Harry Potter, to
dyskusyjne, czy te artefakty naprawde wciaz naleza do autora, czy tez teraz naleza

spoleczenstwa™. Coraz czgsciej zdarza sie, ze postacie i $wiaty tworzone przez auto-
w zaczynajg zy¢ wlasnym zyciem - niezaleznym od woli pierwotnego tworcy. Jedna
takiego niezaleznego Zycia, ktdra chcialabym sie zaja¢, sg fanfiki. Pragne jednak
isac sie¢ w nurt badan nad opowiadaniami fanowskimi, a nie powtarzac tego, co zo-
0 juz powiedziane na ten temat.

Zainteresowanie fan fiction jako tematem badawczym zdecydowanie w Polsce ro-
e. Zwraca si¢ uwage zaréwno na interpretacyjne, jak i na intertekstualne cechy tego
iska (przykladem moze byc artykut Olgi Dawidowicz-Chymkowskiej®). Najczest-
pytaniem, na jakie natrafia si¢ podczas badania tego zjawiska, jest problem celo-
sci powstawania fanfikéw. W pewien sposob pytanie to jest absurdalne, poniewaz
ie niemozliwe byloby znalezienie odpowiedzi na pytanie, czemu ktokolwiek i kie-
olwiek postanowit co$ stworzy¢. Sprébuje jednak taka odpowiedz sformulowac na
stawie przeprowadzonych przeze mnie badan. Wigkszoé¢ z badanych przeze mnie
tworcow fan fiction (ankieta dostepna byla na forum Mirriel na przetlomie 2011/2012
‘soku), poproszona o uszeregowanie przyczyn tworzenia i czytania przez nich opowia-
“2an fanowskich, na pierwszym miejscu wskazywala che¢ pozostawania w rzeczywisto-
Sci swiata, ktory ich fascynowal (40% odpowiedzi). Dziala tu zatem taka sama zasada
tak chec¢ przedtuzenia kontaktu przy ogladaniu kontynuacji hitéw filmowych. Uzyt-
sownicy, ktérzy deklarowali tylko czytanie fan fiction, na pierwszym miejscu najcze-
sciej stawiali che¢ sprawdzenia, ,.co by bylo, gdyby” (35,3% odpowiedzi), czyli zastana-
wialo ich, co mogloby si¢ sta¢, gdyby losy postaci w ktérym$§ momencie potoczyly sie
inaczej. Ponizej zamieszczam dwa wykresy przedstawiajace rozklad odpowiedzi uzy-

skanych w badaniu.

S. Stephenson, Copyright in Photography, Film and Literature, www.academia.edu/1640998/The_Legal_Im-
Elicaﬁons_of_Fanﬁction [dostep: 31.01.2013].

0. Dawidowicz-Chymkowska, Fan fiction. O Zyciu literackim w internecie, [w:| Tekst (w) sieci, (red.) A.
Gumkowska, Warszawa 2009,
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Mowiac o fanfikach, trudno nie wspomnieé o kontrowersjach zwiazanych z klasyfi-
iem roznych rodzajow fan fiction. Obserwuje si¢ je nawet w pracach zagranicznych
czy, a polskie srodowisko jeszcze bardziej poglebia chaos przy definiowaniu podgatun-
W Polsce spotyka si¢ zwykle rozréznienie na sequele, prequele, historie alternatywne,
rie typu spin-off, slash oraz crossovers. Taki podzial wydaje si¢ jednak niewystarczaja-
podczas gdy podzial dostepny, np. w anglojezycznej wikipedii, jest rozbudowany wrecz
dnie®. Uwazam zatem, ze nalezaloby uporzadkowaé podzial gatunkowy fikcji fanow-
sej w taki sposadb, by nie wprowadzal on w blad. Za gléwne kryterium przyjmuje stosunek
do dziela kanonicznego, dziele zatem twdrczos¢ fanowska na historie kanoniczne
yre nie zmieniaja dziela-zrédla: czyli postacie nagle nie ozywaja i nic, co zostaje dopo-
ziane, nie wplywa na sytuacje opisane przez autora tekstu oryginalnego) i alternatywne
ore pozwalaja sobie na mniejsze lub wieksze zmiany). Czesto bowiem, podczas definio-
wania podzialu fan fiction, zaklada si¢ z gory, ze np. sequel nie moze by¢ historig alternatyw-
@2, co jednak nie zawsze okazuje si¢ prawda.

FAN FICTION
Historie kanoniczne Historie alternatywne
(o czym autor nie méwi): (co by bylo, gdyby...):
sequele sequele alternatywne
prequele prequele alternatywne
historie poboczne alternatywne historie poboczne
brakujace chwile alternatywne brakujace chwile
odmienne punkty widzenia alternatywne linie czasowe
Crossovers
erotyzacje
songfiki
crack itp.

Rysunek 1. Proba podziatu fan fiction. Zrédlo: opracowanie wlasne
Majac w pamieci gléwny podzial ze wzgledu na stosunek do kanonu, nalezy wyrdznic:

« prequel (kanoniczny lub alternatywny) - przedakcja; fanfiki, ktére przedstawiaja wcze-
$niejsze losy bohaterow;

» sequel (kanoniczny lub alternatywny) - kontynuacja; fanfiki, ktére przedstawiaja dal-
sze losy bohaterow;

®  Zob. Haslo: fan fiction, Wikipedia, http://en.wikipedia.org/wiki/Fan_fiction, [dostep: 2.04.2012].
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« poboczne (kanoniczne lub alternatywne) — spin-off; czyli fanfiki, ktére nie sa zwigzane
z gléwna fabula, lecz rozwijaja watki poboczne lub przedstawiaja losy postaci drugo-
planowych albo epizodycznych; |

« brakujace chwile (kanoniczne lub alternatywne) — missing moments; fanfiki przedsta- J
wiajace chwile ominiete, przemilczane w gléwnej historii, ktore wypelniaja luki i thu-
macza dzialania postaci;

« vdmienne punkty widzenia (tylko kanoniczne) - point of view; fanfiki przedstawiajace
znang histori¢ z innej perspektywy narracyjnej;

» alternatywne linie czasowe (tylko alternatywne) — alternate timelines; fanfiki przed-
stawiajace alternatywna wersj¢ wydarzen, trzymajace si¢ kanonu do pewnego momen-
tu (np. do czwartego czy piatego tomu), czesto wprowadzaja rowniez zmiany we wcze-
$niejszej historii, przedstawiajac ja jako zaklamang (czyli ttumacza, co wydarzylo sie
naprawde), do tego rodzaju zaliczylabym réwniez fanfiki nazwane przez Jenkinsa ,lato

po piatym roku”;

crossovers (raczej alternatywne, ale moga by¢ kanoniczne) - fanfiki, ktére wplataja
w fabule dziela kanonicznego postaci z innych dziet (jednego lub kilku), do tej kategorii
zaliczy¢ mozna réwniez teksty, w ktérych autor wprowadza samego siebie lub realnie
zyjacych ludzi do narracji swojej opowiesci; najczesciej sg to historie alternatywne, jed-
nak przy dobrym pomysle i dyscyplinie autora mozna réwniez wpisac takich bohate-
réw w historie kanoniczne;

« erotyzacje (raczej alternatywne, ale moga by¢ kanonicze) — zerotyzowane moga byc
wszystkie rodzaje fanfikow, chociaz zdecydowanie czesciej dotyczy to historii alterna-
tywnych; jesli za$ chodzi o historie kanoniczne, trzeba to robi¢ bardzo umiejetnie (ze
nie naruszy¢ ,kanoniczno$ci” wydarzen i postaci), zdecydowanie fatwiej przeprowa-
dzi¢ ten zbieg na sequelach i fanfikach pobocznych; mozna wyréznic wiele rodzajé
erotyzacji, ja chcialabym jednak wyrézni¢ tylko te gléwne, czyli slash, fameslash i
terosexual.

Nie bez powodu na rysunku crossovery, erotyzacje czy songfiki stanowia oddzielna
tegorie, po prostu nie moga one wystepowac samodzielnie (tzn. kazdy crossovers jest
historia poboczna, albo alternatywng linia czasowa, prequelem itd.), poza tym umiescilam
rowniez zdecydowanie blizej historii alternatywnych, poniewaz duzo czgsciej wystepuja w
wiaénie formie. To samo dotyczy podziatu na gatunki literackie czy konwencje - jest to d
kowe rozréznienie — wtorne w przypadku fan fiction. To, ze jakis$ tekst jest crackiem (u
niepowazny, czesto absurdalny) czy dark fickiem (utwor w mrocznych klimatach), ma - mes
zdaniem — mniejsze znaczenie niz to, czy jest prequelem, czy tez alternatywng linig czasow

Na fan fiction mozna spojrze¢ rowniez z innej perspektywy. Zastanowmy sie, czym
innowacyjno$¢. Wedltug Stefana Marciniaka innowacyjno$¢ oznacza ,,sklonnos¢ i zdol
do tworzenia nowych i doskonalenia istniejacych produktow [...], a takze innych twor
i imitacyjnych zmian™'°. Natomiast Monika Wojtkiewicz o innowacjach adaptacyjnych me

10§, Marciniak, Innowacyjnosé i konkurencyjnosé gospodarki, Warszawa 2010, s. 27.
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L 0 .nowosci zapozyczone, a wigc rozwigzanie przejgte od jego oryginalnego tworcy i wy-
fywane juz wczeéniej w okreslony sposéb’!, oraz ,kreatywne wykorzystywanie stoso-
pch wezedniej [...] metod dziatania™. Mozna zatem zalozyc, ze tworzenie fanfikéw pro-
2 do pobudzania kreatywnoéci fana — skoro myslenie innowacyjne nie ogranicza si¢ tylko
myslania nowosdi, lecz takze dopuszcza modyfikacje czy tworcza imitacje. Postugujac sie
moczonymi wezesniej definicjami, mozna zatem powiedzied, ze fani tworczo zapozyczaja
ong przez kogo$ historie i kreatywnie ja wykorzystuja przez tworcza imitacje i modyfi-
g Tworzenie kolejnych wariantéw jednej historii rozbudza w fanach-tworcach umiejet-
patrzenia na jedno zjawisko z réznych perspektyw.
Nastepna niespodziewang zaleta fanfikéw moze by¢ swoista forma autoterapii. Juz
32 roku Camille Bacon-Smith zauwazyla, ze fani ,uZywaja swojej tworczosci, by poradzic
z problemami w realnym zyciu™". Wedtug autorki wiele fanfikéw skupia si¢ na trudnym
zzdnieniu relacji miedzyludzkich, probleméw rodzinnych, dyskryminacji rasowej czy plcio-
= Tworczo$é stanowi doskonaly kamuflaz dla zadania podstawowych pytan, poszukiwan
=wdy i odkrywania samego siebie. Okazuje si¢ zatem, ze fani - oprocz zabawy literackiej czy
istego kursu kreatywnosci - funduja sobie réwniez amatorska, darmowg terapie literatura.
Kolejna forma opowiadania dalej, o ktérej chcialam wspomniec, sa mashupy, $cisle zwia-
2e z kulturg remiksu. Historia mashupéw zaczyna sie prawdopodobnie wraz z remiksowa-
siem utworéw muzycznych, czgsto przerabianych na zywo przez DJ-6w w klubach.
Zdaniem Paula ]. Bootha mashup polega na pobraniu danych z dwéch lub wiekszej
czby roznych zrddet i polaczeniu ich w taki sposdb, aby utworzy¢ unikatowy, trzeci byt
- ez straty rozumienia oryginatu'®. Bardzo wazne jest to, ze mashup nie odrywa sie od dziela
eryginalnego: caly koncept polega na tym, ze widz musi rozpoznac ,,zapozyczone” dzieta
| zrozumiet, co wynika z takiego ich polaczenia. Nie bez przyczyny uzylam stowa ,widz”
- W wiekszosci przypadkéw mashupy zwiazane s3 wlasnie z formatem wideo. Dobrym przy-
sfadem takich krotkich remikséw sa preparowane zwiastuny filmowe, dostepne np. na
YouTube. W maju 2010 roku uzytkownik hptrio wstawil swoj filmik Harry Potter & Re-
wrn of the King Mash-up trailer”. Na uwage zastuguje doskonata synchronizacja efektow
diwickowych — pobranych z filmu Wiadca Pierscieni — z obrazem, wybranymi kadrami
= Harry'ego Pottera. Tylko widz, ktory zna oba filmy, rozpozna ciekawe i Smieszne po-
faczenia lub intrygujace zbieznosci. Oczywistym bylo skojarzenie Harryego z Frodem czy
Dumbledore’a z Gandalfem. Interesujace bylo jednak podlozenie miecza Gryffindora, gdy
mowiono 0 Andruilu (mieczu Aragorna, wykonanym zc szczatkéw Narsila), Zgredka jako
Golluma czy smoka jako latajacego stwora Nazguli. W zwiastunie konsekwentnie przedsta-
wiano Hermiong jako Arweng i Lupina jako Erlonda, a Fred i George Wesleyowie wcielili sie
w Merryego i Pippina (niewatpliwie do tej roli pasowali). Docenic nalezy przede wszystkim
kunszt, z jakim tworca mashupu podobieral odpowiednie fragmenty z obu filméw i zsyn-
chronizowal je w nowa calo$¢. Wideo mashupy sa obecnie bardzo popularne.

*' P Niedzielski, K. Lobacz, Istota wspdlczesnych innowacji — specyfika, kierunki, trendy, [w:] Innowacje
w rozwijaniu konkurencyinosci firm..., s. 46.

2 Tamze.

'3 C. Bacon-Smith, Enterprising Women. Television Fandom and the Creation of Popular Myth, Philadelphia
1992,

4 PJ. Booth, Mashup as temporal amalgam: Time, taste, and textuality, JTransformative Works and Cultures”
2012, nr 9.

'S Hptrio, Harry Potter & Return of the King Mash-Up Rrailer (Remake), www.youtube.com/watch?v=1P-
g3_3y0IdE [dostep: 31.01. 2013].
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Ostatnio jednak zaobserwowano nowe zjawisko — mashup literacki. Od fanfika typu
crossover rozni sie on przede wszystkim tym, ze laczy dwa Zrddla, starajac si¢ ich nie
zmieniac. Przykltadem moze by¢ Duma i uprzedzenie i zombi autorstwa Setha Grahama
-Smitha. Jest to polaczenie powiesci Jane Austin oraz historii o zombi. Tak jak w przykla-
dach wideo, mamy tu jedno zrédlo oryginalne - tekst Dumy i uprzedzenia - oraz nalozony
na niego tekst o zmarlych, dostownie wyskakujacych z ziemi. Takie polaczenie wymusza
pewne zmiany. Zmieniaja si¢ zatem niektore opisy. Autor stara si¢ jednak w jak najwiek-
szym stopniu wykorzystywac oryginalny tekst Jane Austin i w jak najmniejszym stopniu
zmieniac jej sposob pisania. Juz na samym poczatku mozna zauwazy¢ podobienstwa do
tekstu oryginalnego.

Duma i uprzedzenie i zombi' Duma i uprzedzenie’

»Jest prawda powszechnie znana, Ze samotne-
mu a bogatemu mezczyznie brak do szczescia
tylko zony”.

»Jest prawdg powszechnie znang, ze zombi,
ktory posiadl jeden mozg, pragnie ich coraz
wiecej.

»najwieksza uwage goéci Sciagnat pan Darcy —
przystojny, wysoki o szlachetnym obliczu. Juz
pie¢ minut po tym, jak si¢ pojawil na balu, sale
obiegla wies¢ o tym, iz od upadku Cambridge
pokonal ponad tysiagc nieumarlych. Panowie
docenili jego mestwo, panie za$ uznaly, ze jest

»uwage wszystkich zebranych przyciagnal
wkrotce pan Darcy, wspaniaty, wysoki mezczy-
zna o pigknej, szlachetnej postawie, ktory poza
tym - a wies¢ ta lotem blyskawicy obiegla cala
sale — mial dziesie¢ tysiecy funtéw rocznego
dochodu. Panowie jeli 0 nim méwié: ‘wspa-

nialy chlop, panie stwierdzily, ze jest o wiele

o wiele przystojniejszy od pana Bingleya”. .
przystojniejszy od pana Bingleya’”. j

»Elzbieta, nie patrzac na nieprzystojne za-
chowanie, zadarla spédnice i blyskawicznie
wymierzyla kopniaka prosto w glowe trupa,
ktora eksplodowala w chmurze kruchej skory
i kosci”.

Tabela 1. Zestawienie cytatow
Zrédlo: opracowanie wlasne na podstawie omawianych ksigzek (zob. przypis 151 16)

Ta ksigzka jest przykladem zremisowania znanego - popularnego zwlaszcza w
mach - motywu zombi z klasyka romansu. Na polskim gruncie powstala na razie ty
jedna taka ksiazka, jest to Przedwiosnie Zywych trupéw — mashup stworzony przez Kami
Smiatkowskiego, ktory polaczyt klasyczna ksigzke Zeromskiego z historia o zombi. Sa
ze na pytanie, czemu zrobil co$ takiego, najlepiej odpowie sam autor: ,,Ja lubie takie kul
ralne bigosy, wszelkiego rodzaju crossovery, pastisze, rozwiniecia, ciagi dalsze i wszys
co wynika z fabulek na drugim, trzecim pietrze™'®. Wspélczesna kultura jest odzwierci
dleniem tej wlasnie potrzeby odbiorcow: kontynuacji, remiksdw czy wrecz, parafrazuj
»jesiotrow drugiej swiezoéci”". Paul Booth uwaza, ze mashup jest miejscem, w kto
»Spotykaja si¢ rézne punkty widzenia i rézne pomysty™'®. Ta forma jest zaproszeniem

&

'f K. Smiatkowski, http://www.runa.pl/przedwiosnie-zywych-trupow.html [dostep:19.01.2013].
7M. Buthakow, Mistrz i Malgorzata, thum. 1. Lewandowska, W. Dabrowski, Warszawa 1988, s. 262.
' PJ. Booth, Mashup as...
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cznej wspolpracy i dialogu miedzy odbiorca a tworca mashupu. Podobnie jak w fan
jest to pewna gra z odbiorca. Tak jak w przypadku fotomontazu przedstawionego
nku 2.

%L THE BATMAN.

1.
i 17

Sysunek 2. Mashup graficzny — crossover Joker i Voldemort
Srodio: http://favim.com/image/84050/ [dostegp: 31.01.2013]

Ostatnim zagadnieniem, o ktérym chciatabym krotko wspomniec, jest projekt Uniwer-
sum Metro 2033. Zdaniem Jenkinsa obecny system licencyjny i ogolne zalozenie producen-
10w jest nieodpowiednie: ,gama produktéw wytwarzana w obrebie jednej marki zazwyczaj
zbyt mocno podlega prawom logiki ekonomicznej, zamiast odpowiedniej wizji artystycz-
nej '*. Wbrew pozorom, odbiorcy nie chca oglada¢ ponownie tego samego, .oczekuja, ze
nowe dzielo zaoferuje nowy punkt widzenia i nowe doswiadczenia™. Ich potrzeba sytuuje
sic miedzy powtoérzeniem (pewnych motywow, watkow czy postaci) a nowoscia.

Ta potrzeba zaspokajana jest m.in. przez tworzenie uniwerséw danych $wiatow oraz
opowiadan transmedialnych - ,,wielowatkowych i zréznicowanych historii, ktore odstaniane
sa na roznych platformach medialnych, przy czym kazde medium ma swoj oddzielny wkiad
w tworzenie i rozwijanie fikcyjnych swiatow™*'. Ze wzgledu na spos6b rozbudowania wy-
rozni¢ mozna m.in. Uniwersum Gwiezdnych Wojen (zlozone z filméw, ksiazek, komiksow
i gier) czy Uniwersum Matrix (ztozone z filmoéw, komikséw i gier). Uniwersum opiera si¢ na
zasadzie dazenia do jego rozbudowania, pokazania mozliwie calego swiata, czyli opiera si¢
na cigglym uzupelnianiu i kontynuowaniu. W 2005 roku Dmitrij Gluchowski opublikowat
swojg debiutancka powies¢ Metro 2033 - jest to postapokaliptyczna historia, opisujgca zycie
ludzi chroniacych sie w moskiewskim metrze po wojnie atomowej. Ksigzka zostala bardzo
dobrze przyjeta, na jej podstawie stworzono rowniez gre. Co ciekawe, powstawata dos¢ in-
teraktywnie. W pierwotnej wersji zostala opublikowana w Internecie, byla wiec na biezaco

19
20

H. Jenkins, Kultura konwergencji..., 5. 104.
Tamze.

2 "
' Tamze, s.260.
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konsultowana z czytelnikami i modyfikowana. Do dzis Merro 2033 mozna znalez¢ w sieci.
Po tym sukcesie autor postgpil jednak zupelnie inaczej, niz mozna si¢ bylo spodziewac. Za-
prosil wszystkich chetnych do tworzenia Uniwersum swojego $wiata. Projekt nosi nazwe
Uniwersum Metro i w jego ramach wydano juz w Rosji ponad dwadziescia ksiagzek roznych
autoréw. Oto fragment wypowiedzi Gluchowskiego na temat tego projektu:

W swoich ksiazkach opowiadam wylacznie o moskiewskim metrze, a reszta $wiata pozo-
staje nieopisana - bardzo wielu czytelnikéw zastanawialo sig, co wydarza sie wich stronach.
I w pewnym momencie postanowilem zrobi¢ tak, aby oni sami mogli ten §wiat zbadac -
dwa lata temu ruszyl projekt Uniwersum Metro 2033. Stowem kluczem jest tu ,uniwer-
sum’, $wiadczace o tym, ze opowiadane wydarzenia nie musza dziac si¢ w metrze, intere-
suje nas caly swiat*, I druga wypowiedZ: trwa niekonczacy sie konkurs, a ci, ktorzy trafiaja
do pierwszej dwudziestki, maja szanse, ze ich prace zostana opublikowane. Te dwadziescia
prac czytam ja i wydawca. Z dwudziestu wydanych dotad ksiazek piec napisali amatorzy,
czyli az jedng czwarty; wsrdd trzech najlepszych dwie byly autorstwa amatordow™,

W ramach projektu opublikowano w Rosji ponad dwadziescia powiesci, ich akcja osa-
dzana jest w innych miastach, np. w Petersburgu czy Nowosybirsku, ale nie tylko. Powsta-
ty ksiazki przedstawiajace analogiczne wydarzenia w Wielkiej Brytanii czy na Kubie. Przy
okazji cytowanego wywiadu autor zapraszat do wspétpracy takze Polakéw. Wyglada na to,
ze Gluchowski doskonale zdaje sobie sprawe z tego, jak poteing reklamg sa dobre relacje
z fanami i akceptowanie ich twérczosci.

Podsumowanie

Uczestnictwo w kulturze popularnej niewatpliwie przestalo by¢ bierne. Odbior nie koricas
si¢ juz tylko na swobodzie interpretacji (,rozumienie zawsze odbywa sie z pozycji i punktu we
dzenia osoby, ktéra go dokonuje™), lecz takze moze prowadzi¢ do kreatywnego modyfikowans
oryginalnych dziel. Oczywiscie, nie zawsze owe przerobki majg wartos$c, czesto ich poziom §
dramatycznie niski, jednak nie oznacza to ani tego, ze szeroko rozumiane formy ,,opowiadania
lej” nie maja sensu, ani tego, Ze nie znajduja sie wiréd nich dzieta warte poznania. Dzialania fané
sa nie tylko $wiadectwem odbioru. Ich doglebna wiedza na temat jakiego$ produktu przewyz
niekiedy wiedze specjalistow niezwiazanych emocjonalnie z obiektem swoich badar. Nie moz
tez umniejszac roli fanéw przy promocji danego produktu. To wilasnie oni ,,robig szum”
danej marki. To oni rozprzestrzeniaja informacje o tym, z czym warto si¢ zapoznac. To odbi
»nakrecaja’ wspolczesny rynek i bardzo wazne jest, zeby zdawali sobie z tego sprawg
wydawcy, producenci czy autorzy, jak i badacze kultury.
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