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Wprowadzenie

South Park to amerykanski serial, o ktérym kulturoznawcy
twierdza, ze ukazuje wazne spolecznie zjawiska i problemy,
operujac wulgarng, $mieszng i na pierwszy rzut oka niezbyt
wysublimowang fabulg!. Przez wielu odbiorcow niezaangazo-
wanych w recepcje serii jest ona postrzegana jako przeznaczo-
na dla dzieci. Dzieje si¢ tak z dwoch powoddéw — po pierwsze
tekst jest animowany, co wywotuje skojarzenia z filmami ogla-
danymi przez pociechy, po drugie traktuje o przygodach czte-
rech chlopcoéw chodzacych do szkoty podstawowej i mieszka-
jacych w matym miasteczku w stanie Kolorado. Jak to jednak
czesto bywa z potocznymi opiniami, tak i w wypadku South
Park nalezy odlozy¢ je na bok i nie przywiazywaé don zbytniej
wagi. Serial przeznaczony jest dla dorostych, a przy tym — jak
juz si¢ rzeklo — analizuje wiele elementow rzeczywistosci spo-
tecznej, pokazujac je w krzywym zwierciadle.

Warto przyjrzec¢ si¢ fabule jedenastego odcinka trzeciego
sezonu. W epizodzie tym pokazana jest obsesja dzieci z South

1 Zob. S. Groening, Cynicism and Other Postideological Half Measures in
,.South Park”, w: Taking ,,South Park™ Seriously, red. J. A. Weinstock, New
York: State University of New York Press 2008; J. A. Weinstock, Introduction:
Taking ,,South Park’ Seriously, w: Taking ,,South Park’ Seriously, New York:
State University of New York Press 2008.
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Park na punkcie fikcyjnej kreskowki? japonskiej zatytutowanej
Chinpokomon. Maluchy fascynuja si¢ jednak nie tylko sama
animacja, ale tez wykorzystujac efekt marudy?, to jest placzac,
tupiac nogami oraz naprzykrzajac si¢ rodzicom, wymuszaja
na nich zakup wszystkiego, co wiaze si¢ z Chinpokomonem.
Mama i tata przecigtnego dziesigciolatka nie majg innego wyj-
$cia, jak kupi¢ swojej pociesze gry komputerowe nawigzujace
do kreskowki, maskotki i figurki wystepujacych w niej postaci,
a takze posta¢ swoje dziecko na jeden z wielu organizowanych
w catym kraju obozéw Chinpokomona. Jak si¢ okazuje, za
animacja stoja podmioty inne niz tylko rzadne zysku japon-
skie korporacje — to rzad Japonii, wykorzystujac popularnosé¢
omawianego popproduktu, chce podczas wspomnianych juz
obozéw podda¢ mtodziez ze Standow Zjednoczonych praniu
moézgu, tak aby dokona¢ ,,drugiego ataku na Pearl Harbor”.
Dorosli zaczynajacy podejrzewac, ze omawiana kreskowka ma
zty wplyw na malcow, udaja si¢ bezposrednio do przedstawi-
cieli japonskich wtadz — te jednak, za pomocg przymilania si¢
oraz prawienia komplementoéw (szczegdlnie skuteczny okazu-
je si¢ ten wychwalajacy wielko$¢ penisow Amerykanow, jesli
poréwnaé je do genitaliow mezczyzn z Japonii), tatwo zaze-

2 Warto podkresli¢, ze uzywanie stowa ,kreskowka” na okreslenie japon-
skich filmow i serii animowanych jest sprawa kontrowersyjna z punktu widze-
nia polskich fanéw omawianego gatunku. Przeprowadzone na potrzeby ksiaz-
ki badania (jest o nich mowa w czesci trzeciej) pokazaty, ze wielbiciele anime
z kraju nad Wisla kreskowkami nazywaja produkcje amerykanskie. Sam ter-
min ma negatywne, nieco lekcewazace konotacje i w $wiecie mito$nikow ani-
me jest momentami obrazliwy. Kreskowka zwykle bywa ,,gtupawa”, wulgar-
na, ewentualnie dziecinna. Poza tym zwrot ,,japoniska kreskowka” jest uzywa-
ny w slangu fanow jako zamiennik nazwy ,$wierszczyk” (gazeta z tresciami
pornograficznymi). Mimo to w ksiazce zdecydowano si¢ uzy¢ tego stowa ze
wzgledow stylistycznych — wystepuje ono naprzemiennie z okresleniami taki-
mi jak anime czy animacja.

8 Zob. T. Szlendak, Leniwe maskotki, rekiny na smyczy. W co kultura kon-

sumpcyjna przemienita mezczyzn i kobiety, Warszawa: Jacek Santorski & Co
Agencja Wydawnicza 2005, s. 34-38.
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prosumpcji gwarantuje entuzjastom funkcjonowanie nie
w starym, scentralizowanym $wiecie sztywnych hierarchii,
lecz w rzeczywistosci sieci, czyli przestrzeni pozytywnie
,zdezorganizowanej”, a przez to stymulujgcej kreatywnosé
i produktywnos¢ jednostek. Fanom nie jest po drodze z pra-
wem autorskim w jego obecnym ksztatcie — ich spolecznos¢
opiera si¢ na mechanizmach kolektywnej inteligencji oraz
ekonomii daru. Aktywnos¢ wielbicieli jest poza prawem,
gdyz dzisiejsze regulacje zwigzane z wlasnoscig intelektualng
sa niedostosowane do $rodowiska internetowego, bedacego
dla mito$nikéw naturalnym habitusem. Sposéb dziatania fa-
néw czyni z nich cztonkoéw wspolnoty wiedzy, w ktorej mamy
do czynienia z dominacjg madro$ci wspottworzonej przez
wszystkich i dla kazdego dostepne;.

Oczywiscie obszar kultury popularnej jest niezwykle
rozlegly — istniejg fani wielu innych gatunkéw niz anime. Nie
chodzi jednak o to, zeby zestawia¢ ich i poréwnywac z wielbi-
cielami japonskich kreskowek. Samo ich istnienie jest dowo-
dem na to, ze animacje to ,,zyjacy” element popkultury. Sta-
le rosnaca i bedaca w awangardzie nowoczesnej konsumpcji
(prosumpcji) baza fanowska zapewnia anime nieustanny roz-
woj 1 $wietlang przysztosc.

*kx

Japonizacja podzielona jest na trzy czesci. Pierwsza skon-
centrowana jest na samych kreskéwkach, pokazuje, w jaki
sposéb przemyst japonski sprzedaje je w roznych stronach
globu oraz wskazuje, ze eksport wcale nie jest z perspektywy
Japonczykow bezproblemowy — firmy z azjatyckiego panstwa
borykajg si¢ z wicloma trudnos$ciami. Celem czesci pierwszej
jest odpowiedz na pytanie: co takiego jest w animacjach, iz

16
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potrafity one zdoby¢ serca tak wielu odbiorcow? Za glow-
ny czynnik sukcesu uznaje si¢ funkcjonowanie w warunkach
kulturowej odmiennosci (nawigzania do tradycyjnej sztu-
ki japonskiej, tematyka, sposob rysowania), ale i bliskosci
(oparcie si¢ na amerykanskiej widowiskowosci [efekty spe-
cjalne] czy gatunkach [akcja, romans, science fiction itd.]).
Cze$¢ druga zwrdcona jest w kierunku fanow, przy czym
na poczatku sg oni omowieni w sposob ogélny, a dopiero
potem wskazana jest specyfika otaku* (wielbicieli anime),
w tym ich rola w rozpropagowaniu ulubionych tekstow. Duzo
miejsca poswigcono omoéwieniu pogladu, jakoby otaku byli
szczegodlnie wyraznym zobrazowaniem postmodernistyczne-
go momentu dziejow. Ponadto zauwaza si¢, ze chociaz zjawi-
sko mito$nikéw kreskéwek ma wymiar ponadnarodowy, nie
znaczy to, ze nie liczy si¢ w wypadku entuzjastow kategoria
narodowosci. Jest odwrotnie — lokalne warunki odbioru de-
terminuja réznice migdzy fanami z réznych miejsc swiata.
Cze$¢ trzecia to monografia polskiej spotecznos$ci fansu-
berow animacji, czyli wielbicieli produkujacych amatorskie
napisy do filmow i seriali. Cho¢ opis dotyczy grup polskich,

14 Z pojeciem otaku wiaze si¢ kontrowersja podobna do opisanej w przy-
pisie zwiazanym ze stowem ,kreskowka”. Mimo ze fani w roznych zakat-
kach $wiata do$¢ powszechnie postuguja si¢ tym okresleniem (mowa o otaku),
a takze niezaleznie od tego, ze operuje nim anglojezyczna literatura naukowa,
polscy wielbiciele bardzo rzadko tak siebie nazywaja. Prezentowane w trze-
ciej czesci ksiazki badania pokazaly, iz termin otaku ma dla mito$nikow z Pol-
ski bardzo negatywny wydzwigk — jesli fana anime okres$li si¢ mianem otaku,
to obrazi si¢ on tak, jakby wyzywano go od szalencow. Niechgé¢ do stowa ota-
ku wynika z wcigz zywych w wyobrazni wielbicieli stereotypow wiazacych sie
z omawianym pojgciem — stereotypy owe opisane sa w drugiej czgsci ksiazki.
Tutaj warto w skrocie stwierdzié, ze kto$, kto nosi miano otaku, uznawany jest
za osobe niemajaca w ogoéle kontaktu z rzeczywistoscia — kiedy $ni, $ni o po-
staciach z anime, kiedy mowi, méwi tylko o anime, nie pracuje, nie uczy sig,
je tyle, ile musi, zeby przezy¢, jednym stowem tylko oglada animacje. Mimo
owej niecheci mitosnikow, w ksiazce zdecydowano si¢ uzy¢ roztrzasanego ter-
minu, poniewaz jest on powszechnie stosowany w literaturze przedmiotu.

17
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a poprzedzajace go badania miaty charakter jakosciowy (wy-
nikéw nie mozna uogolnia¢ na inne populacje) i uwzgled-
nialy regionalne nalecialo$ci zjawiska, trzeba z duza doza
prawdopodobienstwa stwierdzi¢, ze mechanizmy podobne
do wskazanych rzadza §wiatem fansuberow z innych kra-
jow's. Wspolnota oddolnych ttumaczy jest ekstensywnie opi-
sana z dwoch powodow. Po pierwsze jej cztonkowie w naj-
wickszym stopniu propaguja ulubione popprodukty. Dzieje
si¢ tak z bardzo prostej przyczyny — tworzenie przektadow
skutkuje tym, ze coraz wigcej tytutdow niedostepnych w da-
nym panstwie, to znaczy niedystrybuowanych oficjalnie,
jest zrozumiala. Przecigtni odbiorcy, $ciagajac co$ z sieci,
mogg znalez¢ napisy i rozkoszowac si¢ filmami — w ten spo-
sob nakreca si¢ spirala popularno$ci. Po drugie srodowisko
fansuberow to idealne zobrazowanie wspomnianych wyzej
zjawisk: kolektywnej inteligencji, ekonomii daru, spotecz-
nosci opartych na wiedzy. U nieprofesjonalnych ttumaczy
fenomeny te objawiaja si¢ bardzo wyraznie, co czyni z nich
konsumentéw nowej generacji, to jest angazujacych sie, ak-
tywnych i czerpiacych przyjemnos$¢ z partycypacii.

Na potrzeby ksiagzki przeprowadzono trwajace niemal
trzy lata badania grup fansuberskich. Doktadny przebieg
badan przedstawiony jest w aneksie metodologicznym, tutaj
nalezy tylko zaznaczy¢ kwestie, ktore rozjasnia czytelniko-
wi sposob skonstruowania ostatniej cz¢sci. Badania opieraty
si¢ migdzy innymi na wywiadach przeprowadzanych z oso-
bami zajmujacymi si¢ przektadem — w zwigzku z tym omo-
wienie wzbogacone jest licznymi wypowiedziami respon-
dentéw, majacymi zobrazowac aktualnie omawiane sprawy

% Zob. L. Barra, The mediation is the message: Italian regionalization
of US TV series as co-creational work, ,International Journal of Cultural
Studies” 2009, nr 5, Vol. 12.
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(we wszystkich cytatach zachowuje si¢ oryginalng pisownie
i nie poprawia btedoéw jezykowych — rozmowy byly toczo-
ne przy uzyciu komunikatorow internetowych). Poniewaz
zdecydowano si¢ nie ujawnia¢ imion i nazwisk badanych,
jak réwniez ich internetowych nickéw (pseudonimoéw), dane
mito$nikow sa zakodowane wedtug prostego klucza (zasady
jego uzycia wyjasnia si¢ w aneksie).
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