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Duwaj portretéw malarze styneli przed laty:
Piotr dobry, a ubogi. Jan zty, a bogaty.

Piotr malowat wybornie, a gtéd go uciskat,
Jan mato i Zle robit, wiecej jednak zyskat.
Dlaczegoz los tak rézny mieli ci malarze?

Piotr malowat podobne, Jan piekniejsze twarze.
Ignacy Krasicki

WSTEP

Wirtualizacja stata sie jednym z symboli epoki cyfrowej, pojeciem zadomo-
wionym w wiekszosci jezykéw §wiata, obecnym w mentalnej reprezentacji
wiedzy wspotczesnego czlowieka. Jednak historia tego pojecia jest dosé
pogmatwana, a sens terminéw wirtualny, wirtualnosé czy wirtualizacja
bywa bardziej pojemny, niz mogltaby to sugerowac lektura odnosnych
hasel w stownikach lub encyklopediach. W toku dalszych rozwazan podjeto
prébe uporzadkowania wiedzy na temat ich etymologii i znaczenia, prze-
prowadzono rekonstrukcje wspétczesnego sensu wirtualnosci, okreslono
takze domeny jej wystepowania.

CZY VIRTUALIS JEST SLOWEM WIRTUALNYM?

Istnieje pewien schemat myslowy, ktéry kaze badaczom wspétczesnosci
doszukiwa¢ sie zrodet stosowanych przez nich terminéw i pojeé¢ w odleglej
przeszlosci. Schemat ten zaktada, ze pojecia gteboko zakorzenione w kultu-
rze, najlepiej od starozytnosci, zyskuja na dostojenstwie i powadze, sg trud-
niejsze do podwazenia — podnoszg tym samym wiarygodno$é stosownych
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teorii i/lub dyskurséw naukowych. Proces odkrywania jakoby prawdziwej
historii terminu, wyrazenia lub pojecia nabiera jednak niekiedy charak-
teru swoisScie tworczego. Dzieje sie tak wéwczas, gdy mamy do czynienia
z konstrukeja jednostek jezykowych, ktore w przesztosci nigdy nie istniaty,
albo gdy powolujemy sie na zjawiska rzadkie, okazjonalne. Wspélczesne
proby wyjasniania znaczenia terminéw wirtualny, wirtualnosé i wirtuali-
zacja sg wlasnie dowodem funkcjonowania tej dosé powszechnie stosowanej
heurystyki uwiarygodnienia przez historie.

Termin wirtualizacja jest pochodzenia tacinskiego, a do polszczyzny
trafit w XIX w., najprawdopodobniej za poSrednictwem jezyka francuskiego
lub niemieckiego. Jego rdzeniem semantycznym jest tacinskie vir, oznacza-
jace w epoce antycznej i okresach pdzniejszych meza (mezczyzne), mat-
zonka, wojownika lub bohatera!. Od vir powstato m.in. virtus, oznaczajace
pierwotnie meskosé, site i odwage, nastepnie dzielnosé, doskonatosé, cnote
i moralno$é. Jednak przymiotnik virtualis, pojawiajacy sie jako zZrédtostow
w podrecznikowych definicjach wirtualnosci, nie wystepuje w zadnym dostep-
nym autorowi niniejszego tekstu zrddle leksykograficznym, obejmujagcym
stownictwo okresu antycznego. Istniejg wiec mocne podstawy, by twier-
dzié, ze nigdy nie byt on w tacinie klasycznej atestowany i najprawdopo-
dobniej nie istnial. W istocie — niektére zrédta wspoétezesne, doszukujace
sie historycznych korzeni pojeé wirtualizacji i wirtualnosci, odwotuja sie
wylacznie do taciny §redniowiecznej. Inne natomiast zadnych rozréznien
nie czynia, czego dowodem jest-program ttumaczgcy Google Translate,
podajacy jako odpowiednik przymiotnika wirtualny tacinskie virtualis,
bez jakiegokolwiek komentarza. Mozna jednak zadaé pytanie, ilu dzisiej-
szych programistéw, praktykéw wirtualnosci w gospodarce czy antropo-
logéw kultury cyfrowej, stosujacych lub czytajacych nazwe Zacina (lub
Jezyk taciriski), dostrzega réznice pomiedzy jej odmianag klasyczng a Srednio-
wieczng i wezesnonowozytna (chronologicznie oddziela je niemal tysiac-
lecie, zupelnie odmienny jest takze kontekst komunikacyjno-kulturowy).

Wynik kwerend w zasobach leksykograficznych zawierajacych dane na
temat okresu $redniowiecza i czaséw pdzniejszych byt takze negatywny.
Wydany po raz pierwszy okoto roku 1680, a w kolejnych wiekach reedy-
towany i rozszerzany, stownik Glossarium mediae et infimae latinitatis
Charles’a du Fresne Du Cange’a nie zawiera hasta virtualis. Nie ma go
takze w sieciowym stowniku taciny sredniowiecznej British Academy?

1 Jezeli nie jest podane inne zrédlo, korzystano ze Stownika tacirisko-polskiego
opracowanego przez Kazimierza Kumanieckiego, Warszawa, PWN 1986 (wyd.
XVI). Na dalszych stronach sporadycznie korzystano takze z zasobéw interneto-
wych, przede wszystkim ze stownika wbudowanego w korpus tekstéw tacinskich,
znanego jako Projekt Perseusz (Perseus Digital Library, dostep przez strone http://
www.perseus.tufts.edu/). W pisowni tacinskich stow nie zaznaczano iloczasu.

2 Por. http://www.britac.ac.uk/search/index.cfm.
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i w prestizowym stowniku taciny sredniowiecznej J.F. Niermeyera®. Nie
notuja go rowniez najstarsze polskie stowniki, takie jak Jana Maczyn-
skiego Lexicon Latino-Polonicum ex optimis Latinae linguae scriptoribus
concinnatum z 1564 r. czy Thesaurus polono-latino-graecus Grzegorza
Knapskiego (Gregoriusa Cnapiusa), publikowany w latach 1621-1632.

Argumentu wskazujacego na realne istnienie taciniskiego stowa virtualis
dostarczyta dopiero kwerenda w bazie kartek magazynowych Pracowni
Stownika Laciny Sredniowiecznej w Instytucie J ezyka Polskiego PAN
w Krakowie!. Wér6d nieopracowanych jeszcze redakcyjnie hasel na litere
,V" znajduje sie tam obecnie osiemnascie ekscerptow z przymiotnikiem
virtualis, zwykle wspétwystepujacym na zasadzie opozycji z formalis. Dwie
kwestie wymagaja tutaj komentarza. Pierwsza jest oszacowanie tej liczby
wystapien, drugg znaczenie terminu. Zgodnie z uzyskanymi informacjami
calosé bazy ekscerptéw Pracowni Stownika Laciny Sredniowiecznej w IJP
PAN liczy okoto dwéch milionéw stéw lub wyrazen. Liczba osiemnastu
wystgpien w takim korpusie pozwala stwierdzié, ze przymiotnik virtualis
istniat w tacinie §redniowiecznej realnie, a nie, nomen omen, wirtualnie,
co wiecej, poniewaz jest mato prawdopodobne, aby polscy filozofowie
tworzyli wiasne terminy, zostat on z cata pewnoscig przejety z tekstéw euro-
pejskich. Nalezatl jednak do warstwy stownictwa rzadkiego, w ktérej znaj-
dujg sie m.in. terminy zawodowe, niepojawiajace sie nigdy poza swoim
macierzystym kontekstem — w tym wypadku dialektyka i logika. Za takg
tezg przemawia takze nieobecno$é virtualis w liczacych sie stownikach
taciny, jakie opublikowano do konca XX w.

Co zas$ sie tyczy semantyki, 6wczesny sens przymiotnika virtualis
odpowiadaltby znaczeniu dzisiejszego potencjalny, czyli niosacy w sobie
mozliwo$é zrealizowania jakiegos dziatania (oba przymiotniki zawierajg
tacinskie rdzenie oznaczajace moc i site — virtus i potentia), a opozycja for-
malis — virtualis odpowiadataby uniwersalnej filozoficznej opozycji poten-
¢jalny (,,realizowalny”) — aktualny (zrealizowany,).

W jezykach nowozytnych Europy odpowiedniki tacinskiego virtualis
pojawiajg sie dosé p6zno, a w uniwersum jezyka polskiego — bardzo p6zno.
Gdy mowa o Europie, za wzér moze postuzyc jezyk francuski, gdzie przy-
miotnik virtuel mozna znalezé w kolejnych wydaniach Stownika Akademii
Francuskiej. Jego definicja w zasadzie nadaje ton innym jezykom europej-
skim, a, jak zobaczymy dalej, pierwsze XIX-wieczne wystapienie przymiot-
nika wirtualny w polskim dziele leksykograficznym jest, pod wzgledem

3 Niermeyer Jan Frederik (2004) Mediae Latinitatis lexicon minus. Lexique latin
médiéval. Medieval Latin dictionary. Mittellateinisches Worterbuch. Leiden: Brill.
Wersja elektroniczna: http://archive.org/details/Medieval LatinLexicon.

4 Zanieoceniong pomoc w poszukiwaniach dziekuje w tym miejscu dr. Maciejowi
Ederowi z IJP PAN w Krakowie. Mozna dodaé, ze obecnie jedyne leksykalne
wystapienie przymiotnika virtualis znajduje sie w opisie hasta formalis, zawartym
w IV tomie Stownika taciny sredniowiecznej w Polsce (red. M. Plezia: 311).
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sensu, analogia znaczenia obecnego w stownikach francuskich. Wedtug
pierwszego wydania Dictionnaire de I’Académie francaise® z 1694 r. virtuel
to: ,,Terme dogmatique. Il se dit de ce qui n’est point proprement & préci-
sement une certaine chose, mais qui en a la force & la vertu. Il s’oppose
a formel & a actuel. Ce raisonnement est un sillogisme virtuel. En beau-
coup d’occasions, l’intention virtuelle supplée a l’intention actuelle”®.
W wydaniach XVIII-wiecznych Stownika Akademii Francuskiej definicja
staje sie krotsza i doktadniejsza: ,, Terme didactique. Qui est seulement
en puissance. On oppose a Actuel. Chaleur virtuelle. Intention virtuelle”".
Wszystkie dostepne mi stowniki francuskie, az do potowy XX w. (na przy-
ktad XIX-wieczny Dictionnaire de la langue francaise Emile’a Littré’go),
podaja taka wiasnie definicje, niekiedy w postaci rozbudowanej. Eksponuje
ona potencjalnosé jakiejs wyidealizowanej wlasnosci fizycznej, tworzonej
w ramach modelu naukowego (napiecie, ruch, predkosé etc.) i, co ciekawe,
odpowiada zrekonstruowanemu na podstawie tekstéw sredniowiecznych
sensowi tacinskiego przymiotnika virtualis.

Gdy mowa o Polsce i polszczyznie, terminéw nalezacych do gniazda po-
jeciowego wirtualnosci nie notuje zaden stownik wydany do potowy XIX w.,
w tej liczbie fundamentalne dzieto leksykograficzne, za jakie uwaza sie
stownik Samuela Bogumita Lindego, publikowany w latach 1807-1814.
Po raz pierwszy w jezyku polskim termin wirtualnosé pojawit sie dopiero
w tzw. Stowniku wileriskim Orgelbranda8, wydanym w roku 1861. Podana
definicja jest dosé lakoniczna: ,,Wlasno$é, moc. Rzadko nawet zwraca
uwage na wirtualnosé swego wtasnego przekonania”. Mamy wiec tutaj do
czynienia z thumaczeniem skrétowym i niejasnym terminéw francuskich
vertu i puissance, co wiecej, nawet podany przyktad wydaje sie kalkg
stownikéw francuskich (intencje zastapiono tutaj bliskim semantycznie
przekonaniem). Dopiero Stownik jezyka polskiego Jana Kartowicza,
Adama Krynskiego i Wladystawa Niedzwiedzkiego, zwany warszawskim?,

5 Tutaj i w kolejnych cytatach korzystatem z sieciowych wersji stownika Akademii,
zrealizowanych w projekcie ARTFL: http://artflx.uchicago.edu/cgi-bin/dicos/
pubdicollook.pl?strippedhw=virtuel.

6 ,Termin z zakresu dogmatyki. Stosuje sie do tego, co nie jest dokladnie samg
rzecza, lecz co ma tej rzeczy moc i wtasciwosé. To rozumowanie jest wirtualnym
sylogizmem. Przy wielu okazjach intencja wirtualna zastepuje realng” (przektad
wlasny — AP).

7 ,Termin dydaktyczny. Taki, ktéry ma moc potencjalna. Przeciwstawiany zrea-
lizowanemu. Wirtualne ciepto. Wirtualna intencja”. Dictionnaire de I’Académie
francaise, 4éme Edition (1762) (przektad wlasny — AP).

8 Stownik jezyka polskiego pod red. Aleksandra Zdanowicza, Michata Bohusza
Szyszki, Januarego Filipowicza, Waleriana Tomaszewicza, Floriana Czepielin-
skiego i Wincentego Korotyniskiego, z udziatem Bronistawa Trentowskiego. Wilno,
wydany staraniem i kosztem Maurycego Orgelbranda. Korzystam z wersji elek-
tronicznej: http://eswil.ijp-pan.krakow.pl/ (03.2012).

9 Stownik jezyka polskiego. Utozony pod red. Jana Kartowicza, Adama Krynskiego
i Wiadystawa Niedzwiedzkiego. Warszawa 1900-1927. Korzystalem z wersji cy-
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drukowany w latach 1900-1927, przynosi jasng i satysfakcjonujaca nawet
dla dzisiejszego czytelnika definicje terminéw wirtualnosé i wirtualny.
O ile definicja rzeczownika wydaje sie przejeta ze stownika wilenskiego
(,, Wirtualnos$é: wtasnosé, moc. Wirtualnosé przekonania”), o tyle przymiot-
nik wirtualny jest definiowany jako potencjalny lub teoretyczny, co — jak
sie wydaje — najlepiej oddaje jego 6wczesny sens (,, Wirtualny: potencjalny,
wirtualna predko$é teoretyczna = obliczona bez uwzglednienia oporéw
tarcia, Srodowiska itp., w odrdéznieniu od predkosci rzeczywistej”).

Pewnym zaskoczeniem jest natomiast brak analizowanych terminéw
w dwéch najwazniejszych stownikach, jakie stworzono w PRL: nie notuje
ich mianowicie ani Stownik jezyka polskiego pod red. Witolda Doroszew-
skiego, ani tez oparty na nim Stownik jezyka polskiego pod red. Mieczy-
slawa Szymczaka (mniejszy objetoSciowo, ale dzieki wielkim naktadom
szeroko rozpowszechniony i uaktualniany). Mozna w tym miejscu dodad,
ze wprawdzie stownik Doroszewskiego nie jest najwiekszym dzielem
leksykograficznym polszczyzny'?, jednak cieszy! sie przez dlugie lata po-
wazaniem $wiata naukowego i pemit funkcje normatywna.

Jak z powyzszego widaé, sita schematu heurystycznego kontynua-
cji/replikacji form i znaczen jest przemozna, podobnie jak psychologiczna
potrzeba zakorzenienia myslenia wspétczesnego w historii. Czasem —i tak
jest w przypadku wirtualizacji i wirtualnosci — prowadzi ona jednak do nie-
pozadanych nastepstw, czyli konstruowania, a kazdym razie retuszowania
etymologii. Wszelkie dostepne dzisiaj dane §wiadczg o tym, ze termin vir-
tualis w tacinie klasycznej nie istnial, a w Sredniowieczu jego wystapienia
mialy sens wysoce abstrakeyjny, ograniczony do niewielu specjalistycznych
kontekstow, i byly tak rzadkie, ze nie odnotowuje ich zaden wiekszy stow-
nik powstaty do konica poprzedniego milenium. Podobnie wygladata sytua-
cja w polszczyznie, gdzie do nadejscia ery cyfrowej terminy wirtualnosé
i wirtualny byly rzadkie i nierozpoznane przez gltéwne dzieta leksykogra-
ficzne, a ich sens réznit sie od dzisiejszego, poniewaz kojarzony byt z po-
tencjalnoscig roznych wielkosci, konstruktéw intelektualnych lub stanéw,
znajdujacych sie w obszarze zainteresowan nauki.

Dalsza czesé wywodu prowadzi do konkluzji, iz wirtualnosé i wirtuali-
zacja w dzisiejszym znaczeniu sa zjawiskiem nowym, oryginalnym, stano-
wigce polaczenie symbolicznego mimetyzmu (byt wirtualny jako lustrzane
odbicie swiata realnego) z kreacja w przestrzeni cyfrowej tego, co nie ma
swojego fizykalnego odpowiednika. Stuzace ich okresleniu terminy, uzyczone
jezykom nowozytnym przez tacine, nie powinny pelnié funkgeji eksplikuja-
cej, nie powinny tez wprowadza¢ ztudnego wrazenia kontynuacji proceséw

frowej, znajdujacej sie w zasobach Biblioteki Uniwersytetu Warszawskiego: http://
ebuw.uw.edu.pl/publication/254 (03.2012).

10 Stownik Doroszewskiego liczy 125 632 hasla, podczas gdy cytowany wyzej tzw.
Stownik warszawski Kartowicza Krynskiego i Niedzwieckiego obejmuje ich okoto
280 000 (por. Piotrowski 2001: 85-86).
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rozwoju znaczen, ktére jakoby trwaja od wiekéw (nawet jezeli niektére
zjawiska historyczne, obserwowane dlugo przed erg cyfrowa, czesciowo
przypominajg wirtualizacje w dzisiejszym rozumieniu). Podstawa wyjas-
nienia i zrozumienia wirtualizacji w jej wspoélczesnym znaczeniu nie po-
winna wiec by¢é heurystyka kontynuacji i replikacji schematéw kultury,
prowadzaca do zakorzenienia dzisiejszych pojeé¢ w historii, ale heurystyka
emergencji form.

REKONSTRUKCJA POJECIA WIRTUALIZACII | PROBA JEGO DEFINICJI

Kluczem do zrozumienia wspoélczesnego sensu wirtualizacji jest znaczenie,
jakie temu terminowi nadata informatyka, okreslajac tym mianem proces
tworzenia takich funkcji, narzedzi lub sktadowych systemoéw, ktore sg
widoczne dla uzytkownika komputera i w pelni funkcjonalne, ale pozba-
wione swej pierwotnej, fizykalnej podstawy. Sugestywnym przykitadem
tak pojmowanej wirtualnosci jest opozycja pojeé¢ dysk twardy (fizyczny) —
dysk wirtualny. Ten pierwszy jest konkretnym, dzialajacym i dajacym sie
zdemontowaé urzadzeniem, widocznym w jakims interfejsie. Ten drugi
pozbawiony jest swej fizycznosci, poniewaz pokrywa dowolny zakres sek-
toréw na jednym lub kilku nosnikach pamieci, ale dla uzytkownika pozo-
staje widoczny w takiej samej postaci jak dysk fizyczny. Dysk wirtualny,
podobnie jak wirtualny pulpit, naped, adres, serwer czy system operacyjny,
nie jest jednak w zadnym sensie potencjalny, nie jest takze idealizacja,
tworzong przez nauke na potrzeby modelu (cytowany wyzej przyktad
predkosci wirtualnej bez taré i oporéw w dawnym znaczeniu). Jego spe-
cyficzng cechg, odrézniajaca charakter wirtualny od ,,niewirtualnego”, jest
cyfrowosé, przeciwstawiona fizykalnos$ci lub innej formie istnienia poza
cyberprzestrzenig (taka ,niewirtualng”, a zarazem niematerialng forma
obecnosci jest na przyktad swiadomosé).

Wirtualnosé w sensie wspétezesnym nie ma wiec cechy potencjalnosci,
obecnej w dawnych definicjach, nie jest tez naukowsg idealizacjg procesu
lub wielkosci fizycznej. Pod wzgledem funkcjonalnym i uzytkowym to, co
wirtualne, istnieje i dziata najzupelniej realnie, podlega ocenie, musi respek-
towaé normy prawne i spoteczne, brak mu jedynie pierwotnego fizycznego
lub biologicznego nosnika. Wirtualnosé oznacza zatem cyfrowy charak-
ter reprezentacji dowolnego obiektu lub procesu, zwykle potaczony
z jego obecno$cig w cyberprzestrzeni. Wirtualizacja polegataby natomiast
na komputerowym tworzeniu takich reprezentacji, ukazujacych sie ludz-
kiej naocznosci jako byty swoiscie realne pod postacia tzw. symulakréow.
Znaczenie to mozna dzi$ uzna¢ za dominujgce i rozwojowe, albowiem $cisle
powigzane z rewolucja technologiczna. Jego upowszechnienie na masowa
skale i utrwalenie sie w §wiadomosci spotecznej nastgpito czesciowo dzieki
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temu, ze pierwszy polski portal informacyjny, zatozony w 1995 r., nosit
symboliczng nazwe ,,Wirtualnej Polski”.

Przymiotnik wirtualny bywa jednak nadal stosowany w innych zna-
czeniach — bez watpienia waznych, ale niszowych. W tekstach polemicznych
pojawia sie mianowicie jego znaczenie wartosciujgce, oznaczajgce niema-
terialno$é, niefizykalno$é, a wiec, w domysle, nierealnosé i pozornosé tego,
co zgodnie z oczekiwaniami uczestnik6w procesu komunikacji powinno
istnie¢ w sposob realny i bezdyskusyjny. Wirtualne pienigdze, w przeciwien-
stwie do realnych, moga wiec w odpowiednim kontekscie by¢ jedynie pozorem,
fatamorgana, poniewaz de facto ich nie ma. Podobnie wyrazenie wirtualny
zwiqzek oznaczajace jakas relacje ludzi w cyberprzestrzeni, moze w pewnych
kontekstach wskazywaé na pozornosé i nierealnosé owego zwiazku!l.
Problem z tg retoryczna wirtualnoscig polega na tym, ze tak naprawde
tylko kontekst pozwala odkry¢ jej sens i intencje nadawcy (wirtualne pie-
niadze mogg przeciez by¢ catkiem realne, na przyktad podczas dyskusji na
temat elektronicznego obrotu finansowego).

Specyficzne rozumienie pojecia wirtualnosci utrwalito sie takze w teorii
literatury i w dziedzinach pokrewnych (np. w nauce o komunikacji). Jego
swoisto$¢ polega na tgczeniu tradycyjnej potencjalnosci z niematerialnym,
ale sp6jnym charakterem symulakréw cyfrowych. Chodzi o przydatne
i wcigz zywe pojecie ,,odbiorcy wirtualnego”, czyli czytelnika wyobrazo-
nego i czeSciowo zdefiniowanego w dziele literackim poprzez odwotanie
sie bezposrednie lub posrednie do jego cech socjologicznych i psycholo-
gicznych (pragnienia, oczekiwania). Ow wirtualny czytelnik nie jest bytem
cyfrowym, uznaé go raczej mozna za pewien konstrukt mentalny, ktory
konkretyzuje sie w procesie lektury. W taki sam sposdb wpisuje sie zreszta
wirtualnego odbiorce w sformatowane tresci audiowizualne (telenowela,
sport, reklama itp.), jednak dla unikniecia nieporozumien nauka o mediach
odwotuje sie tutaj do innej terminologii (np. segment rynku, potencjalny
widz, audytorium). Problematyka ta obecna jest w pracach takich badaczy
jak Jean-Paul Sartre (1964[1948]), Michat Glowinski (1967) czy Umberto
Eco (1994).

Mozna dodaé, ze byt wirtualny, ktéry nie ma odpowiednika rzeczywi-
stego, ale jest utrwalony w pamieci komputera — moze sta¢ sie ,poten-
cjalny” w dawnym znaczeniu, poniewaz jako ,potencjalno$é cyfrowg”
mozna go odtworzy¢ (zmaterializowad, ,,reizowaé”) poza cyberprzestrze-
nig. Na zakonczenie jeszcze jedna uwaga, ktéra wydaje sie cenna w tym
szeregu uwag i obserwacji leksykograficznych: jest mianowicie wirtualnosé
cechg bytéw informacyjnych, tak wiec elementarna informacja (w postaci

11 Takie rozumienie wyrazu wirtual podaje na przyktad Stownik terminologii
medialnej pod. red. Walerego Pisarka w hasle real. Rzeczywisto§é wirtualna
okreslona jest tam mianem pozornej, co sugeruje, ze zdarzenia lub byty sa ,,praw-
dziwe” tylko w realu. Podobnie o wirtualnosci projektéw architektonicznych w Pol-
sce dwudziestolecia miedzywojennego pisze Jarostaw Trybus$ (Trybus 2009).
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bitéw, memdw lub innych jednostek) jest jej budulcem, podobnie tak jak
czgstki elementarne sg budulcem §wiata fizykalnego.

OBSZARY WIRTUALNOSCI

Istotnym zagadnieniem jest w tym kontekscie empiryczne okreslenie za-
kreséw wirtualnosci. Wskazujac je, mozna oderwacé sie od nieco scholastycz-
nych rozwazan na temat terminologii, a zblizyé do obszaru wspétczesnych
zastosowan wirtualizacji. Realizujac powyzszy cel, poddano analizie hasta
odnoszgce sie do tego pojecia, zamieszczone w najbogatszych wersjach je-
zykowych Wikipedii (angielska, niemiecka, francuska). Wyboér tego zasobu
podyktowany byt tym, ze wiasnie Wikipedia nie jest skrepowana tradycja,
najszybciej reaguje na wspélczesne wyzwania dotyczace nowych technolo-
gii, a przy tym uchodzi za najbogatsze istniejgce zrédto encyklopedyczne!2.
Przeprowadzone analizy dostepnego materiatu pozwolity wyodrebnié
najwazniejsze obszary wirtualnosci, a mianowicie:

B Informatyke!s

Informatyka ma dla proceséw wirtualizacji kapitalne znaczenie: po
pierwsze jest ich Zrédtem, poniewaz w jej fonie po raz pierwszy pojawity
sie pojecia wirtualnych obiektéw (adreséw, dyskow czy systemoéw); po dru-
gie dostarcza narzedzi, za pomoca ktorych wytwarzane sa coraz bardziej
ztozone i funkcjonalne symulakra cyfrowe. Opisywane dalej zjawiska ko-
munikacyjne, gospodarcze i kulturowe, nawet jezeli z pozoru sg dalekie od
informatyki, bedg z pewnoScig pozostawaé pod jej silnym wpltywem.

® Ekonomie

W ekonomii wirtualizuje sie dane, obiekty, organizacje i procesy. Jednak
szczeg6lna rola przypada cyfrowemu modelowaniu proceséw i systemow
gospodarczych, ktore przyjmujg postaé wirtualnej ekonomii jako catosci,
wirtualnego pienigdza, wirtualnej gietdy, wirtualnych organizacji itp. Osobng
kwestig sg tzw. wirtualne przemysty, czyli nowe obszary dziatalno$ci go-
spodarczej, ktore zlokalizowane sg w cyberprzestrzeni i tam tworza, a na-
stepnie rozpowszechniaja, swoje cyfrowe produkty poprzez e-handel (por.
Swierczyriska-Kaczor, Kossecki 2008; Cygan, Biczynski 2003; Dziuba 1998).

B Media i komunikacje
W tym obszarze dominuja tzw. nowe media, czeSciowo takze przemyst
filmowy. Przejawem wirtualizacji jest rowniez tworzenie wirtualnych

12 Mozna powiedzieé, ze Wikipedia jest pamiecig wirtualnego umystu, jakim
powoli staje sie sie¢ Internet.
13 Por. Serafin 2012.
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aktoréw, zastepujacych zywe postaci (np. spikeréw, konsultantéw), a takze
tgczenie scen naturalnych z efektami cyfrowymi. W wymiarze masowym
mozna méwic o wirtualnym spoteczenstwie, czyli spoteczenstwie, sktada-
Jjacym sie z cyfrowych sobowtéréw konkretnych ludzi, widocznych w cyber-
przestrzeni pod postacig profili, awataréw lub innych form tozsamosci (por.
Radziszewska 2009; Siuda 2007; Myszkorowski 2009; Inglik-Dziag 2007;
Dziamski 2006).

B Edukacje

W kontekscie edukacji méwi sie o wirtualnych klasach (w sensie pomiesz-
czenia), szkotach, uniwersytetach, wyktadach, pomocach dydaktycznych
w postaci programéw uczacych ete. (por. Krélikowski, Rypina 2011; Ku-
biak 2000; Lorens 2008).

B Rekreacje, turystyke i sztuke

Ten dynamicznie rozwijajacy sie obszar mieSci w sobie na przyktad
wirtualne muzea, wirtualng (cyfrowa) sztuke, wirtualng rozrywke (gry
komputerowe) (por. Binias-Szkopek 2010; Filiciak 2006).

B Architekture

Wirtualna architektura jest swoistym potaczeniem przestrzeni fizy-
kalnej i cyfrowej. Pozwala symulowaé tréjwymiarowosé, a poprzez to odtwa-
rza¢ nieistniejace obiekty, ktére sa w fazie projektu lub zostaly zniszczone
(Mulak 2006; Bonenberg 2009).

B Medycyne

O wirtualnej medycynie moéwi sie dzi§ w kontekscie telekonsultacji,
wymagajacych szybkiej analizy danych (np. telekardiologia, czyli automa-
tyczna i zdalna analiza danych pomiarowych, pochodzacych z czujnikéw
umieszczonych w lub na ciele pacjenta).

B Fizyke i nauki o zyciu

W kontekscie nauk o materii i nauk o zyciu zachodzi potrzeba modelo-
wania kosztownych, niebezpiecznych lub niedostepnych eksperymentalnie
proceséw rzeczywistych, co niekiedy mozna realizowa¢ za pomoca kompu-
tera. Szczegdlnym przypadkiem jest budowanie modeli wielkich katastrof
naturalnych i sztucznych (np. eksplozji bomby atomowej lub trzesienia ziemi).

E Obronnosé

Wirtualnosé jest szczegblnie przydatna w obronnosci i dziataniach
pokrewnych (np. szkolenie pilotow). Pozwala zastgpic realny teatr dziatan
wojennych jego kopig cyfrowa i powtarzac elementy szkolenia bez pono-
szenia dodatkowych kosztow. Umozliwia takze tworzenie cyfrowych kopii
drogich i skomplikowanych urzadzen, ktére w trakcie szkolenia moglyby
ulec zniszczeniu.
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WIRTUALIZACJA — REDEFINICJA

Rzeczywistoéé wirtualna towarzyszy dzis czlowiekowi praktycznie na kaz-
dym kroku, a do wirtualu przenoszone sg coraz to nowe fragmenty zastanego
Swiata (zarowno kultury, jak i natury). Zmiany te dokonuja sie wlasciwie
na naszych oczach, nie sg jednak procesem jednorodnym i jednokierun-
kowym. Stad propozycja zdefiniowania trzech typéw wirtualizacji.

1) Wirtualizacja mimetyczna

Jej istota jest kopiowanie realnie istniejacych przedmiotéw, urzadzen,
instytucji itp., wraz z ich aspektem zewnetrznym (np. cyfrowy obraz pétki
sklepowej, ksigzki, telefonu, stotu do ruletki lub kart do gry), modelami
procesow (wirtualne doradztwo poprzez tzw. chatboty, gra w karty, spacer
po miescie lub muzeum) i terminologia (kawiarenka internetowa, ksigzka
adresowa, skrzynka pocztowa, zapora ogniowa). W zatozeniu kopiowanie
takie jest wierne, jednak w rzeczywisto$ci ma charakter selektywny
i przyblizony, poniewaz zachowuje wylacznie te cechy obiektéw lub pro-
ces6w, ktore stanowig o ich istocie i podstawowych funkcjach (czesto wrecz
opiera sie na mechanizmie metafory). Na okreslenie efektu takich dziatan
najstosowniejszym wydaje sie stosowany juz we wezesniejszych rozdzia-
fach termin symulakrum cyfrowe. Tym sposobem powstajg rozliczne
e-instytucje (sklepy, banki, szkoty etc.), e-ustugi (porady, e-learning) lub
e-obiekty (ksigzka, mapa). Mozna zauwazyé, ze wirtualno$ci mimetyczne
funkcjonujg w podwéjnym, realno-cyfrowym wymiarze: obok e-muzeéw
mamy ich odpowiedniki w realu, obok e-sklepéw istnieja nadal te same
sklepy w postaci tradycyjnej, obok e-booka dostepna jest wciaz ksigzka
drukowana (por. Koztowska 2004).

2) Wirtualizacja kreujaca

Istota wirtualizacji kreujacej jest tworzenie w cyfrowych artefaktéw nie-
posiadajgcych swych wzoréw i odpowiednikéw poza cyberprzestrzenia.
Obiekty takie moga byé komputerowo przeksztalcane i testowane, oraz
— stosownie do kontekstu — odtwarzane w realu. Przyktadem jest projek-
towanie samochodu lub innego pojazdu. Zanim (i jezeli) powstanie fizyczny
prototyp takiego urzadzenia, mozna je w przestrzeni cyfrowej dowolnie
wizualizowaé i testowaé. Dzieje sie tak dlatego, ze mozliwosci manipulo-
wania symulakrami sg praktycznie nieograniczone (bariera jest wylacznie
technologia), a koszty takich dziatan nizsze niz w §wiecie realnym. Istnieje
jednak rosnaca grupa artefaktéw, ktore maja wylacznie cyfrowa tozsa-
mos$¢é, sg bytami czysto informacyjnymi, obywajacymi sie juz bez fizykal-
nej realnosci (ontologie fantastycznych swiatéw w filmach lub w grach
komputerowych, a nawet zaawansowane rozwigzania hipermedialne).
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Jedynym ich ograniczeniem jest tolerancja ludzkiego umystu, ktéry z nie-
jakim trudem akceptuje to, czego wczesniej nie poznal, i czego nie mozna
zmystowo do§wiadezyé (dotknaé, poczué, posmakowad).

3) Wirtualno$¢ autonomiczna

Wirtualizacja autonomiczna jest wcigz utopig, ale trudno powiedzieé, jak
dtugo jeszcze potrwa ten stan rzeczy. Mozna sie mianowicie spodziewaé,
ze w jakim§ momencie w cyberprzestrzeni zacznie dochodzié¢ do procesow
niekontrolowanych, ktére beda przypominaé klasyczng autopojeze biolo-
giczng. Autopojeza cyfrowa, zakladajgca samouczenie sie, samoorgani-
zacje i reprodukcje programoéw, jest weiaz jeszeze domeng fikcji literackiej
i naukowej, moze jednak nadej$¢ chwila, gdy spelnig sie fantazje tworcow.
Dzi$ idee wirtualnosci autonomicznej najlepiej oddajg tzw. algorytmy ge-
netyczne, potrafigce sie uczy¢ i dobierac coraz lepsze rozwigzania problemoéw,
ale pozbawione innych cech zycia (np. instynktu samozachowawczego lub
samozaspokojenia energetycznego).

W konkluzji mozna postawié pytanie o przysztosé i kierunek wirtuali-
zacji. Bez watpienia proces ten bedzie narastatl w obszarze wirtualizacji mi-
metycznej. Pojawiaé sie wiec beda kolejne e-obiekty lub e-instytucje, a te,
ktére istnieja, beda coraz Scislej ze soba wspotdziataé. Nasili sie takze
prawdopodobnie proces wirtualizacji kreujgcej, co oznacza rosnacg stop-
niowo dominacje wirtualu nad realem w praktyce gospodarczej i kulturze.
Procesy te wspieraé bedzie technologia, ktéra pozwala na tworzenie cyfro-
wych reprezentacji coraz bardziej skomplikowanych systemdw i procesow.
Punktem docelowym tych dziatan jest pelna cyfryzacja wiedzy, procesow
heurystycznych i komunikagcji (czyli m.in. komputerowa implementacja
kompetencji jezykowej), a w konsekwencji emergencja nowej, wirtualno-
-realnej rzeczywistosci.

Oprécz czynnika ekonomicznego, niewatpliwie waznego, istotna role
w stymulowaniu proceséw wirtualizacji odegra jednak réwniez natura
ludzka. Przywotujac zamieszczong na wstepie fraszke Ignacego Krasickiego,
nalezy pogodzi¢ sie faktem, iz wyzej od wiernej, ale niedoskonatej prawdy,
czlowiek bedzie coraz wyzej cenié jej perfekcyjng symulacje w cyberprze-
strzeni. Rozwdj wirtualnej technologii, kultury i mediéw w najblizszych
dziesiecioleciach bedzie wiec niechybnie realizowal te odwieczna i jakze
ludzka potrzebe doskonatosci.
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