Andrzej Radomski

Zrédta historyczne w ,, Trzeciej kulturze”: od biologii do informatyki

Poczatek XXI stulecia okazat si¢ takze poczatkiem nowej ery. Zrodzila si¢ ona w
wyniku gwaltownego rozwoju tak zwanych nowych technologii: elektronicznych,
cybernetycznych, biotechnologicznych, telekomunikacyjnych 1 przede wszystkim
informatycznych. Nieprzypadkowo wiec najczgsciej spotykanym okresleniem tej nowej epoki

jest: Informacjonalizm badz spoleczenstwo informacyjne.

W informacjonalizmie pojawita si¢ tez nowa posta¢ kultury, ktéra przenika rézne sfery
zycia wspotczesnych spoteczenstw. Najczgsciej nazywa sie ja: cyberkulturg' — dla
podkreslenia faktu, ze jej ksztalt tez jest w decydujacym stopniu zdeterminowany przez

wspomniane ,,przed chwila” nowe technologie.

W informacjonalizmie zmienia si¢ takze praktyka naukowa. Rodzi si¢ nowy model
nauki: nauka 2.0 czy nauka sieciowa. Ta nowa nauka ma juz inny przedmiot badan, a takze

wykorzystuje inne metody.

W krajach anglosaskich (przede wszystkim w USA) pojawil si¢ jeszcze w latach 90-
tych XX wieku ruch zwany: Trzecig kulturg. Poczatkowo mial by¢ reakcja na totalitarne
zapedy postmodernistycznych humanistow. W XXI stuleciu staje si¢ on bardziej platforma
wspotpracy humanistow z przyrodnikami. Taka wspotprace wymusza do pewnego stopnia
sam informacjonalizm. I jedni i drudzy bowiem eksploruja wspolny teren badan, czyli

cyberkulturg oraz wykorzystuja te same narzedzia badawcze.

Historiografia jest ta dyscypling, w obszarze ktorej paradygmat Trzeciej kultury
przyniost calkiem niezle rezultaty. Dobrym na to przykladem jest praca ze Zzrodtami

historycznymi. Przeszczepienie na grunt nauk historycznych okreslonych technik i sposobow

1 Réwnie popularng nazwa jest: kultura 2.0



interpretacji wypracowanych przez biologéw czy informatykow zaowocowalo rozwigzaniem
starych tamigtowek historycznych 1 pojawieniem si¢ nowych ustalen czy wrecz faktow. Nie
trzeba dodawac¢ jak moze to zdynamizowac tg dyscypling. Przyjrzyjmy si¢ zatem: co nowego
wniesli do pracy ze zroédtami (bgdacymi przeciez podstawa empiryczng Klio) rzecznicy

Trzeciej kultury?

Najpierw jednak, chcialbym poczyni¢ par¢ uwag na temat nowej rzeczywistosci, ktora
narodzita si¢ na przelomie stuleci i ktora stanowi kontekst dziatania dla rzecznikdéw Trzeciej

kultury.

Jak juz wspomniatem we wstepie, decydujacy wptyw na ksztatt wspolczesnego swiata
maja réznego typu nowe technologie oraz wyrosta na mariazu biologii 1 informatyki:
bioinformatyka, inzynieria genetyczna czy biotechnologia. Nowe media i ich pochodne
stworzyly nowy $wiat — fundamentalnie r6zniacy si¢ od dotychczasowego. Ten ,,wczorajszy”
byl materialny, ale nie poslednig role¢ w jego funkcjonowaniu odgrywaty tez takie sfery
kultury symbolicznej, jak: mit, religia czy §wiatopoglad. Ten nowy opiera si¢ na zupetnie
innej podstawie ontologicznej. Jego fundamentem sg bowiem: bity, piksele czy bitmapy. Sg to
jednostki niematerialne. Maja wigc one charakter wirtualny badZz, uzywajac innego
okreslenia: cyfrowy. Ich zbior tworzy rowniez nowa przestrzen — zwang przestrzenig

wirtualng albo cyberprzestrzenia.

Wszystkie wytwory cyfrowe sg nieciagle (dyskretne, inaczej). Zatem, cyberprzestrzen
wypelniaja nieciggle obiekty cyfrowe. Cyberprzestrzen eliminuje tradycyjne parametry §wiata
fizycznego (materialnego) typu: czas i przestrzen. Takie wirtualne $wiaty — potaczone od
poczatku lat 90-tych ubieglego stulecia ze sobg za pomocg nowe;j sieci ( www, tez wirtualnej)
stworzyly alternatywng rzeczywistos¢, w ktérej mozna przebywac, pracowaé, bawié sie,
uczy¢ si¢ 1 np. prowadzi¢ badania. Nowymi punktami orientacyjnymi sieci www staty sie
wezty 1 punkty przebywania. Jednym kliknieciem ( klawisza, myszy badz joysticka) mozemy,

w utamku sekundy, znalez¢ si¢ w dowolnym punkcie majagcym swoj adres www.



Nowa rzeczywisto$¢ btyskawicznie zastepuje t¢ tradycyjng. Tworza si¢ nowe praktyki,
nowe reguly dziatania, nowe profesje i nowe osrodki wtadzy’. Podstawg dziatania jednostek
jest wytwarzanie informacji. Najcenniejszym zrodtem kapitalu 1 bogactwa staje si¢ kapitat
intelektualny (a nie ziemia, surowce czy maszyny). Caly §wiat pomatu staje si¢ jedng wielka
bazg cyfrowych danych®. Co wigcej, na potege przeksztalca si¢ ten materialny, analogowy
swiat w $wiat cyfrowy. Stad, w niedalekiej przysztosci, caly dotychczasowy dorobek
ludzko$ci moze zostaé zdygitalizowany. Swiat materialny stanie sie wowczas marginesem.
Zatem, chcac nie chcac, wickszo$¢ z nas zyje juz obecnie w: informacjonalizmie czy

spoteczenstwie informacyjnym.

W informacjonalizmie wyksztalcita si¢ nowa posta¢ kultury — zwana cyberkultura (ew.
kulturg 2.0). Cyberkultura rodzi si¢ z potaczenia: sztuki, nauki i nowych technologii. W jedne;j
z definicji tego pojecia czytamy, ze cyberkulture mozna pojmowac: jako specyficzny zestaw
praktyk odnoszacych sie do postugiwania si¢ mediami cyfrowymi w celu stworzenia nowego

modelu kultury opartej na synergii tego, co online, z tym, co offline”.

Do gléwnych cech cyberkultury zalicza si¢ zazwyczaj: a) immaterialno$¢, b)

wizualnos¢, c) hipertekstualno$¢, d) nielinearno$é, e) teelobecnos¢ i f) interaktywnoseé.

Informacjonalizm zmienia takze praktyk¢ naukowa. Powotuje nowe jej formy i
modele®. W tytule tekstu niniejszego uzylem okreslenia: Trzecia Kultura. Jest to ruch
(uksztaltowany na poczatku lat 90-tych XX w.), ktory wpisuje si¢ w tworzenie
alternatywnych paradygmatéw dziatalno$ci naukowej czy szerzej wiedzotworczej, jaka ma

miejsce w informacjonalizmie.

2 D. Tapscott i A. D. Williams owo zjawisko nazywajg: wikinomig. Charakteryzuje sie ona, ich zdaniem, czterema
gtéwnymi parametrami: a) otwartoscia, b) udostepnianiem swoich zasobdw innym, c) partnerstwem, d)
dziataniem na skale globalng. Poglady te czytelnik znajdzie w ich wspdlnej pracy: Wikinomia. O globalnej
wspotpracy, ktéra zmienia wszystko, ttum. P. Cypryanski, Warszawa, 2008, s. 40-41

3 Metafore te sfomutowat Lev Manovich w monografii: Jezyk nowych mediow, ttum. P. Cypryanski, Warszawa,
2006

4 P. Zawojski: Cyberkultura. Syntopia, sztuki, nauki i technologii, Katowice, 2010, s. 100

5 Nalezy tutaj wspomniec o takich ruchach, jak: open source, open access, creative commons, sitizens siectists,
medialaby, hackerspace, thatcampy, barcampy czy sieciowe uprawianie badan — jednym stowem: Nauka 2.0



Ruch Trzeciej Kultury jest (do pewnego stopnia) kolejng odslong starego sporu
miedzy humanistami a przyrodoznawcami®. Gwoli przypomnienia we wspomnianym zatargu
chodzilo/i o: 1) czy $wiaty przyrody 1 kultury maja wspdlng podstawe ontologiczng czy tez
naleza do zupelnie réznych bytdéw, 2) czy moga istnie¢ wspdlne metody i narzg¢dzia
poznawania przyrody i kultury czy tez (ze wzgledu na zakladang odmienno$¢ tych sfer)

powinno si¢ stosowac¢ inng metodologi¢ dla poznawania tych swiatow?

Poczatkowo tworcy Trzeciej Kultury” promowali punkt widzenia naturalizmu i w ten
sposob chcieli ograniczy¢ totalizujace zapedy postmodernistow (jak tez przeciwstawic sie
kreacjonizmowi) — uwazajacych ustalenia przyrodnikow za wytwor kultury, a nie efekt

wejscia w kontakt z naturg za pomocg racjonalnych metod (z przydawka naukowe).

W deklaracjach z poczatku lat 90-tych ubiegtego stulecia moglismy przeczytaé¢ min.,
ze: Trzecia Kultura jest ideg takiego rozumienia $wiata, w ktérej humanisci staliby sie
rzecznikami nauk $cistych i1 przyrodniczych. Albowiem dwie dotychczasowe kultury byly od
siebie odizolowane. W pierwszym obozie spotykaliSmy: pisarzy, filozoféw i humanistow, a w

drugim $wiat nauki, rozumiany jako zbiér dyscyplin $cistych i przyrodniczych®.

Wymownym moze tu by¢ nastepujacy poglad: Trzecig kulture tworzg uczeni, ktorzy
wiedze o s$wiecie zdobywaja ze $wiadectw empirycznych. Przedstawiciele humanistyki
mowig o sobie, naukowcy moéwig o $wiecie. Naukowcy ci uznaja, ze $§wiat realny jednak
istnieje, a ich celem jest zrozumienie 1 wyjasnienie tego $wiata w kategoriach logicznej

spdjnosci, mocy wyjasniajacej, zgodnosci z empirycznymi faktami®

Liderzy "Trzeciej kultury" ogtlosili nieprzydatno$¢ 1 wrecz zbedno$¢ humanistyki (w

tym filozofii!), oswiadczajac jednoczesnie, ze tylko tworcy nauk $cistych moga przedstawi¢

6 Pisatem o tym szerzej w artykule: Spor naturalizmu z antynaturalizmem a perspektywa pragmatyczna we
wspoftczesnej nauce [ w:] My i Wy. Spory o charakter racjonalnosci nauki (red. B. Ptonka-Syroka), 2010

7 Za symboliczny poczatek powstania tego ruch uchodzi artykut J. Borckmana: Powstaje trzecia kultura, ktory
ukazat sie w biuletynie Edge w roku 1991

8 J. Brockman (red.), Trzecia kultura, ttum. P. Szwajcer, Warszawa, 1996, s. 16

9 J. Brockman (red.), Nowy Renesans, ttum. P. J. Szwajcer, A. Eichler, Warszawa, 2005, s. 16



spojny 1 prawdziwy obraz §wiata, stworzy¢ prawdziwie naukowg filozofi¢ przyrody i udzieli¢
wyczerpujacych odpowiedzi na fundamentalne, egzystencjalnie najwazniejsze, pytania

cztowieka®.

W ostatnich latach ubieglego stulecia gtéwnym forum Trzeciej Kultury stata sig
platforma internetowa: Edge (www.edge.org). Jest to serwis grupujacy aktywnych
uczestnikow tego ruchu, a takze ich sympatykow. Przewazaja przedstawiciele nauk
przyrodniczych 1 stosowanych. Spotyka si¢ tam roéwniez humanistow — podzielajacych

gldwne zalozenia tej nowej kultury.

W ostatnich latach jednakze idea Trzeciej Kultury ulegla pewnej przemianie. Bylo to
w gltowne] mierze spowodowane ekspansja Informacjonalizmu. Zostata stworzona nowa
rzeczywisto$¢ 1 rowniez uczeni musieli zrewidowa¢ wiele sadow na temat Swiata 1 czlowieka.
Przede wszystkim stracily na wazno$ci gtdéwne tezy postmodernistow wymierzone przeciw
o$wieceniu, rozumowi, racjonalnos$ci, itp. Software zaczyna rzadzi¢ by uzy¢ tytulu stynnej
ksigzki Lva Manovicha'. Oczywiscie chodzi tu o oprogramowanie, ktére struje nie tylko
komputerami czy siecig, ale takze cala masa wspotczesnych urzadzenh we wszystkich
praktykach ludzkich. Zwycigzyt zatem technopol oparty o zerojedynkowe algorytmy, ktore sa
pisane za pomoca odpowiednich jezykéw programowania. Kod tych jezykow przebiegaja:
zmienne, funkcje czy macierze. Podstawa jest wigc matematyka i logika. Nowy $wiat zostat
wiec zaprogramowany. Rowniez natura zostala wlaczona w ten wszechogarniajacy proces
informatyzacji. Narodzila si¢ nowa forma kultury — czyli cyberkultura, ktora réwniez zostata
zaprogramowana. Zatem zaréwno przyrodnicy jak i humanisci znalezli si¢ w nowym $§wiecie,

odpowiednio: natury 2.0 i kultury 2.0.

Stad koncepcje Trzeciej Kultury i nowego renesansu traktowaé¢ mozna, twierdzi Piotr
Zawojski, jako swoisty symptom powracajacego przekonania o koniecznosci przekraczania
granic pomiedzy historycznie uksztalttowanymi obszarami, ktére tworzac swoje , kultury” w

gruncie rzeczy zamykaty si¢ w monokulturowych klatkach®. W poczatkach XXI stulecia nie

10 http://autodafe.salon24.pl/64902,ponowoczesnosc-trzecia-kultura-i-nowa-fizyka

11 Doktadnie brzmi ona: Software Takes Command (dostepna w Internecie na licencji Creative Commons)

12 P. Zawojski, Trzecia kultura a cyberkultura, w: www.wiedzaiedukacja.eu
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da si¢ jednak tak dalej postepowaé — gdyz narodzil si¢ nowy S$wiat, ktory zburzyt te
dotychczasowe. Uczeni zatem musza znalez( nowe sposoby jego penetrowania 1
pokazywania. Zaro6wno humanisci jak i przyrodnicy muszg postugiwaé si¢ tymi samymi

narzedziami badawczymi. Muszg ze sobg wspotpracowac.

Cyberkultura taczy dokonania artystow, wynalazcow, aktywistow sieciowych oraz
tych, ktorzy zajmuja si¢ badaniem, opisem i teoretyczng refleksja dotyczaca technokultury™.
Nowa elita, czyli cyberelita mysli coraz czgsciej liczbami, formami, kolorami, dzwigkami, a
W coraz mniejszym stopniu stowami'. Zatem dzisiejsza Trzecia Kultura juz nie przeciwstawia
sobie przyrodnikéw i humanistow, juz nie namawia tych ostatnich do stania si¢ rzecznikami
tych pierwszych — tylko raczej naktania do wspoétpracy, ktora wydaje si¢ niezbedna w nowej
rzeczywistosci. I jedni 1 drudzy bowiem zmuszeni sg radyklanie zmieni¢ swoj warsztat pracy:

metodologi¢, narzedzia badawcze i sposoby komunikacji, a takze wizje $wiata 1 cztowieka.

II

Podziat na dwie odrebne kultury (humanistow 1 przyrodnikow), ktéry jeszcze do
niedawna dominowal w nauce owocowat min. tym, ze ci pierwsi nie orientowali si¢ czym tak
naprawd¢ zajmuja si¢ ci drudzy, jakie stosuja procedury, jakie tworzg teorie i czy ich wyniki
badan moga by¢ rowniez uzyteczne dla nauk o kulturze (humanistycznych i spotecznych).
Sporg barierg w rozumieniu prac przyrodniczych byta/jest takze staba znajomo$¢ matematyki
czy fizyki, biologii albo informatyki ws$réd humanistow. Efektem tego jest to, ze nawet ci,
ktoérzy maja $wiadomo$¢ wagi tego co si¢ dzieje u przyrodoznawcdéw — to nie sg czesto w
stanie przebi¢ si¢ przez zmatematyzowany jezyk tych prac. Istniejg réwniez inne powody
braku wzajemnego zrozumienia czy wspolpracy migdzy tymi dwiema kulturami. Pokazmy to

na konkretnym przyktadzie.

13 Idem: Cyberkultura, Warszawa, 2010, s.16

14 Ibidem, s. 31



W potowie lat 80-tych XX wieku ukazata si¢ ksigzka Zbigniewa Kuchowicza -

znanego badacza dziejow kultury: O biologiczny wymiar historii*®. Napisat ja historyk, ktory

uwazal, ze badanie dziejow (i to nie tylko kultury) nie moze pomija¢ biologicznego wymiaru

czlowieka ani ustalen dyscyplin przyrodniczych. Jego glowne tezy przedstawialy sig

nastepujaco:

a)

b)

c)

d)

Dla pehiejszego zrozumienia czlowieka konieczna jest wiedza z zakresu biologii i

dyscyplin pokrewnych,

Istnieje Scisty zwigzek miedzy okreslonymi cechami kultury a biologicznymi

wlasciwosciami ludzi®,

Sady o genetycznym powigzaniu kultury z naturg sg powszechnie przyjmowane w
plaszczyznie ontologicznego wyjasniania. Kultura jest wytworem kory moézgowej i
uksztattowala si¢ ona ewolucyjnie jako pewien wiasciwy naszemu gatunkowi

mechanizm adaptacyjny, uzupetniajacy adaptacje biologiczna",
Kultury nie mozna wigc rozpatrywac jako dziedziny samoistnej*,

W zwigzku z tym winna nastgpi¢ modyfikacja pewnych wyktadni aktywistycznej

interpretacji dziejow™.

Zarysowane przez Kuchowicza postulaty nie mogty z r6znych przyczyn

zosta¢ wdrozone w czasach, w ktorych si¢ pojawily. Ale o tym nieco p6zniej. Natomiast w

wydanej kilkanascie lat pozniej ksigzce: Miedzy biologiczng egzystencija czlowieka w
y ] p ] a edzy g a egzy 13

15 Z. Kuchowicz, O biologiczny wymiar historii. Ksigzka propozycji, Warszawa, 1985

16 Ibidem, s. 7

17 Ibidem, s. 46

18 Ibidem, s. 58

19 Mdwiac o aktywistycznej interpretacji dziejéw miat na mysli Kuchowicz teorie procesu historycznego
wypracowang przez Jerzego Topolskiego. Teoria ta catkowicie abstrahowata od czynnikdw naturalistycznych



dziejach a historig nauki, jej autor: Tadeusz Srogosz, stwierdzit: W aktualnym stanie nauki
historycznej wydaje si¢, ze wszelkie uzasadnienie znaczenia biologicznego wymiaru historii
nalezy juz do przesztosci. Mimo to znajduja si¢ jeszcze historycy, ktorzy uznaja
pierwszenstwo dziejow politycznych [...] A przeciez, jesli uzy¢ banalnego okreslenia,
cztowiek jest bytem bio-psycho-spotecznym, dlatego tez powinno si¢ uwzglednia¢ wszystkie

aspekty jego historycznej egzystencji®.

Problemy z przebiciem si¢ naturalistycznego punktu widzenia w humanistyce byty/sa
pochodng nie tylko czynnikow wewnatrznaukowych, ale takze $wiatopogladowych i
politycznych. Czas w ktorym pisat wspomniany Kuchowicz to w Polsce dominacja ideologii
marksistowskiej 1 realnego socjalizmu, ktory nie respektowat pluralizmu w nauce i1 poza nig, a
na S$wiecie (zachodnim) postmodernizmu. Lata 80-te XX wieku to szczyt dyskusji
postmodernistycznej w Europie zachodniej i USA. Postomodernizm byt/jest stanowiskiem na
wskro$§ antynaturalistycznym. Ponadto jest $ci§le powigzany z orientacja lewicowa. Ojcowie
mysli postmodernistycznej (Foucault, Derrida, Deleuze, Lyotard czy Rorty) w wiekszosci byli
zwigzani z ruchem socjalistycznym. Dazyli (poczawszy od konca lat 60-tych XX w.) do
okreslonych zmian politycznych — czy szerzej kulturowych. Postmodernistyczna filozofia i
humanistyka miaty by¢ or¢zem transformacji spotecznych. Rzecznikdéw naturalistycznego
rozumienia kultury 1 historii oskarzano o ch¢¢ zachowania istniejgcego tadu spotecznego,
istniejacych nierdwnos$ci i podziatow. Dla antynaturalistow, postmodernistow 1 lewicowych

intelektualistow konstytutywne wydaja si¢ nastepujace tezy:

- cztowiek jest kim§ wyjatkowym w $wiecie ze wzgledu na fakt posiadania jezyka i1 kultury

(zwierzgtom odmawia si¢ tego atrybutu/o6w),
- kultura jest bytem samoistnym — nie dajacym si¢ wywiez¢ z natury,

- to kultura okresla tozsamo$¢ cztowieka, a nie przyroda (czlowiek nie posiada jakiej$ statej

natury),

- umyst cztowieka jest jak niezapisana karta, na ktérym kultura zapisuje okreslone wzorce,

role czy wartosci,

- kultura ksztattuje takze caty ludzki $wiat. Jest wladzg (wptywa réwniez na nasze rozumienie

przyrody — wrecz konstruuje przyrodg),

20 T. Srogosz, Miedzy biologicznqg egzystencjq cztowieka w dziejach a historig nauki, Czestochowa, 2003, s. 61



- filozof czy humanista winien ujawnia¢ opresywnos¢ kultury i walczy¢ o inne jej oblicze

(antyfundamentalistyczne, antymetafizyczne, pluralistyczne czy egalitarystyczne),

- Srodki i narzedzia badania przyrody nie nadaja do poznawania kultury/ur, spoleczenstwa

czy historii.

Znamiennym jest tez fakt, Ze na wielu wuczelniach zachodnich (zwlaszcza
amerykanskich) bojkotowano zwolennikéw odmiennych pogladow. Rzecznikow myslenia
naturalistycznego na gruncie nauk o kulturze czy nauk historycznych oskarzano np. o
krzewienie ideologii konserwatywnej, darwinizm spoteczny, rasizm, seksizm, itp. Utrudniano
badania i publikacje ksigzek, a nawet mialy miejsce akty czynnej agres;ji (tak jak to bylo np. w

przypadku Edmunda Wilsona).

III

W latach 90-tych XX wieku nastaly bardziej sprzyjajace warunki dla szerszego
upowszechniania si¢ idei naturalistycznych w spoteczenstwie. Niewatpliwie glowna
przyczyna tego stanu rzeczy byl gwattowany rozwdj nowych technologii, a takze
biotechnologii czy inzynierii genetycznej. Wkroczyly one szerokim strumieniem w $wiat
ludzkiej codziennosci. Ostatnia dekada XX stulecia to czas spektakularnych zmian. To czas
powszechnego uzywania komputerow osobistych. To okres debiutu $wiatowej sieci www
(1991), sklonowania owcy Dolly (1996), pojawienia si¢ telefonii komorkowej,
zaawansowanych prac nad rozszyfrowaniem genomu ludzkiego. Jednym stowem technopol w
informacjonalistycznej wersji przybieratl na sile. Efektem tego staly si¢ inicjatywy, jak opisana
wczesniej idea Trzeciej Kultury, tworcy ktorej zaczeli rosci¢ sobie prawo do wypowiadania

si¢ réwniez na tematy zmonopolizowane do tej pory przez humanistow?.

Symbolicznym potwierdzeniem owej doniosltej przemiany moze by¢ ukazanie si¢

glosnej ksigzki: Ple¢ mozgu®. 1 bynajmniej nie chodzilo tu o tytulowy temat — tylko fakt

21 Chodzi tu o takie kwestie, jak np.: co stanowi o istocie cztowieczenstwa, skad wzieta sie kultura, co
determinuje ludzkie zachowania

22 A. Moir, D. Jessel: Brain Sex. The real difference between men and women, 1989



przedostania si¢ do opinii publicznej ogromu informacji na temat cztowieka, kultury czy
natury, ktore zostaty wytworzone w laboratoriach przyrodniczych. Podwazaly ona wiele
obiegowych pogladow, stereotypow czy teorii — serwowanych nam przez humanistyke 1 nauki

spoteczne. Nie trzeba dodawac, jak Internet pomogt w rozpowszechnianiu si¢ tych wiesci.

W drugiej polowie XX wieku, na gruncie przyrodoznawstwa, powstato szereg
dyscyplin, ktore zajely si¢ badaniem czlowieka i jego relacjami ze §wiatem przyrody i kulturg.
Wielkim przetomem bylo odkrycie kodu DNA (1953), ktore, jak twierdzi wielu badaczy,
umozliwito naukowe (z zastosowaniem aparatu matematycznego) badania $wiata przyrody
ozywionej. Dzigki biologii ewolucyjnej, etologii, socjobiologii, psychologii ewolucyjnej,
neurofizjologii, genetyki, a po6zniej: cybernetyki, bioinformatyki czy badaniom nad sztuczng
inteligencja otrzymaliSmy nowy obraz cztowieka i jego zwiazkéw ze Srodowiskiem, ktory
ostatnimi czasy zaczyna coraz skuteczniej konkurowac z tymi o proweniencji humanistycznej,
nie mowiac juz o religii (kreacjonizm). Zatem w $wietle wspotczesnej wersji naturalizmu

cztowiek to:
- gatunek zwierzecy, ktory wyewoluowal w dtugim procesie przemian w $wiecie przyrody,

- jego okreslone cechy i1 wlasciwosci sg realizacja uniwersalnego programu, zwanego kodem

DNA,

- zmiany w kodzie DNA s3 wynikiem proceséw adaptacyjnych do zmieniajacego si¢
otoczenia zewnetrznego. W kazdym pokoleniu zachodza mutacje, ktore dostarczaja danej

populacji nowych wariantow?,

- wewnatrz cztowieka nie istnieje zadna dusza, rozum, umyst czy ja — tylko mozg,
- Swiadomos¢ jest rozumiana w kategoriach biologicznych,

- jezyk stuzy do gromadzenia i przekazywania informacji droga poza genetyczna,

- kultura moze by¢ rozumiana jako zbior informacji, ktore sa tworzone i przetwarzane przez

mozgi.

23 A. Orr: Dobdr naturalny dzis, [w:]” Swiat Nauki”, 2009, nr 2, s. 28



Jedna z kluczowych kategorii w powyzszym zestawie jest pojecie DNA. Ma ono, jak
si¢ ostatnio okazalo, takze duze znaczenia w badaniu dziejow czltowieka. Otdz materiat
genetyczny jest nie tylko zawarty w plemnikach i komoérce jajowej. Zawiera go kazda
komorka danego organizmu (majacego zdolnos$¢ replikacji). Ta wiedza stata si¢ podstawa do
wielu zastosowan metod i technik badan opartych o analiz¢ DNA, a wilasciwie nalezatoby
powiedzie¢ materiatu zawierajacego slady DNA. Nie inaczej jest 1 w przypadku historiografii.
Co wigcej, rownie owocne jest takze analizowanie mitochondrialnego DNA, ktore

dziedziczymy zawsze po matce.

Slady DNA mogg znajdowaé si¢ w kazdych zachowanych szczatkach zwierzat
ludzkich badZ nieludzkich, na réznych przedmiotach, z ktorymi stykali si¢ ludzie, a takze
wydalinach oraz wydzielinach poszczeg6élnych organizméw. I w ten sposdb pojawia si¢
kategoria nowych zrodel. Do tej pory archeolodzy czy historycy za zrodta uwazali gtownie
wytwory dziatan ludzkich. Szczeg6lnie ceniono tzw. zrodta pisane. Teraz, dzigki

przyrodoznawcom, mozemy wykreowac kolejny gatunek zrodet: zrodta biologiczne.

Ponadto, jesli przystaniemy na znaturalizowana wersj¢ czlowieka — to zaczniemy
uwzglednia¢ informacje czy dane, ktére byly zawarte w dotychczasowym materiale
zrodtowym. Caly problem z nimi polegal na tym, ze byly one marginalizowane czy wrecz
pomijane przez historykow — poniewaz respektowali oni antynaturalistyczng wizj¢ cztowieka.
W ramach tej ostatniej, uwazano, wplyw czynnikow pozakulturowych na bieg dziejow czy
podejmowanie okreslonych dzialan przez poszczegoélnych aktorow wydarzen historycznych
byt najzupelniej drugorzedny lub wrecz nieistotny. Stad ci badacze, ktorzy na serio traktujg
opowiesci biologdw na temat czlowieka beda szukali w klasycznych zrodiach pisanych (badz

innych) wiedzy o:

- psychicznych zrodtach zachowan,

- biologicznych uwarunkowaniach osobowosci,

- wptywu patologii na postawy, zachowania czy ludzkie reakcje,

- przemianach somatycznych zwigzanych ze starzeniem si¢ organizmu,

- stanie zdrowia a mozliwo$ciach dzialania okreslonych osob (np. dowddcow wojskowych),

- wydolnosci psychofizycznej a aktywnos¢ (np. w pracy),



- leku 1 stresu w sferze w sferze spotecznej czy obyczajowej,
- seksie jako podiozu zjawisk politycznych, artystycznych, itp*.

O wiele wiekszy przelom w kreowaniu nowych zrédel przynosza tzw. nowe
technologie — na czele z informatyka. Zjawisko to wystepuje w dwoch odmianach. Po
pierwsze, $wiat Informacjonalizmu, jako nowa epoka, kreuje takze nowe rodzaje zrodel.
Codziennie ludzie pisza miliony maili, wysytaja miliony sms-0w, umieszczaja setki tysiecy
postow (wpisow) na forach dyskusyjnych czy czatach, przesytaja tysigce zdjg¢ 1 filmow, itd.,
itd. Zostawiaja zatem tzw. cyfrowe $lady ze swej dziatalnos$ci i aktywnos$ci. Znaczna ich czgsé
jest archiwizowana 1 w ten sposob stajg si¢ one potencjalnymi zrodtami dla historykow

dziejow najnowszych i1 oczywiscie przysztych pokolen.

Druga tendencja jest dygitalizacja wszystkich dotychczasowych zZrédel. Caly dorobek
ludzko$ci (nazwijmy go analogowym) jest obecnie skanowany i przekonwertowywany do
postaci cyfrowej. I w ten sposob sa kreowane kolejne nowe zrédha. Dygitalizacja nie polega
na tym, jak chcg niektorzy, ze np. tekst drukowany staje si¢ tekstem elektronicznym. Takie
bowiem cyfrowe zrédlo stwarza zupelnie nowe mozliwosci jego analizowania czy
interpretowania, a takze obrazowania za pomoca réznych infografik czy grafiki, powiedzmy,
trojwymiarowej. David Staley (jeden z prekursoréw historii cyfrowej) tak o tym pisze: dostep
1 sposob korzystania z dokumentow zostal nieodwracalnie zmieniony. Coraz wigce]
dokumentow jest dygitalizowanych kazdego dnia. Zmienia to nasz sposob prowadzenia
badan. Historycy zbudowali heroiczny mit uczonego, ktdry, tak jak Indiana Jones, przemierza
$wiat, aby przesia¢ dokumenty z zakurzonych archiwow, niewidocznych dla ludzkich oczu od
setek lat ... na pewno jest mniej romantyzmu w siedzeniu w salonie z laptopem i
wyszukiwaniu w bazie danych. "Szukaj" jako sposob na prowadzenie badan oznacza jednak
wieksza wygode i mniej podrozy, ale przede wszystkim poszukiwanie w bazach danych
prowadzi do nowego sposobu badania starych dokumentéw. Poniewaz coraz wigcej
dokumentow jest zdigitalizowanych 1 sa przechowywane we wcigz powigkszajacych sie

bazach danych, dane te moga by¢ analizowane i interpretowane w zupetnie nowy sposob®.

24 Przyktady zaczerpniete z ksigzki Z. Kuchowicza: O biologiczny wymiar historii

25 D. Staley, How we research, w: http://www.chicagohumanities.org/Blog/Guest-Blog/David-Staley.asp



Zrédto cyfrowe pozwala na zupehie inng prace nad nim. W takim przypadku bowiem
mamy do czynienia z tekstem nieciggtym (dyskretnym, jak mawiajg matematycy). Mozemy
wiec wykonywac na nim rézne operacje — jak np. przeszukiwanie 1 sumowanie okreslonych
stow (np. za pomocg programu Wordle).

Jedng z ciekawszych konsekwencji digitalizacji analogowych zrédet jest to, ze
historyk ma/bedzie miat do dyspozycji caly zgromadzony do tej pory zasdb archiwalny.
Bedzie zatem pracowat z ogromnymi zasobami informacji zrédtowych. Powstaje tedy nowy
rodzaj danych: big data. Wymagaja one tez, do analizy, odpowiednich programéw
komputerowych. W zwigzku z tym rodza si¢ nowe nauki pomocnicze historii, ktore zastepuja
te klasyczne. Sg to: analityka historyczna, infografika historyczna, historia maszynowa czy
visual studies.

Historia wizualna, maszynowa, audiowizualna czy visual studies to nowy model
historiografii, ktory, generalnie rzecz biorac, polega przeniesieniu ci¢zkosci w badaniu i
prezentowaniu dziejow: z pisma na obraz. Korzystajac z najnowszych osiggnie¢ nauk
komputerowych 1 nowych, cyfrowych, mediéw dazy si¢ do wizualizacji przesztosci, a wiec
ukazywania okreslonych wydarzen czy postaci za pomoca animacji, grafiki (w tym i 3D) czy
cyfrowych filméw. Co wigcej, za pomoca wspomnianych nowych technologii historycy moga
tworzy¢ swoiste laboratoria do przeprowadzania eksperymentow (wigcej o tym w ostatniej
czgsci).

Analityka historyczna (czy szerzej: kulturowa) to interpretacja olbrzymich ilosci
danych (big data), ktére tworzy spoteczenstwo informacyjne albo ktére powstaty w wyniku
procesu digitalizacji klasycznych zrodet. Wykorzystuje si¢ tu liczne narzedzia analityczne
(programy) typu: wordle, google analitics, google trends, gogle alerty, iceroket, socialseek,
addict-o-matic, many eyes, Twittercounter czy processing. Pozwalaja one na szukanie w tym
morzu informacji ogoélnych (badz lokalnych) trendéw, tendencji czy prawidtowosci, a takze
relacji, korelacji czy zwigzkdéw przyczynowych. Uzyskane rezultaty przedstawiamy za
pomoca tekstu i obrazoéw (z naciskiem na te ostatnie) — czyli: infografik badz timelinow.

Przejdzmy teraz do konkretnych przyktadow.

v
Przeszto$¢ zostawita nam wiele tamigtowek, ,,biatych plam” czy spornych kwestii.
Spora ich liczba stanowifa/a nie lada wyzwanie dla historykow. Nowe zrodta wykreowane w

Infomacjonalizmie i1 metodologia pracy stworzona przez paradygmat Trzeciej Kultury



przyczynity si¢ do rozwigzania wielu probleméw, z ktorymi nie potrafita sobie poradzi¢
tradycyjna, antynaturalistycznie zorientowana historiografia.

Przyktad 1.

Historykow zawsze interesowaly migracje ludnosci 1 wedrowki luddéw. Najwigkszym
problemem w tego typu badaniach jest brak zrédet (i to nie tylko pisanych). Skazani wiec
jestesmy na hipotezy czy wregcz spekulacje. Tymczasem mozna do sprawy podejs¢ inaczej —
czyli wykorzysta¢ innego typu zrodia i metody pracy z nimi. O tym, ze daje to Swietne
rezultaty $wiadcza badania nad kolonizacja Ameryki Pétnocnej. Do tej pory powszechnie
podzielang koncepcja byla hipoteza ,,dtugiego marszu” — czyli migracji osadnikdw z Azji na
kontynent amerykanski ok. 13 ty$§ lat p.n.e. Co prawda archeolodzy odkrywali dziwne
narzedzia, ktore mogtly naleze¢ do innych mieszkancéw — to nie sposéb byto ustali¢: z jakiego
okresu mogly one pochodzi¢. Przetomem okazalo si¢ odkrycie w jaskiniach Paisley (stan
Oregon) koprolitow — czyli ludzkich i nie ludzkich odchodéw. Okazalo si¢, ze zawierajg one
zachowane fragmenty DNA. Zostaly one przebadane przez niezalezne laboratoria. W wyniku
czego ustalono, ze nalezaty do innych osadnikéw i pochodzg one z jeszcze wczesniejszego
okresu — co podwazyto dotychczasowe poglady o kolonizacji kontynentu
péinocnoamerykanskiego. Okazato si¢ zatem, ze bylo kilka odrgbnych faz migracji, ktora
byta dzietem réznych plemion®.

Przyktad 2.

Jedng z najwigkszych zagadek historii bylo (jest?) pochodzenie Catunu Turynskiego.
Pi6tnem tym (przechowywanym obecnie w Katedrze w Turynie) miato by¢ owinigte ciato
Chrystusa po jego ukrzyzowaniu. Historycy jednakze watpili w ten fakt. Nie potrafili jednak
go ostatecznie zweryfikowac. Alternatywna hipoteza mowila, ze mamy do czynienia z
falszerstwem — przygotowanym najprawdopodobniej w XIV wieku. W koncu sprawy w swoje
rece wzigli przyrodnicy. Pierwszym byl chirurg Pierre Barber, ktéry jeszcze w latach 30-tych
XX wieku przeprowadzil analiz¢ anatomiczng ze $ladéw znajdujacych si¢ na plotnie.
Intensyfikacja badan naturalistycznych nastgpita dopiero od roku 1978 kiedy Catun
wystawiono na widok publiczny i wladze koscielne udzielity pozwolenie na badania — z
zastrzezeniem, ze metody muszg by¢ nieinwazyjne. Wowczas ptotno poddano drobiazgowej
analizie: fluorescencyjnej, mikroskopowej, biochemicznej (badania DNA), mikrobiologiczne;j

(analiza pylkéw), fizycznej — datowanie pochodzenie za pomoca izotopu wegla Cl14 i

26 Wyniki badan przedstawit tygodnik Science, a informacje te zostaty zaczerpniete z portalu: www.wyborcza.pl
(13 V11, 2012)
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zrekonstruowano przypuszczalny wyglad czlowieka, ciato ktorego zostato odci$niete na tym
ptotnie — stosujagc trojwymiarowa grafike komputerowa. W wyniku powyzszych zabiegdw
udato si¢ ustali¢, ze 1) na plotnie lezato ciato mezczyzny, 2) Catun byl uszyty ok. roku 1350, a
Slady krwi pochodzity najprawdopodobniej ze zbrodni dokonanej na kim$§ innym -
oczywiscie tez w tym okresie. (informacje zaczerpnig¢te z filmu dokumentalnego: Jezus
Chrystus. Tajemnica Calunu turynskiego). Na uwage zastuguje tu fakt, ze te wszystkie
rezultaty byly mozliwe dzigki pracy: chirurga, radiologa, genetyka, mikrobiologa i
informatyka  oraz ich naturalistycznych procedur. Rola archeologow 1 historykow
sprowadzala si¢ glownie do dostarczenia materialu wyjsciowego, a takze réoznych zapiskow
zrodtowych?

Przyktad 3.

W roku 1954 znaleziono w jednej z dwoch komor piramidy Cheopsa zachowane
fragmenty todzi sprzed 4 ty$ lat. Ich rekonstrukcja trwata 13 lat. Uczeni podejrzewali, ze w
drugiej komorze tez moze znajdowa¢ si¢ podobna 16dz. Istnialo jednak powazne
niebezpieczenstwo, ze otwarcie komory 1 przedostanie si¢ don zanieczyszczonego
(wspolczesnego) powietrza moze zniszczy¢ ewentualnie znajdujacg si¢ tam 10dz. Archeolodzy
1 historycy postanowili wiec inaczej poradzi¢ sobie z tym niebezpieczenstwem. Postanowili
nie otwiera¢ komory — tylko do jej penetracji wykorzysta¢ najnowsze technologie. O tym
jakie przyniosto to efekty pokazuje nam film dokumentalny przygotowany przez National
Geographic®, ktory to min. sponsorowat te badania. Na filmie widzimy, jak badacze, przy
pomocy specjalnie skonstruowanego wiertla, przebijaja wilaz komory. Wiertlo jest tak
zbudowane, ze nie powoduje naplywu powietrza z zewnatrz. Po wywierceniu otworu zostaje
wprowadzona do starozytnej komory specjalnie skonstruowana kamera. Widzom ukazuje si¢
niezwykty obraz — sprzed kilku tysiecy lat. Zdjecia potwierdzaja hipotezg o istnieniu drugiej
todzi faraona. Mamy wrazenie jakby$Smy odbyli podr6z w czasie. Kamera bowiem nie
podswietlita obiektu badan! Nie zmienita wigc go! Komentator National Geographic uwaza,
7e otwiera to nowy etap badan. Nie dos¢, ze mozemy zobaczy¢ §wiat, ktory mogiby ulec
zniszczeniu gdybySmy go proébowali bada¢ tradycyjnymi metodami — to przypuszczalnie

mozemy dowiedzie¢ si¢ jaki byt sktad atmosfery w czasach antycznych itp.

27 Przyktad zaczerpniety z filmu, Wielkie tajemnice historii. Catun turynrski, ptyta DVD, GM Records

28 National Geographic, Sekrety historii, ptyta DVD, wyd. G+J RBA



Przyktad 4.

Jezykoznawcow 1 historykow od dawna interesowal problem kolebki jezykow
indoeuropejskich. Hipotezom w tym zakresie nie byto konca. Brytyjski archeolog i
paleojezykoznawca Andrew Renfrew postawit hipoteze, zZe ojczyzna jezyka
praindoeuropejskiego byta Anatolia — czyli tereny dzisiejszej Turcji. Trudno jednak bylo
dowies¢ czy tak bylo istotnie. Za wyjasnienie tej tamigldwki zabrali si¢ ostatnio mtodsi
badacze — otwarci na nowe technologie 1 nieklasyczne teorie. Do pracy uzyli komputerow i
teorii sformutowanych na gruncie biologii ewolucyjnej. Potraktowali elementy jezyka tak jak
biolodzy $ledza szerzenie si¢ mutacji genetycznych i dzigki temu np. ustalajg $lady migracji
cztowieka. Postepujac podobnie zaczeli badac¢ elementy jezyka tak jak biolodzy badajg geny.
Uzyli do tego celu wyrazoéw pokrewnych, a wiec takich, ktore pochodza z réznych jezykow i
maja wspolnego przodka. Reszte przeanalizowal juz komputer. I z tej genetycznej analizy
statycznej wyszto, ze istotnie ( z duzym prawdopodobienstwem) mozna przyjac, ze jezyki
indoeuropejskie miaty wspolnego przodka na terenie dzisiejszej Turcji 1 narodzity si¢ jakie$ 8
ty$ lat p.n.e”.

Przyktad 5.

W znanej ksigzce Lva Manovicha pojawia si¢ opis mozliwosci wspotczesnych
superkomputerdow, ktoére pomagaja nam na nowo modelowac i odczytywac przesztos¢. Mozna
to pokaza¢ na przykladzie malarstwa. Zeukis z Heraklei to legendarny grecki malarz zyjacy
w V wieku p. n. e. Wedtug legendy Zeukis namalowal winogrona tak wprawnie, ze zlatywaty
si¢ ptaki, by si¢ nimi raczy¢. Manovich pisze, ze Reality Engine to bardzo wydajny komputer
graficzny wyprodukowany przez Silicon Graphics w ostatniej dekadzie XX wieku. Zostat
zoptymalizowany do generowania w czasie rzeczywistym interaktywnej, fotorealistycznej
grafiki 3D. Obrazy generowane przez Reality Engine, uwaza, niekoniecznie musza by¢ lepsze
od namalowanych przez Zeukisa, ale komputer zna sztuczki, o ktérych nawet nie styszat
grecki malarz. Na przyklad pozwala na poruszanie si¢ wokot wirtualnych winogron,
dotykanie ich, podnoszenie ich na dtoni. A dana uzytkownikowi mozliwo§¢ wchodzenia w
interakcje z przedstawieniem ma co najmniej takie samo znaczenie w tworzeniu wrazenia

realnosci co sam obraz®*. W tym wszystkim nie chodzi oczywiscie o zludzenie realizmu,

29 Przyktad opisany w Science z dnia 24 VIII 2012, jego streszczenie w artykule: Stgd nasza polska mowa, w:
www.gazeta.pl

30 L. Manovich, Jezyk nowych medidw, ttum. P. Cypryanski, 2006, s. 281



poczucie bycia ,,tam” — tylko przede wszystkim o mozliwo$¢ zupetnie nowego zobrazowania
danego dzieta czy jakiegokolwiek innego wytworu. Stwarza to dla historyka nowe
perspektywy pracy z takim cyfrowo wygenerowanym obrazem czy innym ,,przedmiotem”,

ktéry do tej pory miat charakter analogowy (materialny) i byt widoczny z jednej, okreslone;
perspektywy.

Przyktad 6.

Znakomitg ilustracjg jak tworzenie trojwymiarowych modeli moze by¢
potraktowane jako nowy rodzaj zrodet i to w dodatku pozwalajacy weryfikowaé rozne
hipotezy moze by¢ projekt: Wirtualny Rzym. Prace nad jego stworzeniem trwaty prawie 10
lat. Za wz6r wybrano miasto z 320 roku naszej ery.

Wirtualny Rzym zawiera animacje ponad 10 tysiecy budynkéw. 30 z nich
mozna obejrze¢ od $rodka. Sa to gldéwne budowle — typu np. Coloseum czy Swiatyni Westy.
Obecna wersja projektu ma stuzy¢ przede wszystkim celom naukowym: Pierwsze efekty
naukowego wykorzystania animacji juz s3. Do trojwymiarowe] rekonstrukcji Koloseum
naukowcy zapedzili wirtualnych ludzi, by sprawdzi¢ podejrzenia, ze pewien korytarz w
srodku budowli byl waskim gardtem, ktore mogto znacznie spowalnia¢ ruch widzow.
Eksperyment potwierdzit przypuszczenia naukowcow?*. Trwaja takze prace nad animacjami

dla turystow. Ci ostatni, ktorzy odwiedzag Rzym dzisiejszy beda mogli — dzigki
programowi 3D Rewind Rome — przespacerowac si¢ po antycznej metropolii 1 zobaczy¢
walki wirtualnych gladiatorow.

Zaprezentowane przyktady, jak 1 wcze$niejsze stwierdzenia pozwalaja na wyciagnigcie
kilku wnioskéw ogdlniejszej natury. Oto one:

a) Swiat informacjonalizmu i cyberkultury wytworzyt nowe rodzaje zrodet. Sa to zrodta
cyfrowe, ktore wymagaja innych narzedzi analitycznych i interpretacyjnych,

b) Dzigki wspotczesnym technologiom i nowym mediom mozemy ze zdygitalizowanych
zrodet tworzy¢ roznego typu wizualizacje historycznego $wiata — poczawszy od
infografik, a skonczywszy na modelowaniu tréjwymiarowym,

c) Cyfrowa historiografia 1 cyfrowe zrddta stwarzajg zatem nowe mozliwosci
poznawania przesziosci,

d) We wspodlczesnej nauce zanikajg podziaty miedzy dyscyplinami i historiografia musi

by¢ otwarta na wspotprace juz nie tylko z poszczegdlnymi naukami spotecznymi, lecz

31 Rzym odrodzony, w: WWW.archeowiesci.pl, s.2 (ostatnia aktualizacja, 2008-12-06)
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f)

takze z dyscyplinami przyrodniczymi (biologia, geografia, fizyka, chemia, medycyna,
itp.),

Dzigki wykorzystywaniu bardziej naturalistycznych zrodetl (zwlaszcza materiatow
zawierajagcych DNA) historyk — we wspotpracy np. z biologiem moze rozwikta¢ wiele
zagadek historycznych i to z duzym stopniem prawdopodobienstwa,

Rodzi si¢ zatem nowy paradygmat badan — nazywany Trzecig Kulturg, ktory
przezwyci¢za dotychczasowe podzialy, jakie istnialy miedzy humanistykg a
przyrodoznawstwem. Miejsce rywalizacji zastepuje wspoOlpraca przy realizacji

okreslonych projektow.



