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Uprawianie historii w ,,chmurze”. Kilka uwag na temat warsztatu
historyka poczatkow XXI wieku.

Swiat poczatkéw XXI stulecia jest okresem dynamicznych przemian
zwigzanych przede wszystkim z rewolucjg informatyczng. Zmienita ona
wszystkie dziedziny zycia. Tempo i skala zmian jest tak olbrzymia, ze trudno jest
przewidzie¢ kierunek/i dalszego rozwoju i to w najblizszych kilkunastu latach
(nie wspominajgc juz o dtuzszej perspektywie). Mowi sie wiec o potrzebie
ciggtej aktualizacji aby przynajmniej dotrzymaé kroku dokonujgcym sie caty czas

przeobrazeniom.

Obserwujac praktyke historiograficzng (i w ogdle naukowag) mozina
zauwazy¢ pewne zagubienie badaczy dziejow w mnogosci oferowanych im
paradygmatow, modeli czy teorii przez metodologdw historii bgdz wybitnych
praktykdw. Nie dziwi wiec fakt kurczowego trzymania sie akademickich
historykdow sprawdzonych od dawna wzorcéw i metod, ktdore przynajmniej
gwarantujg solidnos¢ i rzetelnos¢ prowadzonych badan pod wzgledem

warsztatowym.

Wydawaé by sie wiec mogto, ze oferowanie historykom kolejnej
propozycji moze okazac sie juz ponad ich wytrzymatosé i ,spali¢” jg juz na
starcie. Jednakze ponizsze uwagi nie bedg dotyczyty kolejnej nowej metodologii
czy nowej perspektywy ukazywania dziejéw nauki historycznej tylko nowego
Swiata, ktéry wymusza zmiany i dostarcza narzedzi umozliwiajgcych poruszanie

sie w nim. Dotyczy to takze nauki — w tym i historiografii, rzecz jasna. Chodzi



wiec o zintensyfikowanie dyskusji nad tym co sie zaczyna okreslac: historig
cyfrowga i warsztatem cyfrowego historyka — dyskusji, ktdra poza nielicznymi
wyjatkami jest nieobecna na naszym rodzimym gruncie®. Tutaj pozwole sobie na
matg dygresje. Kiedy koriczytem (w ostatnim roku PRL-u) studia historyczne
zaczety pojawiaé sie komputery osobiste. Nikt nie przypuszczat wtedy, jak okazg
sie one uzyteczne (poczatkowo ich wartos¢ sprowadzano do sprawnej maszyny
do liczenia!). Trudno sobie dzisiaj wyobrazi¢ prace bez komputera i
postugiwanie sie np. maszyng do pisania (mtodszych czytelnikéw zapraszam do
muzeum techniki). Komputery jednakze nie zmienity zasadniczo rzeczywistosci.
Po komputerach przyszty inne wynalazki (i to nie tylko Internet). Wszystkie one
zrodzity dopiero nowy swiat, ktéry czesto bywa nazywany cyfrowym — w

odrdznieniu od (trzymajac sie tej informatycznej terminologii): analogowego.

W czasach analogowych (czyli do rewolucji informatycznej) dominujaca
role odgrywato pismo i teksty drukowane. Stanowity one takze podstawe
warsztatu kazdego historyka. W srodowisku profesjonalnych badaczy przesztosci
najwyzej cenione byty réznego typu dokumenty pisane. Historyk musiat je
odnajdywac¢ w najrézniejszych archiwach. Kluczem do pracy z dokumentami
byta gruntowna znajomos$é tzw. krytyki zewnetrznej (heurystyka) i wewnetrznej
Zzrodta (hermeneutyka). Stad wyksztatcity sie tzw. Nauki Pomocnicze Historii,
ktore zajmowalty sie réznymi aspektami pracy z dokumentami, jaki i innego typu
zrédtami. Ich znajomos$é byta/jest niezbednym elementem warsztatu kazdego
historyka. Nie trzeba chyba dodawa¢, Zze podstawowg formg prezentacji

rezultatéw badawczych byty narracje pisane (ksigzki, artykuty itp.).

1 Najwazniejszym Srodowiskiem, w ktérym pokazuje sie te nowag historig i problemy warsztatowe z nig zwigzane
jest portal: Historia i Media prowadzony przez Marcina Wilkowskiego



Podstawowymi procedurami metodologicznymi byty te zwigzane z
interpretacjg wszelakich tekstéow oraz sposobami ustalania faktéw i ich
wyjasniania. Ponadto, historyk prowadzit poszukiwania, analizowat zrddta,
weryfikowat dane i tworzyt narracje najczesciej w pojedynke w przeciwienstwie

do przyrodoznawcow — gdzie funkcjonowaty takze zespoty badawcze.

Jest zastanawiajgcym zjawiskiem, ze w wielu opracowaniach
poswieconych nurtom wspotczesnej historiografii praktycznie niewiele pisze sie

badz nie wspomina sie w ogdle o historii cyfrowej czy historiografii 2.0.

W roku 2001 ukazato sie np. drugie wydanie (poprawione i
uzupetnione) pracy zbiorowej: New Perspectives on Historical Writting? . W
ksigzce tej autorzy, wybitni historycy zachodni (gtéwnie amerykanscy i
angielscy), ukazuja nam nowe paradygmaty pisarstwa historycznego, ktoére
otwierajg, ich zdaniem, nowe pola badawcze i dostarczajg nowych narzedzi
metodologicznych. Te przysztosciowe modele to min.: historia zycia
codziennego, mikrohistoria, historia kobiet, oralna, czytelnictwa, zamorska,
wizualna, mysli politycznej czy Srodowiska. Niestety nie znajdziemy w tym
zestawie nawet wzmianki o historii/ach cyfrowej/ych. Zatem pozostaje sie tu na

gruncie analogowym.

Wsréd prekursorow historii cyfrowej wymienia sie zwykle dwa nazwiska:
David Staley i Roy Rosenzweig. Ten pierwszy na swoim blogu tak pisze o badaniu

historii przez cyfrowego historyka: dostep i sposéb korzystania z dokumentéw zostat
nieodwracalnie zmieniony. Coraz wiecej dokumentéw jest dygitalizowanych kazdego dnia. Zmienia to

nasz sposéb prowadzenia badan. Historycy zbudowali heroiczny mit uczonego, ktéry, tak jak Indiana

Jones, przemierza $wiat, aby przesia¢ dokumenty z zakurzonych archiwéw, niewidocznych dla ludzkich

oczu od setek lat ... na pewno jest mniej romantyzmu w siedzeniu w salonie z laptopem i

2 New Perspectives on Historical Writting, (red. Peter Burke), Polity Press, 2001, wyd. 2



wyszukiwaniu w bazie danych. "Szukaj" jako sposdb na prowadzenie badan oznacza jednak wiekszg
wygode i mniej podroézy, ale przede wszystkim poszukiwanie w bazach danych prowadzi do nowego
sposobu badania starych dokumentéw. Poniewaz coraz wiecej dokumentdw jest zdigitalizowanych i
sg przechowywane we wcigz powiekszajacych sie bazach danych, dane te mogg by¢ analizowane i

interpretowane w zupetnie nowy sposob>.

Z kolei zmarty przedwczesnie Roy Rosenzweig (nazywany pierwszym
cyfrowym historykiem) jest autorem (wraz z D. Cohenem) pierwszego
podrecznika do historii cyfrowej (2005). Autorzy koncentrujg sie w nim przede
wszystkim na historii on-line, czyli tworzonej w Internecie i za pomocg zasobdéw
sieciowych (archiwéw, muzedw, bibliotek czy portali). We wstepie do swej

ksigzki pisza: Ta ksigzka dostarcza prostodusznego i gruntownego wprowadzenia do sieci,
historykom, nauczycielom i uczniom, archiwistom i kuratorom muzealnym, profesorom, jak i
zapalencom, ktérzy chcg produkowac online prace historyczne [...] Rozpoczyna sie ona od przegladu
réznych gatunkéw stron poswieconych historii, przynosi kartografie cyfrowych prac o historii , ktére
zostaty utworzone w internecie. Ksigzka nastepnie prowadzi czytelnika krok po kroku poprzez
planowanie projektu, zrozumienie technologii i wybdér odpowiednich plikéw, projektowania witryny,
ktora jest tatwa w uzyciu, digitalizacje materiatdw w sposdb, ktory czyni je przyjazny uzytkownikowi,
przy jednoczesnym zachowaniu ich historycznej integralnosci [..] réwniez bada wptyw prawa
autorskiego i problemy etyczne dla uczonych w erze cyfrowej [..] Wreszcie, ksigzka zawiera
podstawowe wytyczne dotyczace zabezpieczenia zbiorow powodujgce, ze cyfrowa Historia, ktérg

czytelnik tworzy nie zniknie w ciggu kilku lat®.

Cyfrowa rzeczywistos¢, Rzeczywistos¢ 2.0, wirtualna rzeczywistosé¢ czy
Informacjonalizm to najpopularniejsze okreslenia nowego Swiata, w ktérym

przyszto nam funkcjonowad. Spoteczenstwo informacyjne, ktdre zrodzito sie w

3 David Staley: How we research, w: http://www.chicagohumanities.org/Blog/Guest-Blog/David-Staley.asp

4 Daniel Cohen and Roy Rosenzweig: Dygital History, A Guide to Gathering, Preserving, and Presenting the
Past on the Web, w: http://chnm.gmu.edu/digitalhistory/



wyniku rewolucji informatycznej stworzyto nowe praktyki i przeksztatcito stare.
Zmiany nie ominety takze nauki. Zatem nastaje era cyfrowej nauki — w tym i
cyfrowej historiografii. Stad zaczyna sie méwic o: zwrocie cyfrowym. Nie ma tu
wszakze wiekszych analogii do wczesniejszych zwrotdéw, typu; jezykowy czy np.
performatywny. One zachodzity bowiem w Swiecie analogowym i czesto miaty

postac przelotnej mody.

W tytule niniejszego tekstu nawigzatem do modnego obecnie pojecia
‘chmury’ (cloud computing) - rozumianego zwykle jako zespdt aplikacji
umieszczanych na wirtualnych dyskach badZz serwerach. Pozwalajg one (w
najprostszej postaci) na przechowywanie w wirtualnym srodowisku plikow:
tekstowych, diwiekowych czy graficznych poszczegdlnych uzytkownikéw, w
bardziej zaawansowanej postaci programoéw (np. edytoréw tekstéw, arkuszy
kalkulacyjnych czy obrébki i montazu zdjeé, filméw, etc.), a opcjonalnie catych
systemdéw operacyjnych (oprogramowania). Ustugi, takie jak: | Cloud Google, |
Cloud Apple, Bitcasa czy choéby Dropbox to przyktady tego typu rozwigzan.
Stanowig one wazng cze$¢ ogodlnoswiatowej sieci WWW i jednoczesnie nowg

jakos¢ Internetu.

Ja jednakze pojecia chmury bede uzywat w szerszym znaczeniu, a
mianowicie dla okreslenia pewnej rodzacej sie idei i jednoczesnie juz
wystepujacej (zywiotowo jak na razie) praktyki polegajacej na przeniesieniu
dziatalnosci naukowej do sieci (zrédta, narzedzia, organizacja badan,
prezentacja wynikéw, itp.). Oczywiscie jest to mozliwe dzieki wspomnianym

przed ,,chwilg” wirtualnym aplikacjom. Jest to trend ogdlnos$wiatowy i sadze, ze



metafora chmury dobrze oddaje charakter srodowiska i warsztatu pracy

wspodiczesnego historyka — tego cyfrowego juz®.

Potrzeba opanowania cyfrowego warsztatu w chmurze wynika co
najmniej z dwdch przyczyn. Pierwszg jest powszechna dygitalizacja wszelkich
wytworéw analogowych. Stagd powstajg jak grzyby po deszczu cyfrowe archiwa,
portale z materiatami historycznymi, wirtualne muzea, elektroniczne publikacje,
itp. Ich ,,obrébka” nie jest mozliwa za pomoca starych metod i narzedzi. Drugim
powodem jest to, ze spoteczenstwo informacyjne produkuje olbrzymie ilosci
danych. W duzej czesci sg to pliki medialne i multimedialne (dZwiekowe,
filmowe, graficzne, etc.). Praca z nimi i na nich wymaga juz innych kompetencji
— niz z tekstami, ktére byly podstawowym ,surowcem” dla dotychczasowych

historykow. Odnosi sie to przede wszystkim do badaczy dziejéw najnowszych.
1

Jak juz zaznaczytem wspodtczesny historyk zyje w spoteczenstwie
informacyjnym. Chcac wiec zajmowac sie swojg profesjg zgodnie z ,,duchem
czasu” musi on nabyé stosowne kompetencje, za pomoca ktérych bedzie w
stanie uprawiac cyfrowg historiografie. Ma on do dyspozycji liczne narzedzia i
wzorce wypracowane przez ‘cyfrowe’ czy tez ‘net’ pokolenie. W dalszym wiec
ciggu chciatbym zaprezentowac: 1) owe nowe srodki i metody, 2) przyktady

zastosowan narzedzi cyfrowych do badan konkretnych problemow.

Uprawianie historii w ,chmurze” zaktada, ze korzystamy z aplikacji

umieszczonych w Internecie i wiekszo$¢ operacji wykonujemy z poziomu

5 W literaturze przedmiotu spotyka sie inne okreslenie tej nowej praktyki, a mianowicie: Nauka 2.0. W naszym
przypadku bytaby to oczywiscie: historiografia 2.0. Wiecej na ten temat znajdzie czytelnik, w: Andrzej Radomski:
Internet — Nauka — Historia (bezptatny e-book), na portalach: www.wiedzaiedukacja.eu, www.scribd.com,
www.calameo.com, a takze, tegoz autora: Historiografia 2.0, w: Oblicza przesztosci (red. Wojciech Wrzosek),
Epigram, Bydgoszcz, 2011



http://www.wiedzaiedukacja.eu/
http://www.scribd.com/

przegladarki. Efekty naszej pracy tez zamieszczamy w wydawnictwach
sieciowych (czasopisma elektroniczne, e-booki) bgdZz na witasnych stronach

www, blogach, portalach itp.

Jak juz tu wielokrotnie podkreslatem swiat Informacjonalizmu wymaga
nowych kompetencji — w nauce takze. | chodzi tu nie tylko o sprawne
postugiwanie sie pakietem Office czy umiejetnoscia wyszukiwania rdéznych
informacji i krytycyzm w stosunku do nich — gdyz jest to informatyczne

przedszkole.

Cyfrowy historyk winien: a) potrafi¢ zrobi¢ film, b) animacje
komputerowg (najlepiej w 3D), c) opowies¢ multimedialng czy d) wtasng strone
internetowg (w tym ostatnim przypadku przyda sie chocby elementarna

umiejetnos¢ programowania). Ale o tym nieco poznie;j.

Uczestnictwo w sSwiecie Informacjonalizmu i Nauki 2.0 wymaga takze
respektowania okreslonych wartosci kulturowych i regut dziatania. Mtodzi
ludzie, ktdérzy majg konta na rdinego typu portalach spotecznosciowych
wypracowali nowg kulture. Do najwazniejszych jej zasad zalicza sie zwykle: a)
otwartos¢, b) wolnos¢ tworzenia, c) udostepnianie swoich zasobdéw innym, d)
partnerstwo, e) dziatanie na skale globalng. Wazing czescig tej kultury sa
wartosci hakerskie, czyli: kult informacji, ktéra powinna by¢ wolna, dzielenie sie
informacjg, a przede wszystkim dazenie do mistrzostwa w opanowaniu réznych
technologii informatycznych. Tu nie liczy sie formalne wyksztatcenie (stopnie,
tytuty czy funkcje) — tylko umiejetnosci i pasja tworzenia. Swoje wytwory

udostepnia sie innym (np. fragment kodu) z nadziejg na podobny rewanz.

Wymienione wartosci sktadajgce sie na kulture 2.0 czy cyberkulture
wymagajg wiec wspotpracy wszystkich ze wszystkimi. Zjawisko to okresla sie

mianem zbiorowej bgdz otwartej inteligencji — dla podkreslenia faktu, ze wobec



nadmiaru informacji i faktow nikt nie jest w stanie ogarngc tych wszystkich
danych. Niezbedne sg wiec projekty realizowane przez zespoty i grupy badaczy
czy w ogole internautdéw. Stad umiejetnosé pracy w grupie (on-line przede
wszystkim) tez jest pozgdang cechg wspodtczesnego historyka i elementem jego

cyfrowego warsztatu.

Swiat informacjonalizmu produkuje olbrzymie iloéci informacji. Te stare,
analogowe, sg dygitalizowane — co umozliwia ich cyfrowg obrébke. Wsrdod tych
nowych danych, ktére codziennie sg umieszczane w sieci coraz wiekszg liczbe
stanowig obrazy (zdjecia, filmy badz grafika). Ludzie coraz czes$ciej zamiast pisac
wolg filmowac badz nagrywaé — poczgwszy od wtasnego zycia, a skofnczywszy na
wielkich wydarzeniach tego s$wiata. Trudno jest wiec przedstawia¢ Swiat
(wspofczesny zwtaszcza) tylko za pomoca narracji pisanych. Jednym stowem,
coraz wiekszg role w jego obrazowania zaczynajg odgrywac¢ media i multimedia.
Stad historyk XXI wieku nie moze funkcjonowac bez umiejetnosci tworzenia

filmoéw, animac;ji czy grafiki.

Ta/te wiasciwosc/i zaczynajg byé tak samo waine jak umiejetnosé
tworzenia monografii czy syntezy za pomocg pisma. Coraz czesciej przedstawia
sie swiat tylko za pomocg obrazéw. Niestety, na studiach historycznych nadal
krélujg teksty. Prace zaliczeniowe, licencjackie czy magisterskie majg postaé
pisanych narracji. Na naukach pomocniczych historii wcigz uczy sie pracy z

dokumentami tekstowymi gtéwnie.

Zatem wspotczesny historyk winien opanowac podstawowe edytory do
pracy z obrazami, np.: Photoshop (zdjecia), Avid (filmy), Corel (grafika), Blender
(grafika 3D). Coraz czesciej spotyka sie tez opinie, ze tzw. programy narzedziowe
juz nie wystarczajg i nalezy opanowaé umiejetno$¢ programowania. Stad nie

dziwi opinia, ze nauka programowania winna mie¢ takg range jak np. nauka



jezykdw obcych czy matematyki. Obecnie funkcjonuje co najmniej kilkanascie
réznych jezykdw programowania. Dla historyka wazne mogg okazac sie trzy:
Java Script i PHP — jako tzw. jezyki skryptowe (do tworzenia stron www) i C++ -

jako jezyk do tworzenia réznych obiektow.

W spoteczenstwie informacyjnym gtéwnym kanatem komunikac;ji staje sie
Internet. Coraz czesciej (zwtaszcza wsrdd ludzi mtodych) styszy sie opinie, ze jesli
czegos nie ma w Internecie — to nie ma tego w ogdle. Dlatego tez coraz wiecej
naukowcéw zaktada blogi, ktore stuzg nie tylko do komentowania (posty), lecz
stajg sie swoistg wizytdwka historyka. Profesjonalne blogi (Word Press czy
Tumblr) oferujg szereg zaawansowanych funkcji. Sg to juz videoblogi. Historyk
moze je personalizowaé, a jesli zna HTML czy Java Script to moze tworzy¢ nowe
funkcjonalnosci®. Na tego typu blogach mozna tworzy¢ swoje zaktadki,
zamieszczaC linki do innych, zagniezdza¢ filmy czy materiaty dla studentow itp.
Historyk moze oczywiscie na takim blogu publikowac swoje teksty badz inne
materiaty — np. multimedialne juz. Jesli chodzi o te ostatnie — to tez ma do
dyspozycji odpowiednie edytory. S3 to programy do tworzenia tzw. opowiesci
multimedialnych (nie myli¢ z filmami). W zwigzku z tym godne polecenia moga
by¢ nastepujgce edytory (funkcjonujgce na portalach o tej samej nazwie):

Storify, Voicethread czy VuVox.

Uczeni, w ramach swojej dziatalnosci, prowadzg rdéwniez wyktady,
seminaria, odbywajg konferencje. Moge one mie¢ miejsce w chmurze.
Najstynniejszym wirtualnym srodowiskiem dla tego typu dziatalnosSci jest
Second Life. Oprdécz niego mozna wykorzystywac w celach dydaktycznych inne,

np. World Active Edu (powstate juz w roku 1994). Oprécz tego mozna korzystaé

6 Moge podac tu, w roli przyktadu, swojego bloga, ktéry jest dostepny pod nastepujgcym adresem:
www.andrzejradomski.umcs.lublin.pl



z np. Google+ (pojawito sie w roku 2011) do prowadzenia videookonferencji na
zywo (do 12 oséb). Ta aplikacja doskonale sprawdza w przypadku seminaridow
czy konsultacji. Istniejg tez programy do nagrywania i transmitowania na zywo
wyktadow. Sg to: Bambuser, Ustream czy Justin TV. Historyk nie wychodzac z
domu moze wygtasza¢ wyktad, ktéry jest dostepny na stronach tych programoéw
— W czasie rzeczywistym dla wszystkich internautéw. Co wiecej, mogg oni na
biezagco go komentowaé i informacja ta jest widoczna dla wyktadowcy.
Oczywiscie wszystkie wyktady s3 automatycznie archiwizowane i potem

dostepne za darmo.
v

Jak juz wspomniatem we wstepie spotfeczenstwo informacyjne
produkuje olbrzymie ilosci informacji. Sg to teksty cyfrowe, zdjecia, filmy,
grafiki, animacje itp. Stare dane (analogowe) s3 dygitalizowane i
przechowywane w cyfrowych archiwach, portalach, muzeach czy bibliotekach.
Co wiecej, duza czes¢ naszej aktywnosci w sieci tez jest archiwizowana — cho¢ z
drugiej strony tracimy miliony informacji — kasujgc na przyktad nasze maile,
sms-y czy posty. Jednym stowem, partycypujac w informacjonalistycznych
praktykach, zostawiamy: cyfrowe slady. Mogg one byc¢ traktowane jako rodzaj
zrodet dla przysztych badaczy — historykédw réwniez. Jesli dodamy do tego stare
,Slady” (te analogowe), ktdre zostaty zdygitalizowane — to otrzymujemy nowe
zrodta — zroédta albo slady: cyfrowe. Stanowg one nowg jakos¢ w historiografii.
Przynoszg nowe nadzieje. Stwarzajg tez nowe problemy: teoretyczne,
metodologiczne, praktyczne — czyli warsztatowe (w jednym ze znaczen tego
terminu). Historyk (i to nie tylko najnowszy) musi te wszystkie dane jakos
ogarng¢. Do niedawna jeszcze byt to spory i zdawatoby sie nieprzezwyciezalny

problem. Na szczescie pojawity sie programy i edytory, ktére starajg sie te



bariery pokonywac. Od kilku lat dynamicznie rozwijajg sie nowe dyscypliny
zajmujgce sie obrébka tych nieprzebranych informacji. Sg to visual studies,

analityka kulturowa czy analityka historyczna.

W procesie wizualizacji nie chodzi bynajmniej o zobrazowanie jakichs
zjawisk czy proceséw (za pomocy cyfrowych danych) w postaci wykreséw czy
diagramow — tylko réwniez o wykrywanie réznych tendencji, trendéw czy relacji
oraz modelowanie. Stwarza to nowe pola badawcze i interpretacyjne. Pokazmy

to na kilku przyktadach.



